








ADSL: Abreviación de Asymmetric Digital Subscriber Line, el ADSL es un método de
transmisión de datos a través de las líneas telefónicas de cobre tradicionales a velocidad alta. Los
datos pueden ser descargados a velocidades de hasta 1.544 Megabits por segundo y cargados a
velocidades de hasta 128 Kilobits por segundo. Esa es la razón por la cual se le denomina
asimétrico. Esta tecnología es adecuada para el Web, ya que es mucho mayor la cantidad de
datos que se envían del servidor a un ordenador personal que lo contrario.

Ancho de banda: Diferencia entre las frecuencias más altas y más bajas disponibles para las
señales de red. También se utiliza este término para describir la capacidad de rendimiento
medida de un medio o un protocolo de red específico.

ARPANET: Red de la Agencia de Proyectos de Investigación Avanzada. Una red de gran
importancia establecida en 1969. ARPANET fue desarrollada durante los años 70 por BBN y
financiada por ARPA (y luego DARPA). Eventualmente dio origen a la Internet. El término
ARPANET se declaró oficialmente en desuso en 1990.

ATM: Modo de transferencia asíncrona. Estándar internacional para transmisión de
paquetes de información en el que múltiples tipos de servicios (como por ejemplo, voz, vídeo o
datos) se transmiten en celdas de longitud fija (53 bytes). Las celdas de longitud fija permiten
que el procesamiento de la información se produzca en el hardware, reduciendo así los retrasos
de tránsito.

ATU-C: ADSL Terminal Unit-Central. Es el módem ADSL de la central

ATU-R: ADSL Terminal Unit-Remote. Es el módem ADSL de usuario.

Backbone: Parte de una red que actúa como ruta primaria para el tráfico que, con mayor
frecuencia, proviene de, y se destina a, otras redes.

Banda base: Transmisión de señales sin modulación.

Baudio: Unidad de velocidad de señalización igual a la cantidad de elementos de señales
separadas transmitidas por segundo. Baudio y bits por segundo (bps) son sinónimos, si cada
elemento de señal representa exactamente 1 bit.

Cabecera: Es el origen o punto de partida de un sistema de televisión por cable (CATV).En
ella se procesan señales, ya sea generadas en forma local, (internas), o recibidas del aire, satélite
o microondas (externas).

CATV: Community Antenna Television. Se usa para redes locales de banda ancha, y para
distribución de televisión.

Circuito virtual: Circuito lógico creado para asegurar la comunicación confiable entre dos
dispositivos de red. Los circuitos virtuales se usan en Frame Relay y X.25. En ATM, un circuito
virtual se denomina canal virtual.

CMTS: Cable Modem Termination System. Equipo localizado en las instalaciones del
proveedor, que maneja el flujo de datos entre el cliente e Internet, y permite el manejo del flujo
de información en ambas direcciones. El CMTS envía y recibe las señales digitales del cable
módem sobre una red de cable, recibiendo las señales enviadas por el cable modem del usuario,
convirtiéndolas en paquetes de IP y enviándolas hacia un ISP para conectarse a la Internet. El
CMTS también puede enviar señales al cable modem del usuario.



Colisión: En Ethernet, es el resultado de dos nodos que transmiten simultáneamente. Las
tramas de los dos dispositivos chocan y se dañan cuando se encuentran en los medios físicos.

Datagrama: Agrupamiento lógico de información enviada como unidad de capa de red a
través de un medio de transmisión sin establecer previamente un circuito virtual. Los datagramas
IP son las unidades principales de información de la Internet. Los términos trama, mensaje,
paquete y segmento también se usan para describir agrupamientos de información lógica.

Diafonía: Fenómeno que provoca la introducción de una señal no deseada en una línea por
acoplamiento con otra u otras líneas. Es la transferencia indeseable de señal de un par telefónico
a otro de características similares.

Dominio: En Internet, una parte del árbol jerárquico de denominación que se refiere a
agrupamientos generales de redes basados en un tipo de organización o geografía.

Downstream: Flujo de información descendente, es decir, el que va del proveedor hacia el
usuario.

DSL: Línea de Abonado Digital. Tecnología que reutiliza el par de cobre consiguiendo
mayor velocidad de información que los módems existentes, mediante la ampliación del ancho
de banda.

Espectro: Se refiere a un rango absoluto de frecuencias. Por ejemplo, el espectro del cable
CATV está entre 5 y 400 MHz.

Ethernet: Tipo de red a través de la cual se conectan varios computadores a una LAN (red
de área local). La arquitectura ETHERNET utiliza una topología en bus, es decir, la información
pasa en todo momento por todos los puntos de conexión utilizando el método de acceso por
detección de portadora con detección de colisiones (CSMA/CD). Las velocidades de transmisión
oscilan entre 10 Mbps y 10 Gbps.

Head-End: Ver "cabecera".

HFC: Hybrid Fiber/Coax. Arquitectura de red desarrollada para la industria del cable la cual
utiliza una combinación de fibra óptica y cable coaxial para llevar al consumidor mayor
capacidad de canales, mayor nivel de señal y mejorar la confiabilidad.

Hipertexto: Texto almacenado electrónicamente que permite el acceso directo a otros textos
a través de enlaces codificados. Los documentos de hipertexto se pueden crear utilizando HTML
y generalmente integran imágenes, sonido y otros medios que se pueden visualizar normalmente
utilizando un navegador de la Web.

Host: Sistema informático en una red. Similar al término nodo, salvo que host normalmente
implica un computador, mientras que nodo generalmente se aplica a cualquier sistema de red,
incluyendo servidores de acceso y routers.

HTML: Lenguaje de etiquetas por hipertexto. Formato simple de documentos en hipertexto
que usa etiquetas para indicar cómo una aplicación de visualización, como por ejemplo un
navegador de la Web, debe interpretar una parte determinada de un documento.

Latencia: Retraso entre el tiempo en que el dispositivo recibe un paquete de información y
el tiempo en que el paquete se envía al puerto de destino.

MAC: Control de acceso al medio. Capa inferior de las dos subcapas de la capa de enlace de
datos, según la define el IEEE. La subcapa MAC maneja el acceso a los medios compartidos, por
ejemplo, si se utilizara la transmisión o la contención de tokens.

Modulación: Proceso, o resultado del proceso, de variación de cierta característica de una
señal, llamada portadora, de acuerdo con una señal mensaje.



PDU: Unidad de datos de protocolo. Conjunto de datos especificado en un protocolo de una
capa dada y que consta de información de control del protocolo de esa capa, y posiblemente de
datos del usuario de esa capa.

Peer: En una conexión punto a punto, se refiere a cada uno de los extremos.

Repetidor: Dispositivo que regenera y propaga las señales eléctricas entre dos segmentos de
red.

Splitter: Divisor de señal. Es un dispositivo diseñado para entregar dos o más señales de
salida a partir de una entrada común. Se utiliza para repartir la señal de televisión a los diferentes
usuarios de un sistema de CATV.

Transpondedor: Equipo de comunicación satelital que recibe señales y las retransmite a
tierra.

Upstream: Flujo de información ascendente, es decir, el que va del usuario hacia el
proveedor.

W3C: Web Consortium. Es una organización avalada por el MIT (Instituto Tecnológico de
Massachussets) y el CERN (Centro Europeo de Investigación Nuclear) entre otros, y cuyo
cometido es el establecer los estándares relacionados con el World Wide Web.
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