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NOTA DE ACEPTACION



RESUMEN

En el trabajo matematico constantemente se realizan procesos de pensamiento.
Estos se desarrollan a través de ella y para ella, donde se construyen y aplican
una serie de ideas relacionadas l6gicamente. Estas, por lo general, surgen de la
necesidad de resolver problemas. Utilizar las habilidades del pensamiento y
razonamiento matematico para enfrentarse a aquellas situaciones del problema,
saber aplicar las estrategias seguidas para resolver un problema a otras
situaciones similares adoptando las medidas necesarias y adecuadas son
algunas de las situaciones tratadas en este trabajo de investigacion cualitativa de
casos, donde aplicamos una intervencion pedagogica con 15 alumnos del grado
noveno del Instituto San Carlos de Medellin, la cual relaciona tres momentos que
son la base de nuestra investigacion, ellos son: desarrollo de habilidades basicas

del pensamiento, razonamiento matematico y solucion de problemas.

Para el analisis de resultados descriptivos se toman como apoyo los gréaficos

estadisticos, donde se evidencia lo positivo de éste tipo de trabajo.

Para un trabajo continuo, sistematico en ésta linea pedagdgica, los resultados
positivos no se dejan esperar, lo que redunda en el tipo de personas que se deben

formar para enfrentar los retos del mundo de hoy.



ABSTRAC

At work mathematical thought processes are performed consistently. It is
developed through it and for it, where he built and implemented a number of ideas
related logically. These ideas, usually arise from the need to solve problems. Using
the skills of thinking and mathematical reasoning to deal with those situations of
the problem, namely implementing the strategies to solve a problem to other
similar situations to take all necessary and appropriate measures are some of the
situations addressed in this research qualitative case, where we apply a speech
teacher to 15 students in the ninth grade San Carlos Institute of Medellin, which
relates three moments that are the basis of our research, they are: development of

basic skills of thinking, mathematical reasoning and problem solving

For the analysis of results narrative seeks to support the statistical graphs, which
showed the positive side of this kind of work.

For a continuous, systematic teaching this way, the positive results were not left
waiting, resulting in the kind of people who must be to meet the challenges of
today's world.
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INTRODUCCION

Desde los lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de Educacion
Nacional, se invita a reflexionar sobre los procesos generales que deben estar
presentes en toda actividad matematica como son: La resolucion y planteamiento
de problemas, el razonamiento, la comunicacion, la modelacion y la elaboracion,
comparacion y ejercitacion de procedimientos. Hoy en dia se tiene claro que el
mejor desempefio de los estudiantes esta en la ejercitacion de algoritmos y que
ademas lo hacen de manera mnemotécnica, es decir, sin pensar 0 razonar,;
evidencidndose esto, cuando el estudiante presenta dificultades al enfrentarse a
un problema y no encuentra que éste se ajuste al modelo o descripcion del
explicado por el docente; es alli donde podemos decir que los estudiantes se

convierten en maquinas que sacan copias de productos.

Esta situacion ha llevado a los docentes a la reflexion desde su practica
pedagdgica, o que ha permitido que se establezcan retos que permitan mejorar la
actividad matematica en la escuela; como por ejemplo, potencializar el

razonamiento matematico, como eje articular de ésta.

En el presente trabajo de investigacion se encuentra el proceso de construccion y
desarrollo de una propuesta en torno al fortalecimiento del razonamiento
matematico, realizada con un grupo de estudiantes de grado noveno del Instituto

San Carlos de Medellin.



La propuesta consiste en una serie de guias de trabajo con las que se pretende
gue el estudiante fortalezca las habilidades del pensamiento y razonamiento, con
el objetivo de mejorar su actividad en la solucion de problemas, fundamentadas en
aspectos tanto legales como psicopedagdgicos y teoricos. Posteriormente se
analizan los resultados de la aplicacion de las guias a fin de evaluar la propuesta

metodoldgica.



1. DISENO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

Cada afio en el Instituto San Carlos se realiza una prueba diagnéstica, a cargo de
una empresa externa a la institucion educativa. En esta prueba se evallan las
areas de: ciencias naturales, ciencias sociales, competencia ciudadana, idioma
extranjero, lenguaje y mateméticas. Analizando los resultados arrojados por dicha
prueba realizada en el afio 2007, se puede concluir que se presentan dificultades
en el desempefio de los estudiantes en el area de matematicas. Esta area con un
resultado promedio de 42 puntos, ocupa el quinto lugar entre las areas evaluadas;
mientras que el mayor puntaje (60 puntos), fue obtenido en el area de
competencia ciudadana y el area de menor puntaje (38 puntos), fue el area de
ciencias naturales. Al realizar un comparativo con el promedio nacional que tiene
estipulado la empresa que realiza la prueba, en todas las areas, se observa que la
Institucion en el grado noveno se encuentra por debajo del promedio nacional en 6
puntos, donde el area de matematicas presenta un mejor puntaje comparado con

respecto a este.

Es importante destacar que la prueba evalud los siguientes conjuntos de sistemas
de pensamiento: EI numérico-variacional, geométrico-métrico y aleatorio;
observando el mejor desempeiio de los estudiantes en el pensamiento numeérico-
variacional, con 49 puntos. También la prueba enfatiz6 el desempefio de los
estudiantes en las siguientes competencias: Comunicacién, razonamiento y

solucion de problemas. De éstas en la que se obtuvo el menor rendimiento fue en



La de razonamiento con un promedio de 32.6, seguida de la competencia de

resolucién de problemas con un promedio de 39.

También es significativo destacar que la institucién educativa realiza durante el
aflo escolar tres pruebas en el area de matematicas, bajo la estructura de las
pruebas tipo SABER o ICFES, en las que a los estudiantes se les presentan varias
situaciones problema de las que se desprenden interrogantes que deben
solucionar utilizando los procesos de resoluciéon de problemas, razonamiento,
comunicacion y elaboracion de procedimientos valorandose en la escala de
insuficiente hasta excelente; el promedio de las tres pruebas obtenido en cada
valoracion durante el aflo 2007 para los estudiantes de grado noveno fue el
siguiente: 6.7% excelente, 22.2% sobresaliente, 46% aceptable y el 25.1%
insuficiente. Los creadores de ésta prueba significan la competencia de
razonamiento como: la actividad que los estudiantes hacen para plantear
preguntas; saber que es una prueba matemética y como se diferencia de otros

tipos de razonamiento y distinguir, evaluar cadenas de argumentos.

La mayoria de los estudiantes presentan resultados entre aceptable e insuficiente.
El analisis realizado a los resultados de esta pruebas evidencia que a los
estudiantes se les dificulta ordenar las ideas que se les presentan en la situacion
problema para llegar a una conclusién, realizar un buen razonamiento para lograr

encontrar la solucion de los problemas planteados.

Y por ultimo al analizar los resultados de las pruebas SABER correspondientes al
afio 2005 en el area de matematicas los niveles de logro que presentaron mayor
dificultad en los estudiantes del grado 9°son el nivel E, donde el estudiante debe

descubrir en el enunciado relaciones no explicitas que le permitan establecer una



estrategia para encontrar la solucion y en el nivel F, donde el estudiante debe
descubrir en el enunciado relaciones no explicitas que le permitan establecer una

estrategia para encontrar la solucion.

Basados en lo anterior, nos dimos a la tarea de rastrear trabajos relacionados con
el tema, encontrando los siguientes autores: Baron, 1988; Evans, 1989; Evans.
Newstead y Byrne, 1993; Johnson — Lair, 1988; Oden, 1987; Rips, 1990, y Galotti,
1989; donde las investigaciones en razonamiento realizadas por estos autores se
encuentran enmarcadas desde la psicologia cognitiva y desde el campo que nos

interesa que es la relacion del razonamiento con la resolucion de problemas.

Para la elaboracién de esta investigacion llama mucho la atencion la investigacion
de Maria Consuelo Cafiadas Santiago, de la Universidad de Zaragoza y de
Encarnacion Castro Martinez, de la Universidad de Granada en la que realizaron
un estudio titulado “Descripcién y caracterizacidbn del razonamiento inductivo
utilizado por estudiantes de educacion secundaria al resolver tareas relacionadas
con sucesiones lineales y cuadraticas”. De este estudio podemos rescatar que la
descripcion de las estrategias que utilizan los estudiantes en la solucién de un
problema se basa en la interpretacion del esquema correspondiente. Cada tipo de
problema tiene unas capacidades especificas asociadas y los estudiantes ponen
de manifiesto dichas capacidades asociadas, a su nivel de desarrollo cognitivo;
presentandose asi diferentes perfiles en los estudiantes a la hora de resolver

problemas.



1.2. JUSTIFICACION

La escuela debe dar respuestas a las necesidades y requerimientos de la
sociedad actual; una sociedad que se enmarca en la globalizacion, el uso de la
tecnologia, el cambio acelerado de concepciones, entre otras situaciones que
caracterizan la contemporaneidad. Los maestros desde su practica pedagogica y
desde los diferentes grupos de reflexion se interrogan sobre cuales pueden ser
los horizontes que permitan resignificar la ensefianza para que el individuo sea

competente en un mundo tan competido.

La educacion actual da respuesta a los requerimientos de una sociedad
industrializada, produce individuos sumisos y preparados para el trabajo
dependiente y alineado, esta es la escuela de corte tradicional; necesitamos un
cambio en la escuela debido a que la sociedad cambiante plantea nuevos retos y

nuevas demandas.

La nueva escuela debe apuntar al desarrollo de las capacidades de andlisis, el
pensamiento sistémico, la experimentacion y el trabajo en equipo. “En
consecuencia hoy en dia debe de hablarse en la escuela de la potencializacion de
tres tipos de competencias: analiticas o cognitivas, socio afectivas, personales o
valorativas y finalmente, una competencias practica” (De Zubiria, 2005, pag. 4). En
esta misma linea, la presente investigacion desea aportar al reto de contribuir a
desarrollar procesos de pensamiento en los estudiantes para que potencialicen la

competencia analitica o cognitiva.

El razonamiento es un proceso del pensamiento presente en todas las actividades

del ser humano, por lo tanto es importante que desde la matematica se rescate el



fortalecimiento de éste proceso para que el individuo se enfrente dia a dia a la
solucion de problemas de manera consciente y que actle de acuerdo a su
capacidad de razonamiento determinada por la relacion que posee ante el

conocimiento y por su desarrollo cognitivo.

La escuela debe permitir que el individuo construya sus etapas de desarrollo
cognitivo y que ademas evolucione adecuadamente; por lo tanto ésta debe de
establecer estrategias de intervenciébn que permitan que se potencialicen las
habilidades béasicas del pensamiento que son la base fundamental para la
construccion en grande de los procesos basicos del pensamiento como el
razonamiento y la resolucion de problemas a los que se ve enfrentado el ser

humano.

En la escuela nos ocupamos la mayoria del tiempo en cumplir con unos
contenidos basicos que aparentemente se encuentran ligados a unos estandares
minimos expuestos por el Ministerio de Educacion Nacional, pero ¢en qué
momento nos hemos dado a la tarea de fortalecer los procesos béasicos del
pensamiento en forma exclusiva, sin tener la necesidad de preocuparnos por un

contenido?

1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desde la practica pedagogica se evidencia que los estudiantes presentan
dificultades para resolver problemas debido a que la mayoria de las veces que se

enfrentan a ellos, van en busqueda de soluciones inmediatas sin que se den la



oportunidad de ordenar sus ideas en la mente, con el fin de llegar a una
conclusion; se les dificulta leer comprensivamente el enunciado del problema y
gue esta lectura comprensiva les permita visualizar hacia donde deben enfatizar
su fuerza de trabajo intelectual, extraer informacion explicita e implicita del
enunciado, establecer las relaciones fundamentales que les permitan entablar una
estrategia para solucionar el problema y analizar los resultados para determinar su

veracidad o no.

Esto lleva a que la actividad matematica se centre en la transmision de conceptos
gue no tienen significacion por si solos y que no se alcance el logro fundamental
de toda la educacion basica y media que es potenciar la capacidad de resolucién

de problemas como objetivo general del area.

Todas aquellas dificultades que presentan los estudiantes al momento de resolver
problemas, evidencian las falencias que poseen en el desarrollo de sus
habilidades del pensamiento como: la observacion, la comparacion, la
clasificacion, la ordenacion, la representacion, la retencion, la interpretacion,

inferencia, transferencia y evaluacion, fundamentales en todo proceso cognitivo.

Basados en los antecedentes a nivel institucional y lo anteriormente expuesto, se
disefio y se aplicé una prueba a un grupo de 30 estudiantes de los grupos 9A'y
9T del Instituto San Carlos de Medellin, cuyos re sultados, efectivamente
confirmaron lo evidenciado, con manifestaciones particulares como: dificultades
para comprender el enunciado de un problema, disefiar una estrategia de

solucion, realizar procedimientos algoritmicos de forma coherente, analizar si los



resultados obtenidos satisfacen la solucion del problema. A partir de lo anterior se

formul6 el siguiente problema.

1.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como fortalecer el razonamiento matematico, parte esencial en la resolucion de
problemas, mediante el desarrollo de habilidades béasicas del pensamiento en los

estudiantes de grado noveno del Instituto San Carlos?

1.5. OBJETO DE ESTUDIO

El proceso de ensefianza aprendizaje relativo al desarrollo de habilidades que

potencialicen el razonamiento matemético, esencial en la resolucion de problemas

1.6. OBJETIVO GENERAL

Proponer una estrategia metodologica que, una vez aplicada permita el
fortalecimiento del razonamiento matematico, parte esencial en la resolucién de

problemas en los estudiantes del grado 9°del Insti tuto San Carlos de Medellin.



1.7. OBJETIVOS ESPECIFICOS

v' Disefiar una estrategia metodoldgica que facilite el fortalecimiento del

razonamiento matematico necesario en la resolucion de problemas.

v' Presentar una sistematizacién de resultados en relacién con la aplicacion
de la estrategia metodoldgica disefiada para los estudiantes de un grupo

del grado 9°A del Instituto San Carlos de Medellin.

v/ Evaluar la estrategia metodolégica aplicada, con el fin de determinar el
alcance del fortalecimiento del razonamiento matematico, mediante el
desarrollo de habilidades basicas del pensamiento como parte fundamental
en la resolucion de problemas, en los estudiantes del grado 9°del Instituto

San Carlos de Medellin.

1.8. HIPOTESIS Y VARIABLES

Si se realiza una intervencion pedagdgica que permita fortalecer el razonamiento
matematico mediante el desarrollo de habilidades bésicas del pensamiento
entonces los alumnos del grupo experimental mejoraran su desempefio en el

momento de resolver problemas matematicos.

v Variable dependiente: Desempefio del estudiante al momento de resolver

problemas matematicos.

v Variable independiente: Fortalecimiento del razonamiento matematico en

el estudiante.

10



1.9. PREGUNTAS DE INVESTIGACION

v

¢El razonamiento matematico debe estar presente en el proceso de

resolucion de problemas?

¢Cuéles son los elementos conceptuales que permiten visualizar la
importancia del razonamiento matematico en el actuar de un individuo a la

hora de resolver problemas?

¢, Cuales habilidades basicas del pensamiento son necesarias para que un

individuo realice procesos de razonamiento matematico?

¢La edad y el nivel de desarrollo cognitivo del estudiante, permiten

establecer cual es el nivel de razonamiento en el que se encuentra?

¢En que nivel de razonamiento se debe encontrar un estudiante de noveno
grado?

¢ Es posible que la escuela fortalezca los procesos de razonamiento de los

estudiantes?

¢ Qué estrategias pedagogicas alternativas requiere implementar la escuela

para favorecer el proceso de razonamiento matematico en los estudiantes?

11



1.10. TAREAS

1) Investigar sobre la importancia del razonamiento matematico en la
resolucion del problema.

2) Indagar sobre habilidades béasicas del pensamiento.

3) Investigar sobre los niveles de razonamiento que se presentan en el

individuo con relacion a su edad y su nivel de desarrollo cognitivo.

4) Elaborar y aplicar una prueba inicial que evidencie el nivel de razonamiento

empleado por los estudiantes de grado noveno en la resolucion de problemas.

5) Disefiar una guia de actividades que permitan fortalecer las habilidades
basicas del pensamiento, el proceso de razonamiento y la habilidad de resolver

problemas.

6) Elaborar una prueba final que permita evaluar el nivel de razonamiento

alcanzado en los estudiantes.

7) Concluir sobre los resultados obtenidos después de la intervencion.

8) Elaborar un escrito monografico que dé cuenta de la investigacion

realizada.

9) Socializar el proceso de investigacion

10) Entregar a la Universidad y a la Institucion el resultado de la investigacion.

12



2. MARCO TEORICO

El presente trabajo, se basa en aspectos fundamentales para los procesos de
ensefianza y aprendizaje relativos al desarrollo de pensamiento, el razonamiento y
la resolucion de problemas que debe tener en cuenta la escuela para enfrentar los

retos de la educacién del siglo XXI, entre los cuales sefialamos:

2.1. EL PENSAMIENTO

Desde el punto de vista neuropsicologico, es un complejo proceso en el que
intervienen las diferentes zonas de la corteza cerebral. Sus funciones estan
relacionadas con la organizacion, la estructuracion y reestructuracion del sistema
de representaciones, que en las diferentes teorias cognitivas se expresa en
términos de imagenes mentales, representaciones proposicionales y modelos

mentales, entre otros.

Desde el punto de vista cognitivo, las actividades del pensamiento son: Las
representaciones mentales, el razonamiento, la toma de conciencia, la solucion de
problemas y la toma de decisiones. (Alexandra Rendon y Marta Ramirez, 2002, p

76)

13



2.2. HABILIDADES DEL PENSAMIENTO

Las Habilidades de pensamiento son un conjunto de operaciones mentales, que
se usan cotidianamente en las diferentes actividades que se realizan en el ambito
académico y fuera de él. Al usar las habilidades de pensamiento el alumno integra
la informacion adquirida a través de los sentidos, en una estructura de

conocimiento que tenga sentido para €l.

“Cuando un estudiante potencia sus habilidades de pensamiento, su actuar no
s6lo se vera marcado por la adquisicion de conocimientos, sino que ademas se
vera permeado por el proceso que usoO para adquirir los conocimientos. Es por
esto que: aprende no solamente lo que aprendié sino como lo aprendi¢”
(Chadwick y Rivera, 1991,en: Incidencias de la composicion escrita como proceso
en el desarrollo de habilidades de pensamiento critico en alumnos de la educacion

media, p.36).

El desarrollo de las llamadas habilidades del pensamiento es fundamental en un
entorno cambiante como el actual. La disponibilidad de informacion y el
conocimiento mismo se multiplican en forma constante. El "saber" tradicional,
producto de la memorizacion, la ejercitacion y la préactica parecen no ser
suficientes ya para dotar al sujeto de las herramientas necesarias para ser apto y
funcional bajo las nuevas condiciones. A todo esto se suma la presencia de
nuevos problemas, donde las soluciones deben crearse para responder a estos
desafios. No se trata s6lo de saber, sino de saber hacer, de crear, construir,
elaborar. Los cuatro pilares de la educaciéon, que son los fundamentales para
describir un individuo competente en su actuar, constituyen una buena descripcion
de esta nueva vision educativa: aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender

a conocer, aprender a Ser.
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“La experiencia nos demuestra que cuando los alumnos realizan trabajos escritos,
incluidos los trabajos de grado, donde tienen que observar, comparar, sintetizar,
evaluar, entre otras manifiestan un alto grado de dificultad, porque no se les ha
entrenado en el uso de estas habilidades de manera sistematica” (DIAZ PLAZA,
DAMARIS, Incidencias de la composicion escrita como proceso en el desarrollo de

habilidades de pensamiento critico en alumnos de la educacién media, p.50).

Desde las posturas tedricas que se han venido desarrollando en el mundo en
torno al “ensefiar a pensar”, se divulga la idea de que es necesario realizar
programas especiales o ciertas estrategias pedagdgicas especiales que permitan

potenciar ciertas habilidades en el individuo tales como:

2.2.1. Observacion: Dirigir y controlar la percepcion. Esto implica entre otras
cosas, atender, fijarse, concentrarse, identificar, buscar y encontrar datos,

elementos u objetos que previamente se han determinado.

En este proceso se fija la atencion en un objeto o situacion para identificar sus
caracteristicas. La identificacion ocurre en dos etapas: la primera, concreta y la

segunda, abstracta.

2.2.2. Comparacion: Es establecer relaciones de semejanza o diferencia que
tienen dos o mas elementos, con base en algun criterio. Para comparar es preciso
gue se destaque que es necesario primero estableciendo los criterios a partir de
la observacion de los elementos, porque ellos van a servir de base para la

comparacion.
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2.2.3. Ordenacion: Es disponer de forma sistematica un conjunto de datos, a partir
de un atributo determinado. Por lo tanto es importante para poder realizar el
proceso, identificar el objeto de estudio, seleccionar el o los criterios de
ordenamiento, clasificar lo elementos segun el criterio de ordenamiento. Ordenar

implica reunir, agrupatr, listar, seriar.

2.2.4. Clasificacion: Es disponer un conjunto de datos por clases o categorias. Al
clasificar se esta jerarquizando, sintetizando, esquematizando o categorizando. Al
hacer referencia a la clasificacion es importante tener en cuenta el criterio que

determina la clasificacion.

2.2.5. Representacion: Es la creacidn o recreacion personal a través de imagenes
o simbolos, de unos hechos especificos. Representar implica simular, modelar,

dibujar, reproducir.

2.2.6. Definicién: Identificar los rasgos esenciales de una categoria en particular.

2.2.7. Retencion: Es el proceso de almacenar y/o conservar datos

2.2.8. Recuperacion: Es reintegrar la informacion almacenada.

2.2.9. Interpretacién: Es la atribucion de un significado personal a los datos

contenidos en la informacién que se recibe. Interpretar es también explicar.
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2.2.10. Inferencia: Es el proceso de completar la informacion parcial o establecer
conclusiones a partir de supuestos no probados. Es el proceso de razonar sobre
el todo a partir de una parte; la validez de la inferencia dependera de cuan

representativa sea dicha parte del todo considerado.

2.3. PROCESOS Y HABILIDADES DEL PENSAMIENTO

Cotidianamente se hace uso de las habilidades del pensamiento en las actividades
gue se realizan en el ambito académico y fuera de él. Las habilidades del
pensamiento guardan coincidencia con la fase 0 momento en que intervienen las
tareas de procesamiento de la informacion. En el siguiente cuadro se presenta
una sintesis sobre los procesos y habilidades del pensamiento (Alexandra Rendon
y Marta Ramirez, 2002, p 76):
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Tabla 1. Momentos y habilidades de pensamiento

FASES O MOMENTOS DE
PROCESAMIENTO

DESCRIPCION

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

Input y primera fase de

andlisis

En esta se da la division del todo en sus partes constituyentes;
implica un acto de diferenciaciéon de algun elemento, rasgo o

aspecto, propiedad o relacién de alguna situacién o de un objeto.

Observar.

Describir.

Comparar.

Organizacion y sintesis

Es la operacion inversa al analisis, y consiste en la recomposicion
de una totalidad; es la reunion de las partes de los objetos o la

combinacién mental de sus cualidades o aspectos.

Ordenar o seriar.

Clasificar.

Abstraccién o

personalizacion

Es la operacién en la que se separa aquello que es comun o
esencial en un fenémeno con respecto a otros, haciendo caso
omiso de lo que se considere necesario.

Representar.

Definir conceptos.

. e " i o Retener.
L Permite la codificacion cognitiva, la evocacion, el reconocimiento,
Memorizacion y L o
reconstruccion, actualizacion y mantenimiento de datos.
Recuperar.
Interpretar.
o L Consiste en abstraer lo que es comin a muchas cosas para formar .
Aplicacion y generalizacion. Inferir.
un concepto general
Transferir.
y Proceso mediante el cual una persona juzga o emite un juicio de
Valoracion Evaluar.

valor acerca de un objeto o situacion.

TOMADO DE: Lecciones Inaugurales, Semestre 01, afio 2002 — Universidad de Antioquia.
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2.4. CARACTERISTICAS DE LA ACTIVIDAD PARA EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES DE PENSAMIENTO

Las habilidades de pensamiento representan uno de los recursos privilegiados
para permitir al sujeto ser competente en el amplio sentido de la palabra,
desarrollarse en forma plena. Su capacidad de hacer, de hacer independiente y

hacer con otros, incluso de aprender, se ven favorecidas por las mismas.

En sentido estricto las habilidades de pensamiento no son una novedad, pero
tampoco se trabaja con ellas conscientemente en la escuela. Elementos como la
capacidad de comunicarnos, de interpretar, de proponer, de solucionar problemas,
entre otras no solo se alcanzan por la cantidad de contenidos que posea un sujeto;
sino por las actividades -intencionadas y no- que realiza el sujeto tanto para

aprender como para funcionar en su vida diaria, en su interaccion con el medio.

Los alumnos cada dia almacenan mas informacion y en forma mecanica la
reproducen sin llegar a la adquisicion de habilidades o estrategias que le permitan
transferir sus conocimientos en la resolucion de problemas académicos y de

situaciones en su vida diaria.

Debemos partir del supuesto de que se puedan ensefiar las habilidades del
pensamiento para asi obligarnos a ensefiarlas, por lo tanto, es necesario propiciar
actividades que permita la busqueda del desarrollo de las habilidades de

pensamiento de manera mas intencionada con las siguientes caracteristicas:
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2.4.1. LA ADQUISICION CONTEXTUALIZADA: Para ello es clave entender los
aspectos basicos que permiten impulsar el desarrollo de habilidades en las
personas, reconocer justo la existencia de una didactica especifica, acorde con
estos objetivos. La adquisicion, el desarrollo de las habilidades tiene sus

condiciones que establecen los elementos basicos

2.4.2. SISTEMATICA: El desarrollo de habilidades de pensamiento ha de ser
sistematico, es decir, no basta con realizar algun ejercicio en forma ocasional, ni
siquiera realizar ejercicios diversos para la adquisicion de diversas habilidades. El
trabajo debe ser constante, estructurado, centrado en habilidades bien definidas.
“Las actividades propuestas con este fin deben contar con una planeacion
adecuada, permitir al sujeto, regresar, retroalimentarse enfatizando tales
habilidades. EIl desarrollo no ocurre en forma inmediata, se alcanza en realidad a
largo plazo (por ello no sirve de mucho realizar ejercicios sueltos). Un verdadero
dominio es observable sobre todo a través de periodos de tiempo mas bien
prolongados”. (p.56).

2.4.3. PROGRESIVA: Lo anterior no significa que no exista avance, que no se
vaya logrando un cierto nivel de dominio. El desarrollo es en realidad progresivo.
El dominio formal es reconocible en forma mas evidente en el tiempo, signos,

acciones pequefas si son manifiestas en diversos momentos.

2.4.4. INTENCIONADA: Existe ademas una fuerte interrelacion de unas
habilidades con otras, no existen por lo general de manera aislada. Su desarrollo
vive también las mismas circunstancias. Para realizar una comparacion formal de
dos elementos, debo identificar sus caracteristicas, reconocer patrones,

discriminar entre unos y otros. Es importante clarificar en cuales se va a
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intencionar para lograr un mayor control y monitoreo de la habilidad que se esta
trabajando especificamente. La participacion consciente del sujeto le permite a él
mismo intencionar y mejorar el aprendizaje. Conviene entonces verbalizar de

cudles habilidades se trata.

2.5. RAZONAMIENTO

2.5.1. Concepciones de razonamiento: A través de la Historia, se han desarrollado
multiples teorias del razonamiento, las que merecen ser entendidas brevemente, para

poder adentrarnos en nuestro trabajo

2.5.1.1. Concepcion tradicionalista: Histéricamente, el razonamiento se ha
entendido como una facultad exclusiva de los seres humanos. El razonamiento era
lo que delimitaba las diferencias entre ser humano o no serlo. Esta postura era la
gue mantenia Descartes y, hoy en dia, la siguen manteniendo algunas personas.
Sin embargo, esta posicion se cuestiona con la teoria de la evolucién y, a partir de

aqui, algunos autores adoptan esta concepcion.

2.5.1.2. Concepcidn evolucionista: Para el evolucionismo, el razonamiento es “una
actividad inferencial mas que compartimos con algunos animales de nuestra
escala evolutiva” (ENCICLOPEDIA SALVAT, Tomo 10,p 3339). La teoria de la
evolucion dice que no somos una especie al margen de las otras especies. A
través de las investigaciones de la antropdloga britanica Byrne, se observa que los
chimpancés son capaces de llevar a cabo procesos de razonamiento, por medio

de la inferencia, por lo que se cuestiona la concepcion tradicionalista.
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2.5.1.3. Concepcion cognitiva: Para esta concepcion, el razonamiento es “aquella
actividad que tiene un objetivo preciso pero que no suele usar procedimientos
rutinarios” (Jonson-Laird, 1990, p.25). Los procesos deductivos no se realizan
generalmente de forma automatica. Es independiente del sustrato fisico. Aunque
animales y humanos realicen inferencias, es independiente del sustrato fisico, ya
gue los ordenadores resuelven problemas de ldgica, tanto inductivos como
deductivos. (SANTAMARIA, 1995, p.11)

Sin embargo, estableciendo un consenso en lo expuesto por las diferentes

visiones sobre lo que es el razonamiento, podemos trabajar sobre la base de que:

El razonamiento es un proceso que permite a los sujetos extraer conclusiones a
partir de premisas o acontecimientos dados previamente, es decir, obtener algo

nuevo a partir de algo ya conocido.

(Carretero, 2004, p 25)

2.5.2. Laracionalidad humana: La habilidad para razonar se ha considerado desde
épocas remotas como intrinseca al ser humano y exclusiva de él con respecto al
resto de la creacion. Hoy en dia se habla de maquinas capaces de pensar:
computadoras racionales, lavadoras inteligentes, climatizadores en los que se
atribuye inteligencia a la mera funcion de un termostato, etc. “La racionalidad
humana estd en decadencia: Se dice que elegimos la opciones menos Uutiles al
tomar decisiones, que practicamos actividades sin fundamento, como fumar o
jugar a la loteria, que somos supersticiosos y no sabemos utilizar los ordenadores.
La confianza en la racionalidad humana decae en la medida en que crece la
depositada en ciertos artefactos” (SANTAMARIA, 1995, p.11)
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La habilidad para razonar es fundamental en nuestra vida cotidiana. Muchos de
los juicios que emitimos y de las decisiones que tomamos dependen de nuestra
capacidad para elaborar inferencias, esto es, para obtener una nueva informacién
a partir de determinados supuestos o de otra informacion previa. En efecto, las
habilidades inferenciales no son exclusivas de la investigacion cientifica o del
ambito de determinados profesionales, todos derivamos conclusiones a partir de la

informacion de la que disponemos.

2.5.3. Lineamientos curriculares y razonamiento matematico. Desde los
lineamientos curriculares de matematicas se presenta una relacién estrecha entre
el razonamiento y las mateméticas como comunicacion, como modelacion y como

procedimientos.

En el razonamiento matematico es necesario tener en cuenta en parte, la edad de
los estudiantes y su nivel de desarrollo; la profundizacién en los conceptos y los
niveles de razonamiento que se presentan segun el desarrollo cognitivo del

individuo.

El razonamiento matematico debe estar presente en todo el trabajo matemético de

los estudiantes y por lo tanto, debe ser el eje articulador de éste.

Razonar en mateméticas tiene que ver con:

. Dar cuenta del como y del por qué de los procesos que se siguen para

llegar a conclusiones.
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. Justificar las estrategias y los procedimientos puestos en accion en el
tratamiento de problemas.

. Formular hipétesis, hacer conjeturas y predicciones, encontrar
contraejemplos, usar hechos conocidos, propiedades y relaciones para explicar

otros hechos.
. Encontrar patrones y expresarlos matematicamente.

. Utilizar argumentos propios para exponer ideas, comprendiendo que las
matematicas mas que una memorizacién de reglas y algoritmos, son logicas y
potencian la capacidad de pensar

2.5.4. Tipos de razonamiento: Para el presente trabajo rescataremos los

siguientes tipos de razonamientos:
Razonamientos deductivos
Razonamientos inductivos y

Razonamiento informal.

2.5.4.1. Razonamiento deductivo: Es aquel en que “la conclusién se infiere
necesariamente de las premisas, las cuales expresar conocimientos de grado
mayor de universalidad y que la conclusion de por si presenta un conocimiento de

grado inferior a la universalidad” (Guétmanova, A. 1989, p 22).

2.5.4.2. Razonamiento inductivo: Es aquel en el que “de un conocimiento de
menor grado de universalidad se pasa a uno de mayor grado de universalidad (o

sea, de algunos casos particulares se pasa a un juicio universal)” (p 22).
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2.5.4.3. Razonamiento informal: Durante los Ultimos afios los trabajos de
razonamiento informal han dejado ver la importancia que éste tiene en los
procesos de pensamiento, razonamiento, toma de decisiones o solucion de
problemas; este término admite diferentes definiciones desde el punto de vista que

ha sido tratado por los investigadores.

Para Galotti (1989) citado por Carretero, “se identifica con el razonamiento que se
emplea en la vida cotidiana, donde el individuo debe planificar, cumplir
obligaciones, evaluar argumentos, descubrir y elegir opciones. En este tipo de
razonamiento, las premisas no vienen dadas completamente en el problema. La
persona al razonar se ve obligada a buscar la informacion relevante”. (Carretero,
1995, p. 38)

Para Perkins (1989) citado por Carretero “se entiende como un proceso de
construccion de modelos situacionales que se aplica fuera de los contextos
formales de las mateméticas y la l6gica simbdlica. Implica el razonamiento sobre
las causas y las consecuencias y sobre las ventajas y las desventajas o los pro y
los contra de determinadas proposiciones 0 alternativas sobre las cuales hay que
decidir”. (p.38)

Para Voss, Perkins y Segal (1991), citado por el autor anterior “el razonamiento
informal, la logica informal, tiene que ver con la argumentacion. Los argumentos
desarrollados por la logica informal serian de caracter inductivo o, al menos, no
deductivos”. (p.39)
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Las caracteristicas del razonamiento informal segun Carretero son:

A. “Se aplica a cuestiones de la vida cotidiana, incluyendo cuestiones

profesionales o académicas.
B. Se aplica a cuestiones relevantes para el individuo.
C. No utiliza un lenguaje formal o simbdlico sino el lenguaje cotidiano.
D. Es dinamico y muy dependiente del contexto.
E. Se aplica a tareas abiertas y mal definidas.
F. Se aplica a tareas no deductivas.

G. Es utilizado en todos los dominios del conocimiento, incluso en las

matematicas y las ciencias naturales.” (p.41 a 43)

2. 6. DEFINICION DE PROBLEMA

Existen diferentes definiciones en el mundo de la literatura sobre lo que es un
problema; y es importante destacar que la connotacién a la palabra problema no
solo varia por las definiciones que nos dan los escritores, sino que también esa
definicion puede estar sujeta al individuo al cual va dirigida la definicion; donde lo
gue para unos es un problema, para otros puede ser un ejercicio.

Segun el diccionario de la Real Academia Espafiola, un problema es: “proposicion
dirigida a averiguar el modo de obtener resultados cuando ciertos datos son
conocidos”.
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Segun Kantowski (1977), citado en: http://www.matematicas.profes.net “un
problema es una pregunta que el alumno no sabe responder o una situacién que
es incapaz de resolver usando los conocimientos que tiene inmediatamente

disponibles”.

Para Polya “Problema es la blsqueda consciente, con alguna accion apropiada,
para lograr una meta claramente concebida pero no inmediata de alcanzar” (Polya,
1962, p 6).

Segun Luria, un problema “Es una pregunta a la que es imposible dar respuesta.
Esta pregunta determina toda la actividad posterior del sujeto dandole un caracter
selectivo” (Luria, 1981, p 9).

Para Schoenfeld, un problema es “Una tarea dificil para el individuo que esta
tratando de resolverla”. (A. Schoenfeld, 1980, p 794).

Chi, M. y Glaser, R conceptualizan que problema “Es una situacion en la que se
intenta alcanzar un objetivo y se hace necesario encontrar un medio para
conseguirlo” (Chi, M. Glaser, R., 1986, p. 121).

Alvarez de Zayas hace referencia al concepto de problema como una “Situacion
inherente a un objeto, que determina una necesidad en un sujeto, el cual

desarrolla una actividad para transformarla” (Alvarez de Zayas, 1995, pag 45).
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Para Garret un problemas es una “Situacion o conflicto para el que no hay
respuesta inmediata, ni algoritmo, ni heuristica, ni se sabe que informacién se

necesita para conseguir una respuesta’ (Garret, 1998, p 224)

Para Miguel de Guzman un problema es “Una situacion desde la que se quiere
llegar a otra y no se conoce el camino que puede llevar de una a otra” (Miguel de
Guzman, 1994, p 81).

Segun Pozo un problema es una “Situacion nueva, sorprendente, de ser posible,
interesante o inquietante, en la que se conoce el punto de partida y de llegada,
pero no los procesos mediante los cuales se puede llegar. Es una situacion

abierta que admite varias vias de solucion” (Pozo, 1997, p 32).

Analizando las anteriores definiciones, podemos entonces establecer que dentro
de las cualidades que tiene un problema es que este debe presentar dificultad
para su solucion, que no tiene solucidon inmediata, la ausencia de un camino
conocido, la presencia de un interés por resolver la dificultad, la demanda de una
intensa actividad cognoscitiva y el caracter objetivo, subjetivo y relativo del

problema.

Desde cualquier campo de accion, puede ser desde la investigacion o del
guehacer diario, el hombre siempre ha tenido gran interés por profundizar en el

proceso de resolucion de problemas, por conocer los elementos que lo integran,
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averiguar la causa de que algunas personas resuelven problemas con gran
facilidad mientras otras nunca aprenden a hacerlo y por encontrar formas para
ayudar a resolverlos. Por lo tanto es importante que nos apoyemos en la
definicion dada por George Polya sobre lo que es un problema y la manera como

invita a la solucién de éste.

2.7. LA SOLUCION DE PROBLEMAS

La solucion de problemas es una habilidad de orden superior. Como tal esta
sustentada en distintas habilidades de pensamiento basicas. Se relaciona ademas
con otras habilidades de orden superior como la creatividad y el razonamiento.
Por supuesto la solucion de los problemas esté relacionada en forma intima con el

tipo de problema a tratar.

El proceso de resolucion de un problema matemético es una actividad
desarrollada por la persona que lo aborda. Polya delimitd cuatro etapas:
comprension del problema, busqueda de la via de solucion, ejecucion de la via y

analisis de la solucion encontrada (vision retrospectiva).

Entonces cuando Polya expone que “es la busqueda consciente”, claramente se
puede determinar que para realizar la solucion de problemas es necesario que el
individuo sea el propio actor en los procesos de cada una de las etapas de

solucion de un problema.
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Segun los procesos cognitivos y las capacidades cognitivas que se involucran en

la resolucién de problemas incluye

los procesos de conducta y pensamiento dirigidos hacia la ejecucion
de una tarea intelectualmente exigente”, por esto “se define como el
rango total de procedimientos y actividades cognitivas que realiza el
individuo, desde el reconocimiento del problema hasta la solucién del
mismo... siendo... la solucién del problema el Gltimo acto de esta
serie de procedimientos cognitivos como identificar, comparar,
clasificar, resumir, representar, relacionar variables y elaborar
conclusiones que requieren el uso de las capacidades cognitivas de
analisis, sintesis, evaluacion y creatividad.(GARCIA J, 1998, p 57)

2.7.1. George Polya: Ocupa un lugar destacado entre quienes han contribuido a
conocer los mecanismos que Se suscitan en es0S procesos cognitivos,
particularmente en lo que se refiere a la comprension, aprendizaje y ensefianza de
la resolucion de problemas, actividad que considera como un arte de caracter
practico (como nadar, esquiar o tocar el piano) y que, por tanto, solo puede
aprenderse por imitacion y practica. Su atencion por esa cuestion particular
deriva, evidentemente, de que la considera como un punto culminante de las

matematicas, de su ensefianza y aprendizaje.

Nuestro conocimiento sobre cualquier tema consiste en informacion y
destreza (...) ¢ Qué es la destreza (saber hacer) en mateméticas? La
habilidad de resolver problemas que requiera de cierto grado de
independencia, juicio, originalidad y creatividad. Por tanto, el primer
y mas importante deber de la escuela superior en la ensefianza de
las mateméticas es enfatizar el trabajo tedrico en la resolucion de
problemas. (Kilpatrick, 1987, p. 298)

Uno de sus trabajos, How to Solve it (Polya 1945) es ahora un
clasico, del que se han vendido un millon de ejemplares y se ha
traducido a méas de diecisiete idiomas. No es extrafo, por tanto, que
algunos investigadores contemporaneos consideren a Polya como
quien “mas profundamente ha influenciado uUltimamente no solo la
enseflanza de las matematicas sino nuestra vision de las
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matematicas en si mismas. Todos los esfuerzos de Polya para
ayudar a los estudiantes y a los profesores derivan de su vision de
que el mejor aprendizaje de las matematicas se da cuando vemos su
nacimiento, tanto siguiendo las etapas de sus descubrimientos
histéricos, como realizando esos descubrimientos por nosotros
mismos. Por tanto, ha buscado que los estudiantes vieran las
matematicas como algo en cuya construccion habia de participar, y
no simplemente como un producto terminado. (p. 298)

2.7.2. Fases de solucién de problemas segun Polya: Describié cuatro fases para
resolver problemas, para cada fase sugiere una serie de preguntas que el
estudiante se puede hacer, o aspecto que debe considerar para avanzar en la

resolucion de problema, estas son:

2.7.2.1. Comprension del problema: Es tonto contestar una pregunta que no se
comprende. El enunciado verbal del problema debe ser comprendido y para ello
el estudiante debe considerar las principales partes del problema atentamente,

repetidas veces y bajo diferentes angulos.

2.7.2.2. Concepcion de un plan: Tenemos un plan cuando sabemos al menos a
“grosso modo”, que célculos, qué razonamientos o construcciones habremos de
efectuar para determinar la incégnita. El maestro debe conducir al estudiante a

crear ideas, pero no imponerse con las propias.

2.7.2.3. Ejecucion del plan: Para llevar a cabo el plan es necesario el concurso de
varias circunstancias como: conocimiento ya adquiridos, buenos habitos de

pensamiento, concentracion, y lo que mas, buena suerte.
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2.7.2.4. Vision retrospectiva: Reconsiderar la solucién, reexaminado el resultado y
el camino que condujo hacia ellas, se podran consolidar los conocimientos y

desarrollar aptitudes para resolver problemas.

2.8. EL DESARROLLO COGNITIVO DEL ADOLESCENTE

Durante el subperiédo preoperacional de la etapa de desarrollo de las operaciones
concretas, el nifio pequefo piensa considerando a los objetos y personas como
incrustados en los contextos en los que se experimenta. El adolescente llega a la
etapa de las operaciones formales donde logra desarrollar la capacidad de
manejar conceptos abstractos y generalidades, y también puede pensar en las
propiedades de los objetos, asi como también en las relaciones entre los objetos,
también entre los individuos. Por lo tanto desde la revision que se realiza a las

teorias de Piaget acerca del desarrollo del adolescente se puede considerar que:

* Los adolescentes y adultos poseen un tipo de pensamiento

considerablemente mas abstracto y complejo que el de los nifios.

» Las operaciones formales dan nombre al estadio mas avanzado de

desarrollo intelectual segun la teoria de Piaget.

* Mediante el pensamiento formal, el sujeto adquiere un razonamiento sobre
lo posible, formula y comprueba sistematicamente hipétesis, aplicando el

esquema de control de variables, y sus argumentaciones son de caracter

32



proposicional, llegando a utilizar lo que se denominan operaciones de orden

superior.

El pensamiento formal presenta dos caracteristicas fundamentales que son:

Las caracteristicas funcionales  que son los rasgos de este tipo de pensamiento
y representan las formas, enfoques o estrategias que el sujeto utiliza para abordar
los problemas. Corresponde a: Lo real es concebido como un subconjunto de lo
posible, caracter hipotético en los razonamientos y caracter proposicional en la

formulacion de juicios.

Los esquemas operatorios formales gue corresponden a: Las operaciones
combinatorias, las proposiciones, la coordinacién de dos sistemas de referencia y

las compensaciones multiplicativas.

2.9. LA GUIA COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

El medio didactico usado durante las doce sesiones de la intervencién pedagogica
fue la guia, esta posee elementos fundamentales para el objetivo de la
intervencion los cuales son: actividades que apuntan al fortalecimiento de las
habilidades béasicas del pensamiento, actividades que potencian el razonamiento y

problemas de tipo matematico.
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Los medios didacticos son tan importantes en el preescolar como en la educacion
superior. En todos los niveles de la educacién las ayudas didacticas son
indispensables para brindar dinamica al proceso docente educativo, pues ellos
posibilitan curiosidad, manipulacion, expresion, experiencias compartidas y

proyeccion en todos los alumnos que se van a formar.

Los medios didacticos son cosas que sirven como instrumentos operativos, como
fuente de actividades y como generadores de actos comunitarios. En tanto como
instrumentos de operaciones enriguecen las percepciones y las sensaciones,
provocan y mantienen el interés, concretan y refuerzan la atencion y promueven
procesos de aprendizaje constructivos que se van ligando a las actividades; éstas
convierten impresiones en realizaciones, ideas en formas y sentimientos en
vivencias. Los medios actian como un generador de comunicacion, porque al
expresar algo, llevan un mensaje que hay que comprender. El mensaje en si
provoca efectos en los estudiantes, les despierta la sensibilidad y puede provocar
cambios de actitudes, aumentar el nivel de las significaciones y estimular su

imaginacion. La comunicacion concebida asi incita a la accion.

“Los medios son un punto de apoyo para que los profesores creen
ambientes de aprendizaje 6ptimos, para que los alumnos encaminen
conscientemente su educacién y su instruccion desde su propia
transformacion. Por tanto los docentes necesitan conocer los
materiales didacticos que existen en el entorno, seleccionarlos de
acuerdo con los intereses de los alumnos, manejarlos, estudiar sus
posibilidades, integrarlos a la totalidad del proceso docente
educativo, iniciar al estudiante a valerse de ellos y, en el mejor de
los casos, elaborarlos. EI maestro, en su responsabilidad social,
necesita ser un productor de medios didacticos, trascender su
caracter reproductor de conocimiento y ser un constructor de
cultura.” (ALVAREZ C. Y GONZALEZ E. 1998, p.65)
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3. PROPUESTA METODOLOGICA

Nuestra propuesta se fundamenta en la creacion de una estrategia metodologica
alternativa para implementar en la escuela; con el objetivo de mejorar la habilidad
de resolucion de problemas en los estudiantes, potencializando el razonamiento a
través del desarrollo de habilidades del pensamiento. Esta presenta los siguientes
componentes: Una prueba inicial de solucion de problemas, un compendio de 12

guias de trabajo y una prueba final de solucion de problemas.

3.1. PRUEBA INICIAL Y FINAL DE SOLUCION DE PROBLEMAS

El rendimiento en resolucion de problemas mateméaticos se ha evaluado a través
de una Prueba de Resolucion de Problemas (PRP). Ambas pruebas cuentan cada
una con cuatro problemas y para la seleccion de ellos se ha tenido en cuenta las
siguientes consideraciones: todos los problemas pueden ser resueltos con los
conocimientos que se imparten desde sexto grado de la educacion basica,
algunos son problemas de simple aplicacion de conocimientos matematicos
explicitamente ensefiados (por ejemplo, resolver problemas a través de

ecuaciones de primer grado) y otros son mas creativos y abiertos en sus
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procedimientos de resolucion (esto quiere decir que el estudiante puede utilizar
diferentes estrategias al conocimiento de objetos matematicos puros). Cada una
de estas pruebas tuvo una duracién de 50 minutos. Los problemas fueron
evaluados con 1 si estaba correctamente resuelto y con 0 si la solucion dada era
erronea (Ver anexo 1 Y 2). Adicional a esta escala valorativa se evaluaron en
cada problema, las cuatro fases de solucién de Polya con los siguientes criterios:
Establece las condiciones iniciales del problema, determina al menos una
estrategia a utilizar para solucionar el problema, realiza de forma correcta los
procedimientos algoritmicos para solucionar el problema y analiza los resultados

obtenidos para verificarlos.

3.2. GUIA DE TRABAJO DE CLASE

Se desarrollaron 12 guias de trabajo de clase, una por cada sesion de encuentro.
Cada sesion duré una hora y media y se desarrollo con la dinAmica de tres

momentos.

Los momentos apuntan al desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento,
al fortalecimiento del razonamiento y a la potencializacion de la habilidad para

resolver problemas de tipo matematico.
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El primer momento se disefidé con base en el siguiente cuadro que relaciona las
habilidades del pensamiento con cada una de las fases de resolucién de
problemas propuesta por G. Polya; éste cuadro fue disefiado por las autoras con
base en el cuadro que presenta una sintesis sobre los procesos y habilidades del
pensamiento de Alexandra Rendon y Marta Ramirez y el texto Desarrollo de
Habilidades del pensamiento, Procesos Basicos del Pensamiento de Margarita A.
de Sanchez donde se especifica una estrecha relacion entre la habilidades del

pensamiento y las fases de solucién de problemas segun Polya.

Tabla 2. Habilidades del pensamiento y solucion de problemas.

HABILIDADES DE PENSAMIENTO FASES PARA RESOLVER UN PROBLEMA SEGUN POLYA

Observacion y comparacion (analisis)

Comprension del problema.

Ordenacion y clasificacion (sintesis)

Representacion y definicién (abstraccion y personalizacion) Concepcién de un plan.

Retencién y recuperacion (memorizacion) Ejecucién de un plan.

Interpretacion, inferencia y transferencia (aplicacion a otros

contextos)
Visién retrospectiva.

Evaluacion (valoracién de los procesos llevados a cabo)
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Para cada fase de solucion de problemas segun Polya, se establecieron unas
habilidades especificas y se destinaron tres guias de trabajo, por lo tanto, durante
los tres primeros encuentros se fortalecieron las habilidades de la observacion,
comparacion, ordenacion y clasificacion; los tres siguientes las habilidades de
representacion y definicion; los tres siguientes las habilidades de retencién y
recuperacion y en los tres dltimos las habilidades de interpretacion, inferencia y

transferencia.

La dnica habilidad de pensamiento que no se fortalecié en el primer momento del
cada taller fue la evaluacion, que es la que permite la valoracion de los procesos
llevados a cabo; esta habilidad se tomé en cuenta en el momento de la resolucion

de problemas.

Durante el segundo momento se pretendi6 fortalecer el razonamiento inductivo en
el estudiante a partir de actividades disefiadas con base en las actividades
recomendadas desde los lineamientos curriculares de matematicas del MEN de
Colombia y algunas paginas de Internet. Se evalu6 cada sesion con los siguientes
criterios: ldentifica informacion relevante en la actividad, describe claramente los
procesos hechos para llegar a una conclusion, justifica las estrategias puestas en

accion y encuentra patrones o modelos de solucién.
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En el tercer momento siguiendo la linea de escogencia de los problemas que se
tuvo en cuenta para realizar la prueba inicial y la prueba final, se tomé como base
el texto de Cien Problemas Matematicos de German Bernabeu Soria, publicados
en Internet. Se evalud el problema de cada sesion con los siguientes criterios:
Establece las condiciones iniciales del problema, determina al menos una
estrategia a utilizar para solucionar el problema, realiza de forma correcta los
procedimientos algoritmicos para solucionar el problema y analiza los resultados

obtenidos para verificarlos.

El trabajo durante el primer y segundo momento fue de forma individual, debido a
gue es necesario que las habilidades de pensamiento y el razonamiento se deben
potencializar de manera individual y el trabajo de solucion de problemas fue
realizado en grupos de tres estudiantes; cada estudiante llegaba fortalecido de

manera individual y al reunirse en grupo tenia que aportar.
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4. DISENO METODOLOGICO

4.1. TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion propuesta es de corte cualitativo referido a un estudio de casos,
donde se permite determinar la dinamica del pensamiento del sujeto para
comprender porqué se comporta de cierta. Los datos que se obtienen se
relacionan con el estado actual del sujeto, sus experiencias, factores situacionales

y del medio, pertinentes al problema que se examina.

4.2. DELIMITACION ESPACIO-TEMPORAL

La investigacion se realiza en el Instituto San Carlos de la ciudad de Medellin, el
cual tiene los niveles de preescolar, educacion basica y educacion media de
acuerdo a la Ley 115 General de Educacion, Titulo I, Cap. 1, Art. 11. Es un
Colegio masculino, con una poblacion actual de 2008 alumnos, ubicado en el
barrio Belén, perteneciente al nucleo educativo 934, donde la mayoria de sus

alumnos pertenecen a estrato 3 y 4.

La institucion fue Fundada el 17 de enero de 1938 por los Hermanos Cristianos y
su proceso, estd orientado bajo los siguientes criterios: objetividad,
intencionalidad, procedimiento, didlogo, libertad y responsabilidad, solidaridad,
autoevaluacion, superacion y crecimiento, participacion y proyeccion, los cuales
siguen sus alumnos tanto a nivel personal como a nivel de la comunidad a la cual

pertenecen.
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.La investigacion esté dividida en cuatro momentos, que son:

= Elaboracion del disefio tedrico.

= Construccion de la propuesta.

= Aplicacion de la propuesta.

= Anadlisis e interpretacion de resultados; elaboracion y presentacion del

informe final.

4.3. POBLACION Y MUESTRA

4.3.1. Criterios para la seleccion de la poblacién y la muestra: Los siguientes
criterios han sido considerados para la seleccién de la poblacion y de la muestra:
Enfoque filosdfico, pedagdgico y metodoldgico de la institucion, lugar de practica

por parte del equipo investigador, el rango de edad: entre los 13 y 16 afios.

4.3.2. Poblacién: La poblacion objeto de estudio esta compuesta por 213
estudiantes de grado 9¢ con edades que oscilan entre los 13 y 16 afios. La forma

como estan distribuidos los estudiantes es la siguiente:

Grado y grupo 9°A | 9B | 9T | 9D | 9E | TOTAL

NUmero de alumnos 42 43 | 43 42 | 43 213
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4.3.3. Conformacion de la muestra: En esta investigacion, la muestra esta
conformada por un grupo de 15 estudiantes, del grupo 9%, escogidos al azar,
sobre lo cuales se va a realizar la investigacion de corte cualitativo y con estudio
de casos, que permitird observar el proceso de cada uno de ellos. Estos

estudiantes conforman el grupo experimental y son los siguientes:

Estudiante 1, Alvarez Restrepo Simon Andrés.
Estudiantes 2, Arcila Gomez Oscar Dario.
Estudiante 3, Arroyave Yépez Andrés Felipe.
Estudiante 4, Cartagena Mejia Julian Esteban.
Estudiante 5, Gomez Gomez Juan Pablo.
Estudiante 6, GOmez Posada Andrés Felipe.
Estudiante 7, Gutiérrez Arango Ricardo Andrés.
Estudiante 8, Marin Buitrago Cristian.
Estudiante 9, Marin Lépez Santiago.
Estudiante 10, Martinez Rivera Julian.
Estudiante 11, Parra Heron Esteban.
Estudiante 12, Puerta Villa Manuel.

Estudiante 13, Retrepo Gonzalez Felipe.
Estudiante 14, Restrepo L6pez Santiago.

Estudiante 15, Ruiz Gémez Christian Camilo.
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4.4, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Como se ha planteado, los instrumentos de intervencion utilizados fueron: Una
prueba inicial de solucion de problemas, un compendio de 12 guias de trabajo y

una prueba final de solucién de problemas.

Con respecto a la observacion en las sesiones de trabajo con las doce guias, se
elaboro la siguiente tabla de observacion para los momentos uno, dos y tres; es
necesario tener en cuenta que existen diferentes parametros de observacion para
el momento uno de cada sesion debido a que cada una de ellas tiene un objetivo
especifico en cuanto al desarrollo de una habilidad segun cada fase de solucion
de problemas propuesta por George Polya. Este instrumento se describe a

continuacion:
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Tabla 3. Tabla de observacion por sesion.

GUIAN°1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NOI

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion.

Justifica las estrategias puestas en accién

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Se centra en la pregunta del problema.

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el
problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacién de acuerdo con los criterios de clasificacion.

GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Organiza la informacién de acuerdo con los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

GUIAN° 4 Y GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir de imagenes o
simbolos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacién.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacién vista anteriormente.

GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

GUIA N° 10, GUIAN°11 Y GUIAN° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.
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Y para realizar el conteo de la cantidad de problemas que resolvié cada
estudiante, en la prueba inicial y la prueba final, disefiamos una tabla que permite
observar las fases y el resultado de cada prueba con respecto a la resolucion de
problemas.

Tabla 4. Resultados de prueba de entrada y salida por estudiante.

PROBLEMA 1 2 3 4 TOTAL

PRUEBA E|S|E|S|E|S|E|S|E|S

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el
problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

Resultado

E: Entrada. S: Salida

Es necesario tener en cuenta que para efectos del manejo de la informacion se

adopto usar 1y 0, se utiliza 1 cuando el estudiante alcanza el objetivo y 0 cuando
no.
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4.5. RESULTADOS Y ANALISIS

Para realizar el analisis de cada estudiante a la luz de cada una de las
intervenciones y el resultado de las pruebas, se utilizo el formato de las tablas

anteriores con los resultados. Ver anexo 2.

Y para realizar el analisis con respecto al impacto de la intervencién sobre el grupo
experimental también se utilizaron los resultados de las pruebas de entrada y de

salida de los estudiantes del grupo control. Ver anexo 3.

4.5.1. Antes y después de la intervencién

Antes de iniciar la intervencion se realiza una prueba de entrada con el objetivo de
evaluar las condiciones iniciales en las que se encuentran los quince estudiantes
gue van a ser intervenidos con la propuesta pedagoégica. En esta evaluacion se
plantean cuatro problemas y en la solucion de éstos se espera que los estudiantes
muestren el nivel que poseen sobre las cuatro fases de resolucién de problemas
gue plantea Polya.

Al obtener los resultados generales de esa primera prueba, nos encontramos con
la siguiente situacion: El 80% de los estudiantes encontraron la solucion acertada

de 0, 1 0 2 problemas; y el 20% de los estudiantes de 3 a 4 problemas.

Teniendo en cuenta este resultado nos trazamos la meta de invertir dichos
resultados a través de la intervencion pedagdgica; luego al realizar la prueba de
salida encontramos los siguientes resultados: El 33.33% de los estudiantes
encontraron la solucién acertada de 0, 1 o 2 problemas; y el 66.67% de los
estudiantes de 3 a 4 problemas.
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4.5.2. Resultados y analisis de pruebas y proceso de intervencion por estudiante:
A cada estudiante se le han disefiado dos graficos:

En el gréfico de la izquierda, se muestra el resultado en forma porcentual del
desempefio del trabajo realizado durante el desarrollo de las doce guias; se
grafica para el primer momento el grupo de habilidades especifico a desarrollar,
teniendo en cuenta que se han invertido 3 sesiones por cada uno asi: Guias 1, 2y
3: observacién, ordenacion y clasificacion; guias 4, 5 y 6: representacion y
definicion; guias 7,8 y 9: retencidon y recuperacion y guias 10, 11 y 12:
interpretacion e inferencia; se grafica para el segundo y el tercer momento su

desempefio obtenido durante el desarrollo de las doce guias.

En el grafico de la derecha, se muestra el resultado en forma porcentual de las
pruebas de entrada y salida.
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REPORTE DE GUIAS

RESULTADO PRUEBAS
D1, Avarez Restrepo Simon Andrés. __EI 1, Alvarez Restrepo Simén Andrés.
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ORDENACION Y Y DEFINICION RECUPERACION E INFERENCIA PROBLEMAS
CLASIFICACION

ENTRADA SALIDA
HABILIDADES, RAZONAMIENO Y SOLUCION DE PROBLEMAS PRUEBA

El estudiante 1, obtuvo un desempefio del 100% en las pruebas de entrada y final.

En el proceso de desarrollo de la intervencidn pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 87,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd en dos de las sesiones dificultades en lo
referente a describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion
y justificar las estrategias puestas en accion y en sélo una sesién se le dificultd
encontrar patrones o modelos de solucion. El rendimiento en el momento
correspondiente a solucion de problemas corresponde a un 87,5%; debido a que
al evaluar las 4 fases expuestas por Polya, el estudiante presenté dificultades en
dos de las sesiones al determinar al menos una estrategia a utilizar y realizar de
forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el problema vy

analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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REPORTE DE GUIAS

RESULTADO PRUEBAS

02, Arcila Gémez Oscar Darfo.
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HABILIDADES, RAZONAMIENTO Y SOLUCION DE PROBLEMAS
PRUEBA

El estudiante 2, Obtuvo un desempefio del 25% en las pruebas de entrada y final.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica en el instante de
realizar las actividades que permiten el fortalecimiento de las habilidades, el
estudiante presentd los siguientes porcentajes de rendimiento: 66,67% al realizar
la observacion, ordenacion y clasificacion; 0,00% al representar y definir; un
33,33% al retener y recuperar informacién y un 0,00% al momento de interpretar e
inferir resultados. EIl rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 20,83%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en ocho sesiones, y en todas las sesiones dificultades en lo
referente a describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion,
justificar las estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de
solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de problemas
corresponde a un 14,58%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya
el estudiante presentd dificultades en diez sesiones para establecer las
condiciones iniciales del problema, determinar al menos una estrategia a utilizar y
realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en

once sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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REPORTE DE GUIAS RESULTADO PRUEBAS

O3, Arroyave Yepes Andrés Felipe 03, Arroyave Yepes Andrés Felipe
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HABILIDADES, RAZONAMIENTO Y SOLUCION DE PROBLEMAS

El estudiante 3, Obtuvo un desempefio del 0% en la prueba de entrada y un

50,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica en el instante de
realizar las actividades que permiten el fortalecimiento de las habilidades, el
estudiante presento los siguientes porcentajes de rendimiento: 100,00% al realizar
la observacion, ordenacion y clasificacion; 25,00% al representar y definir; y un
100,00% al retener, recuperar informacion, interpretar e inferir resultados. El
rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento corresponde a un
62,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades especificas el
estudiante present6 dificultad para identificar informacién relevante en la actividad
en tres sesiones, y en cinco sesiones dificultades en lo referente a describir
claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion, justificar las
estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de solucién. El
rendimiento en el momento correspondiente a solucién de problemas corresponde
a un 45,83%,; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya el
estudiante presenté dificultades en cuatro sesiones para establecer las
condiciones iniciales del problema y determinar al menos una estrategia a utilizar,
en tres sesiones realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

solucionarlo y en diez sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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REPORTE DE GUIAS RESULTADOS PRUEBAS
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El estudiante 4, Obtuvo un desempeiio del 25,00% en la prueba de entrada y un

75,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 87,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en una sesion, y en dos sesiones dificultades en lo referente a
describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion, justificar
las estrategias puestas en accion y en una sesion encontrar patrones o modelos
de solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de
problemas corresponde a un 66,67%; debido a que al evaluar las 4 fases
expuestas por Polya el estudiante presenté dificultades en dos sesiones para
establecer las condiciones iniciales del problema, en tres sesiones determinar al
menos una estrategia a utilizar, en cuatro sesiones en realizar de forma correcta
los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en siete sesiones analizar los

resultados obtenidos para verificarlos.
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El estudiante 5, Obtuvo un desempeiio del 25,00% en la prueba de entrada y un

50,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica en el instante de
realizar las actividades que permiten el fortalecimiento de las habilidades, el
estudiante presento los siguientes porcentajes de rendimiento: 66,67% al realizar
la observacion, ordenacion y clasificacion; 0,00% al representar y definir; un
33,33% al retener, recuperar informacion, y un 0,00% al interpretar e inferir
resultados. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 20,83%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en ocho sesiones, y en todas las sesiones dificultades en lo
referente a describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion,
justificar las estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de
solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de problemas
corresponde a un 14,58%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya
el estudiante presenté dificultades en diez sesiones para establecer las
condiciones iniciales del problema, determinar al menos una estrategia a utilizar y
realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en

once sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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HABILIDADES, RAZONAMIENTO Y SOLUCION DE PROBLEMAS

El estudiante 6, Obtuvo un desempeiio del 25,00% en la prueba de entrada y un

75,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 64,58%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en dos sesiones, en cinco sesiones dificultades en lo referente a
describir claramente los procesos realizados para llegar a una conclusion, justificar
las estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de solucion. El
rendimiento en el momento correspondiente a solucién de problemas corresponde
a un 58,33%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya el
estudiante presenté dificultades en cuatro sesiones para establecer las
condiciones iniciales del problema, determinar al menos una estrategia a utilizar, y
realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en

ocho sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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El estudiante 7, Obtuvo un desempeiio del 25,00% en la prueba de entrada y un

75,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 87,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en una sesion, y en dos sesiones dificultades en lo referente a
describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion, justificar
las estrategias puestas en accion y en una sesion encontrar patrones o modelos
de solucion. EIl rendimiento en el momento correspondiente a solucion de
problemas corresponde a un 66,67%; debido a que al evaluar las 4 fases
expuestas por Polya el estudiante presentd dificultades en dos sesiones para
establecer las condiciones iniciales del problema, en tres sesiones determinar al
menos una estrategia a utilizar, en cuatro sesiones en realizar de forma correcta
los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en siete sesiones analizar los

resultados obtenidos para verificarlos.
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El estudiante 8, Obtuvo un desempeiio del 50,00% en la prueba de entrada y un
100,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 87,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en una sesion, y en dos sesiones dificultades en lo referente a
describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion, justificar
las estrategias puestas en accion y en una sesion encontrar patrones o modelos
de solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de
problemas corresponde a un 66,67%; debido a que al evaluar las 4 fases
expuestas por Polya el estudiante presentd dificultades en dos sesiones para
establecer las condiciones iniciales del problema, en tres sesiones determinar al
menos una estrategia a utilizar, en cuatro sesiones en realizar de forma correcta
los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en siete sesiones analizar los

resultados obtenidos para verificarlos.
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HABILIDADES, RAZONAMIENTO Y SOLUCION DE PROBLEMAS PRUEBA

El estudiante 9, obtuvo un desempefio del 75% en la prueba de entrada y un

100% en la prueba final.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagoégica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 87,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presenté en una de las sesiones dificultad en lo referente
a identificar informacion relevante, en dos sesiones describir claramente los
procesos hechos para llegar a una conclusion y justificar las estrategias puestas
en acciéon y en soélo una sesién se le dificulté encontrar patrones o modelos de
soluciéon. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de problemas
corresponde a un 87,5%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya,
el estudiante presenté dificultades en dos de las sesiones al realizar de forma
correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el problema y en cuatro

sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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El estudiante 10, obtuvo un desempefio del 50% en la prueba de entrada y un

75% en la prueba final.

En el proceso de desarrollo de la intervencién pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 93,75%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentdé en una de las sesiones dificultades en lo
referente a describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion
y justificar las estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de
solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de problemas
corresponde a un 58,33%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya
el estudiante presentd dificultades en cuatro sesiones para establecer las
condiciones iniciales del problema, determinar al menos una estrategia a utilizar y
realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en

ocho sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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El estudiante 11, obtuvo un desempefio del 25% en la prueba de entrada y un

100% en la prueba final.

En el proceso de desarrollo de la intervencién pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 72,92%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presenté en dos de las sesiones dificultad en lo referente
a identificar informacion relevante, en cuatro sesiones describir claramente los
procesos hechos para llegar a una conclusion vy justificar las estrategias puestas
en accion y en tres sesiones se le dificulté encontrar patrones o modelos de
solucién. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de problemas
corresponde a un 87,5%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya,
el estudiante presentd dificultades en dos de las sesiones al realizar de forma
correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el problema y en cuatro

sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.

60



REPORTE DE GUIAS RESULTADO PRUEBAS

012, Puerta Villa Manuel.
_100,00% 100,00% 100,00% 100,00%

[ - [ - )
w007 A 7,500
8333%

100%

90%-

80%-

70%-

60% |

60%-

50%- |

50%

40%- | 25,00%

40%-

30%- |

30%-

OCU>—4TIMO> Me>»—H4ZmMODOT

20%-

10%- A

OCU>—4TIMO>» Me>—4ZmMODTO T

Wits L (Wi L (Wi s
10%-

T T T T T T
OBSERVACION, REPRESENTACION RETENCIONY  INTERPRETACION ~RAZONAMIENTO ~ RESOLUCION DE
ORDENACIONY ~ YDEFINICION ~ RECUPERACION  E INFERENCIA PROBLEMAS
CLASIFICACION

ENTRADA SALIDA

M Pi
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El estudiante 12, obtuvo un desempefio del 25% en la prueba de entrada y un

100% en la prueba final.

En el proceso de desarrollo de la intervencidn pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 83,33%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante present6 en dos de las sesiones dificultad en lo referente
a identificar informacion relevante, describir claramente los procesos hechos para
llegar a una conclusion, justificar las estrategias puestas en accion y encontrar
patrones o modelos de solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a
solucion de problemas corresponde a un 87,5%; debido a que al evaluar las 4
fases expuestas por Polya, el estudiante presentd dificultades en dos de las
sesiones al realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema y en cuatro sesiones analizar los resultados obtenidos para

verificarlos.
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RESULTADO PRUEBAS
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El estudiante 13, obtuvo un desempeiio del 75% en las pruebas de entrada y

100% en la prueba final.

En el proceso de desarrollo de la intervencién pedagogica se evidencia un
desempefio del 100% en el manejo de todas las habilidades de pensamiento
trabajadas. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 87,50%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentdé en una sesion dificultades para identificar
informacion relevante, en dos de las sesiones dificultades en lo referente a
describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion vy justificar
las estrategias puestas en accion y en soélo una sesion se le dificultd encontrar
patrones o modelos de solucién. El rendimiento en el momento correspondiente a
solucion de problemas corresponde a un 87,5%; debido a que al evaluar las 4
fases expuestas por Polya, el estudiante presenté dificultades en dos de las
sesiones para realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema y cuatro sesiones dificultades para analizar los resultados

obtenidos para verificarlos.
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014, Restrepo L6pez Santiago

REPORTE DE GUIAS

014, Restrepo Lopez Santiago

100,00% 100,00%

100,00%

100%-7

70% 50,00%-

25,00%

CU»—=HTIMO> Mu>—4ZMODVOT
o
g
ES

66> ammor merizmono
§
‘

T T T T T 1
OBSERVACION, REPRESENTACION RETENCIONY  INTERPRETACION RAZONAMIENTO ~RESOLUCION DE
ORDENACIONY Y DEFINICION ~ RECUPERACION  E INFERENCIA PROBLEMAS ENTRADA SALIDA
CLASIFICACION

HABILIDADES, RAZONAMIENTO Y SOLUCION DE PROBLEMAS PRUEBA

El estudiante 14, Obtuvo un desempefio del 25,00% en la prueba de entraday un

50,00% en la prueba de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica en el instante de
realizar las actividades que permiten el fortalecimiento de las habilidades, el
estudiante presentd los siguientes porcentajes de rendimiento: 100,00% al
realizar la observacién, ordenacion, clasificacion, representar, definir; retener,
recuperar informacion, y un 66,67% al interpretar e inferir resultados. El
rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento corresponde a un
54,17%. Se puede destacar que al realizar las actividades especificas el
estudiante presentd en cuatro sesiones dificultades para identificar informacion
relevante y en seis de las sesiones dificultades en lo referente a describir
claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion, justificar las
estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de solucion. El
rendimiento total en la etapa de solucion de problemas corresponde a un 58,33%;
debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya el estudiante present6
dificultades en cuatro sesiones para establecer las condiciones iniciales del
problema, determinar al menos una estrategia a utilizar y realizar de forma
correcta los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en ocho sesiones

analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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RESULTADO PRUEBAS

015, Ruiz Gomez Christian Camilo.
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El estudiante 15, Obtuvo un desempefio del 25,00% en las pruebas de entrada y

de salida.

En el proceso de desarrollo de la intervencion pedagogica en el instante de
realizar las actividades que permiten el fortalecimiento de las habilidades, el
estudiante presentd los siguientes porcentajes de rendimiento: 66,67% al realizar
la observacion, ordenacion y clasificacion; 0,00% al representar y definir; un
33,33% al retener, recuperar informacién, y un 0,00% al interpretar e inferir
resultados. El rendimiento en el momento correspondiente a razonamiento
corresponde a un 20,83%. Se puede destacar que al realizar las actividades
especificas el estudiante presentd dificultad para identificar informacion relevante
en la actividad en ocho sesiones, y en todas las sesiones dificultades en lo
referente a describir claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion,
justificar las estrategias puestas en accion y encontrar patrones o modelos de
solucion. El rendimiento en el momento correspondiente a solucion de problemas
corresponde a un 14,58%; debido a que al evaluar las 4 fases expuestas por Polya
el estudiante presenté dificultades en diez sesiones para establecer las
condiciones iniciales del problema, determinar al menos una estrategia a utilizar y
realizar de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionarlo y en

once sesiones analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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4.5.3. Resultados y andlisis de pruebas de entrada y salida por grupo.
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FASES DE POLYA

Analiza los resultados
obtenidos para verificarlos.

En esta tabla se puede evidenciar que el grupo 9C, el cual no fue intervenido

presentd mejores resultados en la prueba de entrada y en cada una de las fases

gue nos plantea Polya para resolverlos comparado con el grupo 9A. Ademas se

puede evidenciar que la mayor dificultad para los estudiantes de ambos grupos es

realizar la dltima fase sobre la vision retrospectiva donde el estudiante debe

analizar los resultados obtenidos para verificarlos.
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PRUEBAS GRUPO EXPERIMENTAL
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50% -

38,33%

38,33%

38,33%

40%

30%

20%

CU>»NZ>»POMC>

10% -

23,33%

0%

Establece las condiciones iniciales
del problema.

Determina al menos una
estrategia a utilizar para

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los
procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

FASES DE POLYA

Analiza los resultados obtenidos
para verificarlos.

En esta tabla se evidencia el mejoramiento de los resultados obtenidos en el grupo

9A, el cual fue intervenido. En las tres primeras fases recomendadas por Polya

para la resolucion de problemas se observa una amplia mejoria, y se destaca que

en la ultima fase a pesar de que se nota una mejoria todavia sigue siendo la fase

en la que los estudiantes menos trabajan.
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PRUEBA DE SALIDA 09:A EXPERIMENTAL
B9:C CONTROL

100%
90%
P
o 80%
c 71,67% 71,67% 71,67%
E 70%
N
T
A 60% 56,67%
J 50,00% 50,00% 50,00%
E  50%
f 20% 38,33%
c
Q 30%
S
A 20%
D
o
10%
0%
Establece las condiciones Determina al menos una Realiza de forma correcta los Analiza los resultados
iniciales del problema. estrategia a utilizar para procedimientos algoritmicos  obtenidos para verificarlos.
solucionar el problema. para solucionar el problema.

FASES DE POLYA

En esta tabla se puede observar que el grupo 9A, el cual fue intervenido, presento
mejores resultados en la prueba de salida y en cada una de las fases que nos
plantea Polya para resolverlos, que el grupo 9C. Ademas se puede evidenciar que
a los estudiantes de ambos grupos se les dificulta realizar la dltima fase sobre la
vision retrospectiva donde el estudiante debe analizar los resultados obtenidos

para verificarlos.
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PRUEBAS GRUPO CONTROL P————
0 9:C ENTRADA.

W 9:C SALIDA.

100%
90% A
80% A
70% A
60% -

50% - 46,67% 50.00% 46,679 50.00% 46.,67% 50,00%

40% 38,33%

30,00%

me>»—4zZ2mO>0VOT
ournzr»or >

30% A

20%

10%

0%

Establece las condiciones Determina al menos una Realiza de forma correcta Analiza los resultados
iniciales del problema. estrategia a utilizar para los procedimientos obtenidos para verificarlos.
solucionar el problema.  algoritmicos para solucionar
el problema.

FASES DE POLYA

En esta tabla se evidencia un leve mejoramiento de los resultados obtenidos en el
grupo 9C, el cual no fue intervenido. En las tres primeras fases recomendadas por
Polya para la resolucion de problemas se observa mejoria, y se destaca que en la
Ultima fase a pesar de ésta encontrarse en un mejor nivel, todavia sigue siendo la

fase en la que los estudiantes menos trabajan.
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5. CONCLUSIONES

Como planteamos en la introduccién, desde los lineamientos curriculares se nos
invita a los docentes del area de matematicas a trabajar sobre la resolucién de
problemas con el objetivo de realizar un aprendizaje significativo en el aula de
clase; este aprendizaje necesita que los estudiantes relacionen los procesos de
comunicacion, razonamiento, procedimientos y resolucion de problemas; procesos

generales que deben estar presentes en toda actividad matematica.

A la luz de los resultados obtenidos podemos evidenciar que es necesario realizar
actividades en las que se permita el fortalecimiento del razonamiento matematico
con el objetivo fundamental de cumplir el proposito de formar seres capaces de
enfrentarse a cualquier situacion o problema que se le presente para encontrar
una solucién acertada. Es indudable que no podemos desligar, el razonar del
pensar y por esto en nuestro trabajo la estrategia utilizada para fortalecer el
razonamiento fue el potenciar las habilidades basicas del pensamiento tales como
observar, ordenar, clasificar, representar, definir, retener, recuperar, interpretar,

inferir y transferir.

Estas habilidades basicas se utilizan en cada una de las fases de solucién de

problemas expuestas por G. Polya; el cual nos invita a:

Comprender el problema, en esta fase el estudiante debe explorar un problema
una y otra vez y para ello nosotros hemos apuntado a fortalecer las habilidades de

la observacion, clasificacion y ordenacién; se puede rescatar desde los resultados
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de la intervencion la importancia que tiene el fortalecimiento de estas habilidades y
la relacion fundamental que se tiene con los momentos en los que el estudiante
puede explorar ideas, formular hipétesis, acciones que tienen que ver

estrechamente con el razonamiento matematico.

Concebir un plan, en esta fase el estudiante construye sus ideas con el objetivo de
ir buscando la solucién al problema planteado, para ello en la intervencion
pedagogica decidimos fortalecer las habilidades de representacion y definicion y la
relacion fundamental que se tiene con los momentos en los cuales el estudiante

podia encontrar patrones con el objetivo de dar solucion al problema.

Ejecucion del plan, en esta fase el estudiante tiene la posibilidad de poner en
juego todos aquellos conocimientos adquiridos con anterioridad que le facilitaran
construir una estructura matematica la cual le permitirhd encontrar la solucion al
problema planteado; por tal motivo vimos necesario fortalecer las habilidades de
interpretacion, inferencia y transferencia; que permiten fortalecer la accion del
estudiante para que utilice argumentos propios a la hora de exponer ideas para

encontrar la solucion al problema planteado.

Vision retrospectiva, en esta fase el estudiante se da la posibilidad de reconsiderar
la solucion encontrada y el camino que lo condujo a esta; por tal motivo vimos
necesario fortalecer las habilidades de interpretacion, inferencia y transferencia,;
estas habilidades permiten que el estudiante se permita justificar todo lo que ha

realizado para encontrar la solucion.

Desde lo anterior, nos encontramos en nuestra practica pedagogica que la
situacion real en la escuela se encuentra un poco alejada de la teoria que plantean
los lineamientos curriculares en cuanto a la resolucidon de problemas y el
razonamiento. En la escuela el maestro guia a sus estudiantes para que se

pregunten por los datos que da el problema, que planteen la operacion a utilizar y
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la ejecuten y que escriban en un bello enunciado la solucion encontrada. Todas
estas actividades se vuelven una receta la cual utilizan sin pensar en la mayoria
de las ocasiones; esto es lo que hace que cuando el estudiante se vea enfrentado
a un verdadero problema no encuentre una salida adecuada. Por lo tanto es
necesario implementar en la escuela estrategias pedagogicas para fortalecer los
procesos de razonamiento, que son los que permiten que los estudiantes tomen
conciencia del trabajo intelectual que desarrollan al enfrentarse a la resolucion de

un problema cualquiera.

En nuestra practica pedagogica pudimos observar claramente que a los
estudiantes se les dificulta realizar el analisis de los resultados obtenidos al
resolver un problema, concluimos que los estudiantes creen ciegamente en los
procedimientos y resultados obtenidos, no se dan la oportunidad de desconfiar o
de crear condiciones diferentes a las iniciales donde tengan la posibilidad de
movilizar pensamiento, de ahi la importancia del tipo de investigacion elegido para
desarrollar ésta, debido a que su objetivo es determinar la dinamica del
pensamiento de cada estudiante para comprender porqué se comporta de

determinada manera ante la resolucién de un problema matemaético.

Implementar en la escuela un programa que permita el fortalecimiento del
razonamiento a partir del desarrollo de habilidades béasicas del pensamiento
permite mejorar el proceso de resolucion de problemas en los estudiantes; es
necesario que la escuela no pierda su interés en aquellas cosas que parecen
minimas al enfrentar la cantidad de conocimientos establecidos en los estandares
de calidad; cuando el sujeto razona tiene disposicion o actitud propositiva frente al

aprendizaje, sabe lo que hay que hacer, lo sabe hacer y controla lo que hace.
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6. RECOMENDACIONES

La escuela de hoy debe responder a las necesidades de una sociedad que cambia
continuamente, que se mueve en el concepto de la globalizacion; por lo tanto
necesita formar individuos capaces de afrontar los retos de manera consciente y
para ello es importante que potencialice el razonamiento en cualquiera de las
areas académicas. La matematica permite que se fortalezca el razonamiento de
tipo deductivo y de tipo inductivo; en estos tipos de razonamiento el sujeto
fortalece los procesos del pensamiento y cuando se enfrenta a una situaciéon
determinada busca argumentos ciertos con el objetivo de encontrar una solucién
acertada, por lo tanto recomendamos que desde el interior de la escuela se
fortalezca el razonamiento para formar seres competentes capaz de afrontar los
retos de la sociedad de hoy en dia, para lo cual puede hacerse uso de la
estrategia pedagodgica presentada en este trabajo de investigacion debido a que
ésta puede proporcionar elementos importantes para el desarrollo de habilidades
del pensamiento con el objetivo de fortalecer los procesos de razonamiento y
solucion de problemas en los estudiantes.
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7. LIMITACIONES DEL PROYECTO

Con esta propuesta de intervencion pedagodgica se pretende mejorar en los
estudiantes la capacidad de razonamiento para que ellos presenten un buen
desempefio a la hora de resolver problemas, al realizar la prueba de entrada nos
encontramos con que el 80% de los jovenes evaluados presenté un rendimiento
igual o inferior al 50%; la meta trazada para la prueba final, después de realizar la
intervencion pedagogica era de que el 80% de los estudiantes obtuvieran un
rendimiento superior al 50%. Con la aplicacion de la intervencion pedagdgica
puede ser factible mejorar en un 100% este rendimiento pero, debido al poco
tiempo disponible para la intervencion se trazo éste porcentaje. Cuando se realizo
la prueba final después de la intervencion, se mejoraron los resultados en un 67%
de estudiantes del grupo que fue intervenido; por todo esto, podemos decir que
una de las razones fundamentales para no conseguir el porcentaje trazado, fue el

poco tiempo disponible para realizar la intervencion.

Es importante tener en cuenta que cuando se aplique ésta propuesta de
intervencion pedagdgica se cuente con el tiempo suficiente que permita observar
resultados mucho mejores a los obtenidos en la aplicacion presentada en el
presente trabajo.
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ANEXOS

ANEXO 1. CALENDARIO DE LA INTERVENCION

FECHA Y HORA DE PRUEBA DE ENTRADA: 1/02/2008, 2:30 PM

GUIA 1 Hora: 2:30 PM. Fecha: 4/02/2008
GUIA 2 Hora: 2 30 PM. Fecha: 5/02/2008
GUIA 3 Hora: 2:30 PM. Fecha: 6/02/2008
GUIA 4 Hora: 2:30 PM. Fecha: 7/02/2008
GUIA 5 Hora: 2:30 PM. Fecha: 11/02/2008
GUIA 6 Hora: 2:30 PM. Fecha: 12/02/2008
GUIA 7 Hora: 2:30 PM. Fecha: 13/02/2008
GUIA 8 Hora: 2:30 PM. Fecha: 14/02/2008
GUIA9 Hora: 2:30 PM. Fecha: 19/02/2008
GUIA 10 Hora: 2:30 PM. Fecha: 20/02/2008
GUIA 11 Hora:2:30 PM. Fecha: 21/02/2008
GUIA 12 Hora:2:30 PM. Fecha: 22/02/2008

FECHA Y HORA DE PRUEBA DE SALIDA: 25/02/2008, 2:30 PM
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ANEXO 2. RESULTADOS POR ESTUDIANTES EN TODAS LAS ETAPAS DEL

PROCESO GRUPO EXPERIMENTAL

ESTUDIANTEL: ALVAREZ R. SIMON A.

PROBLEMA 1 2 3 4 | TOTAL

PRUEBA EIS|IE|SIE|S|E|S|E | S

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para
solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para
verificarlos.

Resultado prueba 1/1(1{1({1{12(12]|1|4 | 4
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el | X
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl | NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. X
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el | X
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar
el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIANC 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir de
imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX |IX X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |[NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir de| X
imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. | X
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |[NO
Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion. X
Determina el elemento que no pertenece a una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. | X
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

x

Recuerda informacién vista anteriormente.

x

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X [ X [X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

x

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacién vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [ X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX |IX (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN°12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 2: ARCILA G. OSCAR D.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. Ll

Determina al menos una estrategia a utilizar para 111

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 111
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 010

Resultado prueba 1)1
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto. X
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIANC 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

x

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 8
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Recuerda y describir en forma secuencial sucesos. X
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 3: ARROYAVE Y. ANDRES F.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 02

Determina al menos una estrategia a utilizar para ol 2

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 0| 2
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 010

Resultado prueba 0|2
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X [X X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

x

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

imagenes o simbolos.

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir de

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX (X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X [X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacién vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 4: CARTAGENA JULIAN.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 13

Determina al menos una estrategia a utilizar para 113

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 113
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 13

Resultado prueba 1|3
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIANC 4

TEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX XX

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

x

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

105




GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacién vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

x

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusioén.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 5: JUAN P. GOMEZ G.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 12

Determina al menos una estrategia a utilizar para 112

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 1] 2
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 010

Resultado prueba 1|2
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X [X X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

x

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacién vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacién vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar
problema.

el

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

conclusion.

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 6: GOMEZ P. ANDRES F.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 13

Determina al menos una estrategia a utilizar para 113

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 113
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 12

Resultado prueba 1|3
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GUIAN°1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Almacena, conserva y reintegra informacion X
Recuerda informacién vista anteriormente. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 7: GUTIERREZ A. RICARDO A.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 13

Determina al menos una estrategia a utilizar para 113

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 113
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 13

Resultado prueba 1|3
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

x

Organiza la informacioén de acuerdo a los criterios de clasificacion.

x

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

X [ X [X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 8
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Recuerda y describir en forma secuencial sucesos. X
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 8: MARIN B. CRISTIAN

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 2|4

Determina al menos una estrategia a utilizar para 5| 4

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 5| 4
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. L4

Resultado prueba 2| 4

130




GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

X X X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Organiza la informacioén de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
Establece caracteristicas esenciales de una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir de
imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accioén

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion. X

Determina el elemento que no pertenece a una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad X

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X

conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X

Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 8
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Recuerda y describir en forma secuencial sucesos. X
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 9: MARIN L. SANTIAGO

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 3|4

Determina al menos una estrategia a utilizar para 3|4

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 3| a
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2|4

Resultado prueba 3|4
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Organiza la informacioén de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
Establece caracteristicas esenciales de una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 4
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO

de imagenes o simbolos.

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X

conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X

Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema. X

problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir de
imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacién vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [ X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el

problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X

conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X

Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema. X

problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada.
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN® 12
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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ESTUDIANTE 10: MARTINEZ JULIAN

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 2|3

Determina al menos una estrategia a utilizar para 5|3

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 5| 3
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2|2

Resultado prueba 2|3
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Establece criterios para clasificar.

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 8
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Recuerda y describir en forma secuencial sucesos. X
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 11: PARRA ESTEBAN

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. L4

Determina al menos una estrategia a utilizar para 1|4

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 11 4
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 04

Resultado prueba 14
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto. X
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
Establece caracteristicas esenciales de una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accién X
Encuentra patrones o modelos de solucidn. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 4
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X
de imagenes o simbolos.
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 6
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion. X
Determina el elemento que no pertenece a una clase. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Almacena, conserva y reintegra informacion X
Recuerda informacién vista anteriormente. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |NO
Recuerda y describir en forma secuencial sucesos. X
Recuerda informacién vista anteriormente. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 12: PUERTA V. MANUEL

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. L4

Determina al menos una estrategia a utilizar para 1|4

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 11 4
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 04

Resultado prueba 14
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el

problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 6
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion. X
Determina el elemento que no pertenece a una clase. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 12
ITEMS PRIMER MOMENTO SI |NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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ESTUDIANTE 13: RESTREPO G. FELIPE

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 3|4

Determina al menos una estrategia a utilizar para 3|4

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 3| a
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2|4

Resultado prueba 3|4
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacion de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
Establece caracteristicas esenciales de una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accién X
Encuentra patrones o modelos de solucidn. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 4
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X
de imagenes o simbolos.
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir | X
de im&genes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion. X
Determina el elemento que no pertenece a una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. | X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 14: RESTREPO L. SANTIAGO

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 12

Determina al menos una estrategia a utilizar para 112

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 1] 2
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 12

Resultado prueba 1|2
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto.

Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Establece criterios para clasificar

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X [X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

X

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion.

Establece caracteristicas esenciales de una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 4

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion X
Recuerda informacién vista anteriormente. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 8
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Recuerda y describir en forma secuencial sucesos. X
Recuerda informacién vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una| X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 10

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Otorga significados a partir de informacién dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X (X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 12

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Otorga significados a partir de informacion dada.

Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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ESTUDIANTE 15: RUIZ G. CRISTIAN C.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. Ll

Determina al menos una estrategia a utilizar para 111

solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos 111
algoritmicos para solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 010

Resultado prueba 1)1
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GUIAN° 1

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Realiza observaciones directas a partir de la lectura del texto. X
Realiza observaciones indirectas a partir de la lectura del texto. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el

problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X

solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 2

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Establece criterios para clasificar X
Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN° 3

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Organiza la informacién de acuerdo a los criterios de clasificacion. X
Establece caracteristicas esenciales de una clase. X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accién X
Encuentra patrones o modelos de solucidn. X

ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el| X
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para| X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 4
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir X
de imagenes o simbolos.
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIAN°5

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Identifica los rasgos esenciales de una categoria en particular a partir
de imagenes o simbolos.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIA N° 6

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Identifica el concepto que se describe a partir de una informacion.

Determina el elemento que no pertenece a una clase.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacién relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una
conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o0 modelos de solucién.

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN° 7

ITEMS PRIMER MOMENTO

Sl

NO

Almacena, conserva y reintegra informacion

Recuerda informacion vista anteriormente.

X

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucion.

XX X [ X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar

el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.

GUIAN° 8

ITEMS PRIMER MOMENTO

SI

NO

Recuerda y describir en forma secuencial sucesos.

Recuerda informacion vista anteriormente.

ITEMS SEGUNDO MOMENTO

Identifica informacion relevante en la actividad

Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién.

Justifica las estrategias puestas en accion

Encuentra patrones o modelos de solucién.

XX X X

ITEMS TERCER MOMENTO

Establece las condiciones iniciales del problema.

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para
solucionar el problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos.
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GUIAN°9

ITEMS PRIMER MOMENTO Sl |[NO
Almacena, conserva y reintegra informacion
Recuerda informacidn vista anteriormente. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusion. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIA N° 10
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o0 modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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GUIA N° 11

ITEMS PRIMER MOMENTO SI |[NO
Otorga significados a partir de informacién dada.
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacién relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una conclusién. X
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucion. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema.
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
GUIAN° 12
ITEMS PRIMER MOMENTO Sl [NO
Otorga significados a partir de informacion dada. X
Establece conclusiones a partir de condiciones iniciales. X
ITEMS SEGUNDO MOMENTO
Identifica informacion relevante en la actividad X
Describe claramente los procesos hechos para llegar a una X
conclusién.
Justifica las estrategias puestas en accion X
Encuentra patrones o modelos de solucién. X
ITEMS TERCER MOMENTO
Establece las condiciones iniciales del problema. X
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el X
problema.
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para X
solucionar el problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. X
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ANEXO 3. RESULTADOS POR ESTUDIANTES EN LAS PRUEBAS

GRUPO CONTROL

ESTUDIANTE 1: AGUILAR M. SANTIAGO.

PROBLEMA 1 2 3 4 TOTAL

PRUEBA E|S|E|S|E|S|E|S|E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 0j1j1j0{0j0|0|0O |1 1

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 0(1|1{0j0|0j0j0O|1 1

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el ol1l12lo0lolololol1]1
problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. cjofojofojofojojlojo

Resultado prueba o|1|1|0|0|O0O]|O|O0O]| 112

ESTUDIANTE 2: ARANZAZU SEBASTIAN

PROBLEMA 1 2 3 4 TOTAL

PRUEBA E|S|E|S|E|S|E|S|E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 1(1(0j0j0j1(0j0]1]|2

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 1(1(0j0f0j1]0}0|1) 2

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 1111lo0lolol1lolol 1] 2
problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 1j0j0j0jof1jo0f0|1]1

Resultado prueba i{1({0|0|0|2|O0O|O0O]|1]|2
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ESTUDIANTE 3: ARROYAVE C. SEBASTIAN.

PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 12
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 112
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 11| 2
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 0|0
Resultado prueba 1] 2
ESTUDIANTE 4: CORREA E. JUAN C.
PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 12
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 12
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 1|2
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 012
Resultado prueba 1|2
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ESTUDIANTE 5: GARCES MANUEL A.

PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 2|2
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 212
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 21 2
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 110
Resultado prueba 2|2
ESTUDIANTE 6: GIL G. RIGO E.
PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 313
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 3|3
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 3| 3
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 312
Resultado prueba 313
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ESTUDIANTE 7: GOMEZ V. DAVID.

PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 2|2
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 212
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 21 2
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2|2
Resultado prueba 2|2
ESTUDIANTES: GONZALEZ B SANTIAGO
PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 2|3
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 213
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 21 3
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 13
Resultado prueba 2|3
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ESTUDIANTE 9: JARAMILLO R. SANTIAGO.

PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 314
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 3| 4
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 3| 4
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2|4
Resultado prueba 314
ESTUDIANTE 10: JIMENEZ ELIO
PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 313
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 3|3
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 3| 3
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 312
Resultado prueba 313
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ESTUDIANTE 11: MACHADO L. MANUEL.

PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 111
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 111
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 111
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 01
Resultado prueba 111
ESTUDIANTE 12: SIERRA U. DANIEL F.
PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 00
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 0|0
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el ol o
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 00
Resultado prueba 0|0
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ESTUDIANTE 13: VALENCIA ALEJANDRO.

PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 312
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 3|2
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 3| 2
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2|2
Resultado prueba 312
ESTUDIANTE 14: VELASQUEZ Z. FELIPE
PROBLEMA TOTAL
PRUEBA E| S
Establece las condiciones iniciales del problema. 312
Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 3|2
Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 3| 2
problema.
Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 2 2
Resultado prueba 312

192




ESTUDIANTE 15: VELASQUEZ C. CAMILO.

PROBLEMA TOTAL

PRUEBA E|S

Establece las condiciones iniciales del problema. 2|1

Determina al menos una estrategia a utilizar para solucionar el problema. 211

Realiza de forma correcta los procedimientos algoritmicos para solucionar el 2 |1
problema.

Analiza los resultados obtenidos para verificarlos. 110

Resultado prueba 2|11
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ANEXO 4. PRUEBAS

PRUEBA DE ENTRADA

Nombre: Grado:
Fecha: Tiempo Estimado: 50 minutos

LOGRO: Resuelve correctamente problemas matematicos.

INSTRUCCION: Solucione cada problema y escriba el procedimiento usado.

1. Anay Juan fueron de visita a una granja en la que habia gallinas y conejos, Juan observé que
habia en total 19 cabezas, mientras que Ana dijo que en total habia 60 patas. ¢Cuéntas gallinas y
cuantos conejos habia en la granja que visitaron?

2. Un instituto de 75 alumnos quiere organizar una salida al parque natural “Los Katios”. En este
momento tienen $52.500, ademas el concejo escolar les da $2.000 por alumno. Para el transporte
hacen falta dos autobuses vy el precio del alquiler de un autobus es de $96.500. La visita al parque
cuesta $1000 por persona. ¢Es suficiente el dinero para cubrir los gastos de la salida al parque?
Explica.

3. Un libro se abre al azar por cualquier sitio, el producto (multiplicacién) de los nimeros de las
paginas observadas es 3192. ¢En qué nimero de paginas se abrid el libro?

4. Para una fiesta algunos alumnos de la clase deciden preparar uno crepés. Encuentran una
receta en un libro de cocina. “para cuatro personas, preparar una masa con: 6 huevos, 10
cucharadas de harina, 8 vasos de leche, 20 gramos de mantequilla, 16 gramos de azlcar y 6
cucharaditas de vainilla”. Pero como son mas deciden aumentar las cantidades que estan
indicadas en la receta. Preparan una pasta con 15 huevos, 25 cucharadas de harina, 20 vasos de
leche, 50 gramos de mantequilla, 35 gramos de azUcar y 15 cucharaditas de vainilla. Los crepés
corren el riesgo de no estar muy buenos porque los alumnos han cometido un pequefio error; ellos
no han respetado exactamente la receta. ¢En qué producto se han equivocado los alumnos?
¢, Qué cantidad de ese producto tendrian que haber puesto los alumnos para respetar la receta del
libro de cocina?
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PRUEBA DE SALIDA

Nombre: Grado:
Fecha: Tiempo Estimado: 40 minutos

LOGRO: Resuelve correctamente problemas matematicos.

INSTRUCCION: Solucione cada problema y escriba el procedimiento usado.

1. Se tiene una cuerda grande que mide 240 centimetros. Hay que partir la cuerda en tres trozos
A, By C. A debe ser tres veces mas largo que B. C debe ser cuatro veces mas largo que B.
¢,Cudl es la longitud de cada uno de los trozos?

2. Sergio y Luis pesan 75 kilogramos. Sergio y Pablo pesan juntos 82 kilogramos. Y Luis y Pablo
77 kilogramos. ¢ Cuanto pesa cada uno?

3. Este miércoles Juan y Sebastian no tienen nada que hacer. Se pasean por su barrio y Juan
dice: me quedan $2.500 de mi cumpleafios ¢qué podria comprar?. Sebastian responde yo
también tengo $1.300. Deciden entrar a una tienda de todo a $1.000, pero no saben que comprar
y no llegan a ver los precios de las cosas. El vendedor le dice a Sebastian: Tu tienes $1.300 y
puedes comprar una bolsita de canicas y un paquete de petardos. Y a Juan le dice: Tu tienes
$2.500 y te doy una bolsita de canicas y tres paquetes de petardos. Los chicos no comprenden
nada, intentan calcular cuanto cuesta un paquete de petardos y una bolsa de canicas, y lo
consiguen. Intenta calcular el precio de un paquete de petardos y de una bolsa de canicas.

4. Javier tiene treinta afios menos que su padre y éste tiene cuatro veces los afios de Javier.
¢,Qué edad tiene cada uno?
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10.5. GUIAS
GUIAN° 1
Nombre: Grado:
Fecha:
INSTRUCCIONES:
a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicacion del docente.
C. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (OBSERVACION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del

docente.

1. Identifique en el texto los datos obtenidos de la observacion directa y los de la

observacion indirecta.

“Pasé por la calle Colombia a las 6:00 de la mafiana y me sorprendio ver un auto
destrozado, posiblemente debido a un choque muy fuerte. Habia mucha gente.
Segun dicen los testigos el accidente ocurrié a las 2 de la mafiana, el conductor

guedo inconsciente y fue llevado al hospital. El responsable huyd”.

OBSERVACION DIRECTA:

OBSERVACION INDIRECTA:

AUTOR: HABILIDADES DEL PENSAMIENTO, Margarita de Sdnchez; SOLUCION DE PROBLEMAS, German Bernabeu Soria;
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2. A continuacion se da un conjunto de caracteristicas de la situacion que se muestra en la
ilustracion. Coloque mareas para sefialar cuéles provienen de observaciones directas y
cuéles de observaciones indirectas.

CARACTERISTICAS | OBSERVACION OBSERVACION
DIRECTA INDIRECTA

Hay dos personas
sentadas

En un letrero exterior
estan escritos
nombres de platillos

En el restaurante se
sirven los platillos
gue dice el letrero

En la pared estan
colgados un
sombrero, un poncho
y dos herraduras

Hay dos personas
conversando
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LICENCIATURA EN MATEMATICAS Y FiSICA
INTEGRACION DIDACTICA X
TALLER “HABILIDADES DEL PENSAMIENTO Y RAZONAMIENTO MATEMATICO™
SEGUNDO MOMENTO

RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Los seis cuadros siguientes estan formados por palillos. Debes mover
solamente cinco palillos para que queden solamente 5 cuadrados.

2. Retira solamente cuatro palillos del casillero de 3 X 3, adjunto y deja
exactamente 5 cuadrados idénticos.
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TERCER MOMENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea y
escribe una solucién viable.

LOS INTERMEDIARIOS

Un producto de importacion pasa por cinco intermediarios, cada uno de ellos lo
vende afiadiendo un 10% al precio que paga por él. ¢ En qué porcentaje final se ve
incrementado el producto cuando llegue al consumidor?

SOLUCION
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GUIAN° 2

Nombre:
Grado:

Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. Enlos momentos de trabajo en grupo, espera la indicacion del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (ORDENACION Y CLASIFICACION)

En este primer momento, el trabajo ser& individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Clasifique de acuerdo con diferentes criterios el conjunto de figuras que se
presenta a continuacién. Aplique el procedimiento correspondiente
Pista: Puedes hacerlo segun su forma, tamafio, entre otras...

e e |@
@ = | b
.
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2. Clasifique los objetos que se mencionan en el ejercicio, organicelos en listas y
escriba el nombre de cada clase.

Pista: Puedes hacerlo segun su desplazamiento, tamafio, alimentacion, entre
otros...
Garza, loro, tigre, cucaracha, gato, hormiga, mosca, caballo, perro, oveja.

Variable: Tipo de animal.

Clase 1: Clase 2: Clase 3:
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Hallar ol valor numérico de cada uno de los simbolos.
m+8=c =B
¢+5=0 ¢
@ T7T=% @
* ~10=11 *=7?

)
" ) =)

2. Si hacemos seis disparos a esta diana, ¢ de cuantas maneras puedo obtener
100 puntos sumando los puntos obtenidos en los seis disparos?.
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

MIDIENDO EL AGUA
Juan quiere medir 6 litros de agua para ello utiliza dos baldes, uno de nueve litros

y otro de cuatro litros.
¢,Como lo consiguié?

SOLUCION
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GUIA N° 3

Nombre: Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicacion del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (ORDENACION Y CLASIFICACION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Clasifique los objetos que se mencionan en el ejercicio, organicelos en listas y
escriba el nombre de cada clase.

Escultor, constructor, albafiil, artista, escritor, velador.
Variable: Ocupacion.

Clase 1: Clase
2:

AUTOR: HABILIDADES DEL PENSAMIENTO, Margarita de Sanchez; SOLUCION DE PROBLEMAS, German Bernabeu Soria;
RAZONAMIENTO, http://www.matesymas.es

ADAPTADO POR: Gloria Hincapié, Adriana Sudrez y Gloria Urrea

FECHA: ENERO 2008



UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN MATEMATICAS Y FiSICA
INTEGRACION DIDACTICA X
TALLER “HABILIDADES DEL PENSAMIENTO Y RAZONAMIENTO MATEMATICO™

2. En lafabrica de sombreros Electra se tomd un sombrero convencional y se le
agregaron elementos para crear una nueva linea de sombreros modelo Catril. A
continuacion se muestra todos los modelos Catril que se disefiaron y algunos que
no son de ese modelo. Se desea saber cuales son sus caracteristicas esenciales.

Catrin.

2. Este es un sombrero modelo
Catrin.

0 o
00009

3. Este es un sombrero modelo
Catrin.

LSS

4. Este no es un sombrero modelo
Catrin,

-

5. Este no es un sombrero modelo
Catrin,

6. ;Este podria ser un sombrero
modelo Catrin?
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

a+h

1.5i @ b y si en la primera fila hay cuatro nimeros naturales consecutivos,
completa la piramide.

2.Al reacomodar las fichas del primer tridngulo ha sucedido algo...

sobra un trozo?
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

¢ QUIERES MIL EUROS?

Una persona te dice:

Te daré mil euros si tu eres capaz de darme quinientos en diez monedas. Las
monedas han de ser de 10, 25 y 50 euros solamente, y hay que incluir por lo
menos una de cada clase.

¢ TU aceptarias?

SOLUCION
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GUIAN° 4

Nombre: Grado:

Fecha:
INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (REPRESENTACION Y DEFINICION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Defina el concepto de cuadrado a partir de los siguientes ejemplos y
contraejemplos

Conjunto de cuadrados

Conjunto de figuras que no son cuadrados

£ 7~ b
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2. ldentifique el o los conceptos o eventos que se describen a partir de la
informacion que se da.

NOMBRE DEL OBJETO O SITUACION CONCEPTO(S) O EVENTO(S)

a. Pieza plana y alargada de 30 centimetros
longitud de metal o madera. Tiene numeros
graduaciones intermedias, colocadas en la
superficie plana del eje principal que abarca
de un extremo a otro del objeto.

b. Instrumento metalico con una puntilla;
se utiliza para trazar circulos y curvas.

c. Palabra que identifica una persona, lugar,
animal o idea.

d. Liquido que se evapora, se enciende y
produce energia para impulsar sistemas
mecanicos.

e. figura con cuatro lados, con sus lados
opuestos iguales.
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SEGUNDO MOMENTO

RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Coloca los digitos del 1 al 8 de manera que la cifra colocada en cada circulo sea
la suma de las dos colocadas en los cuadrados contiguos

2. Setienen dos trozos de igual area de cartdon y se hace en uno de ellos una
abertura en forma de circulo, y en el otro cuatro abertura en forma de circulos
como lo indican las figuras. ¢Donde se desperdicia mas material? Justifica tu
respuesta.

TERCER MOMENTO
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SOLUCION DE PROBLEMAS
Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

EL REBANO DE OVEJAS

Un granjero ha conseguido tener un rebafo de ovejas bastante numeroso.

Como es un aficionado a los nimeros, observa que si las cuenta de dos en dos le
sobra una. Igual le ocurre cuando las cuenta de tres en tres, de cuatro en cuatro,
de cinco en cinco, ... y asi hasta de 10 en 10.

= H N L e, ¢, Cudl es el numero de ovejas que tiene?
SOLUCION
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Nombre:

GUIAN° 5

Grado:

Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.

c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (REPRESENTACION Y DEFINICION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del

docente.

1. A continuacién se presenta una lista de conceptos acompafiadas de
definiciones incompletas de los mismos. En unos casos se da exceso de
informacion y en otros los criterios para identificar la categoria (caracteristicas
esenciales) son insuficientes. Corrija las definiciones. Elimine datos innecesarios
0 agregue las caracteristicas faltantes. Explique en cada caso su respuesta.

CONCEPTO DEFINICION INCORRECTA

a. Cuadrado Figura con cuatro lados iguales
paralelos dos a dos.

b. Libro Obra cientifica o literaria que constituye
un volumen impreso, formado de
cuadernillos de papel cocidos y
encuadernados.

c. Flauta Instrumento musical cilindrico de viento,

cerrado en su extremo superior, con
perforaciones que se tapan con la
punta de los dedos.
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a. Cuadrado
Deficiencia de la definicion dada:

Tipo de ambigiiedad:

b. Libro
Deficiencia de la definicién dada:

Tipo de ambigliedad:

c. Flauta
Deficiencia de la definicion dada:

Tipo de ambigliedad:

2. A continuacion se presentan conjuntos de cuatro elementos, de los cuales tres
definen un concepto y el otro no pertenece a la clase de dicho concepto.
Identifique el nombre del concepto y el elemento extrafio, que no pertenece a la
clase o categoria del concepto. En cada caso justifique su respuesta.

a. M= {43, 2, 17, 25}

Denominacién del concepto:

Elemento que no pertenece a la categoria que define el concepto:
Justificacion:

b. N={suma de cubos, diferencia de cuadrados ,binomio al cuadrado, trinomio
cuadrado perfecto}

Denominacion del concepto:

Elemento que no pertenece a la categoria que define el concepto:
Justificacion:
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajards en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Tenemos palillos dispuestos en rueda hexagonal, que forman seis triangulos
equilateros, no necesariamente congruentes. Muestra como formar 3 triangulos
equilateros, con las doce cerillas, moviendo solamente cuatro palillos.
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

HORAS TRABAJADAS

En una oficina, todos los empleados trabajan la misma cantidad de horas
semanales. Al hacer las anotaciones del caso, el jefe anot6 25 horas para el
empleado uno, 45 horas para el empleado dos y 50 horas para el empleado tres,
como jornada semanal. En cada anotacion el jefe escribi6é un digito correcto pero
equivoco el otro.

Entonces, Cudl es la jornada semanal de trabajo?

SOLUCION
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GUIA N° 6

Nombre: Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (REPRESENTACION Y DEFINICION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Identifique el o los conceptos o eventos que se describen a partir de la
informacion que se da.

NOMBRE DEL OBJETO O SITUACION CONCEPTO(S) O EVENTO(S)

a. Narracion en la que intervienen
animales que hablan y actuan.

b. Tipo de investigacion disciplinada que
sigue una secuencia y conduce a la
explicacion o prediccion de fenbmenos.

c. Objeto esférico de material elastico,
gue flota en el aire.

d. Expresiones algebraicas que tienen
la(s) variable(s) y su exponente respectivo
igual.

e. Figura geométrica en la que todos sus
lados miden lo mismo.
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2. A continuacion se presentan conjuntos de cuatro elementos, de los cuales tres
definen un concepto y el otro no pertenece a la clase de dicho concepto.
Identifique el nombre del concepto y el elemento extrafio, que no pertenece a la
clase o categoria del concepto. En cada caso justifique su respuesta.

a. O= {avion, barco, teléfono, antena}

Denominacién del concepto:
Elemento que no pertenece a la categoria que define el concepto:
Justificacion:

b. P={palabra, vocablo, término, expresion}

Denominacién del concepto:
Elemento que no pertenece a la categoria que define el concepto:
Justificacion:
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Coloque en la estrella las cifras del 1 al 9 de modo que las tres cifras de cada
fila sumen siempre quince.

2. Un cubo mirado en perspectiva, muestra sélo tres de sus caras y siete vértices.
En ellos es posible acomodar los nimeros del 1 al 7 , uno por vértice, de modo
gue los cuatro vértices de cada una de las caras sumen 15. ¢ Sabréis
colocarlos?
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TERCER MOMENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

LA CESTA DE HUEVOS

En una cesta hay 81 huevos y el numero de huevos malos que contiene es la
mitad de los huevos buenos

M)

(<

¢, Qué cantidad de huevos de cada clase hay en la cesta?

SOLUCION
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GUIAN° 7

Nombre: Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (RETENCION Y RECUPERACION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Se te presenta una lista de 25 nombres. Tienes un minuto y medio para leerla.
Luego, trata de recordarla y escribela.

2 A

B C
¢, Cudl es la condicién necesaria que debe tener un triangulo para poder aplicar el
teorema de Pitdgoras? Escribe el teorema de Pitagoras.
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Un mendigo tiene 5 colillas de cigatrrillo, y necesita 5 colillas para formar con
ellas un cigarrillo. ¢ Cuantos cigarrillos puede fumarse después de unirlas?

ey

2. Enuna hilera hay seis vasos. Los tres primeros estan llenos de vino y los tres
siguientes, vacios. Se trata de conseguir, moviendo un solo vaso, que los vasos
vacios se alternen en la fila con los llenos. ¢ Cdmo lo conseguiras?
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

NUMEROS PERFECTOS

Se denomina nimero perfecto a aquel nUmero que es igual a la suma de sus
divisores, exceptuando l6gicamente el propio nimero.

Ejemplo: 6=1+2+3

Podrias encontrar otros niameros perfectos, ¢ Cuantos?

SOLUCION
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GUIA N° 8

Nombre: Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (RETENCION Y RECUPERACION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Describe secuencialmente lo que has realizado el dia de hoy desde el
momento en que te levantaste, por favor no omitas ningun detalle.

2. En grado octavo se trabaj6 el concepto de trinomio cuadrado perfecto, escribe
los parametros que debe cumplir cualquier trinomio para que sea trinomio
cuadrado perfecto y se factorice de la forma (X + Y)?
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajards en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Coloque en cada cuadrado un numero natural del 1 al 8, sin repetirlos, de modo
gue los niumeros contiguos no aparezcan en cuadrados contiguos.

2. ¢Qué sigue y cudl es la regla?

=
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TECER MOMENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

EL NUMERO SEIS
Una forma de obtener el nUmero 6 es sumando tres doces, es decir:
2+2+2=6

Pero ¢podrias obtener el 6 con otros tres nimeros iguales y los signos que
consideres?

=

O

<o 0~ w
<o O b~ w
~NOoO oA~ W
1
(92BN e ) Mo o))

SOLUCION
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GUIA N° 9

Nombre: Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicacién del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (RETENCION Y RECUPERACION)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. El docente te presenta una secuencia de niumeros en el tablero. Tiene cinco
segundos para que la observe. La tarea consiste en es escribir la secuencia
completa, de memoria, en el espacio.

¢,Cuantos numeros alcanzé6 a escribir?

Ahora lo intentaremos de nuevo, el docente presenta nuevamente los mismos
nameros, pero en otro orden. Tiene cinco segundos para que la observe. La
tarea nuevamente consiste en escribir la secuencia completa, de memoria, en el
espacio

¢,Cuantos nameros alcanzo a escribir?
¢ Por qué cree usted que pudo escribir los nimeros esta vez?

2. Realice la siguiente suma de fraccionarios. No obvie ningun paso del proceso.

2/3 +1/12+1/5 =
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. En la plantilla de “tres en raya” hay que cambiar (no eliminar) cuatro cerillas y
formar tres cuadrados idénticos. Existen tres soluciones totalmente diferentes.
¢, Podréas encontrarlas?

e
%

3t

2. Distribuye los digitos 1, 2, 3, 4, 5y 7 en los 6 circulos de la figura de tal manera
gue en cada segmento de tres circulos se cumpla:

"El doble del digito del centro es igual a la suma de los niumeros de los
extremos".
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TERCER MOMENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

iQUE NUMERO!
Encontrar el menor nimero que dividido entre 2 de residuo 1, dividido entre 3 de
residuo 2, dividido entre 4 de residuo 3, divido entre 5 de residuo 4, dividido entre

6 de residuo 5, dividido entre 7 de residuo 6, dividido entre 8 de residuo 7'y
dividido entre 9 de residuo 8.

1£-3
4o 6
78
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GUIA 10

Nombre: Grado:

Fecha:
INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (INTERPRETACION E INFERENCIA)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Identifique las transformaciones que se describen en cada caso y complete los
ejercicios como se indica en el ejemplo. Las operaciones son conmutativas.
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SEGUNDO MOMENTO
RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajards en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. Entre los siguientes niUmeros hay exactamente uno que es cuadrado. ¢Cudl
es? 528, 323, 287, 676 y 482. No puedes utilizar |la estrategia de sacar raiz
cuadrada.

Justifica tu respuesta.
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

1. En la siguiente tabla se muestran los cambios de volumen en la poblacion de
una colonia de bacterias en cinco horas. Se pregunta:

a. ¢ Coémo cambia el volumen de la poblacién de bacterias?

b. ¢Qué volumen ocupan las bacterias a las 3.5 horas y a las 5.8 horas.

TIEMPO (HORAS) | VOLUMEN (CMS?®)
0 2

3 16

5 64

1 4

2 8

4 32

Sugerencia: grafica en papel milimetrado, el volumen en funcion del tiempo.
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GUIAN° 11

Nombre: Grado:
Fecha:

INSTRUCCIONES:

a. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
b. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicaciéon del docente.
c. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (INTERPRETACION E INFERENCIA)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Identifique las transformaciones que se describen en cada caso y complete los
ejercicios como se indica en el ejemplo. Las operaciones son conmutativas.
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RAZONAMIENTO

1. Si ay b representan numeros enteros, explique por qué la expresion

4a® — 12ab + 9b*
siempre da como resultado un nimero mayor o igual a cero. La estrategia de
reemplazar las variables a y b por nUmeros enteros solo la podréas utilizar como
proceso de verificacion.
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y
escribe una solucién viable.

LA CENA DE ANO VIEJO

Ocho personas se reunieron para la cena de afio viejo el 31 de Diciembre de
2007, mientras se ponian de acuerdo sobre el lugar que ocuparia cada uno,
alguien sugirio: “sentémonos tal como estamos ahora y, para que nadie se queje,
cada afio viejo cambiaremos de lugar y nos sentaremos en un sitio distinto hasta
haber agotado todas las combinaciones posibles”.

Si hubieran aceptado la sugerencia, ¢en qué fecha celebrarian su ultima cena?

SOLUCION
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GUIA N°12

Nombre: Grado:

Fecha:
INSTRUCCIONES:

d. Lea atentamente las indicaciones de cada numeral.
e. En los momentos de trabajo en grupo, espera la indicacion del docente.
f. Desarrolle la guia al reverso de la hoja.

PRIMER MOMENTO
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO (INTERPRETACION E INFERENCIA)

En este primer momento, el trabajo sera individual. Sigue las instrucciones del
docente.

1. Identifique las transformaciones que se describen en cada caso y complete los
ejercicios como se indica en el ejemplo. Las operaciones son conmutativas.
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SEGUNDO MOMENTO

RAZONAMIENTO

Ahora nuevamente trabajaras en forma individual, concéntrate para que
soluciones los retos...

1. ¢Cudl es el digito de las decenas en 11''?
No puedes usar calculadora para hallarlo, ingéniatelas!
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TERCER MOMENTO
SOLUCION DE PROBLEMAS

Es momento del trabajo en grupo.

Lee el enunciado del problema, discute con tus compafieros sobre éste y plantea 'y

escribe una solucion viable.

EL DIA DE REYES

Cada letra una cifra

SEIS + DE + ENERO = REYES

SOLUCION
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