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INTRODUCCION

El furor de los avances tecnologicos y cientificos tienen un fuerte
apoyo en los multimedios, que aplicados al campo educativo
redundaran en beneficio del aprendizaje de los estudiantes; sin
embargo, el docente debe prepararse para asumir este reto y aplicarlo,
de una manera adecuada, para lograr cambios significativos en los
hébitos del estudiante y crear en ellos un espiritu investigativo, amante
de la lectura y observador de la realidad circundante para lograr un
cambio en la sociedad y en el mundo que los rodea, llevandolos hacia

el progreso intelectual y personal.

El dominio de la lectura es un factor importantisimo en la formacion
intelectual del nifio, pues su correcto aprendizaje y asimilacion tendran

repercusiones en su futuro.



Una de las principales dificultades que se percibe en la educacion
colombiana y que influye en el rendimiento académico de los
estudiantes, y por ende, en el desarrollo de sus procesos de

pensamiento, tiene que ver con la comprension lectora.

Las investigaciones que se han realizado a nivel de primaria, permiten
concluir que los discentes leen mecanicamente, pero no lo hacen

comprensivamente.

Tomando como referencia el Documento de los Sabios, la Ley General
de Educacion, y la aplicabilidad del uso de multimedios para el
aprendizaje, y el aporte que hacen los docentes en su praxis cotidiana,
podemos deducir, que el gobierno estd muy interesado en mejorar la
calidad de la educacion, tomando la basica primaria como campo de
aplicacion, pues alli se encuentra el potencial humano que, si recibe
una buena educacion y desarrolla su potencial creativo, estarda en
capacidad de transformar la sociedad y contribuir al progreso del

pais.



A nivel de basica primaria se requieren docentes mas preparados y
especializados, pues trabajan con nifios entre las edades de 5 a 10 afios.
Esta poblacion infantil se encuentra en un proceso de formacion y
necesita de una guia y metodologia adecuadas para acceder a los

conocimientos y desarrollar su pensamiento 1ldgico-cognitivo.

Teniendo en cuenta la trascendencia del macroproyecto multimedial, cuyo
objetivo primordial es mejorar la calidad de la educacién y el nivel de vida
de los habitantes del Archipiélago, surge este subproyecto de comprension
lectora apoyada en una herramienta multimedial computarizada como uno
de los componentes del macroproyecto anteriormente mencionado, el cual
contribuird a que los objetivos de éste se hagan una realidad, porque la
seriec de problemas que tiene la educacion se debe en gran parte a la

deficiencia en la comprension lectora.

Nuestro subproyecto sobre la comprension lectora producird un gran
impacto en la poblacion islefia, porque solucionara las deficiencias que no

permiten dominar las diferentes areas del saber.



El proposito de esta investigacion es determinar el impacto que la
utilizacion del software multimedial, "El gato volvid", un programa de
computador, creado por profesores, artistas y programadores , disefiado
para desarrollar la comprension lectora, el aumento de vocabulario e
identificacion de las ideas principales en un texto produjo un cambio de
actitud hacia la lectura en los nifios de 4o0. afio de primaria,
desarrollandoles destrezas como: lectura rdpida, mejoramiento de la
expresion oral y escrita e incremento del vocabulario. El cuento "El gato
volvi¢", gracias a sus variados niveles de interactividad como, pasar las
hojas de un libro electronico, transformar fotografias en animaciones,
palabras en canciones, preguntas en respuestas, todo ello, contribuye a
estimular la interaccidon entre el nifio y el computador produciéndose

significativos cambios en el &mbito escolar.

Una de las mas sentidas preocupaciones de los docentes en las
diferentes areas del conocimiento, es que sus estudiantes no hacen
transferencia del saber porque no cuentan con un vocabulario amplio,

asi muy dificilmente comprenderan de qué se les estd hablando



Uno de los objetivos de la Ley General de la Educacion es mejorar la
calidad de la misma, y en esa tonica se encuentran empefiados todos
los docentes, pero para lograrlo hay que mejorar la comprension de

lectura de los estudiantes.

La razon por la cual se hace este estudio, es por la gran mortandad
académica cuando el nio llega a sexto grado, donde en las areas del
conocimiento las exigencias son mayores y el nifio se encuentra sin

suficientes herramientas para enfrentarlo. Entre ellas estan:

- Escaso vocabulario.
- Desinterés por la lectura.
- Falta de habitos para el estudio.

- Técnicas de estudio inadecuadas.

Mediante la lectura y un estimulo adecuado a sus necesidades, se
lograra que el nifio vea la importancia que tiene la lectura y hara de ella

un hébito en su diario vivir, ya que esto le mostrard el mundo de una



manera diferente y cuando se dé cuenta de los avances que va logrando
para realizar sus actividades escolares, esto mismo le servird de

estimulo.



1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

1.1 ANTECEDENTES HISTORICOS

El desarrollo de la educacion en las Islas, se cumplid a partir de la accion
misional bautista que hizo de la escuela el nticleo formativo de la Iglesia y
en una forma casi totalmente autonoma con respecto a la accion del

Estado colombiano durante la mayor parte del periodo comprendido entre

1847 y 1930.

El surgimiento de un sistema educativo organizado se produjo con la
fundacion de la Iglesia Bautista en 1847 por el pastor Phillip Beeckman
Livingston, quien nacié en Providencia y estudi6 en los Estados Unidos,

regresando con el proposito de fundar la Iglesia Bautista.



Livingston enseiid a los esclavos a leer y escribir y algunas nociones de
aritmética. Hacia fines del siglo pasado casi el 95% de la poblacion era

bautista y el 90% de la poblacion sabia leer y escribir en inglés.

Cuando las Islas formaron parte del territorio colombiano se emprendio
una accién de reorientacion de la educacién publica de una forma

impositiva, creando resentimiento en la poblacion islefia.

Con la fundacién de la primera iglesia catolica y la llegada de los Colored

Sisters of Divine Providence se cred la primera escuela catdlica.

Los josefitas, religiosos catolicos, impartieron la educacion en inglés y
revelaron una extrema flexibilidad ante los usos que hacian de la lengua

los islenos.

La politica educativa del Estado colombiano cumpli6 un viraje radical, se
produce la sustitucion de los josefitas por los capuchinos, quienes solo

hablaban espafiol para ensefiar a unos nifios que sélo hablaban el credle o



el inglés y que tenian que aprender de memoria sin comprender las

lecciones dadas en espafiol.

Esto trajo como consecuencia que no se adquiria bien la lengua impuesta y
se perdia el dominio escrito del inglés, perpetuandose la lengua materna

por trasmision oral o sea el credle.

En 1986 se promulgd el Decreto 473 del 11 de febrero por el cual se
dictan normas para la proteccion y conservacion de la cultura nativa,
proponiendo un curriculo especial para la educacion primaria que tome en
consideracion las caracteristicas culturales y lingiiisticas de la poblacion

del Archipiélago.

Teniendo en cuenta que en las areas curriculares donde primero se
utilizaron los programas de ensefianza asistidos por computador (CAI)
fueron con la lecto-escritura, ya que se constituyeron en factor clave,
porque a través de ese sistema se lograba, segin los especialistas en el

area, un proceso de maxima individualizacion que conllevaba a una



ensefianza exitosa. Parte sustancial de un programa eficaz de lectura es la
observacion y control permanente del proceso, su graduacién y ritmos
adecuados, el diagnostico, la evaluacién y la prescripcion remedial

durante todo el periodo de aprendizaje.

Los maestros saben que la ensefianza tutorial ha producido excelentes
resultados en el aprendizaje de la lectura. Pero en Colombia como en
muchos paises, es dificil colocarle un instructor a cada aprendiz, por

razones socio-economicas.

Lo alentador de todo este proceso es que la competitividad ha permitido

reducir los costos de los micro-computadores.

Otra ventaja que ofrecen los computadores para la buena ensefianza es
que pueden sustituir a los maestros en la realizacién de ciertas tareas
rutinarias que absorben parte considerable de su tiempo, tales como la
administracion y correccion de examenes, los informes de calificaciones,

las observaciones y diagnoésticos de dificultades, o la prescripcion de

10



ejercicios remediales. Al facilitar la labor al maestro con relacion a las
actividades anteriormente nombradas éste tendra mas disponibilidad de
tiempo para dedicarlo a sus estudiantes realizando una tarea mas

personalizada.

Los programas de ensefianza computarizados permiten pues, un
seguimiento cuidadoso de los progresos del alumno en sus diversos
aspectos y proporcionan instruccion en forma divertida, individualizada y

autorregulada.

Uno de los proyectos pioneros en el disefio de programas computarizados
de ensefianza para la lecto-escritura fue adelantado por Atkinson (1964), y
sus colegas en la Universidad de Standford entre 1964 y 1975. Este
proyecto incluy6 el desarrollo de dos programas para la ensefianza inicial
de la lectura, uno configurado para un sistema EBM- 1500 y el otro para
un sistema PDQ-10. Aunque el mayor énfasis de estos programa estaba en
el desarrollo de habilidades para la decodificacion, incluia algunos

aspectos orientados hacia la comprension de palabras y frases.



Este programa de lectura tipo CAI estaba constituido por 7 niveles de

trabajo:

1. Un nivel preparatorio que proporcionaba el entrenamiento necesario
para la interaccion con el sistema.

2. Un nivel alfabético que permitia la ejercitacion en el recuerdo,
identificacion y reproduccion de letras.

3. Un nivel Iéxico orientado al desarrollo de un vocabulario visual
adecuado.

4. Un nivel ortografico que ejercitaba en el reconocimiento y
memorizacion de patrones ortograficos comunes.

5. Un nivel fénico centrado en el desarrolo de habilidades para la
pronunciacion de letras, silabas o palabras.

6. Un nivel de comprension 1éxica de las palabras.

7. Un nivel de comprension proposicional que permitia ejercitacion en la

lectura comprensiva de frases.

12



El progreso del rendimiento académico fue registrado. Al finalizar los
estudiantes que utilizaron el programa computarizado de lecto-escritura
obtuvieron un rendimiento promedio de 4.1; en cambio los estudiantes que
solo utilizaron el programa de ensefianza tradicional mostraron un nivel
promedio de rendimiento de 2.9 (Fletcher y Atkinson, 1972; Fletcher,

1976).

En 1975 se disefi6 en Calgary-Canada un programa de lectura tipo CMI
implementado a través de un equipo DEC-11/70. Este programa incluia
tests de diagnostico, prescripciones remediales y actividades de
instruccidon complementarias. Funcionaba de la siguiente manera: El
estudiante entraba su nombre a través de un terminal; a continuacion el
computador imprimia un test o plan de trabajo cuyas preguntas debia
contestar el alumno utilizando el teclado del terminal. El programa
registraba éstas preguntas y las almacenaba en un archivo abierto para

cada estudiante.
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Desde que se inici6 este programa CMI el nivel de lectura de los nifios
mejord significativamente, pasando, segin parametros nacionales, del

percentil 25 al 50 (Brebner y otros, 1980).

Martin (1981) disefid un programa computarizado para la ensefianza de la
lecto-escritura, cuyo funcionamiento ilustra asi este autor: se muestra a los
nifios una imagen en la pantalla, acompafiada de la palabra
correspondiente. A continuacion el programa pide a los nifios, primero,
que pronuncien la palabra completa, luego cada fonema aisladamente, y
luego una vez, mas la palabra completa. También el computador
pronuncia estos sonidos, el nifio repite y escribe en el teclado. La eficacia
de este programa fue examinada en un proyecto experimental llevado a
cabo en una escuela anexa a la universidad de Nova en Florida. Se eligio
un grupo de nifios al que se les ensefio la lecto-escritura utilizando el
programa computarizado. A un grupo de control se le instruy6é por medio
del programa tradicional. Los resultados observados al finalizar el afio
lectivo mostraron que los nifios instruidos mediante el programa

computarizado obtuvieron un rendimiento promedio dentro del percentil

15



91. En cambio los nifios instruidos con el programa tradicional

presentaron promedios ligeramente superiores al percentil 50.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

Uno de los fendmenos a nivel educativo que se vive en el departamento
de San Andrés y que lo hace diferente a otras regiones del pais, esta
relacionado con el uso de una lengua propia, que es el credle, y de
otra impuesta, como lo es el espafiol, sobre todo cuando se hace
alusion al estudiante raizal, lo cual conlleva a dificultar la comprensioén

y por ende, su competencia comunicativa.

A pesar de la promulgacion de la Ley 47 de 1993, que establece que
en el Archipi¢lago es obligatoria la ensefianza en ambos idiomas,
con el proposito de fortalecer el bilingiiismo, la educacién en la
mayoria de las instituciones educativas es monolingiie, usandose el
espafiol para transmitir informaciones en las diferentes areas del saber,

a excepcion de las clases de espafiol y de inglés.

16



Esta problematica hace que el nifio nativo piense en creodle y hable en
espafiol, manejando un escaso vocabulario que no le permite

comprender lo que lee.

Otro problema es que a la Isla llega mucha gente proveniente de la
Costa Atlantica, pero estas personas pertenecen a un estrato social
bajo, donde no existen habitos de lectura y por ende su cultura es muy

pobre y esta influencia negativa incide en la cultura de los nativos.

En este sentido, este trabajo de investigacién es de mucha importancia

ya que su intencion es dar respuesta a las siguientes inquietudes:

- ¢, Mejora el uso de los multimedios la comprension lectora de los
alumnos del cuarto grado de primaria ?

- (, Permiten los multimedios ampliar el vocabulario, para comprender
mejor la lectura ?

- ¢, Mediante el uso de los multimedios se fortalece la identificacion de

la idea principal en un parrafo dentro de un texto ?

17



1.3 DESCRIPCION DEL AREA DEL PROBLEMA.

En la comprension de lectura se encuentra uno de los mayores
impedimentos para que un estudiante avance en el conocimiento. En la
Isla, la dificultad es mayor y tenemos que verlo desde tres puntos de

vista:

1. Los nifios nativos cuya lengua materna es el credle, tienen que
aprender espaiol e inglés estandar. El inglés se les facilita mas por la
similitud con el credle, pero el espafiol es una lengua que deben
asimilar, pues casi todas las asignaturas escolares se dan en esa lengua
y sl no se tiene un vocabulario amplio en ella, dificilmente

comprenderd lo que quiere aprender.

2. En la Isla, los nifios continentales, cuya lengua materna es el
espainol, tienen dificultades en la comprension de lectura, porque, por
lo general, proceden de un estrato social bajo, donde los padres tienen

pocos o nulos conocimientos, y no estan habituados a la lectura, y el

18



lenguaje que emplean para su comunicacion no es tan amplio, lo cual

los imposibilita para ofrecer a sus hijos un mejor manejo de la lengua.

3. Otros factores que contribuyen a que un nifio no domine la lectura

son: perturbaciones neurologicas, deprivaciones culturales, carencias

afectivas, deficiencias perceptuales, desnutricion, etc.

19



2. OBJETIVOS

2.1 Objetivos Generales :

* Determinar la efectividlad del uso de multimedios en el
mejoramiento cualitativo y cuantitativo de la comprension de lectura

de los alumnos de cuarto grado de primaria de la Isla.

* Evaluar experimentalmente el potencial de algunas aplicaciones de

software multimediales como medios y estrategias de ensefianza.

* Propiciar un desarrollo de la informatica educativa en el sistema de
educacion que consulte la realidad psicoldgica, social y cultural de los

ninos de la Isla.



2.2 Objetivos Especificos :

Disefar un modelo para la comprension de lectura de alumnos de grado
cuarto de primaria, apoyado en el uso de multimedios .

Comparar el nivel de lectura comprensiva en alumnos de cuarto
grado de primaria que utilizan s6lo el texto, con otros del mismo

nivel académico que se apoyan en los sistemas multimediales.

Observar y evaluar el impacto que el uso del software multimedial
(EI gato volvio) tiene en el desarrollo de la comprension lectora y en

el incremento de la produccion lexical.

Oftrecer a un grupo de nifios de 40. de primaria la experiencia de utilizar

el computador en el proceso de comprension lectora.

21



3. REVISION DE LITERATURA

Para mejorar la calidad de la educacion, ésta no solamente debe estar
centrada en el maestro, sino que el estado, la familia, y la comunidad
educativa juegan un papel muy importante. El Estado velando por la
cualificacion y formacion de los educadores, proporcionando los
recursos necesarios, fomentando la metodologia, la investigacion, la
innovacion 'y también inspeccionando y evaluando el proceso

educativo.

La familia participando activamente en el proceso de transformacion de
la educacion y fomentando valores morales en sus hijos. El educador,
guiando el proceso educativo, mediante una metodologia adecuada,
innovando e investigando para enriquecer su labor. Con esta

integracion se logrard hacer mdas responsable al educando, en su



proceso de formacién integral, para que sea un ciudadano util a si
mismo, a la sociedad y contribuya al engrandecimiento del pais.
Teniendo un mejor nivel de vida y fuertes valores morales, haran de ¢l

un ser digno para si y para la sociedad.

En el proceso de la lectura es de relevante importancia tener en cuenta
un esquema analdgico de situaciones coherentes que contribuyan a
desarrollar este proceso, debido a que cuando se dan asociaciones el

aprendizaje es mas significativo y por ende, mas agradable su préctica.

Strange, (1980) y Vellutino (1979) dicen, refiriéndose al vocabulario
que es algo fundamental que debe manejar el nifio para tener éxito en
todos los aspectos de la lectura, ya que a través de ella se pueden
manejar los esquemas apropiados para desenvolverse en la lecto-

escritura.
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Gipe, (1980), (citado por Henao, 1988), a través de un estudio
realizado, confirma la utilizacion del método contextual, donde la

palabra aparece en varias oraciones con un mismo significado.

Benton, (1975), dice que la idea de que la dislexia pudiera estar
asociada a desordenes del lenguaje se remonta a otras investigaciones
donde observaron que quienes presentaban dificultades en la lectura,

presentaban también retrasos en su desarrollo lingiiistico.

Monroe, (1932), estudié una muestra de 416 sujetos que incluian
buenos y malos lectores entre 6 y 17 afos, coeficiente de inteligencia
entre 55 y 155 y condiciones socioecondmicas diversas. Encontrd que
los problemas de lectura de un grupo considerable de estos sujetos
estaban asociados a diversos tipos de déficits lingiiisticos tales como:
problemas de discriminacion auditiva, dificultades de audicion,
vocabulario limitado, deficiencias gramaticales, y limitaciones en la

comprension.



Para Gray (1963), los nifios que se expresan oralmente, de una manera

agil, poseen ya un requisito esencial para la buena lectura.

Segun varios estudios, resulta posible predecir dificultades de lectura a
partir de deficiencias verbales que manifiestan los nifios durante el

periodo preescolar.

Shephard (1973), encontrd una correlacidon positiva entre aprestamiento
para la lectura y las siguientes variables lingiiisticas: niimero total de

palabras, nimero total de frases y nimeros de palabras por frases.

Lyle (1970), correlaciond datos sobre perturbaciones lingiiisticas con
mediciones sobre memoria grafica, expresion escrita y tendencias a la
reversion. Concluyd que los lectores deficientes pueden caracterizarse

por un retraso generalizado en aprendizaje verbal.
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3.1 ORIGEN DE LA LECTO - ESCRITURA

La lectura y la escritura pueden ser aceptadas como etapas intermedias
en el desarrollo del lenguaje. La lecto-escritura, puede ser estudiada
como fendémeno de simbolizacibn o como parte integrante del

desarrollo del lenguaje.

Distintos factores deben ser analizados como previos a la aparicion de

la lecto-escritura en todas las culturas humanas:

1. Historicamente precede la aparicion de la lecto-escritura a la
formacion de castas privilegiadas - militares y sacerdotales- que
dominan la regiébn y que gozan de bienestar. Los sentimientos de
seguridad, de posibilidad de realizaciébn y de bienestar, permitieron la
aparicion de la lecto-escritura dentro de la élite humana que tenia esas

condiciones.
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2. El desarrollo de la arquitectura y de las artes precedié al desarrollo
de la lecto-escritura. Esto ocurre no solamente porque ambas
adquisiciones contribuyen eficazmente al bienestar de una élite,
sino porque exigen una cantidad de conocimientos que facilitan

enormemente la aparicion de la lecto-escritura.

3. La lecto-escritura se desarrolld en comunidades fijas o estables.
Necesité de intensa inter-relacion humana y precisé de un lenguaje
oral muy desarrollado en la comunidad donde aparecia. Este hecho

se puede cumplir en el desarrollo del nifio normal.

4. Las motivaciones que dieron lugar al desarrollo de la lecto-escritura
no fueron culturales sino materiales. Las élites gobernantes de todas las
sociedades primitivas fueron las castas militares y religiosas. En esas
sociedades los templos fueron verdaderas entidades corporativas que
influyeron poderosamente en la evolucion cultural de la época, pero
que también poseyeron grandes propiedades otorgadas al dios que se

veneraba- cuyo ususfructo iba en beneficio de la comunidad religiosa.
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Gran cantidad de servidores, esclavos, trabajaban para los sacerdotes y
éstos extendian sus intereses hasta mantener un activo comercio,

sostener industrias, hacer préstamos a intereses, etc..

Es totalmente imposible llegar a mantener una actividad semejante sin
tener medios rapidos de documentacion: fue asi como surgid paso a

paso la escritura alfabética.

La lecto-escritura, se inicid con sefales, pictografias, pictogramas e
ideogramas. La escritura alfabética aparecio hace 5000 afios en el valle

del Tigris-Eufrates cuando se logro pasar del fonograma al alfabeto.

Hasta ahora el mas precioso agente de esa herencia cultural es la lecto-
escritura, si bien, podemos suponer con fundamento que la
computacion electronica termine por constituir una forma mas
desarrollada para atesorarla. La computacion actia, en cierto sentido,
como un sistema de comunicacion y conocimiento inverso a la lecto-

escritura. Sin embargo, resulta evidente que la lecto-escritura permitid
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que desde hace 5000 afios la humanidad corriera mundo: si pensamos
lo que fue hace 5000 afios para atras y lo que fue desde esa época hasta

hoy, podemos darnos cuenta de la diferencia.

Es indiscutible que la lectura constituye un proceso fundamentalmente
visual, aunque su base sea el lenguaje hablado. Pero si analizamos el
proceso de escritura, ya que leer se fundamenta en la codificacion del
habla, advertimos que en el texto escrito que debe ser leido hay dos
componentes diferentes: la forma en que se codifica el idioma de que

se trata y la visualizacidn del texto escrito, para poder ser leido.

Modermamente se estd ensefiando a leer al nifio con instrumentos
dirigidos por computadora, base de datos, textos electronicos, sistemas

expertos, etc.

Las investigaciones han demostrado que si un nifio sabe leer, puede rendir

mas académicamente, que aquel que no sabe hacerlo. En Colombia, no

todos los docentes encargados de iniciar al nifio en la lectura estan

29



especializados en los aspectos teoricos y metodoldgicos para llevar a cabo
tal proceso, ademds, a muchos docentes no les gusta leer y no motivan
suficientemente al estudiante para que éste lo haga.

3.2 CONCEPTOS BASICOS DE MUTIMEDIA , HYPERMEDIA E

HIPERTEXT

Para trabajar en el ambiente de mutimedios se hace necesario relacionarse
con los conceptos basicos , ya que éstos no son comunes y necesitan de
mucho estudio para comprenderlos en su totalidad .

La comprension de las lecturas donde estos conceptos jueguen un papel
fundamental serd un poco compleja pero a medida que el lector se

familiarice con ellos se le facilitara su entendimiento.

3.3 DEFINICIONES DE MULTIMEDIA

El término Multimedios viene del latin multus - significa mucho y explica
la idea de multiplicidad o de un niimero considerable de algo.

Multimedios implica un gran numero de medios asociados o

independientes. Esto indica que el término seria poco conveniente para
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designar sistemas que permitan un manejo de la informacion, en sus
diversas representaciones, a través de relaciones ldgicas, pues en el
lenguaje comun y en el educativo, hablar de multiples medios no es una

idea que implique en si misma la asociacion de ellos.

Mutimedia es una tecnologia que combina e integra los medios visual y
auditivo (utilizando un computador ), con el fin de crear ambientes mas
completos para el ser humano, de manera tal, que la persona asimile la

informacioén con mayor precision y de una forma mas agradable.

El concepto también puede ser definido de la siguiente manera:

Multimedia puede describirse como el término que asocia las diversas
plataformas computacionales que involucran todos los elementos técnicos
- hardware y software- disponibles para el desarrollo tedrico planteado por
hypermedia - nodos y enlaces - y para el desarrollo de aplicaciones que

sin ser hypermedia si son multimedia, es decir, utilizan multiples medios
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para presentar la informacion pudiendo, por ejemplo, tener un enfoque

netamente lineal.

El multimedio es la integracion de dos o mas medios de expresion
diferentes y el computador, teniendo como medios de expresion: texto,

sonido, video, graficas y animacion.

Los multimedios nos permiten utilizar la combinacién 6ptima de medios,
para presentar informacion atractiva, adecuada a situaciones especificas;
ademas, permiten que el usuario controle como y cuando ha de obtener
acceso a esa informacion, y capte de forma mds directa los mensajes

trasmitidos.

La gestion educativa es la que ha logrado sacar mas provecho de las
oportunidades que brinda la informatica, en términos de simplificar y
hacer mas eficiente el trabajo rutinario y de amplificar el potencial humano
y hacer mas efectiva la labor de quienes tienen a cargo la toma de

decisiones en los distintos niveles de la educacion.
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La mejor de las caracteristicas del computador es la interactividad,
almacenamiento y procesamiento de informacion. Gracias a ella estamos
ante una tecnologia sin precedentes, sobre las cuales se pueden construir
sistemas educativos que distinguen entre la trasmision de la herencia
cultural y la promocion de un nuevo entendimiento, la creacion de
modelos propios de pensamiento. El elemento humano desempefia un
papel fundamental en la transformacion de la institucion educativa con

apoyo de la informatica.

Teniendo en cuenta las ventajas que nos ofrece los multimedios en cuanto
a la gama de recursos para trabajar en la educacion como son: la
combinacion de texto, sonido, grafica, animacién y video manejados
mediante el computador. Lo anterior nos permite crear un ambiente
educativo, con el cual los estudiantes interactuaran activamente con
todos los 6rganos de los sentidos y por ende, el aprendizaje se tornara

significativo.
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A través de los programas multimedios, los usuarios pueden acceder a
bibliotecas, textos y documentos, bancos de musica, lenguajes, imagenes
fijas y peliculas.

Adicionalmente los usuarios de multimedios pueden manipular todo este

rico archivo agregandoles sus propios materiales ( Peterson, 1989 ).

El uso del software implica para el profesor un cambio en cuanto a la
metodologia tradicional que venia desarrollando, porque éste requiere de
estrategias debido a que el papel del alumno deja de ser pasivo y se
convierte en un ser activo que debe enfrentarse a un mundo que le exige

interactuar de manera directa con la herramienta computacional.

A finales de 1993 los multimedios han incursionado fundamentalmente en
el campo de la educacion y, en parte, en el de la promocion y creacion
de imagen.

Sintetizando dos grandes funciones de los multimedios: Informar y formar.
En el primer caso los programas transmiten informacion a los usuarios,

mientras que en el segundo proponen actividades que, de alguna manera,
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pretenden ayudarles a adquirir habilidades, conocimientos, una conducta...
0 a cambiar una actitud, también inciden en el desarrollo de la creatividad.
Los sistemas multimedios pueden ser examinados en tres partes: Medios,

tecnologia y productos.

MEDIOS TECNOLOGIA PRODUCTOS
TEXTOS Almacenamiento optico Video notebooks
Palabras Laser Edicion de video
Nitmeros Dispositivos de captura Tours
Computadores

Antenas parabdlicas

AUDIO Redes Simulaciones
Muisica Juegos de aventuras
Sonidos

VISUAL Libro electrénico

Imagenes Tutoriales

Estaticas Ayudas de lectura

Movimiento Materiales de consulta
Animacion
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3.4 MULTIMEDIA INTERACTIVA

Al agregar a multimedia la caracteristica de interactividad se da origen a lo
que se conoce como multimedia interactiva (interactive multimedia). La
interactividad le permite al usuario escoger un camino de ejecucion,

dentro del conjunto de posibilidades.

Con multimedia interactiva el usuario deja de ser un observador pasivo y
se convierte en un participante activo. La persona, de acuerdo a su interés

y necesidad, controla y ejecuta las aplicaciones.

3.5 HYPERMEDIA E HYPERTEXT

Los términos hipermedios e hipertextos vienen del prefijo hiper raiz griega
que indica superioridad, puede ser interpretado como mas alla. Por lo
tanto, cuando se habla de hipertextos y de hipermedios se hace

referencia a un modelo, a un concepto abstracto, a lo que estd mas alla de
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los textos o de los medios de representacion y almacenamiento de la

informacion a la teoria.

Estos dos modelos estan intrisecamente asociados con la tecnologia de los
computadores, pues sin la versatilidad de estos Gltimos no hubiese sido

posible plasmar un modelo tan flexible como el de hipermedios.

Es importante tener en cuenta que el término hipertexto se ha mantenido
en una posicion privilegiada entre los investigadores del area por haber

sido término precursor.

El concepto de hypermedia esta fuertemente ligado al término hypertext,
puesto que hypertext es el predecesor de hypermedia. Por lo tanto, se hace
necesario como primera medida, explicar hypertext y su origen, para

posteriormente relatar el surgimiento de hypermedia.
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3.6 DEFINICIONES DE HYPERTEXT

Hypertext es un mecanismo de estructuracion de la informacion. La
concepcion original acerca de hypertext fue creada por Vannevar Bush en
1945, quien consider6 que la sobrecarga de informacion seria un
problema serio. La solucion que Bush plante6 fue un dispositivo (un disco
electronico) llamado "Memex" para acceder a cualquier texto contenido
en un archivo en cuestion de segundos. El Memex nunca se hizo realidad,

sin embargo forjé las bases de lo que hoy se conoce como hypertext.

En la década del 60, Ted Nelson cre6 el término hypertext para describir
la lectura y escritura no secuencial que enlaza diferentes mddulos del
texto. En un principio hypertext fue utilizado con informacion basada en
textos, luego su cobertura se amplid a todas las formas de material que se
pueden codificar digitalmente para ser almacenadas y recuperadas
mediante medios computarizados: imagenes estaticas y en movimiento,
animacion, graficas generadas por computadora y sonido, dando como

resultado lo que hoy se conoce como hypermedia.
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Existe una definicion europea de hypertext procedente de la conferencia

europea en hypertext realizada en Francia en noviembre de 1990.

Los grafos dirigidos pueden ser ttiles para la representacion de hypertext:
cada nodo en el grafo es un fragmento de informacién (texto, graficas,
sonido, video) y los arcos representan las relaciones entre los
fragmentos.Cuando una persona recorre el grafo, es decir, pasa de un
nodo a otro, lo que hace es ver u oir la informacion que contiene cada

nodo visitado.

El hipertext es la capacidad de vincular un texto especifico con otro texto
relacionado, como si fueran nodos de una red de conceptos conectados
entre si, donde cada nodo puede ser un significado, una definicion de
glosario o un concepto, y se puede llegar a ¢l, utilizando diferentes

recorridos con base a relaciones conceptuales.
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El libro no determinard mdas la organizacion y presentacion del
conocimiento. El vertiginoso desarrollo de la informatica, los multimedios

y las telecomunicaciones hacen evidente su fragilidad y decadencia.

Actualmente se estan utilizando procesadores de texto y fotocomposicion
electronica para optimizar la produccion del libro impreso. Sin embargo,
la computadora ofrece una superficie para la escritura que requiere un
sistema de convenciones diferentes al que regula la pagina impresa. El
libro electronico debe tener una forma que refleje la capacidad de la

computadora para estructurar y presentar el texto.

El hipertext es un esquema de escritura no lineal que permite representar
la informaciéon y el conocimiento capturando los diversos vinculos y
conexiones que existan entre sus componentes. Esta formado por una serie
de bloques o unidades textuales conectados electronicamente entre si y
con otros textos a través de multiples ramificaciones, senderos y

eslabones.
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El hypertext surge como un puente natural entre la forma de pensar y la
manera de representar el conocimiento. Es una herramienta para construir
y utilizar estructuras asociativas, ya que presenta al usuario una
realizacion fisica de los enlaces conceptuales o mapas mentales que va
estableciendo con la informacidén que obtiene durante la lectura, lo cual en

el texto convencional solo puede ser simbolizado.

El hypertext supera muchas de las limitaciones propias de la escritura
impresa y desborda su sistema convencional. Por ejemplo, permite la
creacion de textos que interactGan con el lector de acuerdo a sus
necesidades y expectativas; y en lugar de un esquema unico de lectura,

ofrece al usuario la opcion de elegir multiples trayectorias.

Particularmente estamos de acuerdo con la definicion de hipermedios

segin los  ponentes de la conferencia sobre hipertextos realizada en

Francia, noviembre 1990.
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Hipermedios como un enfoque para la administracién de la informacion
en el cual los datos son almacenados en una red de nodos conectados por
enlaces. Los nodos pueden contener textos, graficas, audio, video, asi
como codigo fuente en otras formas de datos. Los nodos, y en algunos
sistemas las redes en si mismas, pueden ser vistos a través de un

BROWSER interactivo y manipulados con un editor de estructuras.

Trataremos los términos Hipertextos e Hipermedios como términos

analogos.

3.7LAS METAS DE MULTIMEDIA

Segun John J. Anderson, (1989), multimedia tiene dos metas:
- La primera es presentar y unir informacion de una manera mas cercana a
como lo hace nuestra mente, es decir, mediante imdgenes, sonidos,

palabras y uniones multidimensionales.
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- La segunda es crear un ambiente de aprendizaje mucho mas rico que los

utilizados con anterioridad.

La importancia de multimedia se ve reflejada en el siguiente comentario:
"Multimedia es un medio poderoso para comunicarse con la mente y las

emociones a niveles nunca antes alcanzados".

3.8 DISPOSITIVOS PERIFERICOS

Para desarrollar aplicaciones multimediales, se debe contar con la
computadora y con otros tipos de dispositivos :
- Dispositivos de captura de video y audio.

- Dispositivos de almacenamiento de informacion .

Digitalizador de video. Los equipos estandar de video trabajan con

imagenes en formato analogo, el monitor del computador utiliza imagenes

en formato digital , por lo tanto, para mover imégenes desde el
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computador al equipo de video y viceversa se requiere de tarjetas

especiales que efecttien la transferencia entre formatos.

El proceso de importar imagenes al computador, desde el equipo de video
se denomina conversion analogo a digital (conversiéon A/D) y el proceso
de exportar imagenes desde el computador al equipo de video se
denomina conversion digital a analogo (conversion D/A). La conversion
A/D es un proceso de decodificacion, mientras que la conversion D/A es

un proceso de encodificacion .

El hardware digitalizador de video realiza el proceso de conversion A/D,
es decir, convierte una sefial andloga en una sefial digital . Las imagenes
analogas pueden provenir de una videocinta, o de un videodisco. El

material también puede provenir de fotografias , dibujos y otros.

Existe otro tipo de hardware que realiza el proceso inverso, es decir , la

conversion D/A.
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Para sobreponer texto y/o graficas de computador sobre una imagen de
video no necesariamente se tiene que efectuar la digitalizacion de la seal,
ya que existen tarjetas (boards) que convierten el texto o la grafica a

formato andlogo para realizar para realizar la sobreposicion.

Digitalizador de audio . El digitalizador de audio lleva una sefial de audio
que esta en formato andlogo o formato digital . La digitalizacion de
fuentes andlogas de musica se denomina muestreo (sampling) . El
sampling consiste en realizar muestreos de la fuente de audio a intervalos

de frecuencia que entretengan al oido humano.

De esta manera es como trabajan los discos compactos de audio , los

cuales toman muestras de la sefial 44.000 veces (o alin mas) por segundo.

Para digitalizar audio se puede utilizar el micréfono interno del

computador ( en el caso del Macintosh) o utilizar otro tipo de

digitalizadores.
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Videograbadoras (VCR Video Cassette Recorder). Las VCR son equipos
para reproducir y grabar cintas de video. En el mercado se encuentra gran
variedad de estos dispositivos. La desventaja de utilizarlos es que su
acceso es secuencial, por lo tanto es lento. Si la velocidad de acceso en la
aplicacion a desarrollar no es un factor critico, puede usarse. Gran

cantidad de VCR permite conexion a la CPU del computador.

Dentro de las de video-grabadora mas conocidas se cuentan con los

formatos betamax y VHS. El VHS eclipso el uso del betamax.

El VHS es un sistema de video de media pulgada, el cual se ha convertido
en el formato doméstico predominante, con la utilizacion de un conversor
A/ D, el VHS se puede utilizar como la fuente de la cual se extraigan las

imagenes analogas que seran llevadas al computador.

Existe el formato S-VHS (Super VHS) que es una extension del VHS. El

S-VHS tiene una mejor luminancia que el VHS.
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4. MARCO CONCEPTUAL

4.1 FUNDAMENTOS CURRICULARES QUE ORIENTAN ESTE

PROYECTO

Para la realizacion de este proyecto tuvimos en cuenta los siguientes
fundamentos que son de vital importancia para enmarcar esta

investigacion.

FUNDAMENTOS FILOSOFICOS

A través de la lectura y la escritura los alumnos expresan su modo de
pensar, sentir y actuar y adquieren elementos que ayudan a la formacion
de su personalidad y los impulsan a la transformacién de la realidad que

los circunda.



Un alumno que lee y escribe se va apropiando de ideas, valores,
sentimientos y costumbres de la cultura en la que vive y de otras. Asi va
construyendo su concepto de hombre y de la cultura que le permitira idear
su propio proyecto de vida en busca de su realizacion personal en todos
los campos, en una sociedad en la que el desarrollo cientifico y técnico

avanzan vertiginosamente.

Los alumnos, entonces se tiene que preparar para el mundo de la vida,
para ello necesitan interactuar con otras personas y para lograr una
interaccion armoniosa se requiere de una formacion rica en valores como:
intelectuales, estéticos, sociales, afectivos, espirituales y por ende
comunicativos, los cuales se pueden adquirir a través del proceso de la

lectura y la escritura.

FUNDAMENTOS EPISTEMOLOGICOS

La ciencia y la tecnologia han influido notoriamente en nuestro modo de

vida, es asi que se ven reflejados en nuestro lenguaje, nuestros valores,
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en las producciones materiales, espirituales, y en fin, en la realidad que
nos circunda. Esto implica un cuniculo escolar flexible que estimule al
alumno para que construya y reconstruya el conocimiento por medio de

diversas interacciones con el mundo objetivo y subjetivo.

Para acceder al conocimiento es necesario recurrir a la lectura y a la
escritura porque a través de ellas se pueden desarrollar muchas
habilidades tales como: la observacién, la capacidad de andlisis, sintesis,
comparacion, formulacion de hipdtesis, critica, deduccion, generalizacion

y confrontacion.

FUNDAMENTOS SOCIOLOGICOS

|

Cysrf losioNe s

El hombre por naturaleza es un ser sociable y para serlo necesita de los
demas. Los discentes al navegar por el mundo de la lectura y la escritura
interactlan con otras personas, otras culturas y ésto les permite aprender
a identificar los problemas de la comunidad y a participar activamente

en la toma de decisiones en pro de solucionar dichos problemas.
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FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS

En el proceso del desarrollo humano es muy importante destacar el papel
fundamental que juegan los factores internos) maduracion, motivacion), y

externos como las experiencias fisicas y sociales.

Teniendo en cuenta los factores anteriormente mencionados se hace
necesario que a través de las experiencias de lectura y escritura que
ofrecen el hogar y la escuela los nifios desarrollen sus potencialidades de

acuerdo con sus capacidades e intereses.

La lectura y la escritura no deben imponerse como castigo, al contrario,
deben manejarse enfocadas a la recreacion, a la creatividad, al placer, a la
imaginacion, con el fin de crear habitos que le permitirdn al nifio una
buena salud mental para el desarrollo intelectual, fortaleciéndole Ia

personalidad.
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FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS

En la actualidad la educacion se encuentra enmarcada en la pedagogia
activa, la cual tiene en cuenta al discente como una persona activa que
construye sus conocimientos en la medida en que participa en las
diversas experiencias significativas propiciadas por el ambiente familiar,
escolar y social. A su vez el educador es un guia , orientador que debe
crear un escenario pedagodgico para que sus alumnos desarrollen todas sus
capacidades en un ambiente ameno, que genere apertura, comunicacion,
creacion, Investigacion, motivacién , autoestima , autonomia. Esto
conllevard a formar personas autonomas, creativas, reflexivas, sensibles,
tolerantes sanas emocionalmente y con muchas posibilidades para

desempefiarse en cualquier campo de accidn.

La lectura es un proceso que se debe enfocar a través de la pedagogia
activa y participativa. Esto implica que el educador debe promover la

lectura como un medio para que el alumno construya conceptos y
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replante¢ conocimientos, que le permitan formar nuevas estructuras

mentales . A la vez como una fuente de recreacion.

42 FUNDAMENTOS LEGALES

Segiin la ley general de la educacion a través de la lectura y la

escritura se logra:

» Pleno desarrollo de la personalidad, sin mas limitaciones que las que le
imponen los derechos de los demds y el orden juridico, dentro de un
proceso de formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral,
espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humano.

» La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos,
la paz, los principios democraticos, convivencia, pluralismo, justicia,
solidaridad y equidad, asi como el ejercicio de la tolerancia y la
libertad.

» La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones
que los afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural

de la nacion.
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La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos
mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y
estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados
para el desarrollo del saber.

El acceso al conocimiento, la técnica y demds valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus
diferentes manifestaciones.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca
el avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas
y al progreso economico del pais.

La promocion en la persona de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiereen los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

La formacion de los valores fundamentales para la convivencia en la

sociedad democratica, participativa y pluralista.
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El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al
conocimiento y frente a la realidad social, asi como el espiritu critico.
El desarrollo de las cuatro habilidades comunicativas basicas para leer,
comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en la
lengua castellana, como también el fomento a la aficion a la lectura.

El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como
medio de expresion estética.

La comprension bésica del medio fisico, social y cultural en el nivel
local, nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual
correspondiente a la edad.

La asimilacion de conceptos cientificos, en las areas de conocimiento
que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual
correspondiente a la edad.

La formacioén para la adecuada utilizacion del tiempo Ubre.

El desarrollo de valores civiles, éticos y morales, de organizacion social
y de convivencia humana.

La formacién artistica mediante la expresion corporal, la

representacion, la musica, la plastica y la literatura.
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* La adquisicion de habilidades para desempefiarse con autonomia en la

sociedad.

En el articulo 92 de la ley general de la educacion (115 de 1994) se
precisa que los establecimientos educativos incorporaran el el proyecto
educativo institucional, acciones pedagdgicas para favorecer el desarrollo
equilibrado y armonico de las habilidades de los educandos, en especial
las capacidades para la toma de decisiones, la adquisicion de criterios, el
trabajo en equipo, la administracion eficiente del tiempo, la asuncién de
responsabilidades, la solucion de conflictos y problemas y las habilidades
para la comunicacion, la negociacién y participacién, y una accidon
pedagodgica es precisamente el proyecto institucional de promocion de

lectura y escritura.

En el articulo 141 de la ley general de educacion o 115 de 1994 dice que
los establecimientos educativos que ofrezcan el servicio por niveles y
grados deberdn contar con una biblioteca y un o6rgano de difusion de

caracter académico y literario.
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En el decreto 1860 del 3 de agosto de 1994, en el articulo 42 se propone
que los textos escolares deben ser seleccionados y adquiridos por el
establecimiento educativo, de acuerdo con el proyecto educativo
institucional para ofrecer al alumno soporte pedagogico e informacion

relevante sobre una asignatura o proyecto pedagogico.

El uso de textos escolares, se hara mediante el sistema de bibliobanco,
segin el cual la institucion educativa pone a disposiciéon del alumno,
en el aula de clase, una cantidad suficiente de textos, los cuales deben ser
renovados periddicamente y devueltos por los estudiantes después de ser

utilizados y segun lo reglamenta el manual de convivencia.

43 FACTORES FUNDAMENTALES DEL LENGUAIJE

El lenguaje se encuentra constituido por varios factores que facilitan el

estudio metalingiiistico:
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FACTORES FONOLOGICOS

Wepman, (1960), sostiene que las dificultades en el aprendizaje es
causada por un retraso evolutivo en la percepcion del habla. El disefio
un test consistente en 40 pares de palabras, 10 idénticas y 30 diferentes
en un solo fonema. (Ejemplo pin-pen). Se aplic6é a nifios de primero y
segundo grado quienes juzgaban si las palabras de cada par eran
distintas o iguales. Demostré que los nifilos con problemas de

discriminacion auditiva no podian leer bien.

Liberman y Shankweiler (1978), han planteado que las dificultades de
lectura pueden obedecer a una falta de conocimiento sobre la estructura
fonologica del habla. El nifio debe ser consciente de que la palabra
puede segmentarse en sus fonemas constitutivos y que los simbolos
gréaficos representan fonemas.

La facilidad con que el nifio puede asociar letras y combinaciones de
letras con sus respectivos sonidos depende de su capacidad para

analizar la estructura interna de la palabra.
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Para aprender a leer no sdlo se requiere analizar las palabras en sus
respectivos sonidos, sino poder sintetizar los fonemas en unidades, que,
como la silaba, le permitan pronunciar correctamente las palabras, pero

el vehiculo natural para el aprendizaje es el habla.

FACTORES SINTACTICOS

El desarrollo sintactico es un proceso gradual que alcanza incluso el
estadio de la adolescencia y cuyas pautas evolutivas varian

considerablemente en cada individuo.

Fiy y Schulte (1967), realizaron investigaciones comparativas del
funcionamiento lingiiistico de dos grupos de nifios de segundo grado.
21, lectores normales y 36, lectores malos. Para el andlisis lingiiistico
se emplearon dos métodos. El primero utilizo indicadores tales como el
numero total de palabras, el nimero de palabras diferentes, tipo y

frecuencia de formas sintacticas.



El segundo método se basd en el modelo chomskiano y compar6 los
dos grupos segun el tipo y numero de reglas transformacionales
empleados para formar los enunciados. El grupo de buenos lectores
reveld un vocabulario mas rico, una mayor fluidez verbal, mayor uso
de palabras categdricas, mejor organizacion de las ideas y una mayor

elaboracion verbal.

Los malos lectores mostraron una mayor tendencia a describir sin
mucha elaboracion las caracteristicas de los estimulos observados

utilizando expresiones de lugar y otras frases muy simples.

Tradicionalmente, la comprension de lectura ha sido concebida como la
extraccion del significado trasmitido por el texto. Desde esta
perspectiva el significado estd en el texto y el rol del lector se reduce a
encontrarlo. Pero segin los psicolingiliistas contemporaneos muestran

que este concepto ha cambiado.

59



Segin Wittrock, (1981), la comprension es "la generacion de un
significado para el lenguaje escrito, estableciendo las relaciones con los

conocimientos previos y los recuerdos de experiencias".

F. Smith, (1971), sefiala que la base de la comprension es la
anticipacion. Las anticipaciones son preguntas que le hacemos al

mundo y la comprension es el hecho de responder a esas preguntas.

Las investigaciones de Bettelheim y Zelan, (1983), desarrolladas a
partir de un marco tedrico psicoanalitico, han mostrado cémo la lectura
no solo esta vinculada a factores cognoscitivos, sino también a factores

de orden afectivo.

Wittrock, (1981), sefiala que, si bien, la lectura no es un proceso
monolitico donde sélo un significado es correcto, tampoco es un
proceso anarquico, sino un proceso generativo "que refleja los intentos
disciplinados del lector para construir uno o mas significados dentro de

las reglas del lenguaje".
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La comprension de lectura es entonces relativa, como lo es Ia
comprension del mundo en general, porque el conocimiento no se
construye de una vez para siempre, Sino por aproximaciones sucesivas,
a lo largo de las cuales la complejidad y extension crecientes de la
estructura intelectual hacen posible un conocimiento cada vez mas

objetivo.

Entre las estrategias espontdneas que nifios y adultos utilizan para leer,
se destaca la anticipacion, es decir, formulacion de hipdtesis acerca del
significado y la puesta a prueba de esas hipotesis. Es importante
estimular esta capacidad de anticipacion para que formule hipdtesis y

las verifique.

FACTORES SEMANTICOS

Una caracteristica de los malos lectores es su poca inclinacion para

buscar el significado de lo que leen, debido, tal vez, al énfasis que
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muchos métodos de ensefianza poseen en la decodificacion de palabras

aisladas.

Perfetty y Lesgold (1978), demostraron que los nifios con
perturbaciones de lectura no procesan informacion semdéntica con la

misma rapidez y eficiencia de un lector normal.

Perfetty, Hogaboam y Bell (1978), realizaron varios experimentos para
intentar probar que el acceso semantico era el resultado automatico de
la codificacién fonologica. Para ello se le pidié a un grupo de nifios
entre 8 y 10 afios, clasificados como buenos y malos lectores, que
asociaran palabras y categorias verbales presentadas oralmente con
palabras impresas y estimulos pictoricos. Se suponia que el tiempo
requerido para asociar palabras orales y escritas indicaria el nivel de

decodificacion semantica.

Aunque buenos y malos lectores mostraron habilidades similares para

asociar estimulos escritos y pictoricos con palabras orales, su
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desempefio al asociar categorias con palabras escritas o dibujos fue
sustancialmente distinto, pues el lector deficiente es mas lento para
procesar conceptos verbales y que el procesamiento semantico no es el

producto automatico de la codificacion fonologica.

H. Sinclair, (1981), dice, que el aprendizaje depende del desarrollo, no
unicamente en el sentido que pueden aprenderse ciertos casos sélo a
determinados niveles de desarrollo, sino que el sujeto tenga encuentros
activos en el medio y por lo tanto, la accion pedagdgica puede
entenderse como algo diferente de la ensefianza, como una forma
particular de concebir la influencia del adulto en el proceso del nifio,
que consiste en crear situaciones de aprendizaje siguiendo el modelo
del desarrollo, es decir, situaciones que tienden a incidir sobre el
proceso desde dentro del proceso, en la medida en que se toman en
cuenta las posibillidades cognoscitivas del sujeto y en que son
planteados de tal modo, haciendo posible la actuacion del nifio de
manera que utilice las mismas estrategias, empleandolas

espontaneamente en el proceso de construccion del conocimiento.
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La psicolingiiistica estaba surgiendo como un puente interdisciplinario
entre la psicologia cognitiva y la lingiiistica cuyo propodsito era el
estudio de la interaccion entre pensamiento y lenguaje. Hay solamente
un proceso de lectura, independientemente del nivel de capacidad con

que este proceso es utilizado.

Los estudios hechos por Kenneth S. Goodman (1967), sobre el
desarrollo de una teoria de los procesos de lectura, basando su
investigacion en los desaciertos de la lectura oral en inglés donde
caracteriza la lectura como un juego de adivinanzas psicolingiiistico,
donde el pensamiento y el lenguaje estan involucrados en continuas
transacciones, cuando el lector trata de obtener sentido a partir del

texto impreso.

Huey, (1908), un pionero de la Psicologia, reconocioé a principios del
siglo XX la complejidad de la lectura en ténninos psicoldgicos, donde
consider6 la lectura como siendo esencialmente una busqueda de

significado y como siendo constructiva. Su trabajo influyd en el primer
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cuarto de siglo, pero dejo de ser considerado en la medida en que la
atencion se desvid hacia el desarrollo de una tecnologia de la lectura

centrada alrededor del lector principiante.

William Gray, (1963), en el campo de la lectura desempeiid un papel
decisivo en el desarrollo de la lectura inicial que tuvo las siguientes

caracteristicas principales:

1. Produccion de materiales graduados, comenzando con ejercicios de
preparacion en el preescolar y en primer grado y que se desarrollan

hasta el sexto u octavo grado.

2. Focalizacion en el vocabulario controlado. Se utilizan listas de

palabras basadas en estudios de frecuencias de palabras tales como el

estudio de Thorndike.

3. Producioén de libros de trabajo para practicar habilidades y proveer

ejercicios con palabras.
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4. Desarrollo de jerarquia de habilidades, comenzando con las
habilidades fonicas, las relaciones entre ortografia y fonologia. A través
de ejercicios se cultivaron sistematicamente las "habilidades para tratar

palabras".

Lecturas seleccionadas en los libros del alumno focalizando la atencion

de los nifios en las habilidades y las palabras que se estaban ensefiando.

5. El programa de lectura se divididé en lecturas segun el desarrollo,
disefiados para llevar a los alumnos a través de una progresion normal
y lecturas remediales, pensadas para ensefiar habilidades a aquellos que

no habian tenido éxito en el programa del desarrollo.

4.4 GRAMATICA

La Gramatica, es la ciencia que se ocupa de las reglas que rigen un

determinado idioma, lenguaje o lengua. En un idioma dos cosas se

revelan como muy importantes desde el punto de vista gramatical: la
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morfologia y la sintaxis. Si escribimos por ejemplo "la mesa es grande"
y cambiamos la e de la palabra mesa,cambia el sentido de la frase pues

queda "la masa es grande". Esto lo estudia la Morfologia.

En segundo lugar, si decimos por ejemplo "Juan le pegd a Pedro" y
cambiamos la ordenacioén de las palabras por "Pedro le pegd a Juan"

cambia el sentido trastocandose. Esto lo estudia la Sintaxis.

45 CODIFICACION DEL HABLA

Este aspecto es variable de una lengua a otra y ha ido variando en la
evolucion filogenética de la escritura hasta llegar a su forma actual. La
escritura que nosotros utilizamos es alfabética, es decir, aquella en que

se codifican los sonidos del habla.

La escritura alfabética tiene la enorme ventaja de que con una serie

muy limitada de caracteres o grafemas se pueden representar los



sonidos de todas las lenguas habladas que utilizan este tipo de

escritura.

Hay que tener en cuenta que cada lengua tiene un sistema propio de

ser codificada. Tenemos lenguas de codificacion mas simple que otras,

que poseen codificaciones mas complejas.

La codificacion mas simple es aquella lengua de escritura fonética

donde a cada fonema corresponde un grafema y a cada grafema un

fonema. Esto implica que un grafema tiene que ser leido en forma

idéntica.

De esto se deduce que para que una lengua tenga una codificacion

estrictamente fonética debe cumplir tres condiciones:

1. Que a cada fonema corresponda im grafema y siempre el mismo.

2. Que a cada grafema corresponda un fonema y siempre el mismo.
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3. Que cada fonema se identifique con el solo grafema.

Estas tres condiciones no se cumplen en la actualidad en ninguna
escritura de ninguna lengua. Debe hablarse de escritura mas o menos
fonética con lo que estableceriamos una gradacion que iria desde las
lenguas de escritura preponderantemente fonética hasta lenguas de

escritura casi totalmente no fonéticas.

Un ejemplo concreto de lectura y escritura dificil en virtud del codigo
que emplea, es la del inglés, pues la divergencia entre la pronunciacion
y la ortografia del inglés es una fuente terrible de dificultades en el

aprendizaje de la lectura.

4.6 QUE ES LEER?

Leer no es descifrar. Es un proceso complejo en el que el escritor y el

lector viven un encuentro. Es un proceso dindmico de construccion

cognitiva. En €l intervienen la afectividad y las relaciones sociales. Leer es
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relacionarse con el mundo, con el conocimiento en las diferentes etapas de

la vida. Es tomar la reflexion de otro para mi propia reflexién. "La lectura

es una forma de escribir" cuando leo, le doy vida en lo que estd escrito;

luego los dos procesos son complementarios.

QUE ES SABER LEER?

Es extraer significado de un texto en cuatro niveles:

* Informativo: son los trozos de informacion dados por unas reglas. El

autor supone algo del lector y organiza el texto.

* Retorico: es el significado de la informacion. Son los propositos del

autor.

e Textual: la lengua y su gramatica indican tales propositos.
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» Nacional: es el diagrama que el lector hace del libro: su color o colores,

la forma, el lugar, el tiempo, los personajes.

En estos niveles se da la situacidon comunicativa entre autor-lector.

Es necesario que el lector también identifique el tipo de texto que llega a
sus manos, y como esta constituido desde los subtitulos, los campos

semanticos, la puntuacion, la sintaxis, el vocabulario, la ortografia.

El texto es un mundo mdagico y la lectura de €l es vivir, abordar esa
fantasia. Una buena lectura tiene que ser interactiva (texto-autor-lector),
ser comprensiva (de qué trata el texto), flexible (entender el texto porque
el lector posee una previa informacion acerca del libro; si los
conocimientos del lector son escasos, la lectura es lenta, dificil de
comprender). La lectura, ademas, debe ser gradual, progresiva; el lector
aumenta su ritmo de enriquecimiento para toda la vida, también de una
manera progresiva. Nadie lee para aburrirse, al contrario, porque se cree

que ese libro propone algo como proyecto para mi vida, luego, tengo que
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leerlo con agrado y entusiasmo. La lectura es mas eficaz y con mayor
progreso en los lectores cuando se definen objetivos de esa lectura. Nunca
se debe leer por obligacion ni para fatigarse. El libro es un manantial de

vida.

Un buen lector aplica el monitoreo, es decir, a medida que lee, supone qué

va a suceder en el renglon y en la pagina siguiente; anticipa, se cuestiona

[para qué me sirve lo que estoy leyendo? , ;estoy entendiendo lo que leo?

Un buen lector es un evaluador del texto.

(Cudl es el papel del maestro ante la lectura? .

Primero que todo que los alumnos lo reconozcan como lector.

Planear los intereses de los estudiantes al lado de los padres de familia y

de los mismos alumnos. Los padres de familia deben acercarse a la

institucion con fines lectores y no solamente por un boletin de

72



calificaciones. Por eso el maestro es un consejero de textos, de lecturas,

de obras.

El es un conocedor de textos para que los estudiantes se inclinen por ellos
y los lean. El maestro debe irradiar la lectura, despertar en ellos la magia
de la palabra escrita. Debe orientar los propdsitos de la lectura para que

los alumnos reconozcan un buen escritor.

Proveer informacion que guie la lectura. Esa informacion la va a necesitar

el lector para entrar en el texto.

El educador debe fomentar la lectura interdisciplinaria y entrenar al

estudiante en tres pasos basicos:

o Anilisis: destacar los elementos constitutivos de un texto: titulos,

subtitulos, parrafos, oraciones.
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* Comprensién: captacion de la informacion escrita. Recepcion del

mensaje del autor.

* Interpretacién: complementar la comprension. Descubrir el significado

del mensaje.

La sintesis, la explicacion y otros pasos también son conveniente

manejarlos, se sugiere que su aplicacion sea gradual.

Lo que hace falta es ganar lectores, no matar lectores. Y se ganan lectores
en el momento en que ellos encuentran en la lectura un manantial de cosas

bellas que sélo la palabra escrita puede relatar.

Es por esto que se propone que la lectura debe ser, entre otras cosas, una
actitud ladica, animada, viva. Es necesario crear ambientes de aprendizaje
para esa comunicacion de taller con el fin de adquirir informacion, datos

sobre el entorno del individuo que se relaciona con la lectura.
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47 CLASES DE LECTURAS

Mecénica: es aquella donde encontramos el proceso de valoracion de los
signos graficos de lo escrito. Es la lectura oral y tiene que ver con la

produccion de los sonidos.

En esta clase de lectura se deben tener en cuenta los siguientes aspectos:

=>la pronunciaciéon: tener claridad al expresar determinados sonidos

como [d] -[t] - [b] - [p ].

=>]a articulacién fonética: Es el encadenamiento, la union entre la
palabra o particula que termina y la diferenciacion bien nitida con lo

que sigue a continuacion.

=>L.a acentuacién fonética: Tener en cuenta si las palabras son agudas,

graves, esdrijulas, sobreesdrajulas.



“Entonacién: Son las pausas y la modulacion que hacemos al leer. Este
paso es clave para una buena comprension de la lectura ya que tiene

que ver con el uso acertado de los signos de puntuacion.

Conceptual: este paso de la lectura se fundamenta en el uso del
diccionario. El educador debe dar las pautas al alumno de como usarlo,
como buscar determinadas palabras y sus aceptaciones. Para ello es
necesario que el estudiante conozca las abreviaturas con el fin de
comprender y recordar las categorias gramaticales. Si hay un buen uso del
diccionario, no solo para palabras desconocidas sino para reafirmar las
conocidas, se entra a ampliar el 1éxico a base de la polisemia, las palabras

homofonas, los sindnimos, los anténimos, las palabras paronimas...

Contextual: se fundamenta en la morfosintaxis (las clases y el orden de

las palabras en la oracion de acuerdo con su forma y su funcién). Se debe

tener en cuenta la concordancia o correlacion de palabras.
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Interpretativa: con las dos anteriores integran la lectura competensiva.
Esta lectura interpretativa tiene que ver con la preceptiva literaria
(identificacion de las figuras literarias). Con base en esas precisiones (por
ejemplo, interpretar una interjeccion, jaja!, o palabras como carajo,

jcarajo!) hay una gran aproximacion al entendimiento del texto.

Analitica: ubica especificamente el género literario.
Este paso es consecuencia de las anteriores lecturas. Se dan las bases para
la valoracion de la obra, el estilo del autor, el autor y la obra. Con las dos

que siguen a continuacidn integran la lectura funcional.

Valorativa: se fundamenta en la analitica. Aqui se considera si la obra
leida es buena, regular o demasiado pobre; si es significativa o no, qué
caracteristicas positivas o negativas tiene. Cuando se llega a este proceso
de la lectura es cuando surgen los grandes criticos literarios, tan escasos

hoy en dia.
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Asimilativa: permite demostrar qué es lo que a mi me interesa de lo leido,
qué me sirve, qué me aporta esa lectura, qué me dejo, en qué enriquecio

mi vida.

4.8 EL LENGUAJE INTEGRAL

El trabajo de investigacion realizado por K. Goodman, (1981),
demuestra que el lenguaje es integral aunque todavia se ensefia el
lenguaje en pruebas objetivas de lectura y libros de texto por razones
economicas, los maestros conscientes de su labor estan rechazando
estos métodos porque han observado que a los nifios se les dificulta el
aprendizaje ya que aprenden mas sobre el lenguaje fuera del aula que

dentro de ella.

El lenguaje integrado conduce a dejar de lado los textos de lectura
programados en secuencias, los programas de ortografia y los
ejercicios de caligrafia: a desechar los textos de maduracidn, los libros

de ejercitaciones y las hojas de trabajo. Se estimula a los nifios a leer
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para informarse, para poder manejar la palabra impresa que se

encuentra en su entorno y para disfrutar de una buena historia.

49 VISUALIZACION Y LECTURA

Cuando la lectura se describe como un proceso de visualizacion no se
toma en cuenta el proceso previo de la codificacion. Si bien, es
inobjetable afirmar que como visualizacion en si misma, todos los
procesos de lectura pueden ser descritos de la misma manera, cuando
se deja de lado la consideracion del codigo, se estd olvidando que la
lectura de una lengua es mas o menos compleja, segiin el codigo que el

lector tiene que interponer entre la formula escrita y lo que ¢l debe leer.

Este codigo tiene que estar mentalmente y en forma total presente
siempre en el que lee y €1, es, en esencia lo que hace que la lectura de
cada lengua sea un proceso que tiene caracteres propios, y en

consecuencia, el que finalmente puede hacer enormemente complejo el



proceso final de la visualizacién que aparentemente es igual en toda
lectura. Si la escritura de una lengua est4 llena de convenciones o de
complejidades, que a la postre hacen que el lector esté¢ viendo
determinados grafemas, pero tenga que adscribir los fonemas que no
estan estrictamente representados por esos grafemas, el proceso se
complejiza y el lector esta ante una tarea mucho mas dificil que ante la

escritura de una lengua que lo hace en forma mucho mas fonética.

En cada lengua los procesos de leer y de escribir pueden tener distintas
dificultades. En el caso del espafiol es mucho mas facil leerlo que

escribirlo.

410 LA PERCEPTIBILIDAD AUDITIVA DE LA LENGUA

Otro aspecto que constituye una dificultad de lectura y de escritura es
la perceptibilidad auditiva de la lengua, tal como se la habla. A este

respecto todas las lenguas no tienen el mismo grado de perceptibilidad.



Asi el espafiol, se apoya fuertemente en las vocales que son
inconfundibles y esto hace su musicalidad, ya que las vocales
espafiolas figuran en la lengua en una proporciéon de uno a uno con las
consontantes, pero no es tan clara la perceptibilidad de las
consonantes. Las consonantes espafiolas son totalmente perceptibles
cuando comienzan silabas, pero no lo son tanto y en oraciones son
sumamente oscuras, cerrando silabas y por tanto, eventualmente

palabras.

4.11 VOCABULARIO

La riqueza del vocabulario de un idioma permite expresar con claridad
y precision las ideas y sentimientos de las personas que lo hablan. El
vocabulario es un elemento de vital importancia para la comunicacion
lingiiistica. Sin embargo, no todos los hombres lo poseen en el mismo
grado y en la misma cantidad ya que la palabra solamente adquiere su
significacion plena cuando se habla asociada a multiples experiencias

en las que ha representado un papel concreto. El niimero de vocablos
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de un idioma es tan crecido que su total conocimiento y dominio

plantea grandes dificultades.

El conocimiento del vocabulario facilita la comprension y favorece el
incremento de la capacidad de aprendizaje y de retencion en los
alumnos. Ademas, es el pilar necesario e indispensable para progresar
en cualquier campo de la Ciencia, asi como para desarrollar un

lenguaje rico, expresivo y correcto.

Un ambiente familiar y social culto ofrece multiples y variadas
situaciones de aprendizaje a la vez que presenta modelos correctos de
lenguaje que el nifio puede adquirir por imitacion con facilidad. En los
medios rurales o en aquellos cuyo nivel cultural es muy reducido, la

propia limitacion 1éxica de los adultos impide el progreso del nifio.

Hoy, se tiende a ensefiar el vocabulario insertandolo en un contexto, ya

que en ¢l la palabra adquiere una significacion precisa y es entonces

mas facil observar los diferentes matices con que se utiliza.
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412 FACTORES DE LA COMPRENSION LECTORA

Maias de una vez el problema de la comprension se ha determinado
como "la reconstruccion por parte del lector del sentido dado por el
autor a un determinado texto". Esta posicién parte de un esquema
sobresimplificado del fendémeno de la comunicacion. Segin este
esquema, el emisor codifica un mensaje que el receptor, por manejar el

mismo codigo, puede decodificar.

El emisor, apelando a un conjunto de codigos que ¢l maneja y al
patrimonio de sus conocimientos produce un mensaje en un
determinado contexto. Normalmente el emisor tiene en cuenta los tipos
de receptores y maneja sus codigos para que el mensaje llegue claro al

receptor.

El emisor organiza la redaccion del mensaje para dar significacion a un

determinado tema u objeto.



Segtin la teoria del conocimiento, los conceptos no se conocen en
forma aislada, sino dentro de esquemas cognoscitivos. Lo que cada
autor expresa estd conformado por estos esquemas y es inteligible en la

medida que se puedan reconstruir.

La lectura es una gran fuente de enriquecimiento del vocabulario,
adquiriendo palabras nuevas a través de claves proporcionadas por el
contexto. Por explicaciones y definiciones contenidos en los textos

escritos.

LOS CODIGOS DEL LECTOR

En todo texto hay un codigo principal en el que se insertan todos los
demas, que es el lingiiistico. Junto al codigo lingiiistico el lector maneja
o debe manejar una serie de otros codigos relacionados con la
comprension. El lector le entrega informacion a la pagina, en el proceso

de arriba hacia abajo. Si el autor ha escrito: "Habia una vez una tortuga



que tenia muchas ganas de volar" esta suponiendo que el lector sabe

que las tortugas son incapaces de volar y que el autor imagina cosas.

En el lector se genera una cantidad de procesos mentales que generan
la comprension. El patrimonio cultural del lector influye en la

comprension.

Los cambios en las circunstancias de la lectura son fuentes de grandes
cambios en la indole de la comprension. Un libro puede ser
comprendido de modo distinto, segin las circunstancias histéricas en
que es leido. Una misma persona puede entender de modo muy distinto

un mismo texto.

LAS PREGUNTAS EN LA COMPRENSION LECTORA

Las preguntas formuladas por el maestro son necesarias como modelo

para que los estudiantes aprendan a formular sus propias preguntas.
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Para ensefiar comprension se debe hacer al lector una pregunta de la

que pueda surgir otra y no sélo una respuesta.

4.13 SUSTENTACION EDUCATIVA Y PEDAGOGICA

La ensefianza asistida por computador situa al alumno en posicion de actor
de su propia formacion. La maquina se convierte en un soporte de
conocimientos, con vocacion interactiva y dotada de ciertos nimeros de

"capacidades pedagogicas".

Segin G. Gouarderes, comentado por Haton, (1993), este tipo de
desarrollo tiene tres aplicaciones: Social, en la medida en que los entornos
del aprendizaje inducen nuevos comportamientos; pedagdgicos, desde el
punto de vista de la sicologia cognitiva pragmatica los objetivos son
minimizar el tiempo perdido, optimizar la tension y el sentido del control
del alumno sobre sus actividades, favorecer el desarrollo de soluciones
personales, mas que de estereotipos y tecnologia, con la apropiacién al

servicio de la formacion de los avances de la informatica y de las técnicas
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de comunicacion de temas que integran parcialmente alguna de las

funciones parciales deseadas.
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5. DISENO METODOLOGICO

Se realiz6 una investigacion cuasi-experimental en la cual se tuvieron
en cuenta las variables independientes: software multimedial "El gato

volvio" y el texto impreso de este mismo software multimedial.

51 POBLACION

Se seleccionaron los nifios del grado 4o. de primaria de la Escuela
Bautista Central, ya que alli se encuentra el 15% de la poblacion
estudiantil de la escuelas oficiales de la Isla. Este grado tiene 30 nifios
que oscilan entre 8 y 10 afos, y la experiencia se llevo a cabo durante

el ano lectivo de 1996.



La escuela se encuentra ubicada en la Avenida 20 de Julio, detras de la

Iglesia Bautista Central.

5.2 MUESTRA

Se seleccionaron dos grupos:

1. Experimental

2. De control

Cada grupo const6 de 4 nifios escogidos aleatoriamente.

5.3 SISTEMA DE VARIABLES:

Independiente

Software multimedial del cuento "El gato volvio" y el cuento impreso de

"El gato volvid".

Dependientes
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1- Comprension de lectura : Lectura comprensiva del cuento y
posteriormente los nifios respondieron un cuestionario de cada leccion.
2— Vocabulario : Identificacion de las acciones que se presentd en cada
leccion. Esta variable se midi6 por el nimero total de palabras que
sefalaban acciones y que estaban contenidas en los textos.

3— Idea principal : Se extrajo la idea principal del texto de cada 5

lecciones, ya que el software y el texto impreso constan de 20 lecciones.

HIPOTESIS

1- La comprension de lectura con el uso del software multimedial es

significativamente superior a la empleada con el texto impreso.

Hoi =Xi >Xm 1= texto impreso

Hii =Xi <Xm m = multimedios
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2- El incremento de la produccién lexical a través de multimedios es

significativamente mayor que el producido por medio del texto impreso.

HO, = Xi > Xm

HI, = Xi<Xml

3- La idea principal se capta mejor a través del uso de multimedios que

con el texto impreso.

H03 = X1 > Xm

Hi; = Xi <Xm

6. TRATAMIENTO

Se seleccionaron 8 nifios aleatoriamente de entre una poblacion de 30 de

40. de primaria de la Escuela Bautista Central . Estos nifios se dividieron
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en dos grupos : 4 para el grupo control quienes trabajaron una serie de
actividades de comprension lectora mediante el texto impreso del cuento
"El gato volvio" y el grupo experimental que interactud con el software
multimedial del cuento "EI gato volvio". Ambos grupos fueron evaluados

con los mismos instrumentos de medicion.

GRUPO EXPERIMENTAL

El programa "El gato volvid" con el cual los estudiantes del grupo
experimental trabajaron consta de las siguientes caracteristicas especiales:
a) Una seccion para escuchar el cuento acompafiada de ilustraciones , en
el cual el nifio puede eligir la voz masculina o femenina para que le narre
el cuento.

b) Una seccidn para leer el cuento acompainiada de ilustraciones sin sonido

pero con opcidn de ser grabada.
c)Una seccion en la cual el cuento es cantado acompanada de un

instrumento musical elegido a gusto del estudiante.
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Cada seccion puede ser activada haciéndole click.

En vista de que los estudiantes no poseian ninguna clase de conocimiento
acerca del uso del computador, la primera sesién, fue ensenarles las
partes del computador y algunos comandos basicos con el fin de que se

familiarizaran con €l y se facilitara la experiencia.

Como so6lo se contaba con un computador el trabajo fue muy arduo y los
estudiantes se disputaban el turno porque todos querian ser los primeros

en utilizarlo.

La experiencia se inici6 con la sesion Cantemos de "El gato volvio" en la
cual el nifo tenia la opcion de elegir la voz femenina o masculina para
escuchar la cancion y también podia seleccionar el instrumento musical de
su agrado como eran la guitarra, el clavicordio, el juego de pipas, la

marimba, el tambor de acero y el érgano.
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La variable vocabulario se trabajo durante 10 sesiones en las cuales cada
estudiante interactuaba con el software identificando las acciones
realizadas por los personajes u objetos del cuento de la siguiente manera :
el nifio hacia click sobre los personajes o los objetos provocando el
movimiento en €stos cuantas veces el quisiera, de tal manera que se le

facilitaba responder acertadamente a cada actividad.

La variable comprension de lectura se midié en 13 sesiones donde 10 de
ellas se iniciaba con la parte denominada Escuchemos, en la que el nifio
escuchaba la lectura acompafiada de las imagenes, luego, el nifio leia e
interactuaba haciendo click a los diferentes pajaritos, los cuales realizaban
movimientos que conducian a una serie de preguntas, que eran

respondidas por el estudiante en forma manuscrita.

Posteriormente se trabajaron 3 sesiones donde tenian que resolver 6

misterios relacionando las claves en las que aparecian las caracteristicas

propias de cada pais de donde el gato estuvo.

94



La variable idea principal se midié teniendo en cuenta 4 parrafos de 5
lecciones cada uno en los cuales los estudiantes tenian que extraer la idea
central o més importante y para esto podian repasar las escenas y escuchar

el texto o leerlo.

GRUPO CONTROL

Se inici6 el trabajo colocando un casete donde estaba grabada la cancion
"El gato volvid" y se entregaron a cada nifio las actividades 1 y 2 para que
sefialaran las palabras que indican accidon o sea el vocabulario. Esto se
llevd a cabo de la misma manera con el resto de actividades hasta

completar las 20 que tiene el texto impreso.

Para la comprension de lectura se imprimieron a colores las diferentes
escenas acompafiadas del texto correspondiente que también escucharon
en el casete. La variable comprension de lectura se midio a través de 13

sesiones, en las que en 10 de ellas tuvieron que responder una serie de
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preguntas y en las otras 3 resolver 6 misterios teniendo en cuenta algunas

claves significativas para este fin.

Para medir la variable idea principal se imprimieron 4 parrafos, cada uno
constaba de 5 lecciones de los cuales los nifios tenian que extraer la idea

mas importante de éstos.

Para finalizar el tratamiento se les entrego el postest el cual respondieron
muy entusiasmados y a la vez tristes porque era el final de la

experiencia.

MATERIALES E INSTRUMENTOS

Se utilizé un pretest para medir el nivel de comprension de lectura en el
que se encontraban los alumnos en el momento de iniciar el experimento,
luego se realizaron las actividades y al final se aplicdé un postest para

medir el nivel de comprension de lectura alcanzado por estos.
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El test fue completamente practico para poder medir la comprension de
lectura, dominio del vocabulario e identificacion de la idea principal que
se encontraba en cada uno de los cuatro parrafos. Dividimos a los nifios en

dos grupos: 4 para el grupo control y 4 para el experimental.

Seguidamente le dimos una charla de motivacion para prepararlos en las

actividades que a continuaciébn  iniciariamos, luego procedimos a

entregarle el pretest a cada nifio para que lo respondieran.

DISENO

Para esta investigacion se adoptd un disefio experimental intra-sujeto en el

cual cada alumno de la etapa experimental interactud con el software.

El grupo control trabajé las mismas actividades sin la ayuda del

computador.
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Se trabajaron 27 sesiones para la comprension de lectura, vocabulario e

identificacion de la idea principal.

La produccion escrita se hizo en forma manuscrita, tanto para el grupo

control como para el experimental.

RECURSOS

Para la realizacidn del estudio se requiri6é de fotocopias, grabadora, texto
impreso con ilustraciones, cuento con musicalizacion y una computadora

con 8 memoria ram , 256 colores con multimedios.
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7. ANALISIS DE RESULTADOS

7.1 ETAPA PILOTO

El trabajo se realizd con un grupo de nifios del Colegio Cajasai entre una
poblacion de 52 nifios de 40. de primaria distribuidos en dos cursos: 26
nifios en 40. A y 26 en 40. B. Se seleccionaron aleatoriamente 8 nifios
para realizar la experiencia. Se escogieron 4 nifios para el grupo control y

4 para el grupo experimental.

Se inicid la labor aplicando un pretext a todos los 8 nifios. Seguidamente

se trabajé con el cuento "El sastrecillo valiente" de la siguiente manera:

El grupo control leia el texto del cuento, que se dividid en 4 partes que

correspondian a 4 sesiones de 30 minutos cada una y a continuacion



respondian las actividades que consistian en una serie de preguntas
relacionadas con el contenido del texto para medir su comprension
lectora; se escribieron varias oraciones en las que se destacaban palabras
para que el nifio escribiera qué significaban en el contexto y al final habia
un pequeno parrafo para que identificara la idea principal que se
encontraba alli. Asi hasta terminar las sesiones. Luego se les aplico un

postest.

El grupo experimental trabajé con un computador cada uno. Se les
entregd un diskete con el cuento y las actividades a realizar. Este grupo
escuchaba el cuento y al mismo tiempo seguia el texto escrito, con
posibilidad de volver a leer o escuchar segin las necesidades del
estudiante, también en 4 sesiones de 30 minutos cada una. Luego
respondian las mismas actividades del grupo control. Hasta aqui todo iba
bien, pero les dio virus a los computadores y se les pidio a los nifios que

repitieran las actividades. Este hecho invalido la experiencia.
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72 ETAPA EXPERIMENTAL

El proposito central de esta investigacion fue determinar el efecto que la
utilizacion del software multimedial "El gato volvio" tiene en el desarrollo
de la comprension lectora, el incremento del vocabulario e identificacion
de la idea principal en un grupo de nifios de 40. de primaria. Para observar
tal efecto, se realizaron 27 sesiones en la que se llevaron a cabo diferentes
actividades relacionadas con las variables mencionadas anteriormente y en
la cual participaron 4 nifios que constituyeron la muestra de este grupo.

Ver anexos del 1 al 27.

ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS
GRUPOS CONTROL Y EXPERIMENTAL EN EL PRETEST DE
LA VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA
Tanto al grupo control como al experimental se les practicé una prueba
que consistia en responder una serie de preguntas relacionadas con un
texto y para la evaluacion de ésta se tuvieron en cuenta tres categorias:

correcta, ambigua e incorrecta.

Los resultados obtenidos muestran que tanto la cantidad de respuestas
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correctas, ambiguas e incorrectas de los dos grupos asi como la desviacion
standard, la media, la mediana, valor maximo y valor minimo (ver cuadros
1 y 2) no fueron estadisticamente significativas, esto demuestra que antes
del tratamiento los grupos eran homogéneos, por tanto comenzaron bajo

iguales condiciones.

Teniendo en cuenta los resultados anteriores se puede concluir que los

grupos presentaban dificultades en la comprension de lectura.
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CUADRO 1

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA EN EL PRETEST APLICADO
AL GRUPO CONTROL

NOMBRES CORRECTA | AMBIGUA |INCORRECTA| TOTAL
CINDY JARABA 2 1 2 5
WELA JAY 1 2 2 5
YENDY FORBES 1 1 3 5
LORENZO MANUEL 2 2 1 5

TOTAL 6 6 8 20

PRE-TEST COMPRENSION DE LECTURA

» 4 — = EICORRECTA
o : = = CAMBIGUA
i ‘- — — B INCORRECTA
. T =
S — = = =
& = = = =
1 2 3 4
ALUMNOS
CORRECTA | AMBIGUA |INCORRECTA
VALOR MAXIMO 3 2 2
VALOR MINIMO 1 1 1
PROMEDIO 1.5 15 2
MEDIANA 1.5 15 2
DESVIACION STANDARD 0.57735027| 0.57735027| 0.816496581
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CUADRO 1

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA EN EL PRETEST APLICADO
AL GRUPO EXPERIMENTAL

NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA |INCORRECTA| TOTAL
JOSIMAR ARCHBOLD 3 1 1 5
JEFFRY FERNANDEZ 0 2 3 5
JEFFERSON BENITEZ 3 1 1 5
CRISTIAN PEDRAZA 1 1 3 5

TOTAL 7 5 8 20

PRE-TEST COMPRENSION DE LECTURA

D2 —
o =
w — O CORRECTA
@ =3 8 AMBIGUA
ek = = = QINCORRECTA
0 — — —
1 2 3 4
ALUMNOS
VALOR MAXIMO 4 2 3
VALOR MINIMO 0 1 0
PROMEDIO 1.75 1.25 2
MEDIANA 2 1 2
DESVIACION STANDARD 1.5 0.5] 1.154700538
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS
GRUPOS CONTROL Y EXPERIMENTAL EN EL PRETEST DE
LA VARIABLE VOCABULARIO

Al analizar los resultados obtenidos en el pretest observamos que la
cantidad de respuestas incorrectas tanto del grupo control como del grupo
experimental fueron iguales (Ver cuadros 3 y 4) confirmandose asi que

ambos grupos presentaban deficiencias en el manejo del vocabulario.

Al comparar los resultados de las medias, las medianas, los valores

maximos y minimos y las desviaciones standards (Ver cuadros 3 y 4) se

observéd que estadisticamente las diferencias no fueron significativas.
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CUADRO 1

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE VOCABULARIO EN EL PRETEST APLICADO AL GRUPO

CONTROL
NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA [ INCORRECTA| TOTAL
CINDY JARABA 0 0 3 3
WELA JAY 1 0 2 3
YENDY FORBES 0 3 0 3
LORENZO MANUEL 0 1 2 3
TOTAL 1 4 7 12

PRE-TEST VOCABULARIO

=
0]
w S CORRECTA
@ O AMBIGUA
o B INCORRECTA
ALUMNOS
VALOR MAXIMO 1 3 3
VALOR MINIMO 0 0 0
PROMEDIO 0.25 1 1.75
MEDIANA 0 0.5 2
DESVIACION STANDARD 0.5| 1.41421356| 1.258305739
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CUADRO 1

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE VOCABULARIO EN EL PRETEST APLICADO AL GRUPO

EXPERIMENTAL
NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA INCORRECTA| TOTAL
JOSIMAR ARCHBOLD 0 0 3 3
JEFFRY FERNANDEZ 1 1 1 3
JEFFERSON BENITEZ 0 0 3 3
CRISTIAN PEDRAZA 3 0 0 3
TOTAL 4 1 7 12

PRE-TEST VOCABULARIO

B CORRECTA
AMBIGUA
® INCORRECTA

PREGU

ALUMNOS

VALOR MAXIMO 3 1 3
VALOR MINIMO 0 0 0
PROMEDIO 1 0.25 0.75
MEDIANA 0.5 0 2
DESVIACION STANDARD 1.41421356 0.5 1.5
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS
GRUPOS CONTROL Y EXPERIMENTAL EN EL PRETEST DE
LA VARIABLE IDEA PRINCIPAL

Se observo que en ambos grupos la cantidad de respuestas incorrectas
fueron iguales (Ver cuadros 5 y 6) por tanto se confirma la homogeneidad

de los grupos antes del tratamiento.

Al comparar los resultados de las medias, medianas, valores maximo y
minimo y la desviacion standard se puede deducir que los grupos
presentaban serias dificultades en la identificacion de la idea principal en

el texto debido a la falta de comprension lectora.
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CUADRO 5

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE IDEA PRINCIPAL EN EL PRETEST APLICADO AL GRUPO

CONTROL
NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA INCORRECTA| TOTAL
CINDY JARABA 0 0 1 1
WELA JAY 0 0 1 1
YENDY FORBES 1 0 0 1
LORENZO MANUEL 0 0 1 1
TOTAL 1 0 3 4

IDEA PRINCIPAL

B CORRECTA
@ AMBIGUA
E INCORRECTA

PREGU

ALUMNOS

CORRECTA| AMBIGUA |[INCORRECTA
VALOR MAXIMO 1 0 1
VALOR MINIMO 0 0 0
PROMEDIO 0.25 0 0.25
MEDIANA 0 0 0
DESVIACION STANDARD 0.5 0 0.5
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CUADRO 6

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE IDEA PRINCIPAL EN EL PRETEST APLICADO AL GRUPO

EXPERIMENTAL
NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA |INCORRECTA TOTAL
JOSIMAR ARCHBOLD 0 0 1 1
JEFFRY FERNANDEZ 0 0 1 1
JEFFERSON BENITEZ 1 0 0 1
CRISTIAN PEDRAZA 0 0 1 1
TOTAL 1 0 3 4

IDEA PRINCIPAL

N\ N
N N
\ | \
\ ; N
=) § 2 x
o N N
w \\\ % [mCORRECTA
x § - N @ AMBIGUA
a N N NINCORRECTA
N N
N N
N N
VALOR MAXIMO 1 0 1
VALOR MINIMO 0 0
PROMEDIO 0.25 0 0.25
MEDIANA 0 0 0
DESVIACION STANDARD 0.5 0 0.5
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS
GRUPOS CONTROL Y EXPERIMENTAL EN EL POSTEST DE
LA VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA
Después de ser sometido el grupo control a tratamiento con el texto
impreso su comprension de lectura mejord notoriamente aumentandose el
numero de respuestas correctas, por ende, disminuy6 las respuestas
incorrectas (Ver cuadro 7) confirmandose que hubo aprendizaje, pero al
comparar estos resultados con los obtenidos por el grupo experimental
(Ver cuadro 8) se observé que la herramienta multimedial fue mas efectiva
que el texto impreso y esto se pudo comprobar con los resultados del
analisis estadistico de las diferencias de las medias, las medianas, los
valores maximos y minimos y las desviaciones standards (Ver cuadros 7 y

8) donde arrojo diferencias significativamente superiores en favor del

grupo experimental.
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CUADRO 6

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA EN EL POSTEST APLICADO
AL GRUPO CONTROL

NOMBRES
CINDY JARABA 4 1 0 5
WELA JAY 2 3 0 5
YENDY FORBES 4 0 1 5
LORENZO MANUEL 3 0 2 5
TOTAL 13 4 3 20

POST-TEST COMPRESION DE LECTURA

+ CORRECTA
H AMBIGUA
DD INCORRECTA

ALUMNOS
VALOR MAXIMO 4 3 2
VALOR MINIMO 1 1 0
PROMEDIO 3.25 1 0.75
MEDIANA 3.5 0.5 0.5
DESVIACION STANDARD 0.95742711| 1.41421356| 0.957427108
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CUADRO 11

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA EN EL POSTEST APLICADO
AL GRUPO EXPERIMENTAL

NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA |INCORRECTA| TOTAL
JOSIMAR ARCHBOLD 5 0 0 5
JEFFRY FERNANDEZ 5 0 0 5
JEFFERSON BENITEZ 4 1 0 5
CRISTIAN PEDRAZA 2 2 1 5

TOTAL 16 3 1 20

POST-TEST COMPRENSION DE LECTURA

=
o
w B CORRECTA
x AMBIGUA
e EINCORRECTA
ALUMNOS
CORRECTA| AMBIGUA |INCORRECTA
VALOR MAXIMO 5 2 1
VALOR MINIMO 2 0 0
PROMEDIO 4 0.75 0.25
MEDIANA 4.5 0.5 0
DESVIACION STANDARD 1.41421356| 0.95742711 0.5
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS
GRUPOS CONTROL Y EXPERIMENTAL EN EL POSTEST DE
LA VARIABLE VOCABULARIO

Al analizar estadisticamente las diferencias que se dieron entre las medias,
las medianas, las desviaciones standards y los valores maximos y minimos
(Ver cuadros 9 y 10) se pudo comprobar que ambos grupos incrementaron
su vocabulario pero el grupo experimental fue significativamente superior
al grupo control porque obtuvo mayor cantidad de respuestas correctas
después del tratamiento con la herramienta multimedial (el software " El

gato volvid").
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CUADRO 11

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE VOCABULARIO EN EL POSTEST APLICADO AL GRUPO

CONTROL
NOMBRES aja
CINDY JARABA 0 0 3 3
WELA JAY 3 0 0 3
YENDY FORBES 3 0 0 3
LORENZO MANUEL 3 0 0 3
TOTAL 9 0 3 12
POST-TEST VOCABULARIO
« CORRECTA
63 AMBIGUA
D INCORRECTA
ALUMNOS
CORRECTA| AMBIGUA | INCORRECTA
VALOR MAXIMO 3 0 3
VALOR MINIMO 0 0 0
PROMEDIO 2.25 0 0.75
MEDIANA 3 0 0
DESVIACION STANDARD 1.5 0 1.5
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CUADRO 10

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE VOCABULARIO EN EL POSTEST APLICADO AL GRUPO

EXPERIMENTAL
NOMBRES CORRECTA] AMBIGUA JINCORRECTA] TOTAL
JOSIMAR ARCHBOLD 3 of of 3
UEFFRY FERNANDEZ 3 ol ol 3
JEFFERSON BENITEZ 2 1 of 3
[CRISTIAN PEDRAZA 3| ol of 3
TOTAL 11 1] ol 12
POST-TEST VOCABULARIO
EICORRECTA
& AMBIGUA

MINCORRECTA

CORRECTA| AMBIGUA |INCORRECTA
VALOR MAXIMO 3 1 0
VALOR MINIMO 2 0
PPROMEDIO 2.75 0.25 0
MEDIANA 3 0 0
IDESVIACION STANDARD 0.5 0.5 0




ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS
GRUPOS CONTROL Y EXPERIMENTAL EN EL POSTEST DE
LA VARIABLE IDEA PRINCIPAL

Después del tratamiento aplicado al grupo experimental con el software
multimedial (El gato volvid) y al grupo control con el texto impreso del
mismo software, se observd que mejoraron en la identificacion de la idea

principal dada a los nifios en diferentes parrafos.

Al hacer el analisis estadistico de las medias, los valores maximos y
minimos, las medianas y las desviaciones standards (Ver cuadros 11 y 12)
se observd que ambos grupos lograron un aprendizaje significativo ya que
los instrumentos utilizados en el tratamiento fueron eficaces, pero el grupo
experimental sobresalid pues todos respondieron correctamente ante los

diferentes parrafos presentados para que identificaran la idea principal.
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CUADRO 11

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE IDEA PRINCIPAL EN EL POSTEST APLICADO AL GRUPO

CONTROL
NOMBRES
CINDY JARABA 1 0 0 1
WELA JAY 0 0 1 1
YENDY FORBES 1 0 0 1
LORENZO MANUEL 1 0 0 1
TOTAL 3 0 1 4

IDEA PRINCIPAL

« CORRECTA

PREGU
HRRRER R
AU

O AMBIGUA
H INCORRECTA
ALUMNOS
VALOR MAXIMO 1 0 1
VALOR MINIMO 0 0
PROMEDIO 0.75 0 0.25
MEDIANA 1 0 0
DESVIACION STANDARD 0.5 0 0.5
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CUADRO 11

RESULTADOS OBTENIDOS POR CADA NINO EN LA MEDICION DE LA
VARIABLE IDEA PRINCIPAL EN EL POSTEST APLICADO AL GRUPO

EXPERIMENTAL
NOMBRES CORRECTA| AMBIGUA | INCORRECTA| TOTAL
JOSIMAR ARCHBOLD 1 0 0 1
JEFFRY FERNANDEZ 1 0 0 1
JEFFERSON BENITEZ 1 0 0 1
CRISTIAN PEDRAZA 1 0 0 1
TOTAL 4 0 0 4

IDEA PRINCIPAL

HCORRECTA
ID AMBIGUA
D INCORRECTA

L

ALUMNOS

VALOR MAXIMO 1 0 1
VALOR MINIMO 0 0 0
PROMEDIO 1 0 0
MEDIANA 1 0 0
DESVIACION STANDARD 0 0 0




CUADRO 13
PROMEDIO DE LOS PUNTAJES OBTENIDOS POR CADA NINO EN EL
CONTROL DE LA VARIABLE COMPRENSION DE LECTURA

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

MULTIMEDIOS TEXTO IMPE.ESO

ALUMNOS | CORRECTA | AMBIGUA INCORRECTA | CORRECTA | AMBIGUA | INCORRECTA

1 28 0 0 10 3 15

2 28 0 0 12 5 11

3 27 0 1 10 1 17

4 28 0 0 12 2 14
momdsiivii el m o v i 17T - - i$14.25 -

ni S. 0 fifili 'APILWe

Este cuadro muestra el resultado que se obtuvo después del tratamiento

aplicado al grupo experimental con el software multimedial (ElI gato

volvid) y al grupo control utilizando el mismo instrumento impreso para

controlar la variable comprension de lectura.

El andlisis estadistico de las diferencias de medias o promedios en las

respuestas correctas del grupo experimental es significativamente superior

al que muestra el grupo control demostrandose la eficacia que tiene el

software multimedial en el desarrollo de la habilidad de la comprension

lectora.
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CUADRO 14
PROMEDIO DE LOS PUNTAJES OBTENIDOS POR CADA NINO EN EL
CONTROL DE LA VARIABLE VOCABULARIO

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
MULTIMEDIOS TEXTO IMPRESO
ALUMNOS | CORRECTA | AMBIGUA | INCORRECTA | CORRECTA | AMBIGUA | INCORRECTA
1 76 1 0 38 0 39
2 62 4 11 50 0 4
3 71 6 0 48 2 4
4 70 4 3 55 0 15

En este cuadro se puede observar que la influencia de los multimedios es

superior a la del texto impreso, pues, entre el grupo experimental y el

grupo control,

significativas.

las diferencias de las medias son estadisticamente

Lo anterior demuestra que el incremento del vocabulario en el grupo

experimental fue altamente positivo con relacion al grupo control, aunque

en éste Ultimo se registra también un aumento del léxico.




CUADRO 15
PROMEDIO DE LOS PUNTAJES OBTENIDOS POR CADA NINO EN EL
CONTROL DE LA VARIABLE
IDEA PRINCIPAL

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
MULTIMEDIOS TEXTO IMPRESO
ALUMNOS | CORRECTA | AMBIGUA | INCORRECTA | CORRECTA | AMBIGUA | INCORRECTA
1 4 0 0 1 2 1
2 4 0 , 0 3 1 0
3 4 0 : 0 3 0 0
4 4 0 0 2 2 0

Este cuadro muestra el resultado obtenido después del tratamiento seguido

al grupo experimental con la herramienta multimedial (EI gato volvid) y al
grupo control con el texto impreso del mismo instrumento. Las diferencias
de medias entre los grupos indican la superioridad del grupo experimental
sobre el grupo control, puesto que en el grupo experimental no se dieron
respuestas incorrectas ni ambiguas, lograndose asi una total comprension
al identificar acertadamente las ideas principales en las actividades

presentadas
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7.3 PRUEBAS DE HIPOTESIS

La primera hipdtesis formulada sostiene que la comprension de lectura con
el uso del software multimedial es significativamente superior a la del
texto impreso. Tratdndose de un disefio intra-sujetos el dato de mayor
interés para el andlisis estadistico es la diferencia entre los puntajes

obtenidos por cada sujeto bajo las diferentes condiciones ya mencionadas.

Para el caso de esta hipdtesis la diferencia entre puntaje otorgado a la
comprension de lectura con el software multimedial y el dado a la
comprension de lectura con el texto impreso nos arroja una ventaja del

primer grupo sobre el otro.

El primer paso es calcular la varianza de la poblacion, luego se procede a
realizar la prueba de la hipdtesis como se puede observar en los cuadros
estadisticos, se obtuvo un t (3) = 34.990 el cual es superior al t (3) =
5.841 registrado en la tabla de la distribucion t para rechazar la hipdtesis

nula con un nivel de significacion de 0.01. (Ver cuadro 17). En
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consecuencia podemos concluir que la comprension lectora a través del

software multimedial es significativamente superior a la del texto impreso.

La segunda hipoétesis sostiene que el incremento de la produccion lexical

es significativamente mayor que el producido por medio del texto impreso.

La confirmacion de este supuesto se debid a que el software multimedial
produce un ambiente propicio para que el nifio interactie mas activamente

y refuerce su vocabulario.

El analisis de los datos que arrojo la medicion de esta variable se registra
en los cuadros estadisticos. El t obtenido, t (3) = 3.782 superando el
t(3)=3.182 (Ver cuadro 17) lo cual, nos permite rechazar la hipotesis
nula, comprobandose que el grupo experimental manejé mas vocabulario

que el grupo control.

La tercera hipotesis hace alusion a la identificacion de la idea principal

donde al nifio que interacttia con el software multimedial se le facilita el

124



reconocimiento de la idea en el texto escrito que trabajé con el texto
impreso. El andlisis de resultados logrados al medir esta variable revela
que tal suposicidn es cierta como se observa en el cuadro 17 y se obtuvo
un t (3) = 3.656 superando el t (3) = 3.182 con un grado de significancia

de .035 y por esto se rechaza la hipotesis nula.
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CUADRO 16
ANALISIS ESTADISTICO PARA PRE-TEST Y POST-TEST DEL GRUPO
CONTROL Y EXPERIMENTAL

PRUEBA T
CONVENCIONES:
Grupo control Grupo ex]|Derimental
Pre-test | Post-test | Pre-test | Post-test
Comprension de lectura XI Y1 Z1 Wi
Vocabulario X2 Y2 72 W2
idea principal X3 Y3 73 W3
PAIRED WITH |G MEAN SD T |DF PROB| VALOR
SAMPLES T- | CASES | L | DIFERENCE | DIFERENCE CRITICO
[EST [>N
XI| Vs | Y1 4 3 -1.750 0.957 3.656 | 3 | 0.035 | 3.182
X2| Vs | Y2 4 3 -2.000 1.414 2.828 | 3 | 0.066 | 2.353
X3 VS | Y3 4 3 -0.500 0.577 1732 | 3 | 0.182 | 2353
Z1 | Vs | W1 4 3 -2.250 1.893 2377 | 3 | 0.098 | 2353
72 VS | W2 4 3 -1.750 1.258 2782 | 3 | 0.069 | 2353
Z3| Vs | W3 | 4 3 -0.750 0.500 3.000 | 3 | 0.058 | 2.353

El anterior cuadro muestra el resultado del grupo control y el grupo
experimental por variables: comprension de lectura la T(3)= 3.656 el
cual es superior al valor critico encontrado en la tabla de la distribucion
T(3)= 3.182; la variable vocabulario T(3)= 2.828 el cual es superior al
valor critico T(3)= 2.353; la idea principal T(3)= 1.732 el cual es inferior
al valor critico encontrado en la tabla de la distribucion T(3)= 2.353.

En cuanto al grupo experimental comprension de lectura la T(3)= 2.377 el
cual es superior al valor critico encontrado en la tabla de la distribucion
T(3)= 2.353; la variable vocabulario T(3)= 2.782 el cual es superior al
valor critico T(3)= 2.353; la idea principal T(3)= 3.000 el cual es superior
al valor critico encontrado en la tabla de la distribuciéon T(3)= 2.353.
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MULTIMEDIOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL

CUADRO 17
ANALISIS ESTADISTICO, TEXTO IMPRESO DEL GRUPO CONTROL Y

PRUEBA T
CONVENCIONES:
Grupo control Grupo experimental
VARIABLES Texto impreso Multimedios
Comprension de lectura Cl C2
Vocabulario VI V2
idea principal 11 12
PAIREO WITH MEAN SD T DF | PROB | VALOR
SAMPLES T- CASES DIFERENCE | DIFERENCE CRITICO
TEST ON
Cl| vs | C2 4 -16.750 0.957 34.990 | 3 | 0.000 5.841
VI| vs | V2 4 -22.000 11.633 3.782 | 3 1 0.032 | 3.182
11| vs 12 4 -1.750 0.957 3.656 | 3 | 0.035 | 3.182

En este cuadro se observan los resultados obtenidos después del
tratamiento realizado con el el texto impreso y el software multimedial de
el cuento "El gato volvid" para controlar las variables: comprension de
lectura entre el grupo control y el grupo experimental que dio una T (3)
=34.990 el cual es superior al T (3) = 5.841 registrado en la tabla de
distribucion T para rechazar la hipotesis nula con un nivel de significacion
de 0.000. En la variable vocabulario se produjo T (3) = 3.782 superior al
T(3) = 3.182 registrado en la tabla con lo cual se rechaza la hipdtesis nula
con un nivel de significacién del 0.032. En la idea principal se obtuvo T
(3) = 3.656 superior al T (3) = 3.182 con lo cual se rechaza la hipotesis
nula con un nivel de significacion de 0.035.
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8. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En esta investigacion se observa, analiza y evalta el impacto que el uso
del software multimedial "El Gato volvio" tiene en el desarrollo de
destrezas como la agilidad de pensamiento para captar el mensaje, la
anticipacion para identificar una palabra o una frase, la capacidad de
observacion que le permite analizar las diferentes imagenes del cuento
y las actitudes como la motivacion con el fin de mantener la
disposicion en las actividades a realizar, la receptividad para
aprovechar al maximo la inter-relacion entre el nifio y el instrumento en

pro de enriquecer su saber.

Todas estas actividades anteriormente sefialadas le permitié al grupo
experimental, seleccionado aleatoriamente del grado 4o0. de primaria

de la Escuela Bautista Central de laisla de San Andrés, = mejorar su



comprension lectora, incrementar su vocabulario e identificar facilmente
la idea principal de los diferentes parrafos del cuento "El gato volvio" un
software multimedial.

La herramienta multimedial permite crear ambientes educativos amenos
donde los estudiantes pueden interactuar activamente ya que les permite
acceder a nuevas experiencias que les ayuda a desarrollar mas su

inteligencia.

Una de las ventajas que ofrece el software multimedial es que mejora la
comprension lectora en los nifios debido a que a través de €l se conjugan,
tanto el texto escrito como las imagenes, el movimiento y el sonido,
permitiéndole ejercitar todos los 6rganos de los sentidos, pues, como
bien es sabido, las actividades que conllevan a interactuar activamente con
elementos concretos les facilita realizar abstracciones conceptuales y son

eficaces en el proceso de desarrollo del aprendizaje y de la creatividad.
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Los resultados de esta investigacion demuestran que el software
multimedial "El Gato volvié" es una alternativa, para cambiar el sistema
tradicional de ensefianza , que en realidad ya no colma las expectativas de

los alumnos.

Tanto el grupo que trabajo con el texto impreso como el que lo hizo con el
software multimedial, mejoraron significativamente su comprension
lectora. Cabe aclarar que en el grupo experimental se dieron resultados

significativamente superiores.

El Software multimedial se puede utilizar en todas las d&reas del
conocimiento, permitiéndole al discente una interdisciplinariedad del

saber.

Recomendamos al Estado capacitar al docente en la tecnologia
computacional, para que éste se encuentre prepararado para afrontar el
reto, que le depara el siglo XXI, como es navegar a través de la

Cibernética, porque docente que no esté acorde con los adelantos
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cientificos, probablemente saldrd del sistema educativo, al no poder
responder a las expectativas de los alumnos, que cada dia exigiran mas y

mas a sus maestros.

El software multimedial "El gato volvié" redundard en beneficio de la
poblacion islefia mejorando su vocabulario, la expresion oral y escrita, y
por ende, produciendo un cambio significativo en la comprension lectora
de la lengua espafiola, que es el idioma oficial de Colombia, pues el buen

uso de ésta les permitird enriquecer su competencia lingiiistica.

Ademads recomendamos que en las proximas investigaciones que se hagan

con multimedios se tenga una muestra de poblacion mayor para que el

resultado sea mas significativo.
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ANEXOS

TALLERES QUE ORIENTAN EL TRABAJO EN EL AULA
CON LOS ALUMNOS

Estos talleres se programaron para realizarlos tanto con el grupo
experimental como con el grupo control, de tal manera que pueden
trabajarse en el aula de clase o directamente en un computador. Se
entregaron fotocopias a cada nifo. Es importante resaltar que estos
talleres no agotan en ningiin momento el trabajo general de lectura y
escritura. Cada educador puede programar otros de acuerdo con las

necesidades y los intereses que desea alcanzar para sus alumnos.



PRETEST

Lee detenidamente el siguiente texto y posteriormente responde las

preguntas que se te haran a continuacién:

En Pert se encuentran las ruinas de una maravillosa ciudad incaica,
llamada Machupicchu. Se halla en lo alto de una enorme montafia,
suspendida al borde de un abismo. Machupicchu es la ciudad de las
escalinatas, pues en ella se han contado hasta tres mil peldafios de
piedra pulida. En las laderas de la montafia se agrupan los edificios,
formando calles estrechas y hermosas plazuelas. Alli se encuentran los
antiguos palacios de los incas, los templos de sus dioses, viejos puentes
y misteriosas tumbas. También pueden verse grandes muros y portales
de piedra que hacen de esta ciudad uno de los sitios mas bellos del
mundo. T deberias visitar Machupicchu.

1. ;Qué titulo le pondrias al texto?



2. (Por qué Machupicchu es llamada la ciudad de las escalinatas?

3. (En qué clase de lugar se encuentra la ciudad?

4. (Por qué Machupicchu es uno de los sitios mas bellos del mundo?

5. Explica por qué Machupicchu es una ciudad incaica.

6. Subraya las palabras que te indican accién:

a. Los edificios forman calles estrechas y hermosas plazuelas.



b. En las laderas de la montafia se agrupan los edificios.

c. En la ciudad se han contado hasta tres mil peldafios de piedra pulida.

7. Encierra en un circulo la letra que corresponde a la oracién que
comprende la idea principal o incluye a las otras cuatro.

a. Machupicchu es la ciudad de las escalinatas.

b. En las laderas de la montafa se agrupan los edificios.

c. Machupicchu se halla suspendida al borde de un abismo.

d. En Peru existen las ruinas de una ciudad llamada Machupicchu.

e. En Machupicchu hay grandes muros y portales de piedra.



TALLER DE COMPRENSION DE LECTURA PARA
IDENTIFICAR LA IDEA PRINCIPAL
La variable identificacion de la idea principal se hizo uniendo el texto
de 5 sesiones, de las 20 que contienen el texto del cuento "El gato
volvio" y se presentaron a los nifios en 4 actividades para que de cada
parrafo extrajera la idea que consideraba principal.

IDEA PRINCIPAL DE LAS SESIONES 1-5 DEL CUENTO
"EL GATO VOLVIO"

1. Lea con mucha atencion el siguiente parrafo.

Oh, pobre Juan , tiene problemas sin igual. Un gato callejero que se
quiere quedar. Tratd y trato, lo tratdo de regalar. En un transatlantico lo
echo a la mar. Mas el gato volvio, volvid otra vez. El gato volvio. Juan

enso: "Por fin se fue". Mas el gato volvio, no iba a dejar de volver!
p

2. Escriba la idea mas importante del parrafo :



IDENTIFICACION DE LA IDEA PRINCIPAL DE LAS
SESIONES 6-10 DEL CUENTO DE
"El GATO VOLVIO"

1. Lea comprensivamente el siguiente parrafo .

Juan Triston dio el gato a un hombre que pasé. El hombre hasta la luna
en globo lo llevd. Mas en el viajon alguien dice que fallo. ;Donde estan
los dos?, quisiéramos saber. Mas el gato volvio, volvio otra vez. El
gato volvid. Juan pensd: "Por fin se fue". Mas el gato volvid, no iba a

dejar de volver!

2. Escriba la idea mas importante que se encuentra en el parrafo

anterior;



IDENTIFICACION DE LA IDEA PRINCIPAL DELAS
SESIONES 11-15 DE EL CUENTO
"EL GATO VOLVIO"

1. Lea detenidamente el siguiente parrafo:

Juan Triston le dio el gato a un hombre en un vagoén. Sefior, llévelo
lejos a donde muere el sol. Otro tren los chocd y volaron por el riel.
(Qué pas6? ;Donde estan? no se podra saber...Mas el gato volvio,
volvid otra vez. El gato volvid. Juan pensé: "Por fin se fue". Mas el

gato volvio, no iba a dejar de volver!

2. Escriba la idea mas importante del parrafo anterior:



IDENTIFICACION DE LA IDEA PRINCIPAL DE LA
SESIONES 16-20 DEL CUENTO
"EL GATO VOLVIO"

1. Lea comprensivamente el siguiente parrafo:

El gato volvid padre con gatitos por montén. Con Juan triston vivieron
hasta el dia en que el ciclon... Parti6 la casa en dos, los gatos remonto y
como a papalotes, por el cielo se los vio... Mas el gato volvid, volvio
otra vez. El gato volvi6. Juan pensd: "Por fin se fue". Mas el gato

volvio, no iba a dejar de volver!

2. Escriba la idea més importante del parrafo anterior:



TALLER #1: EN LA COCINA.

1. Subraya las palabras que te indican accién.

a. El desorden en la casa preocupa a Juan Triston
b. La llave del agua gotea.

c. La leche hierve en la cazuela.

2. Responde las siguientes™ preguntas:

a. {Como crees que se siente Juan Triston?

b. ;Hay algo de comer para Juan Triston?



TALLER #2 : EN LA SALA.

1. Subraya las palabras que te indican accion.

a. El tazon se cae sobre el cojin.
b. El gato descansa en el sillon.
c. La television hace mucho ruido.

d. Lo unico que hace ese gato es comer y ver television todo el dia.

2. Responde la siguiente pregunta:

(Por qué crees que el gato no me oye tocar?



TALLER #3 : FRENTE A LA CASA DE JUAN TRISTON.

1. Subraya las palabras que te indican accion:

a. jEste seria un buen sitio para un nido!
b. El gato se retuerce en los brazos de Juan Triston.
c. Juan Triston quiere dar el gato a los nifios.

d. Los nifios se entusiasman al ver al gato.

2. Responde la siguiente pregunta:

(Coémo puedo atraer la atencion del gato?



TALLER #4: EN EL MUELLE.

1. Subraya las palabras que te indican accion:

a. Se alza el ancla.
b. La gente lanza serpentinas desde el barco.

c. Juan Triston agita el brazo diciendo adids.

2. Responde las siguientes preguntas:

a. ¢;Hacia donde crees que va el barco?

b. ¢Por qué todos lanzan serpentinas?



TALLER #5 : EL GATO VUELVE DEL VIAJE EN CRUCERO.

1. Subraya las palabras que te indican accién:
a. El gato arrastra unas maletas pesadas.
b. Juan Triston mira al gato fijamente.

c. El sol sube por los cielos.

2. Responde las siguientes preguntas:

a. (A donde crees que fue de vacaciones el gato?

b. (Por qué crees que Juan Triston pensd que no iba a necesitar leche

hoy?

c. {Como hizo el gato para volver tan rapidamente?



TALLER #6 : MONTAR EN GLOBO.

1. Subraya las palabras que te indican acci6n:

a. El piloto estira los brazos para atrapar al gato.

b. Juan Triston hace un gran esfuerzo para mantener el equilibrio en la

escalera.

c. Los globos se agitan con el viento.
2. Responde las siguientes preguntas:

a. (Me pregunto qué es lo que hay dentro de esas bolsas?

b. ;Para qué es esto?



TALLER #7 : VIAJE A LA LUNA.

1. Subraya las palabras que te indican acci6n:

a. Me alegro de que no tengamos que volar hasta la luna.
b. La luna se sonrie porque esta noche el cielo esta despejado.
c. Las estrellas centellean en el cielo.

d. Las nubes flotan pasando a la luna.

2. Responde la siguiente pregunta:

(Viste hacia donde se fue la bandada de pajaros?



TALLER #8 : EL GLOBO CAE.

1. Subraya las palabras que te indican accion:

a. El globo se desinfla.
b. El granjero explica como cayo el globo.

c. La mujer busca al piloto del globo.

2. Responde las siguientes preguntas:

a. Dime, sefior Puerco: ;Donde estamos?

b. ;Qué le paso al piloto?



TALLER #9 : HOMBRE EN UN ARBOL.

1. Subraya las palabras que te indican accién:

a. iEy, deja de sacudir el arbol!
b. Las vacas pacen en la pastura.
c. El automévil sube a duras penas por una cuesta empinada.

d. El piloto cuelga de una rama.

2. Responde la pregunta:

(Oye, como acabo aqui colgado en lo alto?



TALLER #10 : EL GATO VUELVE DE LA LUNA.

1. Subraya las palabras que te indican accién:

a. Los faros de la nave espacial brillan intermitentemente.
b. Juan Triston riega la planta.

c. La boveda de la nave espacial se cierra.

2. Responde las siguientes preguntas:

a. (Para qué serdn todos esos botones e indicadores?

b. ;Qué trajo de recuerdo el gato esta vez?

c. (De donde vino esa nave espacial?



TALLER #11: PASA UNA LOCOMOTORA.

1. Subraya las palabras que te indican accién:

a. jOye, la maquinista si que sabe manejar este tren!
b. La maquinista hace funcionar el silbato del tren.
c. Las ruedas del tren van chirriando sobre los rieles.
d. La chimenea arroja vapor.

e. jApuesto que yo puedo correr mas rapido que el tren!



TALLER #12 : PASA UN VAGON DE PASAJEROS.

1 Subraya las palabras que te indican accion:

a. El carbon se derrama en el vagon.
b. La puerta del tren se estremece.
c. El viento se lleva los sombreros de los sefiores.

d. jAy no! Sino tienes cuidado, se va a caer el tren!

2. Responde la siguiente pregunta:

. Qué crees que significan las letras en el vagon para cargar carbon?



TALLER #13 : LALOCOMOTORA SE QUIERE
DESCARRILAR.

1. Subraya las palabras que te indican accién:

a. La maquinista se agarra del extremo de la locomotora.
b. Las ruedas del tren giran en el aire.
c. La locomotora se quiere descarrilar al subir por las colinas.

d. jNo habia visto nunca antes un tren volador!

2. Responde la siguiente pregunta:

¢ Estard asustada la maquinista?



TALLER #14 : LOS VAGONES DESCARRILADOS.

1. Subraya las palabras que te indican accio6n:

a. jMira cémo dan saltos los vagones!

b. La marmota de las praderas observa el paisaje estupefacta.
c. El vagdn de pasajeros se estrella contra el suelo.

d. Un pasajero abre de golpe la puerta del tren.

e. jTal vez deberia ir a buscar ayuda!

2. Responde la siguiente pregunta:

(Qué pasara cuando caigan los vagones?



TALLER #15 : EL GATO VUELVE DE LA FRONTERA
OESTE.

1. Subraya las palabras que te indican acci6n:

a. jEste raton de juguete parece muy divertido!
b. El gato salta del cesto.
c. Los caballos agitan la cola.

d. La muchachita alimenta al caballo.

2. Responde las siguientes preguntas:

a. (Por cuanto crees que venda el raton de juguete Juan Triston?

b. {Qué crees que le guste comer a este caballo?

c. (Cuanto crees que tardd la diligencia para traer de vuelta al gato?



TALLER #16: EL GATO EN FAMILIA.

1. Subraya las palabras que te indican acci6n:

a. jMiran! jQué rico se ve! Quisiera probarlo.

b. Los tres garitos saborean su comida silenciosamente.
c. El papa gato se llena la boca con golosinas.

d. Los cuatro garitos trituran la comida ruidosamente.

e. jYabasta! jYa han visto suficiente television por un dia!



TALLER #17 : SE ACERCA UN CICLON.

1. Subraya las palabras que te indican accion:

a. jRefugiate en alguna parte! jSe acerca un ciclon!

b. Las latas y las cajas chocan unas con otras en el estante.

c. Juan Triston aspira la alfombra.

2. Responde la siguiente pregunta:

jCaramba! ;Donde puedo ir para escapar de este viento?



TALLER #18 : GATOS ATRAPADOS POR EL CICLON.

1. Subraya las palabras que te indican acci6n:

a. El garito se sujeta firmemente del florero.
b. El garito se tambalea dentro del tazon.
c. El garito se agarra de la bola de estambre.

d. jDeberia comenzar a limpiar otra vez!

2. Responde la siguiente pregunta:

. Ya se puede salir?



TALLER #19 : DESPUES DEL CICLON.

1. Subraya las palabras que te indican accién:

a. El gatito se desenreda del estambre.
b. Juan Triston se pregunta donde esté el gato.
c. La pared se despedaza.

d. jQué desastre! Hasta la television se rompio.

2. Responde la siguiente pregunta:

¢Los siete gatitos estaran fuera de peligro?



TALLER #20: EL GATO VUELVE EN TAXI.

1. Subraya las palabras que te indican accio6n:

a. Ah, crei que era una lombriz....
b. El gato cierra de golpe la puerta del taxi.
c. Los garitos corren a ver al papa.

d. Juan Triston compone la veleta.

e. jMira quien regresa ahora que ya terminamos de acomodar todo.

2. Responde la siguiente pregunta:

. Quién le pagara al chofer del taxi?






Misterio del gato #1
Escrita por:

por avion el Juan Triston
gato envid. Pero preocupado se puso ya que
lontando en un el gato volvié.




Misterio del gato #2
Escrita por:

gato fue enviado por correo

eo montado en un
oMo aprisa.



Misterio del gato #3
Escrita por:

uen Tristdn envié al gato a la
un pais en el levante.
Il gato volvié con su amigo, un

igante.



Misterio del gato #4
Escrita por:

uen Triston a en un
ote de vela al gato envié. Pero con su compaiiero el
el gato saltando volvid.




Misterio del gato #5
Escrita por:

llm}”"\‘i ; Peia

El pais de el gato viagoé.
contando una a su casa volvio.




Misterio del gato #6
Escrita por:

Jn dia de sol brillante, a la
ti un dirigible el gato vol6. Cuando volvid a casa en
, Juan Tristéon huyo.



TEXTO IMPRESO DEL CUENTO "EL GATO VOLVIO".

Como en el mercado no se encontraba el texto impreso del software
multimedial "El gato volvié", fue necesario imprimirlo con el objetivo
de que los nifios del grupo control lo manipularan y tuvieran una idea
mas precisa del cuento apoyandose en las imagenes y asi responder los
talleres programados para hacerle el seguimiento a las variables

propuestas.

En las hojas siguientes encontrard el texto impreso mencionado

anteriormente.
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