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Glosario
Durante la elaboracion del proyecto, se identifico la utilizacion de terminologia especializada o
especifica de la Corporacion Parque Explora, por lo tanto, se propone este glosario con el fin de
dar contexto a los lectores de este trabajo, el cual es de elaboracion propia basandose en el uso que
le dan algunos empleados a cada uno de los términos definidos. Este no es un glosario oficial de la
organizacion
e Actividad (divulgativa): Accion con fines divulgativos que involucra la participacion de los

visitantes.

e Divulgacion: Proceso por el cual se comparte informacion cientifica y/o especializada a

través del dialogo para facilitar el entendimiento de los visitantes.

e Experiencia: Exposicion compuesta por un objeto, un concepto y una estrategia de
mediacion. Algunos visitantes se refieren a ellas como “los jueguitos” o “atracciones” del

Parque.

e Explorador: Es un empleado del Parque cuya labor es la de mediar entre los visitantes y las
experiencias con el fin de establecer dialogos horizontales en busca del proceso de
divulgacion. Suele usarse como sinénimo de mediador y, en ocasiones, como divulgador por

su labor de divulgacién cientifica.

e Fosil: Cualquier evidencia mineralizada de actividad de un organismo que alguna vez estuvo

Vivo.

e Guion: Documento que orienta el disefio de una actividad o experiencia. Sirve para registrar

las instrucciones y las recomendaciones para una debida ejecucion.

e Mediador: Se utiliza para referirse a todos los empleados del Parque que tienen interaccion
con el pablico. Un mediador puede ser un explorador, un miembro del personal de seguridad

o0 de servicios generales. Es el puente entre los visitantes y el Parque.

e Mediacion: Es el didlogo o conversacion que tienen los exploradores/mediadores con los
visitantes. Su finalidad es la de divulgar informacion relacionada con una experiencia o sobre

el Parque en general.



Museo Movil: Es el eje central de este informe. Se trata de una experiencia del Parque
Explora compuesta por otras experiencias en su interior. Fisicamente es una caja de madera
con una puerta, en su interior esta adaptada con divisiones que permiten exponer y almacenar

objetos.

Objeto/Objeto museoldgico: Elemento que hace parte de una coleccion, de una exposicion o
de una experiencia. Su uso no es comun en el argot del Parque Explora, pero se relaciona con
su funcionamiento como museo.

Pieza: Objeto que hace parte de una exposicion museistica.

Réplica de fésil: Version duplicada o recreada de un fésil. Los museos suelen exponer

réplicas ya que los fosiles reales son fragiles y valiosos.

Sala: Espacio fisico que contiene un conjunto de experiencias que poseen un vinculo
tematico. Se pueden identificar como los edificios rojos que estan especializados en tematicas

determinadas o las experiencias al aire libre.
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Resumen

El presente documento describe la practica académica en la que se realizé el proyecto Museo Movil
como estrategia de divulgacion de la Paleontologia dirigido a los visitantes del Museo Parque
Explora, el cual se dividi6 en tres etapas: el disefio, la ejecucion y la evaluacion. La planeacion de
esta experiencia se penso para desarrollarse con personas con discapacidad visual. Este trabajo
narra las actividades que se llevaron a cabo para lograr una prueba piloto, la cual involucré a dos
personas ciegas y a seis personas con vision. Durante dicha prueba piloto se utilizaron réplicas de
fésiles las en 3D, partiendo de escaneos de fosiles reales.
La etapa de ejecucion se realiz6 con éxito y las conclusiones de la evaluacion permitieron afirmar
que el Museo Movil result6 ser una herramienta con alto potencial para la divulgacion cientifica.
Palabras clave: museo movil, divulgacion cientifica, Paleontologia, apropiacion social del

conocimiento, Parque Explora.



MUSEO MOVIL COMO ESTRATEGIA DE DIVULGACION DE LA PALEONTOLOGIA...13

Abstract

This document describes the academic practice in which the Mobile Museum project was carried
out as a strategy for the dissemination of Paleontology aimed at visitors to the Parque Explora
Museum, which was divided into three stages: design, execution and evaluation. The planning of
this experience was thought to be executed with people with visual disabilities. This work narrates
the activities that were carried out to achieve a pilot test, which involved two blind people and six
sighted people. During this pilot test, replicas of fossils, based on real fossil scanners, made using
a 3D printer supplied by the Parque Explora Corporation were used.

The execution stage was carried out successfully and the conclusions of the evaluation allowed us
to affirm that the Mobile Museum turned out to be a tool with high potential for scientific
dissemination.

Keywords: mobile museum, scientific dissemination, paleontology, social appropriation of

knowledge, non-formal education
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Introduccion

Este trabajo escrito corresponde al proyecto Museo Movil como estrategia de divulgacion de la
Paleontologia dirigido a visitantes del Museo de Ciencia del Parque Explora. La idea tras este
proyecto surge a partir de la oportunidad de fortalecer las actividades de divulgacion cientifica
utilizando una “caja de curiosidades” para acercar a los visitantes del Parque Explora a la ciencia
paleontoldgica. La estrategia consiste en una caja que contiene réplicas de fésiles y mapas con
relieve. Se trata de un museo itinerante con enfoque de accesibilidad que permita abordar los temas
del museo y tejer conversaciones incluyendo a personas con discapacidad visual. El proyecto se
elabora con apoyo de la subarea Escuela Explora, la cual hace parte del area de contenidos de la
Corporacién Parque Explora.

Una de las motivaciones tras esta iniciativa se relaciona con la conviccion de que el acceso
a la informacion y al conocimiento reduce la brecha social, estimulando el progreso econémico y
académico de la sociedad. Por lo anterior, se exploran conceptos como: apropiacién social del
conocimiento, divulgacion cientifica y museos; a su vez, se describe la metodologia y los
instrumentos requeridos y, finalmente, se enuncian los resultados logrados tras su realizacion.
Aunqgue se apunta a la apropiacion social del conocimiento, se tiene conciencia de que este
concepto es complejo y puede abarcar fendbmenos dificiles de registrar, por lo tanto, no se incluye

dentro de los objetivos del trabajo.
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1 Planteamiento del problema
La Corporacion Parque Explora es la organizacion que se encarga de la operacion del Parque
Explora y del Planetario Jesis Emilio Ramirez Gonzélez; cuenta con diversos recursos que
propician la educacion no formal y la divulgacion de la ciencia. Las experiencias relacionadas con
Paleontologia se encuentran distribuidas en diferentes espacios y, en algunos casos, no tienen
ninguna conexion entre ellas. En el Planetario, ubicada en la sala de astrobiologia, se exponen
arboles fosilizados, el caparazdn de una tortuga fosil, algunas hojas fosilizadas y ejemplos de rocas
sedimentarias. En el Parque Explora, ubicada en la Sala Abierta, se situan igualmente troncos
fosilizados; en la Sala Infantil se exponia una réplica de un esqueleto de un dinosaurio; en la Sala
Tiempo se ubican algunos Ammonites; a un lado de las Salas, al aire libre, se encuentran diferentes
esculturas y reconstrucciones de algunos animales de la Era Mesozoica; finalmente, adornando la
tienda de recuerdos para los visitantes, se disponen réplicas de esqueletos de algunos animales
extintos. Esta distribucién puede entenderse con maés claridad en la figura referenciada a

continuacion:

Figural
Distribucion de las experiencias relacionadas con Paleontologia

Sala de

B ——
astrobiologia ."_____.__.l i b e g I -
1 . i B i

Exposicién de dinosaurios al

alre libre Sala infantil

Tienda de
recuerdos

Nota. Imagenes adaptadas de Parque Explora. https://www.parqueexplora.org/mapa/index.html


https://www.parqueexplora.org/mapa/index.html
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Considerando que las experiencias se encuentran distribuidas sin un orden particular, que
no hay elementos que permitan inferir conexiones entre ellas y que muchas de las experiencias no
se pueden movilizar, se plantea el Museo Mévil como una estrategia de divulgacion que permita
tejer conversaciones con los visitantes de forma dindmica y enlazar las experiencias a través de

piezas relacionadas con la Paleontologia.

Pregunta investigativa
e Cbmo posibilitar la divulgacién de las experiencias paleontoldgicas a los visitantes del

Parque Explora con un enfoque de accesibilidad?
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2 Justificacion

El Parque Explora es un museo interactivo de ciencias y un simbolo de la transformacion social
desde la educacidn y la apropiacion social del conocimiento para la ciudad de Medellin. Cuenta
con exposiciones dedicadas a temas como la neurociencia, la musica, el tiempo, entre otras. Dentro
de estas, se incluye una dedicada a la Paleontologia, lo que representaba la oportunidad para
proponer una nueva estrategia que permita divulgar dicha ciencia a todos los visitantes usando
materiales museisticos y diferentes objetos pedagdgicos. Sobre esto, Sanchez y Roque (2011)
afirman que es importante divulgar la ciencia porque “promueve la curiosidad, ayuda a comprender
las transformaciones que ocurren en la sociedad, ofrece informacion para que las personas puedan
formar su propia opinién y participar en cuestiones asociadas a los avances de la ciencia.” Esta
iniciativa justifica bajo la concepcion de que el Museo Mavil es importante para incentivar la
educacion no formal que reciben los visitantes, ademés se planea brindar un espacio, que no suele
ser comun en los museos, Y es el de la interaccion fisica con los elementos que harian parte de la
coleccion: réplicas de fosiles y mapas con relieve. Dicha interaccion se incluyé con el fin de
incorporar dentro de los procesos divulgativos a personas con capacidades diversas pues, segun
Iglesias, Fesharaki y Garcia, et al (2015), la poblacion con diversidad funcional representa el 10%
de la sociedad y no pueden ser excluidos de los programas de divulgacion cientifica.

En este orden de ideas, la importancia de divulgar la ciencia paleontoldgica radica en
informar al publico sobre los descubrimientos y avances realizados en dicha area del conocimiento,
proporcionar un contexto nacional para que conozcan los aportes que realiza el pais para el estudio
de los seres vivos extintos y contribuir a la construccion de un pensamiento critico que incentive
el interés en la Paleontologia y ciencias afines. Esta idea es abordada por Jaramillo y Oviedo (2017)
cuando afirman que “Para entender la compleja historia y los cambios de las especies, los
ecosistemas y el clima a lo largo del tiempo geoldgico necesitamos la paleontologia, la ciencia que
estudia e interpreta la historia de la vida sobre la Tierra usando fosiles.”

Una de las cuestiones que vincula a la Bibliotecologia es el uso de material bibliografico
para contribuir a los procesos de investigacion requeridos para poder divulgar, pues esta Gltima es
una actividad que precisa tener bagaje profundo sobre el tema que se pretende abordar. Inclusive,
algunas categorias de bibliotecas incluyen dentro de sus servicios y objetivos complementar los
procesos de enseflanza voluntarios de los usuarios. Morentin (2007) destaca el concepto de

aprendizaje no formal, el que se realiza por fuera de instituciones educativas, para afirmar que “el
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principal objetivo es crear ambientes de aprendizaje que permitan involucrar al alumnado en una
tarea que le lleve a interactuar fisica e intelectualmente con los materiales, a través de resolver
situaciones problematicas utilizando la metodologia cientifica”. Paralelamente, Henriken Yy
Froyland (2000) a través de su investigacion sobre alfabetizacion cientifica, afirman que los museos
cumplen un rol fundamental como fuentes de informacion especializada y que ademas estimulan
la reflexidn sobre problemas sociales reales, fortaleciendo competencias académicas y ciudadanas
importantes en los nifios y niflas que visitan estos espacios. Ambas reflexiones citadas
anteriormente se relacionan con las iniciativas de otras unidades de informacion, por lo que los
resultados de este proyecto contribuyen a nutrir las practicas Bibliotecoldgicas.

Otra de las conexiones de la Bibliotecologia con el proyecto, se encontré durante
conversaciones con personal del Parque Explora, pues alli se le [laman mediadores a las personas
que se relacionan directamente con los visitantes, ellos los acomparian en sus procesos educativos
mientras visitan las experiencias y les brindan la informacién correspondiente. Estas actividades
son analogas a las realizadas por los profesionales de la informacion en sus respectivas unidades,
con la diferencia de que los formatos en las que la informacion esta contenida no son los
considerados tradicionales. Conociendo ambas perspectivas, es posible afirmar que los procesos
de divulgacion de ciencias del Parque Explora y la Bibliotecologia apuntan a un mismo fin, y es el
de facilitarle a los usuarios o visitantes el acceso al conocimiento a traves de informacion; de ahi

la pertinencia que tuvo esta practica académica.
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3 Objetivos
3.1 Objetivo general
e Implementar una experiencia que vincule las exposiciones paleontologicas del Parque

Explora como una estrategia de divulgacion cientifica.

3.2 Objetivos especificos
e Disefiar el contenido, el formato y las estrategias de mediacion de un Museo Mdvil para
precisar el tipo de materiales que haran parte de las exposiciones.
e Ejecutar una prueba piloto del Museo Movil que permita identificar la percepcion de las
personas que participen de las actividades.
e Evaluar la experiencia de los visitantes y mediadores para fortalecer los contenidos y

formatos del Museo Movil.
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4 Marco contextual

El Parque Explora “es un museo interactivo de ciencias en Medellin, Colombia, y un simbolo de
transformacion social desde la educacion.” (Parque Explora, s.f.). En su pagina web, indica que
cuenta con un Acuario, un Exploratorio y mas de 300 experiencias interactivas para la apropiacion
social del conocimiento, estas exposiciones abordan temas como las neurociencias, la musica, el
tiempo, historias de la gente y medios de comunicacion. Ademas, ha recibido reconocimientos
como el premio a la Divulgacion, concedido por la Asociacion Colombiana para el Avance de las
Ciencias— ACAC en 2012, el premio a la Divulgacion Cientifica en la categoria de Organizaciones,
concedido por la Red de Popularizacion de la Ciencia y la Tecnologia para América Latina y el
Caribe (RedPop) en 2015, el VI Premio Iberoamericano de Educacion y Museos, otorgado a la
Feria de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion en 2016, entre otros.

En su pagina web cuentan con algunas publicaciones como “Braquiosaurio: Soluciones de
largo alcance”, “Espinosaurio: El gran comunicador del jurasico”, “Triceratops: Cara con tres
cuernos”, entre otras. El sitio web Divulgacion Dinamica (2018) define las colecciones museisticas
como un ‘“conjunto de objetos museoldgicos: cualquier elemento perteneciente al reino de la
naturaleza y la cultura material que se considera que merece ser preservado, bien in situ o ex situ,
o en documentacién”, mientras que Cristin y Perrilliat (2011) aseguran que una coleccion
paleontoldgica “tienen acervos constituidos principalmente por fosiles, conservados en perpetuidad

por medio de la curacion, pues constituyen la materia prima de investigacion cientifica”.
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5 Marco tedrico
Para la comprension de este informe, se requiere dejar claro a qué se refiere el autor cuando habla
de Paleontologia. Forasiepi, Sanchez y Hoyos (2012) la definen como la ciencia que estudia e
interpreta el pasado de la vida sobre la tierra y los paleontélogos son los cientificos que se dedican
a esta disciplina. Como bien lo dice Brigitte Baptiste en “Hace tiempo” (Jaramillo y Oviedo, 2017),
se necesita conocer la historia geoldgica y climatica en la cual se desarrollaron las especies para
poder entender las condiciones que llevaron a Colombia a ser un pais privilegiado por su diversidad
en términos de riqueza viviente. Por tanto, el proyecto estuvo enfocado en pasar el conocimiento
especializado en Paleontologia a un lenguaje natural para ponerlo a disposicién del pablico general.

Ahora que se abordd el tema que permea el desarrollo del museo, es necesario hablar de la
apropiacion social del conocimiento, concepto importante para la ensefianza de la ciencia como
generador de la vocacion cientifica con el fin de contribuir a la investigacion y desarrollo de la
sociedad. (Valdez, Aguilar y Contreras, 2014). Daza, Maldona, Arboleda, et al., (2017) citan a
Franco Avellanada y a Pérez Bustos (2014, p.14) para definir este concepto como:

Un proceso social intencionado, donde de manera reflexiva, actores diversos se articulan

para intercambiar, combinar, negociar y/o poner en didlogo conocimientos; motivado por

sus necesidades e intereses de usar, aplicar y enriquecer dichos saberes en sus contextos y

realidades concretas. Comprendemos que este proceso social intencionado sucede a través

de mediaciones de reconocimiento, informacion, ensefianza-aprendizaje, transferencia,
transformacion y/o produccion de conocimiento, entre otras, de las que la ciencia y la
tecnologia son su principal objeto.

Desde el Parque Explora, la apropiacion social del conocimiento se toma como las
actividades que permiten a los visitantes entender y compartir los aprendizajes adquiridos a través
de las experiencias 0 exposiciones que hacen parte del museo. Sin embargo, no se ejecutan
instrumentos para medir la apropiacion, puesto que este es un fenémeno que se ve representado en
los cambios sociales en un nivel complejo de medir. Por lo tanto, y aunque las actividades se hacen
con miras a la apropiacion, se considera un objetivo global, no particular, y se procura no usarlo a
la ligera.

Como se menciond en parrafos anteriores, el Parque Explora ha sido reconocido multiples
veces por su labor en la divulgacion cientifica. Este concepto es abordado por Mufioz (2007)

cuando afirma que se trata de “un conjunto de argumentos organizados que define una agenda; es
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en si misma una narrativa que no sélo trata de comunicar un concepto cientifico, sino que ademas
lleva en ella una idea social o politica”, paralelamente, Sanchez y Roque (2011) sostienen que la
divulgacion cientifica se trata de una actividad que busca llevar el conocimiento especializado al
publico general, ademds de explicar y difundir cultura y pensamiento cientifico y técnico”. Por su
parte, Valdez, Aguilar y Contreras (2014) citan a Ana Maria Sanchez para expresar que “la
divulgacién debe hacer accesible el conocimiento cientifico, dejando de lado los tecnicismos y la
superespecializacion, para poder establecer un vinculo entre la ciencia y la poblacion en general,
sin necesidad de un conocimiento previo especifico.” Asi pues, y contemplando las intervenciones
de los autores citados, se puede observar porqué la divulgacion es una actividad clave para el
desarrollo de este proyecto y que, ademds, apunta directamente a la apropiacion social del
conocimiento.

El Parque Explora es un museo de ciencia, lo cual, segin Mufioz (2007), implica que su
objetivo es exponer la evolucién del hombre y la naturaleza, los avances de la ciencia y la
tecnologia, y educar a las personas para que puedan participar en asuntos sociales de forma mas
informada. Asi mismo, Flérez (2021) lo define como un espacio que busca atraer al publico de
forma creativa e innovadora para la experimentacion de contenidos de ciencia y tecnologia a través
de la educacion formal y no formal. Otros autores conciben esta categoria como una oportunidad
para fortalecer la educacion escolar, puesto que esta carece de espacios para aprender de forma
demostrativa, experimental y de descubrimiento, que normalmente no existen en las aulas. (Rico,
Abraham y Macedo, 2012) Por lo anterior, el Museo MOovil que se planea implementar se
conformaria por una “caja de curiosidades”, en la cual se guardardn objetos museisticos y
elementos pedagdgicos que funcionen como una herramienta para la educacion formal y no formal,
piezas fundamentales para promover la absorcion de conocimiento para generar una cultura
cientifica en la poblacion. (Valdez, Aguilar y Contreras, 2014). El hecho de que sea movil implica
que sus colecciones podran ser transportadas de forma facil dentro de las instalaciones del Parque

Explora, dandole dinamismo a los procesos de aprendizaje de los visitantes.
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6 Metodologia
Este proyecto se realizé mediante una investigacion proyectiva. Para Hurtado de Barrera (2008),
consiste en:

La elaboracion de una propuesta, un plan, un programa o un modelo, como solucién a un
problema o necesidad de tipo practico, ya sea de un grupo social, o de una institucion, o de una
region geogréfica, en un area particular del conocimiento, a partir de un diagnostico preciso de las
necesidades del momento, los procesos explicativos o generadores involucrados y de las tendencias
futuras, es decir, con base en los resultados de un proceso investigativo.

Este tipo de investigacion se aplicé al proyecto porque, para disefiar una estrategia de
divulgacidn cientifica en el Parque Explora; se requiere diagnosticar la naturaleza del museo que
se pretender implementar para definir sus protocolos de funcionamiento y tener un registro de como
funcionaria; para complementar esto, se necesita definir qué servicios y productos ofrecera al
publico para evaluar formas de obtener los materiales que se necesitaran para ejecutar
apropiadamente el proyecto; finalmente, se precisa realizar una prueba piloto para identificar su
impacto frente a los visitantes del Parque Explora.

Realizar una investigacion proyectiva implica sumergirse en el contexto en el que se
desarrollan los fendmenos que se pretenden estudiar, conocer los efectos, las causas y pasar por un
proceso sistematico de busqueda e indagacion que involucre a los otros estados del espiral holistico,
tales como el descriptivo, comparativo, analitico, explicativo y predictivo. (Hurtado de Barrera,
2000, p. 328)

Técnicas e instrumentos
e Primer objetivo especifico: Disefiar el contenido, el formato y las estrategias de mediacion
de un Museo Mdvil para precisar el tipo de materiales que haran parte de las exposiciones.
La técnica elegida para cumplir con este objetivo es la observacion no participante, la cual es
definida por Campos y Lule (2012) como un tipo de observacidn que no interviene con los hechos,
por lo que no existe relacion entre el investigador con los sujetos del escenario, sélo toma un rol
de espectador y se limita a tomar notas de lo que ocurre. Se escogid porgue se requiere identificar
coémo se desarrollan las actividades de divulgacion para reconocer oportunidades de mejoray como

se lleva a cabo la relacion entre los miembros de la institucion y los visitantes.
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El instrumento seleccionado para registrar la informacién serd un diario de campo porque
permitird al observador llevar anotaciones y plasmar las caracteristicas del fendbmeno que esta
investigando. Citando a Martinez (2007), quien a su vez referencia a Bonilla y Rodriguez:

...el diario de campo debe permitirle al investigador un monitoreo permanente del proceso

de observacion. Puede ser especialmente dtil [...] al investigador en él se toma nota de

aspectos que considere importantes para organizar, analizar e interpretar la informacion que
esta recogiendo.

Considerando las necesidades de este proyecto, se disefié un formato de diario de campo
que se muestra en los anexos. (Véase anexo 1)

e Segundo objetivo especifico: Ejecutar una prueba piloto del Museo Movil que permita
identificar la percepcién de las personas que participen de las actividades.
Se visualiza ejecutando la prueba piloto con los visitantes que quieran hacer parte de la actividad,
puesto que en el contexto del Parque Explora es complejo segmentar o separar los tipos de publicos,
por lo general suelen ser familias con personas de diferentes rangos de edad. Este prototipo dara
paso a poder preguntarle a los visitantes sobre su percepcién del servicio.
e Tercer objetivo especifico: Evaluar la experiencia de los visitantes y mediadores para
fortalecer los contenidos y formatos del Museo Movil.

Finalmente, se validaran las reacciones de las personas que participen de los servicios
prestados por el Museo Movil. Para medir este ultimo factor, se propone una encuesta y como
instrumento el cuestionario. Casas, Repullo y Donado (2002) citan a Garcia Ferrado para definir a
la encuesta como:

...una técnica que utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion
mediante los cuales se recoge y analiza una serie de datos de una muestra de casos representativa
de una poblacién o universo mas amplio, del que se pretende explorar, describir, predecir y/o
explicar una serie de caracteristicas.

Se visualiza utilizando esta técnica con los visitantes que asistan a la actividad para que puedan
expresar como se sienten haciendo parte de esta experiencia, qué les gustaria aprender, si se sienten
satisfechos con la informacion impartida y qué tanto quieren participar de los procesos de
apropiacién de conocimiento (Véase el Anexo 2). La elaboracion de la encuesta se realizd
basandose en el texto “Como medir la apropiacion de la ciencia y la tecnologia: la definicion de

indicadores como problema”.
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7 Etapas

7.1. Fase 1: Disefio del Museo

Durante las primeras semanas de la practica académica, se realizaron diferentes actividades
relacionadas con el disefio del proyecto. Entre ellas se incluye conocer como se realizan las
formaciones a los mediadores para fortalecer sus habilidades para la divulgacion en las
experiencias que ofrece el Parque Explora, esta actividad favorecid la comprension de los procesos
y contribuyd a la planeacion para el disefio del Museo Movil. De igual manera se recorrieron las
instalaciones con el fin de identificar todas las experiencias que tienen alguna relacion con la
Paleontologia y, a partir de estas, elaborar una lista de conceptos que podrian ser abordados en el
Museo Mdavil. Asi mismo, se indagd qué materiales y recursos son necesarios para fabricar las
actividades que se incluirian, ademas de consultar la posibilidad de adquisicion, préstamo o
intercambio con otras instituciones.

Seguido a esto, entre el tutor y el estudiante, se empezd a pensar sobre cuales serian los
conceptos que se pretenderian abordar en el Museo Movil, para ello se realiz6 una lluvia de idea y
se resalto la necesidad de filtrar y seleccionar los mas relevantes. En relacion a lo anterior, se
ejecutd una encuesta en el formato de grupo focal con ocho exploradores con el fin de conocer su
percepcion frente a las experiencias paleontoldgicas del Parque Explora. Las preguntas que guiaron
la conversacion fueron: ¢(Cémo divulgas los contenidos de Paleontologia?, ¢qué es lo que mas
preguntan los visitantes?, ;qué le hace falta al Parque para divulgar mejor estos contenidos? Las
respuestas a cada pregunta se encuentran en los anexos. (Véase Anexo 2).

Las conclusiones que se pueden obtener a partir del analisis de estas respuestas
corresponden a tres categorias: conceptos, objetos y estrategias de mediacion. Lo que mas destaca
son temas relacionados a los fésiles (creacion, edad, ubicacion); experiencias que permitan a los
visitantes interactuar fisicamente con las experiencias; y referenciar temas cotidianos para los
visitantes para incentivar el engagement. Por lo tanto, se tomé en cuenta la percepcién de los
exploradores para la elaboracion del disefio del proyecto.

Paralelamente se les realizd una encuesta abierta a los participantes en la que debian darle
definicion a algunos términos del argot de la Corporacion Parque Explora. La finalidad de este
ejercicio era la de brindar un panorama que permita conocer cémo usar dicha terminologia y
entender mejor las dindmicas de trabajo dentro de esta corporacion. Las respuestas se encuentran

en los anexos. (Véase anexo 3)
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Las definiciones que dieron los exploradores que participaron del ejercicio dan pie a algunas
reflexiones. Una de ellas es la del desconocimiento de la terminologia que utilizan de forma
cotidiana, pues algunos no estaban seguros de cémo describirla, siendo el caso de EMA
(Experiencia Memorable de Aprendizaje), incluso algunos expresaron haber leido la definicion
cuando se les dio la induccidn a su cargo pero que no cobra tanta relevancia en sus labores diarias.
Otro elemento que resalta de las respuestas es la utilizacion de la palabra “modulo” para referirse
a las experiencias del Parque. Finalmente, se le da énfasis a una de las respuestas que definia el
término mediador como una experiencia viva, puesto que esta relacion se asemeja al concepto de
bibliotecas humanas, tomando alin mas importancia debido a que algunos exploradores destacaron
la importancia del didlogo y la conversacién en los procesos de mediacion.

Lo anterior refuerza aun mas el vinculo que hay entre la Bibliotecologia y la labor del
mediador, pues el profesional de la informacion actia como un guia que acompafia a los usuarios
en su camino hacia el conocimiento. Esta reflexion cobra importancia al justificar la presencia de

un bibliotecélogo en una entidad que funciona como museo.

7.2. Fase 2: Elaboracidn de las experiencias

La siguiente fase del proyecto se enfoco en la ejecucion del Museo MAvil. Durante este proceso,
se elaboraron varias reflexiones, entre ellas: el eje que vincula la Bibliotecologia con este proyecto
de Paleontologia en la Corporacion Parque Explora radica en el sustento bibliografico que se
necesita para elaborar el disefio de las experiencias; las recomendaciones que se le pueden hacer a
la institucion para mejorar sus practicas informacionales (documentar sus actividades,
almacenarlas, preservarlas y ponerlas a disposicion de los funcionarios que puedan beneficiarse de
esta informacion); el uso y el acceso a un formato de informacion “no tradicional”, refiriéndose a
piezas museoldgicas, para propiciar el conocimiento; el componente divulgativo que tiene la
Bibliotecologia al concebirse como un puente entre la informacién y los usuarios, tomando el papel
de mediadora; y, finalmente, la actividad de organizacion y tratamiento de informacion
representada en formato de experiencias y las bibliotecas humanas representadas en la informacion
que contiene cada mediador del Parque y que es crucial para que se den los procesos de divulgacion
cientifica. Cuando se habla de organizacion y tratamiento de la informacion en el contexto de
Museo Movil, se refiere al tratamiento de las piezas elegidas para representar un conocimiento

particular, es decir, las réplicas de fosiles, los mapas y demas elementos.
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Como ultima reflexion de este apartado, surgié una metafora en una de las reuniones de
asesoria: la organizacion de la informacion bibliografica se puede comparar con un organismo
basal y primitivo, pero cuando la Bibliotecologia se preocupa por organizar informacion contenida
en objetos de museo, la organizacién y el tratamiento de la informacién se puede entender como
un animal con adaptaciones derivadas, cuyo proceso evolutivo lo llevé especializarse para ocupar
un nicho alejado de sus inicios evolutivos.

En una segunda instancia, se abordaran las variaciones que surgieron en torno al proyecto
durante la fase de ejecucion. Uno de los cambios esta relacionado con la forma de nombrar los
elementos que componen el Museo Mdvil: en un inicio se entendia como una experiencia con
piezas de museo en su interior, luego, dichas piezas pasaron a entenderse como experiencias.
Entonces, el Museo Movil seria una experiencia con otras experiencias en su interior, las cuales se
justificarian y se desarrollarian conceptual y técnicamente en guiones, pero esto se abordara méas
adelante.

Otro de los cambios se dio después de compartir la idea de proyecto con el area de disefio
para pensar cOmo realizar las piezas necesarias para las experiencias. En dicha conversacion se
decidio que el Museo Movil debe probarse primero como un prototipo antes de invertir recursos
en elaborar piezas. Por lo tanto, se hizo necesario realizar dichas piezas utilizando materiales de
poco presupuesto y de manera artesanal. Durante este proceso, el estudiante tomé el papel de
divulgador, creador de contenido, disefiador y profesional de informacion.

Anterior a la elaboracion de los prototipos, se requirié disefiar los guiones que servirian
como documento instructivo para la descripcién y ejecucion de cada experiencia que constituiria
el Museo Movil. Dichos documentos se incluyen en el anexo (Véase anexo 4y 5). Ademas de esto,
se decidio elaborar un glosario como herramienta para que los lectores de este trabajo puedan
relacionarse mejor con la terminologia que se utiliza en la Corporacién Parque Explora. Durante la
redaccion de los guiones, se identificd un “choque” entre el lenguaje académico y la actividad de
divulgar puesto que, aunque ambos conceptos van de la mano, en la Corporacién se utiliza un
lenguaje natural y accesible para que la mayor cantidad de personas pueda apropiarse de la
informacion compartida, siendo una practica nueva para el estudiante durante su formacion
académica.

Paralelo a la elaboracion de los guiones, el autor realizé los primeros prototipos de fosiles

para las experiencias a partir de harina, sal y agua. Se pueden apreciar en la siguiente imagen:
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Figura 2
Primer prototipo de fosiles

Los fosiles representados en los prototipos corresponden a una garra de perezoso gigante
(Megatherium sp), una concha de Ammonite (Ammonoidea spp) y un diente de Megalodon
(Carcharocles megalodon).

Es necesario recalcar que durante esta fase del proyecto se realizaron diversas actividades
en pro de elaborar las réplicas de los fosiles y los mapas que se proponian en los guiones. Entre
ellas, se contactd via correo electronico a diferentes paleont6logos con la finalidad de solicitar
apoyo en lo relacionado con los objetos requeridos. Uno de estos contactos dio como resultado la
adquisicion de escaneres 3D de fdsiles reales, los cuales fueron de mucha utilidad para la impresion
de cada una de las piezas que posteriormente se utilizarian en la prueba piloto.

7.3. Fase 3: Prueba piloto

En la ultima etapa del proyecto se ejecutd una prueba piloto en la Biblioteca del Planetario de
Medellin. Esta prueba tenia enfoque en poblacion con diversidad funcional, era abierto al pablico,
contaba con entrada gratis y se realizd en el contexto del encuentro mensual del Club de
Astronomia para Ciegos. Aungue durante las etapas anteriores se realizaron cinco guiones
describiendo las experiencias del Museo Movil, la prueba piloto se ejecuto utilizando Gnicamente
algunas de las piezas correspondientes a “Historia en mapas”, “De bosque a desierto” y “La guia
del Ammonite”, entre otros objetos con los que ya contaba la Corporacion Parque Explora pero

que no estaban contemplados dentro de este proyecto.
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La actividad se ejecuto recibiendo al pablico, entre los que se encontraban dos personas
ciegas y seis personas con vision. Se inicio pidiéndole a los involucrados que se presentaran, esto
con el fin de poder referirse a ellos por sus nombres y para que las personas ciegas pudieran
identificar espacialmente a los individuos presentes.

Posteriormente, se present6 al divulgador encargado de mediar en la experiencia, en este
caso fue el autor de este trabajo. A los visitantes se les informé que estaban participando en una
experiencia que se estaba ejecutando por primera vez, que se les iba a realizar una encuesta, que se
les iba a pedir autorizacion para grabar algunos testimonios y que el evento consistiria en una
actividad donde se experimentaria a través de los sentidos del tacto y el oido con la intencién de
invitarles a percibir los objetos de la misma manera que lo harian las personas ciegas presentes.

Después de esa introduccion, se reprodujeron sonidos correspondientes a un bosque tropical
desde un televisor previamente adecuado para la actividad. Se le pidié al publico que se
concentraran en el audio e intentaran identificar los animales que podian escuchar. Esta breve
inmersion permitié generar preguntas en las personas y desarrollar una conversacion en torno a la
tematica que los reunia. Con el fin de describir los objetos que se utilizaron para mediar, y también

a modo de catalogo, se realiz6 una tabla con algunos descriptores:

Tabla 1
Fichas catalogo de piezas del Museo Mévil
Objeto: Objeto:
Mapamundi Triasico con relieve Réplica vértebra Titanoboa cerrejonensis
Nombre alternativo: Nombre alternativo:
No aplica Titanoboa sp.
Descripcion: Distribucion:

Mapa de los continentes hace 250 | Norte de Sudamérica

millones de afos Descripcion:

Naturaleza del objeto: Serpiente de 14m cercanamente emparentada
Réplica impresion 3D a la actual Anaconda. Viviéo durante el
Imagen de referencia: Paleoceno, entre hace 60 y 58 millones de
Figura 3 anos.

Mapamundi Triasico con relieve

Naturaleza del objeto:
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Reéplica de escala impresion 3D
Imagen de referencia:

Figura 4
Réplica vértebra de Titanoboa sp

Objeto:

Mapamundi Cretacico con relieve
Nombre alternativo:

No aplica

Descripcion:

Mapa de los continentes hace 66
millones de afio

Naturaleza del objeto:

Réplica impresion 3D

Imagen de referencia:

Figura 5
Mapamundi Cretacico con relieve

Objeto:

Mapamundi Holoceno con relieve
Nombre alternativo:

No aplica

Descripcion:

Mapa de los continentes en la actualidad
Naturaleza del objeto:

Reéplica impresion 3D

Imagen de referencia:

Figura 6
Mapamundi Holoceno con relieve
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Objeto: Objeto:
Mapa de Colombia con relieve Reéplica de fosil de la concha de un
Ammonite.

Nombre alternativo:

Croquis de  Colombia, sistema | Nombre alternativo:

montafioso de Colombia Ammonite

Distribucion: No aplica Distribucion:

Naturaleza del objeto: Todos los mares del mundo.

Réplica impresion 3D Devonico al cretacico: Desde hace 400 hasta
Imagen de referencia: hace 66 millones de afios

Figura 7 Naturaleza del objeto:

Mapa de Colombia con relieve Réplica impresién 3D

Imagen de referencia:

Figura 8
Réplica de fosil de la concha de un
Ammonite

Objeto: Objeto:
Réplica de fosil de la concha de un Créneo de Anachlysictis gracilis
Ammonite

Nombre alternativo:
Nombre alternativo: Chucha dientes de sable
Ammonite
Distribucion:
Distribucion:
Colombia durante el Mioceno. Entre 5y 23

T los mar | mundo. . N
odos los mares del mundo millones de afios.

Devonico al cretacico: Desde hace 400 ]
Naturaleza del objeto:

hasta hace 66 millones de afos
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Naturaleza del objeto:
Réplica impresion 3D
Imagen de referencia:

Figura 9
Réplica de fosil de la concha de un
Ammonite

Réplica impresion 3D
Imagen de referencia

Figura 10
Craneo de Anachlysictis gracilis

- I

Objeto:

Réplica diente de Carcharocles
megalodon

Nombre alternativo:

Otodus megalodon, Megalodén.
Distribucion:

Todos

Mioceno al Plioceno.

los mares del mundo.
Naturaleza del objeto:

Réplica impresion 3D

Imagen de referencia:

Figura 11
Réplica diente de Carcharocles
megalodon

Del

Objeto:
Craneo de Archelon sp

Nombre alternativo:

Tortuga marina gigante
Distribucion:

Norteamérica, Cretacico superior
Naturaleza del objeto:

Réplica impresion 3D

Imagen de referencia:

Figura 12
Craneo de Archelon sp
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Objeto: Objeto:

Créneo de Bradypus sp Créneo de Inostracevia alexandri
Nombre alternativo: Nombre alternativo:

Craneo de perezoso de tres dedos Craneo de Gorgondpsido
Distribucion: Distribucion:

Parte de Centro y Sudameérica Permico, hace unos 299 millones de afios
Naturaleza del objeto: Naturaleza del objeto:

Réplica impresion 3D Réplica impresion 3D

Imagen de referencia: Imagen de referencia:

Figura 13 Figura 14

Créneo de Bradypus sp Craneo de Inostracevia alexandri

Cabe recalcar que se utilizaron otros objetos en la mediacion, sin embargo, la elaboracion
de esas piezas no fue contemplada dentro de este proyecto, sino que ya hacian parte de las
colecciones del Parque Explora. A continuacién, se adjuntan las evidencias fotograficas de la
prueba piloto:

Figura 15
Evidencia fotogréafica de la prueba piloto



MUSEO MOVIL COMO ESTRATEGIA DE DIVULGACION DE LA PALEONTOLOGIA...35

Figura 16
Evidencia fotogréafica de la prueba piloto

Figura 17
Evidencia fotogréfica de la prueba piloto
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Una vez finalizada la actividad, la cual tuvo una duracion de aproximadamente dos horas,
se les realiz6 una encuesta a los integrantes. Dicha encuesta se realizé oralmente, aunque también
estaba disponible en formato digital para ser diligenciada desde sus dispositivos méviles. (Véase
anexo 6). Se implementd este instrumento con la finalidad de evaluar los contenidos, la logistica,
la museografia y la operabilidad del Museo Movil. Las respuestas de los visitantes sobre las
encuestas pueden verse reflejadas los anexos. (VVéase anexo 7).

Después de analizar las respuestas, es factible afirmar que la prueba piloto se realiz6 con
éxito. Los participantes manifestaron su entusiasmo y su interés por los conceptos abordados,
consideraron que el espacio fue apropiado, sefialaron que la utilizacion de réplicas de fosiles facilita
el aprendizaje y afirmaron que la estrategia de mediacion facilito la comprension de las tematicas
abordadas, no obstante, en el caso de algunas preguntas de la encuesta, los participantes orientaron
sus respuestas a la satisfaccion con la experiencia vivida. Los resultados de este instrumento
corresponden a los resultados de la encuesta a los mediadores que se realizé en la primera fase del
proyecto, en la que se concluy6 que el publico siente gran inclinacion hacia la Paleontologia,
particularmente los dinosaurios, y que es pertinente emprender acciones de divulgacion que

involucren la historia de la vida en Colombia.
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8 Conclusiones

La Bibliotecologia es una disciplina cientifica con gran versatilidad en lo correspondiente a los
campos de accion. Aunque inicialmente fue complejo establecer la relacion entre esta ciencia de la
informacion con un museo sobre Paleontologia a nivel teérico, el desarrollo de este proyecto
permiti6 evidenciar que un bibliotecélogo se puede desempefiar en esta area del conocimiento y
que puede aportar positivamente en labores como: busqueda, gestion, administracion y
almacenamiento de informacion especializada, estudio de usuarios, mediacion entre visitantes
(usuarios) e informacion contenida en diferentes formatos, en este caso réplicas de fosiles. Ademas,
los elementos de Museologia que se abordaron estaban directamente relacionados con las practicas
bibliotecoldgicas resaltando el objetivo de realizar acciones que incentiven y provoquen la
apropiacion social del conocimiento como una forma de mejorar la calidad de vida de las personas,
generar interés por la ciencia y satisfacer la curiosidad cientifica.

A continuacion, se abordaran los resultados de cada objetivo especifico y si se cumplié con
lo propuesto. En lo correspondiente al primero, el disefio del Museo Mdvil, se permitié comprender
los elementos que componen una experiencia del Parque Explora, asi como la importancia que
tiene la mediacidn en los procesos de divulgacion de la ciencia. Los resultados se ven reflejados en
los guiones que eventualmente sirvieron para ejecutar la prueba piloto, por lo tanto, se afirma que
el objetivo se cumplio satisfactoriamente.

Para el segundo objetivo, la ejecucion, se necesito indagar sobre diferentes formas para
realizar réplicas de fosiles y diversas estrategias que facilitaran la conversacion en torno a la
Paleontologia. Se destaca la importancia de la creatividad y la recursividad para elaborar los
prototipos, sin embargo, los recursos suministrados por la corporacion fueron de gran utilidad a la
hora de construir los objetos que conformarian las experiencias del Museo Mavil. Asi mismo, la
prueba piloto, y el entusiasmo de las personas que participaron en ella, revelaron la importancia de
tener presente la inclusién a la hora de pensar en el acceso a la informacidn, independientemente
de la tipologia de unidad de informacion.

Sobre el objetivo correspondiente a la evaluacion, se concluye que las preguntas de la
encuesta podrian plantearse de manera que facilite la comprension de una tipologia de visitantes
mas amplia, puesto que la informacion recolectada no coincide con lo que se interrogo.

En lo referente al Museo Movil, es apresurado concluir que es una experiencia exitosa, sin

embargo, se pude afirmar que la prueba piloto funcioné adecuadamente como una estrategia para
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lograr la divulgacion de la Paleontologia dentro de la Corporacién Parque Explora. Cabe mencionar
que en el alcance inicial del proyecto se planted dejar en funcionamiento una estrategia de
divulgacion, sin embargo, este objetivo debid ser modificado durante el trayecto de acuerdo a las
condiciones administrativas de la Corporacion, para convertirse en el piloto del cual se esta dando
cuenta en este informe. Aun teniendo en cuenta lo anterior, la encuesta aplicada a los visitantes que
hicieron parte de esta primera ejecucion, y la encuesta a los mediadores, muestran que existe un
gran potencial y que, una vez realizadas las evaluaciones pertinentes, el Museo Mavil puede
incluirse de forma permanente dentro de las experiencias en el futuro.

Finalmente, y a modo de reflexion. El trabajo con personas con discapacidad visual
representd una experiencia muy gratificante y educativa para el autor, ya que los visitantes que
acompafiaron la prueba piloto manifestaron gran interés por las tematicas abordadas y reforzaron
su interés por seguir trabajando en pro de la accesibilidad a la informacion desde un enfoque

inclusivo.
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9 Recomendaciones

Partiendo de los resultados de la prueba piloto, se sugiere a la Corporacion Parque Explora realizar
las indagaciones adecuadas que les permita tomar decisiones a futuro frente al funcionamiento del
Museo Movil. Estas deben incluir: la ejecucion de las experiencias con otra tipologia de visitantes;
incluir las dos experiencias que no pudieron ser parte de la primera prueba; y ser dirigida por otros
mediadores. Si bien la experiencia demostré que la biblioteca es un espacio adecuado para la
ejecucion de las actividades, no se puede garantizar que los resultados sean iguales al efectuarse en
lugares con mas afluencia de ruidos y personas, por ello seria necesario realizarla en diferentes
espacios del Parque y hacer las evaluaciones correspondientes.

De igual manera, se recomienda invertir los recursos necesarios para imprimir los elementos
3D de la experiencia “Monstruos marinos” y “La vida antes de la roca” ya que los visitantes
manifestaron su interés por los fosiles de los reptiles marinos y el proceso de fosilizacion
respectivamente. Asi mismo, se podrian construir modelos completos de diferentes animales que
les permita a las personas ciegas palpar y percibir el cuerpo de los mismos, a fin de tener una
imagen mental de cobmo pudieron haber sido estas criaturas, considerando que mediar utilizando
los fésiles Unicamente dificulta la conversacién sobre conceptos relacionados con anatomia.
Ademas, se sugiere disefiar una experiencia que favorezca el didlogo y facilite la explicacion
conceptual de las eras geologicas, pues el tiempo puede ser un tema dificil de dimensionar. Para
garantizar el objetivo del Museo Movil, es necesario evaluar constantemente los contenidos, la
operabilidad, la museografia y las estrategias de mediacién, con el fin de que esté actualizado y se
adapte a las necesidades e intereses de los visitantes.

Como bibliotecdlogo, el autor de este informe invita a la Corporacion Parque Explora a
fortalecer sus practicas informacionales. Aunque actualmente ya se realizan diversas acciones en
funcion de ello, es necesario seguir incentivando una cultura informacional que le permita a los
divulgadores y mediadores interiorizar la importancia de gestionar, almacenar, buscar, seleccion y
filtrar la documentacidn que se generan a partir de las labores diarias. Esto podria lograrse con la
implementacion de un repositorio institucional o algin otro sistema de informacion que les facilite
el acceso y la recuperacion de la produccion documental entre los miembros de los diferentes
equipos.

Para las y los bibliotec6logos del futuro, les invito a no perder de vistas los museos como

una oportunidad de crecer tanto personal como profesionalmente, pues las necesidades de
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informacion y los formatos donde ésta se contiene son tan diversos como los usuarios mismos.
Ademas, si tienen la posibilidad de hacer su trabajo de grado en el Parque Explora, les animo a

aprovecharla pues los fines de esta organizacion se orientan hacia la construccion de una sociedad

del conocimiento.
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Anexo 1. Diario de campo

AnNexos

Tabla 2
Diario de campo
Descripcion de las | Objetivo
Fecha . . .
Dd/MM/AAAA actlv.ldades al que Observaciones del estudiante
realizadas apuntan
Redaccién del
anteproyecto para la Disefio
planeacién del La redaccion del anteproyecto es importante para tener una guia
14/09/2022 Museo Movil . inicial que oriente el funcionamiento del Museo Movil
Conocer el flujo de
trabajo para el Disefio Esta actividad contribuyd al disefio del proyecto porque
disefio de las proporciond una guia y orientd las actividades que deben
experiencias desarrollarse
Redaccién del
15/09/2022 | 3Nteprovectoparala | o, o g . ,
planeacién del La redaccion del anteproyecto es importante para tener una guia
Museo Movil inicial que oriente el funcionamiento del Museo Movil
Conocer como se
realizan las
formaciones a los Esta actividad ayuda a entender cémo funciona la mediacién entre
mediadores los exploradores y el publico
Identificar las
22/09/2022 | experiencias Disefio
relacionadas con Se recorrid las instalaciones del Parque Explora y del Planetario
Paleontologia para reconocer todas las experiencias relacionadas con
ubicadas en Paleontologia y se identificé que no hay conexién entre la mayoria
diferentes zonas del de ellas y se determind que esta desarticulacién es un problema
Parque Explora para la corporacién
Indagar qué
materiales se
necesitan para
realizar réplicas de
fosiles y otros Ejecutar
elementos
necesarios para la Se realizé una reunidn con un artista especializado en reconstruiry
ejecucion del replicar material fésil para conocer qué materiales son necesarios y
28/09/2022 | proyecto poder adquirirlos
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Precisar cuales son
los conceptos que se

) Disefio | Entre el tutor y el estudiante se eligieron algunos temas
abordaran’ e.n el relacionados con la Paleontologia que se podrian abordar en el
Museo Movil Museo Movil. Se sefiald la necesidad de acotar y precisar el alcance
29/09/2022 del proyecto para rescatar los conceptos mas relevantes.
Lectura de
referencia ; Leer un articulo sobre cémo la mediacién aporta a los procesos de
bibliogréfica sobre Ejecutar | 5nrendizaje de los visitantes fue importante para la preparacién de
mediacién la prueba piloto ya instruyé al estudiante en su papel como
5/10/2022 divulgador
Realizacion de
encuesta abierta a
los mediadores para Se realizé un "taller de ideacion" en el que se le preguntd a un
conocer su Disefio | 8MUPO de ocho mediadores sobre cémo divulgan la paleontologia
percepcidn sobre las en el Parque, qué preguntas hacen los visitantes con mas
experiencias de frecuencia y qué hace falta para divulgar esos temas.
Paleontologia en el Adicionalmente se les realizé una encuesta abierta en la que
Parque debian definir algunos términos del argot del Parque con el fin de
5/10/2022 construir una definicion normalizada.
Analizar los
resultados del
instrumento Disefio | Esta actividad permitid reunir mas ideas sobre conceptos, objetos y
ejecutado en los estrategias de mediacién que podrian implementarse en el museo
6/10/2022 | mediadores movil
Socializacién de
resultados de la Disefio | En la reunién semanal del equipo se presentaron los resultados del
encuestg realizada a instrumento implementado en los mediadores. Adicionalmente, se
los mediadores agendd una reunidén con el equipo de disefio para determinar qué
12/10/2022 materiales se necesitan para elaborar los elementos del museo.
Se realizé una reunién con personal del drea de disefio para
Validacién de Ejecutar determinar qué piezas propuestas para el museo pueden ser
objetos requeridos implementadas a través de compras, intercambio o elaboracion
13/10/2022 | para el Museo Movil interna
Disefio de hilo Dicer Se redactd un hilo de experiencia, documento requerido para
isefio

19/10/2022

conector de las
experiencias del
Museo Movil

entender cémo funcionaria el Museo Mdvil, las experiencias que lo
contienen, y cdmo se incorporan las tematicas a las demas
experiencias del Parque.
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Disefio de guiones
para las experiencias
del Museo Mdvil

Diseio

Redaccidn de la planeacion e instrucciones para algunas de las
experiencias que irian dentro del Museo Movil (Historia en mapas,
La vida antes de la roca y La guia del Amonite). Esta actividad
requiere un rastreo bibliografico que soporte los conceptos
cientificos que se abordan en cada uno de los guiones.

27/10/2022

Disefio de guiones
para las experiencias
del Museo Movil

Diseio

Redaccidn de la planeacion e instrucciones para las experiencias
que irian dentro del Museo Movil (La guia del Amonite, Monstruos
marinos y De Bosque a Desierto). Para el disefio de estos guiones
se requirio una indagacion en diferentes tipos de fuentes de
informacidn: no sdlo bibliografia tradicional sino videos y
documentales.

30/10/2022

Elaboracién de
réplicas de fésiles

Ejecutar

Siguiendo un tutorial y utilizando harina, sal y agua, se elabord una
masa cuya consistencia permitia moldearse para crear réplicas de
fosiles lo mas cientificamente correctos que se pudo. En esta
actividad se elabord un fésil de Amonite, una garra de
Megatherium y un diente de Carcharocles megalodon

3/11/2022

Elaboracién de
réplicas de fésiles

Ejecutar

Se siguid la misma metodologia de la actividad anterior, con la
diferencia de que se utilizé porcelanicron como material principal.
Se recrearon un diente de Carcharocles megalodon, un Amonite y
un craneo de Pliosaurio

9/11/2022

Busqueda de réplicas

Ejecutar

Se realiza una busqueda en diferentes fuentes de informacion para
encontrar modelos 3D, estrategias de divulgacion y otros
elementos que puedan servir para incorporar a las actividades del
Museo Mavil. Se buscan formas de ejecutar la actividad "Historia
en mapas"

10/11/2022

Contactar
paleontélogos

Ejecutar

Se envid correos y se establecié comunicacién con dos
paleontélogos con el fin de recibir apoyo. A partir de esta actividad
se logro conseguir los escaneres 3D que sirvieron para la
realizacion de las réplicas de fosiles

10/11/2022

Busqueda de réplicas

Ejecutar

Se realizan busquedas en diferentes fuentes de informacion para
encontrar modelos 3D de Titanoboa y mapas geograficos de
Colombia




16/11/2022
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Disefio de la
estrategia de
formacion

Ejecutar

Se realiza una presentacion en Canva la cual servira para ilustrar
los conceptos que se quieren divulgar con la experiencia "Historia
en mapas". Esta presentacion serd (til a la hora de formar a los
mediadores que se encarguen de ejecutar dicha actividad

Impresion de

Ejecutar

Utilizando una impresora 3D suministrada por la Corporacion
Parque Explora, se imprimen las réplicas de fésiles que se utilizaran
en la prueba piloto del Museo Movil. La realizacion de esta

23/11/2022 | réplicas actividad requirio la asesoria y supervision de un bidlogo
Disefio de Evaluar | S€ disefia un formato de entrevista para la prueba piloto del
instrumento de Museo Mdvil que se ejecutard en el marco de un encuentro del
29/11/2022 | evaluacién Club de Astronomia para Ciegos en la Biblioteca Planetario
Ejecucion de la Ejecutar | se ejecutd la prueba piloto del proyecto con seis visitantes, dos de
30/11/2022 | prueba piloto ellos eran personas ciegas. La prueba se realizé con éxito.
Se ejecutd una encuesta con el publico que participd de la
Evaluacién de la Evaluar

30/11/2022

actividad

actividad para conocer el desempeiio de la prueba piloto del
Museo Movil
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Anexo 2. Cronograma

Tabla 3
Cronograma de actividades

Cronograma de actividades: Museo mévil como estrategia de divulgacion de la Paleontologia dirigido a visitantes del Museo de Ciencia
del Parque Explora

Actividad Objetivo al que Semanas
apunta 112 (34|56 |7|8|9]|10|11|12|13|14|15|16 | 17| 18
Conocer cdmo se realizan las -
Disefiar

formaciones a los mediadores

Identificar cuales son las
experiencias relacionadas con Disefiar
Paleontologia

Precisar cuales son los
conceptos que se abordaran en Disefiar
el Museo Mdvil

Indagar qué materiales se
necesitan para realizar réplicas
de fosiles y otros elementos Ejecutar
necesarios para la ejecucion
del proyecto

Elaborar y/o adquirir las

actividades que haran parte Ejecutar
del Museo Mévil
Prototipar el museo movil Ejecutar

Disefiar las estrategias de

. . Ejecutar
formacion para los mediadores !
Formar a los mediadores Ejecutar
Ejecutar la prueba piloto Ejecutar
Disefar los instrumentos de

., Evaluar
evaluacion
Validar el instrumento de

., Evaluar
evaluacion
Ajustar el instrumento de

. Evaluar
evaluacion
Aplicar el instrumento de

., o Evaluar
evaluacion al publico
Aplicar el instrumento de

., . Evaluar
evaluacion a los mediadores
Analizar los resultados del
. ., Evaluar
instrumento de evaluacion
Socializar los resultados del

Evaluar

instrumento de evaluacion

Redaccién del informe

Anexo 3. Encuesta a los mediadores sobre el Museo Moévil
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¢, Como divulgas los contenidos de Paleontologia?

Preguntarles a los visitantes codmo se imaginan la Tierra antes de nuestra existencia
Preguntar al visitante cuél cree que sea el origen de la vida y como creen que se dio
Estratos del suelo

Como se formd Colombia, usar preguntas para imaginar coémo era el lugar donde vivimos
Actividad experimental facil o fsil

Remitirse a las eras geoldgicas

Preguntando por los tipos de rocas que existen y la formacién de estas

Usando peliculas como referencia

¢ Qué es lo que mas preguntan los visitantes?

¢ Como se da el proceso de fosilizacion?

¢En el proceso de fosilizacion se pone duro como una roca o de qué material se vuelve?
¢Dinosaurios y humanos se conocieron?

¢ Coémo se forma un fosil?

¢ Como eran los sonidos de los dinosaurios?

¢ Como se estima la edad de un fésil?

¢Por qué hay fosiles de animales marinos en tierra?

Alimentacion, comportamiento diurno/nocturno, textura de la piel, ancestros y a su vez
mitos y leyendas acerca de algunos animales como: titanoboa, 0so bull dog, perezoso
gigante, mamuts, tigres dientes de sables.

¢ Qué tan grande es el dino méas grande?

¢ Qué dinosaurios existieron en Colombia?

¢ Qué le hace falta al Parque para divulgar mejor estos contenidos?

Réplicas de manipulacion para acercar al pablico a las texturas de fdsiles.
Gréficos sobre los cambios de la Tierra en cada era

Representaciones graficas de animales colombianos de las diferentes décadas (eras)
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Mapa de como toda la vida esta emparentada en donde este mapa sea con fosiles. Un
mapa de fosiles y sus relaciones filogenéticas. (Agrupadas en los grupos aceptados
actualmente)

Sonidos de los animales de las diferentes eras

Representaciones ilustradas de animales a partir de sus esqueletos

Desentierra tu dinosaurio, desentierra tu Ammonite, desentierra tu fosil

Formaciones continuas sobre el tema

Pared que contenga una exposicion geocronolégica

Linea (palabra ilegible) extinciones.

50
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Anexo 4. Encuesta sobre terminologia de la Corporacion Parque Explora

Experiencia

Esta palabra que hace alusion a las “exposiciones” que ya no se dicen “atracciones”
porgue no solo son juegos, sino que detras tienen todo un sistema tedrico y como jugando
se puede aprender por eso es una experiencia diferente y didactica con la finalidad en el
aprendizaje divertido.

Actividades que buscan la construccion social del conocimiento.

En la definicion de esta, cabe abarcar 2 tipos de definiciones: 1) Suceso u aprendizaje
adquirido que me permite recordar memorablemente una visita al parque. 2) Atraccion
que me permite una interaccion fisica para obtener como producto final diversion o
conocimiento.

Es la parte interna de la exposicion del parque con la que se puede interactuar que muchas
veces debe accionarse. Una experiencia debe si o si llamar a la interaccion.

En el contexto del Parque llamamos experiencia a los mdodulos donde se desarrolla una
actividad. Entendiéndose también por vivencia o el proceso de interaccion entre persona-
maodulo o persona-explorador-madulo.

Recurso que permite el acercamiento a un concepto ya se de manera contemplativa o
interactiva.

Elementos que sirven para la interaccidn o acercamiento de los visitantes hacia algin
tema especifico, concepto, etc.

(Respuesta ilegible)

Explorador

Persona al pendiente de los procesos de la vida, curioso y apasionado por temas de interés

diverso.
Mediador que tiene responsabilidades institucionales
Individuo abierto a la posibilidad de indagar y empaparse de experiencias a través de la

ciencia, el arte, la tecnologia, la historia
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Es un trabajador del Parque Explora cuya accion o labor es la de formar parte del
aprendizaje que viene con cada experiencia que permite y propicia el entendimiento del
conocimiento.

Mediador del Parque Explora. (Iéase primero mediador)

Personal operativo que lleva a cabo funciones como recorridos guiados, acompafiamiento
de rutas pedagogicas, acompafiamiento en eventos.

Persona que acompana las actividades experimentales, conversacionales, entre otros tipos
de actividades.

(Respuesta ilegible)

Mediacion

Proceso donde se ensefia 0 comparte saberes de una forma didactica y simple para todo
tipo de publico.

Forma particular de cada mediador para compartir el conocimiento.

Interaccion que se establece con el visitante y que puede tener diversos propdsitos

El método por el que el explorador logra la ensefianza y el entendimiento de las
experiencias.

Acto de intervenir, interactuar y dialogar con un visitante entorno al uso,
conceptualizacion en una experiencia. Es un proceso de dialogo.

Ejercicio mediante el cual un visitante al interactuar con un mediador conoce y/o aprende
un concepto nuevo o refuerza saberes previos.

Conversacion sobre temas especificos o generales propuestos en los diferentes espacios
del parque.

Conversacion oral y bidireccional

Mediador

Persona que es guia en las experiencias y acerca a los visitantes a los temas de manera
divertida, sensible, simple y con contexto para asi generar un momento de aprendizaje con
conversaciones parejas.

Experiencia viva

Persona que vela por divulgar con el visitante y permitir un flujo de conocimientos

Es un explorador en el performance de su método de ensefianza de las experiencias y de

otros conocimientos mas alla.
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Sujeto que acerca las facilidades para la experimentacion o comprension del uso de una
experiencia. Instrucciona(sic), explica o teje conversacion y hace familiar un médulo a los
visitantes.

Individuo que actia como puente o conector entre la experiencia y el visitante

Explorador

(Respuesta ilegible)

Formacién

Espacio donde conversamos sobre temas nuevos para el parque o para reforzar temas
Proceso que busca actualidad y claridad sobre las experiencias

Espacio que se le brinda a los mediadores para reforzar la divulgacion basado en las
experiencias del parque

Es la forma en la que un explorador/mediador puede obtener mas conocimientos y
métodos de mediacion

Se entiende como un espacio para la conversacion y divulgacion del contenido o parte de
él en las exposiciones y colecciones del parque. Se da en un sentido de formar a
exploradores, o de explorador mas antiguo a un conjunto mas reciente.

Proceso mediante el cual un grupo de mediadores se acerca a un concepto nuevo referente
a los espacios por los cuales rota en el Parque.

Proceso de capacitacion sobre los temas que son tratados en el parque

(Respuesta ilegible)

Documento lleno de ideas y datos curiosos que nos ayudan a la mediacion

Formato fisico de formacion

Libreto a seguir que muy pocas veces busca ser modificado.

Es el formato y proceso en el que puede darse la mediacion

Informacion canonica, escrito u oral que acomparia las infografias de las experiencias.
Debe ser lo que se quiere transmitir en las experiencias y recorridos.

Estructura de un texto que da contexto sobre las actividades que se desarrollan en el
parque.

(Respuesta ilegible)
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Experiencia memorable de aprendizaje (EMA)

e No responde

e Momento de conexion positiva entre personas enfocada en la construccion del
conocimiento

e Experiencia memorable de aprendizaje que no siempre va de la mano con el espacio del
parque

e No responde

e El parque lo define desde el funcionamiento y tejido emocional-experiencial entre el
contenido de una experiencia y la mediacion

e Momento en el que se aprende y/o entiende algo nuevo de manera poco convencional.

e Regocijo intelectual, sensorial que se llevan las personas después de haber pasado por
alguna experiencia.

e (Respuesta ilegible)
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Anexo 5. Hilo del Museo Movil
Museo Movil: la historia de la vida en Colombia

La Unica forma de entender las condiciones actuales de la biodiversidad y las razones por
las cuales la evolucién llevé a Colombia a ser un pais privilegiado en términos de su
riqueza viviente es mirar la historia geologica y climética en la cual las especies se
desarrollaron. (Baptiste, 2017).

Objetivo

e Proponer una experiencia que permita dialogar sobre la Paleontologia en el contexto
colombiano a través de actividades divulgativas.
Articulacion de experiencias
1. Historia en mapas
2. Lavida antes de la roca
3. Laguia del Ammonite
4. ¢Monstruos marinos?
5. De bosque a desierto
La Paleontologia es una rama del conocimiento que nos ayuda a “entender la compleja
historia y los cambios de las especies, los ecosistemas y el clima a lo largo del tiempo geolégico”
(Jaramillo y Oviedo, 2017). En algunas partes de Colombia, la tierra ha revelado pistas que
proporcionan informacién valiosa para deducir como ha cambiado la vida, y los espacios que
habitaron, a lo largo del tiempo.
El Museo Mdvil es una estrategia para la divulgacion cientifica, el didlogo y la mediacion
que permite acercar a los visitantes del Parque Explora al conocimiento paleontolégico. Como
especie, hemos habitado el planeta durante un tiempo insignificante, sin embargo, tenemos la

fortuna de poder estudiar la vida antes de nosotros y aprender sobre la que ain nos acompafa.

Reconociendo el espacio...

e Historia en mapas
Se sabe que todo esta en constante movimiento: los animales, las plantas, nosotros mismos
e incluso la Tierra, aunque a veces no lo notemos. EI movimiento de la Tierra no sélo se evidencia
en el pasar del dia y la noche, también se mueve por dentro. La capa mas superficial del planeta,
Ilamada litosfera, esta conformada por placas tectonicas, las cuales se desplazan constantemente,

incluso sobreponiéndose la una sobre la otra. Estos choques entre placas liberan gran presion que
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se puede ver reflejada en temblores, terremotos y sacudidas. La fuerza de estos acontecimientos
geoldgicos puede crear desde islas hasta grandes montafias, modificando de formas considerables
la geografia y, a su vez, la biologia de los seres vivos.

Los paisajes de Colombia se han transformado de maneras significativas a lo largo de su
historia geoldgica, permitiendo la aparicién y propiciando la desaparicion de las especies que la
habitan. Durante gran parte de su historia, el pais estuvo sumergido bajo un mar somero y como
evidencia de ello se encuentran registros fosiles de animales como amonitas, plesiosaurios,

pliosaurios e icthyisaurios.

Evidencias en las rocas...
e Lavidaantes de la roca

La evidencia de la vida en la Tierra se manifiesta a través de fdsiles. El proceso de
fosilizacion puede demorar millones de afios y requiere de una serie de eventos muy especificos
para que esta suceda. Cuando se trata el cuerpo de un organismo, su cuerpo debe estar en una zona
que pueda ser cubierta por sedimentos, como rios, lagos o espacios inundables. Cuando los
sedimentos cubren la materia orgénica, las capas se van acumulando y los restos quedan enterados,
posteriormente los cambios geoldgicos transforman los sedimentos en rocas. Seguidamente, los
movimientos tectonicos levantan el ya formado fésil y lo ponen cerca de la superficie para que,
finalmente, la erosion del suelo lo deja expuesto.
Los protagonistas...

e Laguiadel Ammonite

La evidencia fosil, encontrada en nuestro territorio, sugiere que animales muy particulares
habitaron los paisajes prehistoricos. Uno de los fésiles méas caracteristico de los yacimientos del
pais pertenece a un grupo de animales conocidos comunmente como Ammonites. Estos
invertebrados, parientes de los moluscos de la actualidad, se han encontrado de forma abundante
en departamentos como Boyaca y, aunque no es extrafio encontrarlos en excavaciones, representan
un gran valor para procedimientos relacionados con el diagndstico de la edad de una roca. Este tipo
de fosiles son llamados “f6siles guia” y ayudan a ubicar una formacion dentro de una era geoldgica,
en el caso de Colombia, se han encontrado diversos géneros de Amonitas pertenecientes al
Cretacico inferior (Blrg, 1956).

e ;Monstruos marinos?
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Este fascinante grupo de invertebrados no han sido los Gnicos representantes en aparecer en
el registro fésil. La evidencia también demuestra que los mares colombianos alguna vez fueron el
habitat de grandes reptiles marinos, aunque comunmente son confundidos con dinosaurios. En
cercanias de Villa de Leyva se han encontrado fosiles de grandes vertebrados que facilmente
podrian ser confundidos por monstruos marinos, pero no hay nada mas alejado de la realidad. Eran
animales que inicialmente habitaron la tierra pero que desarrollaron adaptaciones que les
permitieron proliferar en el mar, aunque las leyendas y los mitos les han conferido una naturaleza
siniestra y malvada.

Cambios en el espacio
e De bosque a desierto

En las tantas transformaciones, los ecosistemas han cambiado con él. Durante el paleoceno,
el norte del pais fue una selva, hogar de grandes reptiles como cocodrilos, tortugas e incluso la
serpiente mas grande del registro fésil: Titanoboa cerrejonensis. En el centro del pais, durante el
mioceno, podian encontrarse animales como perezosos gigantes y parientes de los armadillos. La
evidencia indica que los animales y las plantas ubicadas en ambas zonas, estaban adaptados para
una vida en el bosque tropical, no para los desiertos que son hoy en dia. Se piensa que este abrupto
cambio de los habitats se debe a la formacion de las cordilleras, al cambio climético y a la
redistribucion de los cuerpos de agua.

Referencias bibliogréaficas
e Biirg, H. (1956). Catalogo de las amonitas de Colombia. Parte I. Pulchelliidae. Boletin
Geoldgico, 4(1), 1-120. https://doi.org/10.32685/0120-1425/bolgeol4.1.1956.251
e Jaramillo, C. y Oviedo, L.H. (Eds.). 2017. Hace tiempo. Un viaje paleontoldgico ilustrado
por Colombia. Instituto Alexander von Humboldt e Instituto Smithsonian de

Investigaciones Tropicales. Bogota, D.C., Colombia. 124 p.
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Anexo 6. Guiones de las experiencias del Museo Mdvil

Museo MAvil — Guion de experiencias
Figura 18

Impresion 3D mapa de Colombia con relieve

Titulo

Subtitulo

Historia en mapas

Los cambios de la corteza

Palabras clave

Geologia, geografia, paleontologia, formaciones geoldgicas, mapas.

Resumen técnico

Resumen conceptual

Esta experiencia consiste de mapas con
relieve que representan diferentes eras
geoldgicas de la Tierra'y como la superficie
del planeta ha cambiado a lo largo del
tiempo. Puedes observar cOomo era
Colombia hace millones de afios y entender
la historia evolutiva de las especies que nos

acomparian hoy.

Los mapas representan los resultados del
movimiento de las placas tectonicas y los
cambios que generan en la superficie.
Permite hablar sobre el origen de montafas,
volcanes, sismos, fallas geoldgicas,
desplazamiento de continentes, entre otros

fenémenos.

Tipo de experiencia

Tipo de mediacion
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Es una experiencia de tipo contemplativa | La mediacion de esta experiencia requiere
con la posibilidad de interactuar fisicamente | referenciar conceptos relacionados con
con ella a través del tacto. geologia y paleontologia para relacionarlo

con las texturas y los relieves en los mapas.

Experiencias/Actividades similares

Historia de un planeta: Los continentes se mueven

Tematicas posibles y cémo se articulan al Museo Movil

-Geologia
-Paleontologia
-Biologia

Objetivo

Explicar los fendmenos que dan origen al movimiento de la corteza terrestre para entender su efecto
en la vida sobre el planeta.

Descripcion general
Con esta experiencia se puede aprender sobre los movimientos de las placas tectonicas y
cémo estas dieron origen a la configuracién actual de los continentes. Asi mismo, puede explicarse
temas como las corrientes oceanicas, los terremotos, las formaciones geoldgicas, los volcanes, las
cordilleras, entre otras.
Como se menciona en “Historia de un planeta™:
Si imaginamos los continentes de la Tierra como fichas de un rompecabezas, podriamos
armar con todas ellas un gran continente.
Los continentes hacen parte de enormes placas que flotan sobre el manto y se estan
moviendo todo el tiempo. Hace millones de afios este planeta no tendria los continentes que
tiene ahora. Como consecuencia de la tectdnica, existen continentes, montafias y volcanes.
Se piensa que, sin el movimiento de las placas, la vida en la Tierra hubiera sido menos

posible.
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Articulacion con el Museo Mavil

Uno de los aspectos méas importantes para aprender sobre la historia de la vida en la Tierra
es entender los procesos que la han llevado a transformarse para ser lo que es hoy y que a su vez
han moldeado la evolucion de los seres vivos que la han habitado durante millones de afios. La
Paleontologia nos habla sobre los rastros y evidencias que dejaron los seres vivos alguna vez
durante su paso por el planeta, sin embargo, estudiar algunos contenidos de la Geologia nos puede
ayudar a comprender misterios del registro fésil, por ejemplo, que los rastros de algunos animales
marinos se encuentren en las montafas, o que haya evidencia de tortugas y cocodrilos en lo que
hoy es un desierto. Estos cambios derivados del medio ambiente moldean la vida y lleva a las
especies a extinguirse o0 a beneficiar a las mejor adaptadas.

Instructivo

Para garantizar el funcionamiento adecuado de esta experiencia, se requiere que los mapas
se guarden de forma cuidadosa de modo que las texturas y los relieves no se vean afectados. De
igual manera, se debe desinfectar con regularidad ya que esta pensada para que los visitantes
interactten fisicamente con ella.

El mediador debe guiar su discurso considerando las diferentes eras geoldgicas
representadas en los mapas y uniéndolos a los animales presentes en el Parque en cada una de
dichas eras. De esta manera los visitantes pueden dimensionar lo diferente que era la configuracion
de los continentes en la época en la que existieron dichas criaturas. Para ejecutar correctamente
esta actividad, se debe tener conocimiento sobre la ruta de dinosaurios y sus épocas
correspondientes. Las eras geoldgicas que puede mencionar para hacer la relacién entre los mapas
y las demas experiencias pueden ser: triasico, jurasico, cretacico, paleoceno, mioceno, entre otras.
¢ Qué hay detras?

La teoria de la Tectonica de Placas se escuchd por primera vez entre 1966 y 1968, sin
embargo, ya su origen data de 1915 cuando Alfred Wegener sugirié el desplazamiento de las masas
continentales. Garcia y Anton (2018) lo plantean de la siguiente manera: la Tierra esta constituida
por capas llamadas corteza, manto y nucleo; la litésfera, ubicada en la corteza, esta formada por
fragmentos que reciben el nombre de placas tectdnicas. Dichas placas flotan sobre un manto liquido

y caliente ubicado debajo de la litésfera, causando colisiones y separaciones entre ellas. Por
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ejemplo, la colision de La Placa de Nazca y la Placa de Sudamérica fue la que dio origen al sistema

de cordilleras que se ubica a lo largo del extremo pacifico del subcontinente.

Figura 19
Mapa de las placas tectonicas
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i = Pl ey
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Nota. Adaptado de “Tectonica de placas” (p. 159), por Garcia y Anton, 2018, Vida cientifica, 11
(2018).

Pensar, explorar y conectar

e ;Cada cuanto se mueven las placas tectonicas?
e ;CoOmo se veria la Tierra en un millén de afios?
e Cbmo afectan las placas a la vida sobre el planeta?

Recomendaciones sobre mediacion

Es posible que la relacion entre esta experiencia y las demas no sea tan evidente, por lo que
se recomienda ubicar los mapas bajo una mirada bioldgica y paleontologica que permita explicar
la influencia que pueden tener estas formaciones sobre la vida.

Como ejemplo cercano, puede mencionarse la aparicion de las cordilleras en Colombia y como
estas fueron responsables del surgimiento de algunos desiertos en el pais y el cambio en el flujo de

algunos rios.
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Referencias bibliogréaficas

e Garcia del Amo, D. y Anton Ldpez, L. (2018). La tectonica de placas cumple 50 afios.

e Parque Explora. (s.f.). Historia de un planeta.


https://contenido.uned.es/ciencias/revista/Tectonica_placas.pdf
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Museo Mavil — Guion de experiencias

Figura 20
Proceso de fosilizacion

Nota. Adaptado de “Hace tiempo” por Jaramillo y Oviedo. (2017)

Titulo

Subtitulo

La vida antes de la roca

Rastros de supervivencia

Palabras clave

Paleontologia, biologia, fosiles, sedimentos.

Resumen técnico

Resumen conceptual

La vida antes de la roca ofrece al visitante
una experiencia contemplativa que pretende
explicar lo que debe pasar para que los

restos de un organismo se fosilicen.

Esta experiencia aborda una de las dudas
maés frecuentes en los visitantes y es la de
cdémo surgen los fosiles. Permite conversar
sobre como deben ser las condiciones para
que se dé el proceso de fosilizacion, en este
caso de un animal vertebrado. Se muestra la
etapa de sedimentacion, enterramiento,

litificacion, levantamiento y erosion.
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Tipo de experiencia Tipo de mediacion

El formato es contemplativo en formato de | La experiencia requiere una mediacion que
diorama que no debe ser manipulado por | ejemplifique los fendmenos presentados de
personal que no sea mediador. forma creativa para que los visitantes

puedan asimilar los conceptos.

Experiencias/Actividades similares

Féacil o fosil

Tematicas posibles y como se articulan al Museo Mavil

-Paleontologia
-Biologia
-Tiempo
-Dinosaurios

Objetivo

e Comprender como se da el proceso de fosilizacion utilizando un diorama para

ejemplificar las condiciones ideales.

Descripcion general

La vida antes de la roca es una experiencia que permite comprender como se crean los
fosiles, vestigios de vida que queda solidificada en rocas sedimentarias. Se trata de un diorama
dividido por secciones que presenta un animal vertebrado en diferentes etapas: en la primera se
mostraria el animal en su habitat; la segunda parte representaria la muerte del animal; en la tercera
simbolizaria el proceso de descomposicion; seguido de ello iria la etapa de sedimentacion y
enterramiento; luego se mostraria la litificacion; continuando iria el levantamiento; y finalmente la
erosion. Asi mismo, esta experiencia da pie para hablar del medio ambiente propicio para que un
organismo se fosilice, los tipos de sedimentos, las formaciones en las que se encuentran los fosiles
y los minerales que los componen.
Articulacion con el Museo Movil

La relevancia de esta experiencia para el Museo Movil radica en el interés del publico por

aprender sobre como se puede transformar un ser vivo en una roca inerte. Siendo la Paleontologia
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una rama de la ciencia que estudia los fosiles, es importante incluir dentro de los contenidos del
Museo, una experiencia que cuente como se dan estos procesos.
Instructivo

Iniciar el discurso de mediacion preguntandole a los visitantes qué creen que esta pasando
en el diorama. Luego de interactuar verbalmente con ellos, proceder a explicar que se trata del
proceso de fosilizacion representado en un animal de juguete, luego un esqueleto, después un
esqueleto parcialmente enterrado y finalmente un fésil siendo excavado. Explicar que no todos los
cadaveres de animales se pueden fosilizar, pues se requiere que el cuerpo sea enterrado por
sedimentos y que esto no suele suceder en desiertos, montafias o0 praderas; es mas factible cuando
el cuerpo esta en un rio, una laguna o si fue enterrado tras un derrumbe o arrastrado en una
inundacion. Mencionar que, aunque el ejemplo del diorama es un animal terrestre, también se da
el proceso de fosilizacion en rocas sedimentarias marinas. Sobre ello, se puede decir que hay
diferentes tipos de sedimentos en las rocas sedimentarias: las rocas de arenas estan hechas de
arenisca; los depdsitos de los lagos y rios estan hechos de barro o limo; y en areas de mucha
vegetacion se puede formar una roca sedimentaria llamada carbdn, la cual esta hecha de plantas
fosiles comprimidas.

Otro tema para mediar puede ser la razén por la cual es poco comudn encontrar esqueletos
completos. EI motivo es que, con mucha frecuencia, los cuerpos tienden a desarticularse luego de
descomponerse, ya sea por movimientos externos o por la accion de animales carnivoros. Por
ejemplo, cuando un animal es depredado, los carnivoros tienden a separar el cadaver por partes
para llevarlo a otro lugar o para consumirlo con mas facilidad.

Finalmente, se puede hablar sobre dos tipos de fosilizacién: la permineralizacion y el
reemplazo. La primera se da cuando los tejidos internos y los huesos se llenan de sedimentos. El
segundo se da cuando el material organico original es reemplazado totalmente por minerales.
¢ Qué hay detras?

El proceso de fosilizacion no sucede de manera independiente, requiere la unién de varios
factores. Algunos de ellos son: el medio ambiente; ya que después de la muerte del animal, su
cuerpo requiere ser enterrado por sedimentos, usualmente transportados por corrientes de agua o
incluso por el viento. Algunos minerales sedimentarios son la arenisca, la arcilla, el limo, la caliza,
el carbdn, entre otros; otro factor que influye en el proceso de fosilizacion es la destruccion

bioldgica, o sea, cuando otros organismos como hongos, bacterias y animales carrofieros degradan
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el cadaver antes de que pueda ser enterrado; también esta la destruccion mecéanica, la cual se da
cuando una corriente de agua y de viento desarticulan un cuerpo; la composicion quimica es otro
de los agentes que influyen en el proceso, pues atn después de haberse fosilizado los restos pueden
disolverse; finalmente, el modo de vida de los organismos influye en gran medida, por ejemplo, es
mas probable que se fosilice un animal que vive en una llanura inundable que un animal que habite
las montafias.

Pensar, explorar y conectar

¢ Los seres humanos se pueden fosilizar?
¢Donde se encuentran los fésiles?

¢ Qué hago si encuentro un fosil?

Recomendaciones sobre mediacion

Se sugiere realizar comparaciones con actividades del Parque como la de facil o fésil y tejer
conversaciones en torno a las preguntas que puedan surgir en el pablico, pues este es un asunto que
genera mucha curiosidad. Ya que no es un proceso que se pueda evidenciar facilmente, se requiere
realizar analogias y metaforas que permitan hacer conexiones tematicas.
Referencias bibliogréaficas

e Jaramillo, C. y Oviedo, L.H. (Eds.). 2017. Hace tiempo. Un viaje paleontolégico ilustrado
por Colombia. Instituto Alexander von Humboldt e Instituto Smithsonian de

Investigaciones Tropicales. Bogot4, D.C., Colombia. 124 p.

e Universidad Auténoma Ciudad de Juérez. (2014). Los fésiles: hoja técnica. Unidad de

Exhibicién Bioldgica
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Museo MAvil — Guion de experiencias

Titulo

Subtitulo

¢ Monstruos marinos?

Habitantes  prehistoricos  del mar

colombiano

Palabras clave

Paleontologia, cretéacico, Villa de Leyva, plesiosaurios.

Resumen técnico

Resumen conceptual

Esta experiencia te permite aprender sobre
uno de los animales mas representativos
para la Paleontologia en Colombia. Se trata
de una réplica de un craneo de un
plesiosaurio basado en Callawayasaurus
colombiensis, un reptil marino que surco las
aguas del mar interior colombiano durante

el periodo cretacico.

Con esta experiencia se pretende hablar
Callawayasaurus colombiensis, una especie
plesiosaurio, un grupo de reptiles
caracterizados por tener adaptaciones que
les permitian tener un estilo de vida
totalmente  acuatico. Sus restos se
descubrieron en la formacién La Paja de
Villa de Leyva en una capa sedimentaria
correspondiente al Aptiense del Cretacico
Inferior, hace unos 112 millones de afos.
Asi mismo, se puede hablar sobre los rasgos
de animales adaptados a la vida marina
como cuerpos hidrodinamicos, dientes

conicos y apuntando hacia afuera.

Tipo de experiencia

Tipo de mediacion

Contemplativa

Se sugiere que el mediador relacione el
objeto con la exposicion de dinosaurios a

través de preguntas que lleven al visitante a
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concluir que este reptil marino hace parte de
un clado diferente al de los dinosaurios.

Experiencias/Actividades similares

Tematicas posibles y cdmo se articulan al Museo Mavil

-Biologia marina
-Dinosaurios
-Paleontologia

-Biologia

Objetivo

e Tejer conversaciones alrededor de algunos reptiles marinos cuyos restos fosiles han sido

descubiertos en territorio colombiano y su ubicacion en el cladograma de los reptiles.

Descripcion general

Es comun escuchar “monstruos marinos” e imaginarse estas criaturas de aspecto mitologico
con cuellos alargados, dientes filosos y troncos de barril. Sin embargo, este apodo de “monstruo”
se aleja mucho de la realidad. Aquella criatura del Lago Ness esta inspirada en un plesiosaurio, un
animal que paso de vivir en un medio terrestre para desarrollar adaptaciones que le permitirian una
vida totalmente acuatica, esta transicion se dio en el periodo Triasico. Esta experiencia cuenta con
un modelo de un craneo inspirado en Callawayasaurus colombiensis, una especie de plesiosaurio
perteneciendo al grupo de los elasmosaurios que vivié en Colombia hace 112 millones de afios y
cuyos restos fueron encontrados en cercanias a Villa de Leyva.
Articulacion con el Museo Movil

El Museo Movil es un proyecto cuyo objetivo es divulgar la paleontologia colombiana y,
siendo esta experiencia sobre un animal descubierto en nuestro territorio, es apropiado darle la
importancia que merece este “monstruo marino”. Con el craneo de Callawayasaurus se aborda uno
de los intereses de los visitantes y es el de qué animales prehistoricos existieron en el pais, a su
vez, se puede vincular a la exposicion de dinosaurios.

Instructivo
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La mediacion en esta experiencia puede darse a partir de la pregunta sobre qué tipo de
animal creen los visitantes que sea el craneo expuesto. Después de socializar las respuestas, se les
puede preguntar qué dieta creian que tenia y, después de sefialar los dientes y sus caracteristicas,
se puede conversar sobre las adaptaciones que desarrollaron estos animales para vivir en el agua.
Una de las caracteristicas que les permite la locomocion marina es la transformacién de las patas
en aletas, la ubicacién de las narinas en la parte superior del craneo y que, a diferencia de otros
animales acuaticos, este reptil debia subir a la superficie a tomar aire. Sin embargo, se reproducia
de forma vivipara, siendo convergente con la reproduccion de los mamiferos. Una vez comparadas
las caracteristicas que comparte con otros animales, se puede hablar de su ubicacion en el arbol de

la vida, usando como referencia esta infografia:

Figura 21
Cladograma de los saurépsidos

Sauropsida

e

Hipotético ancestro comiin de todos los reptiles

Annplidz Diapsida

Grupos extintos T"t“““” Lepidosauromorfos Archosauromorpha
(Tortugas)

N ; ' ’ Otros grupos Arehmurh
* | Croeodylomorphl Omlthodlra

ldllhyovterygla Saurop(erygn &]uamau ( ! "“ .
,ﬁ :: i Dlnmnﬂl Pterosauria
Saurischia Orruthisehh

Nota: Adaptado de Cladograma simplificado de reptiles, por Hexo en La BiooZona, 2010,

www.biozoona.wordpress.com

https://biozoona.wordpress.com/tag/sauropsida/

Como se puede ver, los dinosaurios y los plesiosaurios (sefialados en el circulo azul)

comparten un ancestro en comun, sin embargo, este divergié para dar origen a grupos muy


https://biozoona.wordpress.com/tag/sauropsida/
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diferentes entre si. Usando un arbol geolégico como metéfora, puede darse a entender que estos
animales no estaban cercanamente emparentados entre si y que, por lo tanto, es erréneo referirse a
los plesiosaurios (y a otros reptiles marinos) como dinosaurios acuaticos.
¢ Qué hay detras?
Los conceptos cientificos detrds de “;Monstruos marinos?” estdn relacionados con la

anatomia, la filogenia, los descubrimientos paleontoldgicos realizados en el pais.
Pensar, explorar y conectar

e PBS Eons. (2020). EI Monstruo Acuatico de los Andes. YouTube

[https://youtu.be/IMCZrZiq9BE]
e Servicio Geoldgico Colombiano. (s.f.). El viajero de cuello asombroso.

https://www?2.sgc.gov.co/museo-geologico/recursos-

educativos/Documents/Folleto Calawayasaurus.pdf

Recomendaciones sobre mediacion

Se le sugiere iniciar la mediacion a partir de la narracion de la leyenda del Lago Ness.
Hablar sobre cémo dicha criatura mitologica comparte caracteristicas con el animal que se
representa en la experiencia. De igual manera se propone realizar preguntas como: ¢ que parentesco
puede tener este plesiosaurio con los dinosaurios?, ¢qué lo diferencia de los dinosaurios?, ¢por qué
no es un dinosaurio?. Finalmente, se recomienda relacionar la anatomia del craneo de
Callawayasaurus con los esqueletos que hacen parte de la exposicion de dinosaurios.
Referencias bibliogréaficas

e Hexo. (2010). Para gustos, reptiles. La BioZoona.

https://biozoona.wordpress.com/tag/sauropsida/

e Servicio Geoldgico Colombiano. (s.f.). El viajero de cuello asombroso.

https://www?2.sgc.gov.co/museo-geologico/recursos-

educativos/Documents/Folleto Calawayasaurus.pdf



https://www2.sgc.gov.co/museo-geologico/recursos-educativos/Documents/Folleto_Calawayasaurus.pdf
https://www2.sgc.gov.co/museo-geologico/recursos-educativos/Documents/Folleto_Calawayasaurus.pdf
https://biozoona.wordpress.com/tag/sauropsida/
https://www2.sgc.gov.co/museo-geologico/recursos-educativos/Documents/Folleto_Calawayasaurus.pdf
https://www2.sgc.gov.co/museo-geologico/recursos-educativos/Documents/Folleto_Calawayasaurus.pdf
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Museo M0ovil — Guion de experiencias

-

Titulo Subtitulo

La guia del Ammonite Una herramienta fosil

Palabras clave

Fosiles, paleontologia, moluscos, biologia marina.

Resumen técnico Resumen conceptual

Esta experiencia consiste de una actividad en la que los visitantes, | Con esta actividad se

supervisados por un mediador, realizaran una réplica de un Ammonite | pretende contar qué es

utilizando espuma floral, cartdn, cinta, agua y yeso. un fésil y la utilidad
que tienes los
Ammonites para
identificar una

formacion de rocas

sedimentarias.

Tipo de experiencia Tipo de mediacion

Actividad/Laboratorio Es una actividad
experimental con
materiales, por lo que
requiere una

mediacion que guie el
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proceso paso a paso
para que los resultados

sean los méas optimos.

Experiencias/Actividades similares

Féacil o fosil

Tematicas posibles y cdmo se articulan al Museo Movil

-Paleontologia
-Biologia

-Animales marinos

Objetivo

e Comprender conceptos de paleontologia a través de la preparacion de una réplica de un
fosil de Ammonite.

Descripcion general

Los Ammonites son uno de los fosiles mas famosos del mundo. Estdn emparentados con
los cefalépodos modernos y representan uno de los animales mas comunes del registro fésil. Son
tan comunes que los cientificos los utilizan como guia para determinar la edad de una formacion
gracias a que las variaciones en forma y tamafio de cada especie son tan diversas que es facil
ubicarlas en una linea temporal.

Para preparar esta experiencia, es necesario contar con los siguientes elementos y
materiales: al menos una réplica de Ammonite hecha de yeso, espuma floral, yeso, agua, carton,
cinta de enmascarar y un cepillo.

Articulacion con el Museo Mavil

Esta experiencia se relaciona con el Museo Mavil porque los Ammonites son uno de los
fésiles mas representativos de Colombia debido a su abundancia. Ademas, permite tejer dialogos
sobre conceptos paleontoldgicos como la edad de un yacimiento y el proceso de preparacion de un
fosil.

Instructivo
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Para realizar esta actividad es necesario tener en cuenta los siguientes pasos:

1.

Seleccionar una pieza de espuma floral que no sea demasiado gruesa para que el
desperdicio sea minimo

Tomar el Ammonite y presionarlo con firmeza sobre la espuma de modo que la silueta
quede impresa sobre ella.

Pegar cartdn alrededor de los bordes de la espuma con la silueta ya impresa de modo
que se forme un molde

Preparar la mezcla de yeso

Verter el yeso sobre el molde

Esperar de 15 a 20 minutos cuando el yeso esté totalmente endurecido

Separar el molde de espuma del yeso y con un cepillo sacudir el excedente de espuma

i'Ya tienes tu réplica del fésil de un Ammonite!

¢ Que hay detras?

Debido a la diversidad de los Ammonites y a la gran cantidad de tiempo que habitaron

(desde el Devonico hasta el Cretacico, unos 400 millones de afios) se utilizan como marcadores

bioestratigrafico, o sea que les permite a los cientificos saber la edad de las rocas sin tener que

realizar procesos de fechamiento.

Pertenecen al grupo de cefaldpodos al igual que los pulpos y los calamares, aunque suelen

ser confundidos con los nautilos.

Figura 22

llustracion de Ammonite
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Nota. Adaptado de Asteroceras obtusum, de Nobu Tamura, 2009, Spinops. Creative Commons.

Figura 23
Fotografia de Nautilus

Nota. Adaptado de Nautilus pompilius de Wikimedia Commons, 2006, English Wikipedia,

dominio publico.

Los Ammonites fueron uno de los grupos de animales mas exitosos de la historia bioldgica
del planeta, alcanzaron su pico de diversidad en el periodo Jurasico y se han descrito unos 1.300
géneros. (Universidad de Wisconsin). EIl registro fosil nos ha permitido saber que la mayoria
habitaban zonas poco profundas del mar y que sus crias nacian del huevo con la concha ya formada.

Se cree que se extinguieron por los cambios quimicos en el océano luego de que el meteorito
causante de la gran extincion cretacico-paleoceno, pues la acidez del agua destruia las conchas de
los juveniles y deterioraba las de los adultos. (Palaeos, 2019)

Pensar, explorar y conectar

e Santiago Reuil. (2021). Moldes de Amonites con Espuma Floral. YouTube.

https://youtu.be/FeUpTsFjt94



https://youtu.be/FeUpTsFjt94
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Recomendaciones sobre mediacion

En esta experiencia es muy Util conversar sobre la importancia que tienen animales no tan
conocidos en la cultura popular. Es sabido que los dinosaurios suelen llamar mas la atencion del
publico, sin embargo, la Paleontologia no estudia Unicamente a los vertebrados y es importante
visibilizar y divulgar conocimiento que evidencie a una de las especies mas representativas de los
yacimientos fosiles en Colombia. La posibilidad de que los visitantes puedan conservar un recuerdo
de la actividad puede potenciar la apropiacion de la informacion que se les esta compartiendo.
Referencias bibliogréaficas

e Nobu. (2009). Asteroceras obtusum. Spinops.

http://spinops.blogspot.com/2012/06/asteroceras-obtusum.html

e Palaeos. (2019). HVT: Amonites (mini documental). YouTube.

https://youtu.be/aogbFpONGRY

e Universidad de Wisconsin. (s.f.). 3661 genera are assigned to the class
CEPHALOPODA.

http://strata.geology.wisc.edu/jack/showgenera.php?taxon=231&rank=class

e Wikipedia. (2009). Nautilus pompilius.

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nautilus pompilius.jpg



http://spinops.blogspot.com/2012/06/asteroceras-obtusum.html
https://youtu.be/aogbFp0NGRY
http://strata.geology.wisc.edu/jack/showgenera.php?taxon=231&rank=class
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nautilus_pompilius.jpg
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Museo Mévil — Guion de experiencias

Figura 24
Hoja fosilizada

Lomwnstat iy
O
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Nota. Adaptado de “Coleccion de plantas” por Servicio Geologico Colombiano.

https://www?2.sgc.gov.co/sgc/Museo/Colecciones/Paleontologia/plantas/Paginas/default.aspx

Titulo Subtitulo

De bosque a desierto Una historia sobre los ecosistemas secos de

Colombia

Palabras clave

Paleontologia, biologia, botanica, Cerrején, Tatacoa

Resumen técnico Resumen conceptual



https://www2.sgc.gov.co/sgc/Museo/Colecciones/Paleontologia/plantas/Paginas/default.aspx
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De bosque a desierto es una experiencia
contemplativa que se representa con algunas
réplicas de fdsiles hechas en yeso inspirada
en una pieza desenterrada de la formacion
Cerrejon y el Desierto de la Tatacoa. Algunos
fésiles que se sugieren son una hoja, un
caparazon de tortuga, un craneo de caiman,
un diente de Carcharocles megalodon y/o

una garra de perezoso gigante.

Estas réplicas de fosiles permiten hablar sobre
del

colombiano, la transformacion de ambientes

algunos ecosistemas mioceno

tropicales a desiertos, las partes de una hoja 'y

otras temadticas relacionadas con la

biodiversidad del pais en la prehistoria.

Tipo de experiencia

Tipo de mediacién

Contemplativa

Para esta formacion se requiere tener

conocimientos  basicos en  botanica,
paleontologia y geologia. Es importante
también conocer algunas de las plantas que se
ubican en Sala Abierta y las que acompafian a
los dinosaurios para tejer conversaciones que
puedan abordar temas como alimentacién de
algunos de los animales expuestos y los

cambios en los ecosistemas.

Experiencias/Actividades similares

Xildpalos, exposicion de dinosaurios, Ammonites de sala tiempo

Tematicas posibles y cémo se articulan al Museo Movil

-Botanica

-Paleontologia

Objetivo

e Tejer conversaciones sobre los cambios en algunos ecosistemas y algunos seres vivos que

los habitaron

Descripcion general
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Es dificil pensar que desiertos alguna vez fueran zonas humedas cubiertas de vegetacion ni
que hayan sido el hogar de grandes reptiles. El registro fosil nos sorprende cada vez que se realiza
un descubrimiento que nos permite armar poco a poco el gran rompecabezas de la historia de la
vida en Colombia. En esta experiencia se hablard un poco sobre dichos descubrimientos
representados en réplicas de fosiles hechas en yeso (y otros materiales).

De Bosque a Desierto trata sobre ecosistemas como bosques y humedales que
desaparecieron luego de que las placas tectonicas Nazca y la placa Sudameérica colisionaran para
formar la gran cordillera de los Andes, modificando corrientes de aire y el flujo de rios.
Articulacion con el Museo Mdvil

De Bosque a desierto da un contexto general sobre conceptos paleontologicos para entender
algunos cambios que se han dado en Colombia durante millones de afios. Las dinamicas de esta
experiencia se adaptan al enfoque del Museo Movil al representar actores nacionales del registro
fosil.

Instructivo

Aunque no hay un orden para conversar sobre cada fésil, es importante hilar los temas y
establecer con claridad la relacion que hay entre las piezas. Cada grupo de animales representado
en las réplicas de fosiles tiene representantes actuales, por lo tanto, es importante incluirlos en el
discurso cuando se esté mediando con los visitantes.

Cuando se hable de la hoja fosil, debe hacerse referencia a que Colombia tiene registros de
haber tenido el primer bosque seco tropical del registro fésil en Sudamérica. La doctora Martinez
(2021) narra cdmo los descubrimientos de dichos fosiles les permitieron inferir la presencia de un
bosque seco: la primera que menciona es la presencia de hojas pequefias, pues las hojas de los
arboles reflejan la cantidad de precipitacion de los hébitats; y la segunda es una semilla “alada”, o
sea, que posee una estructura que posibilita la dispersion con el viento, siendo esta una
caracteristica de algunos arboles que Gnicamente se encuentran en bosques secos.

Dependiendo de los fésiles animales que puedan replicarse, pueden abordarse temas como
el gran intercambio bidtico americano y la presencia de grandes mamiferos del mioceno como
Eremotherium, un perezoso gigante; mastodontes y otros proboscideos, parientes cercanos de los
elefantes modernos; reptiles gigantes como cocodrilos, tortugas y serpientes.

¢ Qué hay detras?
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El cenozoico se caracteriz6 por marcados cambios climéaticos. Aunque en sus inicios
predominaban los climas calidos y tropicales, los cambios en la configuracion de los continentes y
modificaciones en las corrientes oceanicas desencadenaron una serie de eras glaciales. Dichos
cambios dieron origen a la gran megafauna que habité todo el continente americano, aunque
también fueron una de las razones de su extincion.

Por ejemplo, durante el paleoceno, Colombia era un bosque seco tropical, el mas antiguo
de Sudamérica. Evidencia en el registro fosil del norte del pais da cuenta de especies como
cocodrilos, serpientes y tortugas de gran tamafio.

Mas adelante durante el pleistoceno, hace 1.8 millones de afios, los bosques del pais fueron
el hogar de perezosos gigantes, pues se han encontrado restos de Eremotherium. Como dato
curioso, este grupo de gigantes estaban mas cercanamente emparentados con los actuales perezosos
de tres dedos.

Figura 25
Cladograma simplificado de los perezosos

. Megalonychidae Megatheriidoe Nothrotheriidae
Megatheriocidea Myl

Nota. Adaptado de Palaeos, 2020, ;Como se clasifican los PEREZOSOS? (Un nuevo esquema).
YouTube. https://youtu.be/afDbggUwUPQ
Pensar, explorar y conectar

e ;Cuales perezosos actuales estdn mas relacionados con los perezosos prehistoricos?
e ;Por qué hay fésiles de animales selvaticos en el desierto?

e ;Por qué se extinguieron los animales gigantes de Sudamérica?

Recomendaciones sobre mediacion


https://youtu.be/afDbgqUwUPQ
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Para la mediacidn es importante darle importancia a un objeto de la experiencia a la vez ya

que, al ser varios, es posible que la atencion de los visitantes se disperse y se dificulte establecer

una linea de didlogo. También se recomienda hacer referencia a los tamafios de los animales

representados en los fosiles y hacer comparaciones con objetos observables en el Parque para que

la se puedan hacer estimaciones.

Se le puede preguntar al pablico qué pasaria si animales como Titanoboa no se hubiese

extinguido y utilizar este ultimo asunto para hablar de la importancia del cuidado y la preservacién

de la fauna actual.

Referencias bibliogréaficas

Martinez, C. (2021). El bosque seco tropical mas antiguo de Suramérica esta en

Colombia. Ciencia en YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=2Lx59rTXqgTc

Palaeos. (2020). ¢Como se clasifican los PEREZOSOS? (Un nuevo esquema). YouTube.

https://youtu.be/afDbggUwUPQ

Servicio Geoldgico Colombiano. (s.f). Coleccion de plantas.

https://www2.sgc.gov.co/sgc/Museo/Colecciones/Paleontologia/plantas/Paginas/default.as

pXx

Anexo 7. Encuesta para los participantes de la prueba piloto del Museo Movil

¢ Los conceptos abordados durante la actividad corresponden con tus expectativas?
¢Alguno de los temas te genero interés en particular? Menciona alguno

¢Como consideras que fue uso del lenguaje? Facil de entender, confuso, otra.

¢ Te pareci6 apropiado el discurso del divulgador respecto a las tematicas? (en términos de
lograr interés y apropiacion por los contenidos)

¢El espacio en el que se desarroll6 la actividad fue apropiado?

¢ Te gustd la logistica del evento?, ;qué cambiarias?

¢Encuentras relacion entre los conceptos abordados y los materiales utilizados? Justifica tu
respuesta

¢Consideras que el uso de réplicas de fosiles y material tactil son herramientas Utiles para
la divulgacion de estos temas?


https://www.youtube.com/watch?v=2Lx59rTXgTc
https://youtu.be/afDbgqUwUPQ
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Anexo 8. Respuestas de la encuesta tanto digital como oral.
Version digital

e ;Los conceptos abordados durante la actividad corresponden con tus expectativas?
Respuesta 1: Las supero
Respuesta 2: Si

e ;Alguno de los temas te generd interés en particular? Menciona alguno
Respuesta 1: Todos, los mitos sobre los dinosaurios, los ignosaurios, los fésiles encontrados en
colombia como la titanoboa del cerrejon
Respuesta 2: Filogenética. Se abarcaron los conceptos muy holisticamente, muy bueno

e Cdmo consideras que fue uso del lenguaje? Facil de entender, confuso, otra.
Respuesta 1: Facil de entender

Respuesta 2: Facil de entender

e ;Te parecio apropiado el discurso del divulgador respecto a las teméticas? (en términos de
lograr interés y apropiacion por los contenidos)
Respuesta 1: Muy apropiado
Respuesta 2: Si

e ;El espacio en el que se desarrollé la actividad fue apropiado?
Respuesta 1: Si lo fué

Respuesta 2: Si

e Te gusto la logistica del evento?, ;qué cambiarias?
Respuesta 1: Una actividad muy exitosa
Respuesta 2: Si
e ;Encuentras relacion entre los conceptos abordados y los materiales utilizados? Justifica tu
respuesta
Respuesta 1: Completa relacion, se complementaron muy bien
Respuesta 2: Altamente adecuado
e Consideras que el uso de réplicas de fosiles y material tactil son herramientas Utiles para
la divulgacion de estos temas?
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Respuesta 1: Saper Utiles, ilustran mucho los temas abordados y el aprendizaje se hace mas facil
Respuesta 2: Demasiado Util, me parece muy inclusivo, necesario y bello ensefiarle a personas con
discapacidades
Version oral

e ¢ Los conceptos abordados durante la actividad corresponden con tus expectativas?
Respuestas:
Persona 1: “No nos imaginamos algo diferente, Andrés (el coordinador del club de Astronomia
para ciegos) nos dio una buena pista, que ibamos a estudiar fosiles. Entonces nos imaginabamos
que ibamos a tocar entonces creo que cumplio las expectativas.”
Persona 2: “Con lo que tu dijiste, yo me imaginé todo. Cuando empezaste con los sonidos, yo me
imaginé todo y cuando toqué y palpé me imaginé todo. Una experiencia muy bonita, muchas
gracias.”
Persona 3: “Lo lindo es la forma asombrosa, traer el equipo tan bueno de ver y tocar...”

Persona 1: “Eso se llama didactica”

e ;Alguno de los temas te generd interés en particular? Menciona alguno
Persona 2: “El del dinosaurio”
Persona 3: “Todo me generd interés, los animales mas que todo”
Persona 1: “A mi me interes6 todo sobre los fosiles de los que hablamos, lo que pasa es que no me
grabo los nombres de los dinosaurios, no sé, no me entran”
Persona 2: “Un nifio de 3 afios si se los graba todos”
e ;Como consideras que fue uso del lenguaje? Facil de entender, confuso, otra.
Persona 3: “Fue muy bueno, fue 1A”
Persona 2: “Estuvo muy bueno, muy claro, conciso”
Persona 1: “Fue un lenguaje muy comprensible”
Persona 2: “Tal vez, como soy sordo-ciega, hablar mas despacio para que las personas que tengan
problemas auditivos te puedan captar palabra por palabra, pero yo te entendi”
e ;Te parecio apropiado el discurso del divulgador respecto a las tematicas? (en términos de
lograr interés y apropiacion por los contenidos)
Persona 2: “Fue interesante, no fue aburrido, tienes carisma para hablar del tema”

Persona 1: “Fue muy entretenido las dos horas de clase”
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Persona 3: “Indiana Jones”

e ;El espacio en el que se desarrollo la actividad fue apropiado?
Persona 2: “Si”

e ;Te gusto la logistica del evento?, ;qué cambiarias?
Persona 1: “Claro que si, eso fue lo mejor. Nos pudimos dar cuenta de qué nos estaban hablando
con el tacto”

e ;Encuentras relacion entre los conceptos abordados y los materiales utilizados? Justifica tu

respuesta

Persona 1: “Si, claro”
Persona 3: “Si”
Persona 2: “Todo se compagin®”

e ;Consideras que el uso de réplicas de fosiles y material tactil son herramientas Utiles para

la divulgacion de estos temas?

Persona 2: “Fue muy importante”
Persona 3: “Muy importante”
Persona 1: “Yo diria que es basico la reproduccion de réplicas porque asi cualquiera, no solamente
los invidentes, sino que todas las personas comprenderian mas facil el tema”
Persona 3: “Si porque lo coge a uno mas facil en el tema, es que poder tocar es... te mete en el
tema”
Persona 2: “Es mas, ti puedes vendarle los ojos a las personas videntes para que sientan lo mismo
que nosotros (refiriéndose a las personas ciegas).
Persona 4: “Algo que me gusté mucho es que uno casi no utiliza el tacto, pero cuando le piden que
lo utilice uno empieza a detallar cositas que normalmente no tiene en cuenta, genera mas interés”
Persona 5: “Bienvenido a la biblioteca siempre, estda muy chévere, siga con esas conversaciones”
Persona 4: “El tiempo no fue suficiente, deberia hacerse en mas sesiones porque queda uno como

intrigado...”



