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RESUMEN

Ingeni@, una unidad del Departamento de Recursos de Apoyo e Informatica de la Facultad
de Ingenieria de la Universidad de Antioguia es la encargada de gestionar las matriculas de
estudiantes de diferentes proyectos tanto internos como lo es los nivelatorios de la facultad o
externos como Misién-TIC o Ubicua, es por esto que la practica académica se enfoco en el
levantamiento de requisitos, creacion de mockups, seleccion de tecnologias y desarrollo de un
aplicativo web que permite por medio de un rol administrativo, la creacion de proyectos y la
gestion de cohortes en cada proyecto, carga de estudiantes, cursos y grupos ofertados, para que,
por medio de un enlace Unico para cada proyecto y que es enviado a los estudiantes que se vinculan
a una cohorte, estos puedan ingresar de acuerdo al calendario estipulado, a realizar la matricula a
los grupos disponibles al momento del ingreso y que finalmente se puedan extraer reportes de
estudiantes matriculados e indices de ocupacion de los grupos.

Palabras clave — matriculas, desarrollo web, scrum, ReactJs, Redux Toolkit.
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ABSTRACT

Ingeni@, a unit of the Department of Support Resources and Informatics of the Faculty of
Engineering of the Universidad de Antioquia is responsible for managing the enrollment of
students in different projects both internal and external as is the leveling of the faculty or external
as Mision-TIC or Ubicua, which is why the academic practice focused on the collection of
requirements, creation of mockups, selection of technologies and development of a web
application that allows through an administrative role, the creation of projects and the management
of cohorts in each project, loading of students, courses and groups offered, so that, through a unique
link for each project and that is sent to students who are linked to a cohort, they can enter according
to the stipulated calendar, to enroll in the groups available at the time of entry and that finally
reports of enrolled students and occupancy rates of the groups can be extracted.

Keywords — enrollments, web development, scrum, ReactJs, Redux Toolkit.
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I. INTRODUCCION

El Departamento de Recursos de Apoyo e Informatica DRAI de la Universidad de
Antioquia es una unidad administrativa de la Facultad de Ingenieria y presta servicio a todos los
departamentos académicos y administrativos de la Facultad y de la Universidad [1]. La virtualidad,
uno de sus frentes de trabajo a cargo de la unidad Ingeni@, se encarga de apoyar, acompaiar y
capacitar a los docentes de la Facultad de Ingenieria en el disefio, desarrollo y montaje de recursos
educativos gque dinamicen los procesos de ensefianza y aprendizaje en los programas de pregrado
y posgrado.

Ahora bien, dicha unidad se encarga desde hace algun tiempo de gestionar las matriculas
de estudiantes de diferentes proyectos tanto internos como los nivelatorios o externos como
Mision-TIC o Ubicua, es por lo anterior que surgio la posibilidad de realizar la practica académica
en el Departamento de Recursos de Apoyo e Informética participando en el levantamiento de
requerimientos, disefio y construccion de una aplicacion web que permitiera la gestion de

matriculas a proyectos, cohortes y cursos creados de forma dindmica.

Finalmente, las funciones que se desempefiaron durante la practica académica estuvieron
principalmente relacionadas con el anélisis, disefio e implementacion del Front-end de la
aplicacion.
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Il. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Ingeni@, una de las unidades del Departamento de Recursos de Apoyo e Informaética, es la
encargada de gestionar el proceso de inscripcion de estudiantes a diferentes cursos que se imparten
en la universidad pertenecientes a proyectos alternos a la programacion habitual, con el paso del
tiempo y con la asignacion de proyectos como Mision-TIC y Ubicua, el proceso de inscripcion y
matriculas se volvia tedioso y demandante, es por ello que se identifico la necesidad de un sistema
informatico que permitiera gestionar la oferta y matricula de estudiantes a cursos para los
diferentes proyectos que se han manejado y que se puedan manejar en el futuro desde Ingeni@.
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I11. OBJETIVOS
A. Objetivo general
Implementar un aplicativo web de matriculas que permita de forma dinamica y flexible, la
creacion y configuracién de proyectos, sus cohortes y cursos, asi como los horarios, docentes,
matriculas de estudiantes y reportes.

B. Objetivos especificos
e Disefiar la visualizacion y organizacion del contenido del sistema de matriculas en la Web.

e Caracterizar y seleccionar tecnologias a utilizar en el desarrollo.

e Gestionar los requisitos funcionales y no funcionales y definir la arquitectura del software.
e Desarrollar e implementar la arquitectura y disefio del aplicativo cliente (Front-end).

e Asegurar la calidad de codigo durante el desarrollo del sistema mediante pruebas unitarias,

de integracion y e2e.
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IV. MARCO TEORICO

Toda persona, compaiiia y en general toda organizacion, continuamente esta captando una
coleccién de datos, gran parte de los cuales no tienen significado alguno para ella, pero también
existen otros datos que le sirven para conocer mejor el entorno que le rodea y también para
conocerse mejor y plantear indices de desempefo. Estos datos, que constituyen la llamada
informacidn, le van a permitir tomar decisiones mas acertadas. Por ello, la informacion a tiempo
y en la cantidad precisa es un factor clave para toda organizacién. Para el caso de las instituciones
educativas, es de vital importancia tener informacién a tiempo y precisa de sus estudiantes, cursos,
grupos Yy horarios, dicha informacion, por ejemplo, se obtiene durante el proceso de matricula que
es el conjunto de politicas, procedimientos y actividades, que permiten organizar la continuidad
de los alumnos antiguos y el ingreso de alumnos nuevos a una institucion [2], abordando

generalmente las siguientes etapas:

e Determinacion de la oferta educativa.

e Planeacion de la continuidad de los alumnos.

e Pre-matriculay reserva de cupo de los alumnos matriculados.
e Asignacion o cupos de traslado.

e Inscripcion de alumnos nuevos.

e Ajuste de los alumnos matriculados por repotencia.

e Matriculay liberacion de cupos.

El sistema integrado de matricula SIMAT es una herramienta del Ministerio de Educacion
Nacional, que permite organizar y controlar el proceso de matricula en todas sus etapas, asi como
tener una fuente de informacién confiable y disponible para la toma de decisiones, la cual esta
disefiada para el uso de instituciones oficiales y facilita la inscripcion de alumnos nuevos [3], asi
como SIMAT permite gestionar el proceso matricula para escuelas y colegios, las universidades
también disponen de sistemas que les facilitan este proceso, pero son sistemas aislados y disefiados
especificamente para satisfacer las necesidades de cada institucion, en funcion de sus politicas y
reglamento institucional, es decir, cada establecimiento tiene potencialmente diferentes sistemas
para la gestion del proceso de matriculas, en donde ciertos componentes pueden tener similitudes,
pero que realmente desde la construccion son diferentes ya que cada uno cumple requerimientos
y necesidades especificas dependiendo el contexto.
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Ingeni@, una de las unidades del Departamento de Recursos de Apoyo e Informatica, es la
encargada de gestionar el proceso de inscripcion de estudiantes a diferentes cursos que se imparten
en la universidad pertenecientes a proyectos alternos a la programacion habitual, con el paso del
tiempo y con la asignacion de proyectos como Misién-TIC y Ubicua, el proceso de inscripcion y
matriculas se vuelve tedioso y demandante, es por ello que se identifica la necesidad de un sistema
informatico que permita gestionar la oferta y matricula de cursos para los diferentes proyectos que
se manejan y que se puedan manejar en el futuro desde Ingeni@.
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V. METODOLOGIA

Se empled una metodologia hibrida y por fases en las cuales se tuvieron unas actividades
como entregables los cuales ayudaron al cumplimiento de los objetivos. La primera fase adopto la
metodologia Cascada, también llamada modelo en cascada y es el enfoque metodoldgico que
ordena rigurosamente las etapas del proceso para el desarrollo de software, de tal forma que el
inicio de cada etapa debe esperar a la finalizacion de la etapa anterior [4]. Dicha metodologia fué
apropiada para las actividades de elicitacion de requisitos, seleccion de tecnologias, disefio visual
de como se debe ver la aplicacion (mockups) y disefio o0 modelamiento del contexto de dominio.

Por otra parte, la fase de desarrollo estuvo gestionada con el marco de trabajo Scrum, el
cual es una de las metodologias de desarrollo agil de Software mas reconocidas a nivel mundial,
presentando mdaltiples ventajas, reduciendo riesgos involucrando al cliente en el proceso de
desarrollo, usando eventos claramente identificados y con alto grado de inspeccion, seguimiento,
adaptacion al cambio y trabajo en equipo [5].

El product backlog que contienia las historias de usuario que satisfacen los requerimientos
funcionales se gestionaron desde la plataforma Teams de Microsoft por medio de un board que
permitia la planificacién, organizacion y visualizacion de todo el flujo de trabajo (backlog, to do,

doing, testing, production, closed).

Las ceremonias del marco de trabajo Scrum se implementaron de la siguiente manera:

e Sprints: estos ciclos o iteraciones durante el desarrollo tuvieron una duracion de 2 semanas
(15 dias).

e Dailys: estos se llevaron a cabo todos los dias laborales con una duracion maxima de 15
minutos.

e Planning: se llevaron a cabo los dias martes de la primera semana de cada ciclo de los
sprints, estimando por puntos de historia y priorizando por las historias de usuario definidas
en el backlog.

e Review: Se llevaron a cabo los dias viernes de la segunda semana de cada ciclo de los

sprints.
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Finalmente, el proyecto se abordd en fases y cada fase con diferentes actividades, descritas

de la siguiente forma:

1.

4.

Refinamiento de requisitos.

Se refinaron los requisitos funcionales y no funcionales del sistema, con el apoyo
de todos los involucrados y teniendo en cuenta el modelo de dominio del problema.

Creacion de mockups iniciales

Con base a los requerimientos identificados y con los posibles cambios hechos al
diagrama de dominio, se realizaron los mockups y disefios iniciales de lo que deberia ser
el aplicativo de cara al usuario final, con el fin de validar y dar mayor entendimiento al

problemay a la solucion.
Seleccion de tecnologias.

Blsqueda y eleccion de tecnologias candidatas para la construccion del sistema
(tipo de base de datos relacional o no, motor de base de datos, lenguajes de programacion
para Front-end y Back-end, Frameworks o librerias a utilizar de las disponibles segun el
lenguaje, etc.)

Implementacion del sistema.

a. Configuracion inicial de los proyectos (Back-end, Front-end) y de la base de datos. Es
acé donde se define la estructura del arbol a seguir, reglas, convenciones, estandares,
etc.

b. Inicio de desarrollo del sistema como tal donde se trabajaron en los sprints las
diferentes historias de usuario que se acordaron.

c. Refactorizacion y validacion constante de la arquitectura y el codigo (las reglas y
convenciones acordadas).

d. Validacion constante de las funcionalidades y solucion de bugs encontrados.
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VI. RESULTADOS
Al finalizar la préactica académica, se obtuvo un producto web desarrollado en React, con
pruebas unitarias y e2e, dicho producto consta de dos mddulos principales uno para la
administracion de proyectos, cohortes, cursos, grupos y usuarios y otro para la gestion de matricula
de un estudiante perteneciente a una cohorte de un proyecto, esto se puede observar en la Figura 1
que representa el diagrama de componentes del aplicativo web y el uso de redux toolkit para
manejar el estado de la aplicacion y mantener la consistencia de la informacién entre componentes.

1]

odsa,

request
50U

i

estado

Reduy: store proyectos.service

cohortes.servi
Redux Thunk Middleware

usuarlos.ser

dispatch call

p0 00§

"
Estado - » Router Dashboard Admin
Dashboard Super
userio.roles i
e B o
Cursos
Cohortes Estudiantes
ogedar
estudiante
o =

g

a2
g
g
a
o

Fig. 1. Diagrama de componentes de la aplicacion web

A. Modulo administrativo
El mddulo administrativo consta de un login que permite ingresar con correo electrénico o

numero de identificacién y contrasefia como se puede apreciar en la figura 2.
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iBienvenido!
Sistema de matriculas brindado por la Universidad de
Antioquia

Inicio de sesion

Correo electronico”

sara.vieira@udea.edu.co

Olvidaste tu contrasefia?

DE ANTIOQUIA

1803

Fig. 2. Pantalla de autenticacion de usuarios administradores

Una vez se hace una autenticacion valida, lo primero que se muestra es la pagina de inicio
que se puede apreciar en la figura 2, donde se listan los proyectos que se han creado en el sistema.

UNIVERSIDAD A PROYECTOS 2% USUARIOS

DE ANTIOQUIA
Proyectos ¥

| Mision Tic actualizado Modificado hace 24 dias

Proyecto de Mision Tic
v Mision Tic otro Modificado hace 2 meses
| . Proyecto de Mision Tic otro

| Excel avanzado Modificado hace 1 mes
Curso de excel avanzado
Machine Learning Modificado hace 1 mes
Proyecto de machine learning

| Misién TIC Ciclo 4 Modificado hace 1mes

| Ciclo 4 de misién TIC

Fig. 3. Pantalla de lista de proyectos

Al elegir un proyecto se navega al detalle de proyecto en donde se podran gestionar sus
cohortes como lo muestra la figura 4, administrar el banco de cursos disponibles para las cohortes
como se observa en la figura 5, o lo evidenciado en la figura 6 referente a configurar los pardmetros
del proyecto, incluyendo imagenes, colores, informacion necesaria de los estudiantes, usuarios
administradores con acceso y politicas de tratamiento de datos.
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e EROIOUL,  # PROYECTOS 2% USUARIOS Adminisirador .
# Conortes Proyectos / Mision TIC
c©
1) Mision TIC
2 Conliguracion Mision TiC
Cohortes &
.1 2022-2 Modificado hace 3 minutos
" Cohorte segundo semestre

q 20221 Modificado hace 3 minutos
"' cohorte primer semestre

Fig. 4. Pantalla de lista de cohortes de un proyecto

UNIV [RS]D.\\D}\ # PROYECTOS % USUARIOS Administrador .

DE ANTIOQ

Proyectos / Mision TIC

3 Cohortes

Cursos
8 Misién TIC
£ Configuracion Mision TIC

Cursos &

E Vivamos la universidad Modificado hace 1dia
viv-uni H
Aplicaciones empresariales Madificado hace Tdfa

app-emp
des-web

Calculo diferencial Modificado hace 1dfa
cal-dif

E Desarrollo web Modificado hace 1dia
[

Descubriedo la fisica Modificado hace 1dia

Fig. 5. Pantalla de lista de cursos de un proyecto

A PROYECTOS

# Cohortes Proyectos / Mision TIC

Ci
IR Misién TIC

£ Configuracion Mision TIC
B Informacion basica
» Miembros
2 Carga de estudiantes
B Listas v

P Imagenes y estilos

17
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Fig. 6. Pantalla de configuracidn de pardmetros de un proyecto

Algo que es necesario destacar, es la flexibilidad que brinda el sistema a la hora de
configurar los proyectos, pues es posible indicar que informacion se quiere recopilar de los
estudiantes mediante la opcion ‘Carga de estudiantes’ y crear campos de forma dinamica mediante
un formulario que se puede apreciar en la figura 7, donde se indica la propiedad a la cual hara

referencia, la etiqueta asociada, el tipo de campo (lista, texto, fecha, numero), habilitacion de
edicion y su obligatoriedad.

Editar campo

Nombre
eps EPS

Tipo Tamafio méximo
Texto v 25

Lista de opciones Multiple
EPS v »

Se puede editar Es requerido
@ »

Comentario

CANCELAR  GUARDAR

Fig. 7. Formulario de creacién/edicion de campos de estudiantes de un proyecto

Seguidamente, la figura 8 exhibe como es posible configurar la paleta de colores con la que
se le mostrara el portal de matriculas a los estudiantes, ademas de una imagen personalizada para
el login, el logo, un banner para dispositivos moviles, otra para dispositivos grandes, la politica de
tratamiento de datos que manejara el proyecto y un correo electronico de soporte.
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A PROYECTOS &% USUARIOS

#7% UNIVERSIDAD

E ANTIOQUIA

# Cohortes

|8 Cursos ® Imagenes y estilos -

¢ Configuracion
URL estudiantes

Logo

hittps:fres.cloudi Frame_1_dtk7vu.png
imagen Login

_3_1_pidvih.png

Banner Desktop

hitps:/ i j Frame_1_dtk7vu.png
Banner Mobil

il : 1_dtk7vupng

Color Primaria Color Secundario
|

Tratamiento de datos

Los datos sumini: por usted serd:
documento (Ley estatutaria 1581 de 2012), los resultados se

ma agregada de modo que no

Fig. 8. Pantalla de configuracion de estilos, politicas e imagenes de proyecto

Por otra parte, la figura 9 exhibe que cuando se elige una cohorte de la pantalla de lista de
cohortes mostrada en la figura 4, se navega a la pantalla de detalle de cohorte en la opcion
‘Informacion’ en donde se puede configurar informacion basica, cursos que se dictaran de acuerdo
a los disponibles en el banco de cursos del proyecto y las reglas de matricula que se validaran a la
hora de que los estudiantes envien la matricula.

DE \,\Fﬁgga?\ # PROYECTOS 2% USUARIOS

@ Informacion Proyectos / Mision TIC / Cohorte 2022-1
- |B Cursos
® Informacién bésica ¥
Aplicaciones
empresariales
» Cursos -
Desarrolio web
Ingles 2
» Reglas de matricula ~
Ingles1
A% Estudiantes Matricular toda la oferta Permitir cruce de horarios
[ ) B

Configuracion avanzada

Total cursos a matricular, entre: 1 y 3
Cursos basicos a matricular, entre: y
Cursos complementarios a matricular, entre: y
Cursos voluntarios a matricular, entre: y

Fig. 9. Pantalla de informacién y configuracién de cohorte

La opcion ‘Estudiantes’ en el detalle de cohorte permite gestionar a los estudiantes de la
cohorte, precargarlos en el sistema y habilitarlos para la posterior matricula, en la figura 10, se
muestra la pantalla que permite visualizar el total de estudiantes de la cohorte, asi como crear o
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cargar nuevos estudiantes o ir al detalle de estudiante exhibido en la figura 11, en donde se podra
visualizar su informacién completa, editarla en caso de que el campo este habilitado para edicion
0 gestionar su matricula.

\{F}?}BM’\ f PROYECTOS i USUARIOS
@ 'nformacion Proyectos / Mision TIC / Cohorte 2022-1
- g o Estudiantes c?

Aplicaciones

Q

Desarrollo web

Ingles 2 Tipo documenta Nombres y apellidos Correo electrénico Teléfono

Ingles1 i 123409 Andres Grisales G4 andres.grisalesg2@udea edu.co 30435690-04 ©
A% Estudiantes ccz 123407 Andres Grisales G4 andre: edu o
o 1038248231 Juan Fernando Rios Franco juan.rios27 @udea.edu.co 31123943020 (o]

Fig. 10. Pantalla de lista de estudiantes de una cohorte

VERSIDAD
NTIOQUIA

# PROYECTOS &% USUARIOS " Administracor ) .

@ Iormacisn Proyectos / Mision TIG / Gohorte 2022-1 / Estudiante 1036249231
« B Cursos INFORMACION GENERAL  MATRICULA
Apl
e Tipo de documento Documento
Desarrollo web T
ingles 2 Nombres y Apellidos Correo
Roeal Juan Fernando Rios Franco juan.rios27@udea.edu.co
A Estudiantes Telefono EPS
31123943020 savia
Edad Nacimiento
15 15/12/2022 =]
Cursos homologados Cursos restringides
Select Select

Fig. 11. Pantalla de detalle de estudiante de una cohorte

Adicional a lo anterior, cada uno de los cursos que se imparten en una cohorte aparecen
como una opcion del mend en donde se puede ir directamente a uno de ellos, visualizar los grupos

que hay habilitados y agregar o modificar su informacion como lo muestra la figura 12.
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#t PROYECTOS i\ USUARIOS

NIVERSIDAD

@ 'omacion Proyectos / Mision TIC / Cohorte 2022-1

" @ o ingles 2 P
Aplicaciones
empresariales
Q
Desarrollo web
g ceago ——— o
21 3423423 1 15 (g

&% Estudiantes

23 1022323434 27 30 o]

Fig. 12. Pantalla de grupos de un curso en una cohorte

B. Mdédulo estudiante
Una vez se hacen las configuraciones necesarias para una cohorte por parte del

administrador y se cargan los estudiantes, se envia un correo electronico a estos indicandoles el
enlace por el que debe ingresar para la matricula. Tomando como ejemplo el proyecto Mision-
TIC, el login es el que se visualiza en la figura 13, en donde se visualiza una imagen y la paleta de
colores que son configuradas por el administrador.

Inciar sesién

Correo o documento

Misidn
TiC2022

Fig. 13. Ejemplo de inicio de sesion para estudiantes de un proyecto

Una vez un estudiante ingresa sus credenciales, navega hacia la politica de privacidad y
autorizacion de tratamiento de datos la cual es configurada por cada uno de los proyectos que se
trabajen en el sistema, en la figura 14, se puede ver un ejemplo de politica de privacidad para un
proyecto en donde el estudiante debe aceptar para poder continuar.
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PP Mmiidn

TIC2022

MISION TIC

Inicio / Aceptacién términos

Términos y condiciones

Los datos suministrados por usted serdn estrictamente confidenciales y utilizados con fines estadisticos, entre otros aspectos explicados en el presente
documento (Ley estatutaria 1581 de 2012), los resultados se utilizaran de forma agregada de modo que no permitan la identificacién de la fuente en el marco
del de datos , los datos serdn utilizados para conocer entre otras, la contribucién de la institucién a la formacién del
graduado en cuanto al desarrolio y imi de algunas ias, sus ivas a largo plazo y la movilidad que ha tenido tras obtener el grado,
y a tener registro del impacto y aceptacién de las actividades propuestas por la Universidad de Antioguia en la sociedad perteneciente a un dmbito distinto a la
comunidad estudiantil (entiéndase como personal de profesorado, empleados y deméas miembros de la comunidad universitaria, ademés de pUblico externo a
la institucién), informacién que permitiré a la institucién un conocimiento parcial o total.

Al utilizar esta aplicacion el usuario permite el almacenamiento y utilizacién de los datos suministrados por el mismo con el fin de ser proporcionados a la
Universidad de Antioquia y ser usades con los fines mencionados en el anterior parrafo y especificados en el presente documento, aceptando asi que se tiene

ia plena de la exi de sui i6n en las bases de datos de la aplicacién y acepta que la utilizacién de los mismos es cobijada por la ley de
forma adecuada.

Fecha de aceptacion: 13 de diciembre de 2022, 3:14p. m.

MISION TIC | Universidad de Antioquia

Fig. 14. Ejemplo de politica de privacidad de un proyecto

Luego de la aceptacion de términos el sistema le muestra al estudiante las cohortes del
proyecto que estan activas como se puede observar en la figura 15, de ahi tiene la posibilidad de
elegir una y navegar hacia la gestion de matricula en donde podra visualizar el calendario
académico de la cohorte (figura 16), hacer la matricula de cursos de acuerdo a la oferta y al
calendario académico como lo muestra la figura 17 y finalmente la figura 18 da un ejemplo de la

visualizacién de la constancia de la matricula realizada.

h ‘Mision

TiC2022

MISION TIC ( hocros Grsales G4 .

Inicio

Cohorte 20221

Matricula y constancia =

MISIGN TIC | Universidad de Antioquia

@l DRI de la i Antiogquia. Todos los

Fig. 15. Ejemplo de cohortes activas para un estudiante de un proyecto
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B¥Y \ Misidn

TIC2022

MISION TIC Ancres Grisales G4 0

Cohorte 2022-1 Inicio / Cohorte 2022-1
Calendario .
académico Calendario académico
B Proceso de

Matricula Inicio de Matriculas: 26 de diciembre de 2022, 7:30 a. m.
Finalizacion de i 27 de dici de 2022, 1:00 p. m.

B Constancia de
matricula
Inicio de ajustes: 28 de diciembre de 2022, 10:00 a. m.

Finalizacion de ajustes: 29 de diciembre de 2022, 0:00 a. m.

Inicio de clases: 1de enero de 2023
Finalizacion de clases: 28 de febrero de 2023

MISION TIC | Universidad de Antioquia

I DRAI de la Antioquia. Todos los

Fig. 16. Ejemplo de calendario académico de una cohorte

MISION TIC Gartos Andres Marin e

Cohorte 2022-1 Inicio / Cohorte 2022-1

Proceso de matricula
Oferta de cursos

TENGA EN CUENTA...

Calendario
académico

Bl Procesode 3 .

Matricula En esta cohorte debe matricular minimo 2 curso(s)
B Constancia de Cursos Obligatorios (1)

matricula

IMPORTANTE

En este banco de cursos debe matricular todos los cursos

INGLES 2

e Grupo: 23
Cédigo: Ingles2 LIMPIAR

Cursos Complementarios (2)

IMPORTANTF

Fig. 17. Ejemplo de oferta de cursos para un estudiante
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P

MISION TIC

Andres Grisales G4 .

Coliofta202231 Inicio / Cohorte 2022-1
N Constancia de matricula
Calendario
académico
e INGLES 2 ’ ‘ DESARROLLO WEB ‘
e Cédigo: Ingles2 Cédigo: des-web
Grupo: 23 Grupo: 3

B Constancia de
matricula

MISION TIC | Universidad de Antioquia

ol DRAIde la i Antioquia. Todos los

Fig. 18. Ejemplo de constancia de matricula de un estudiante
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VII. CONCLUSIONES
Establecer canales de comunicacién constantes en el equipo de desarrollo afecta
positivamente la ejecucion de un proyecto, permitiendo tener entregables en los tiempos
estipulados y que cumplen con los criterios de aceptacion establecidos.

La implementacion de metodologias agiles como SCRUM, no solo ha permitido la entrega
temprana de funcionalidades, sino también la identificacion factores criticos a los que se les debe
dar manejo y que no se hubieran identificado de no ser por la interaccién constante con el cliente

que supone la metodologia usada.

El levantamiento de requerimientos, la definicion del alcance y la elaboracion de disefios

iniciales, marcan la diferencia a la hora de realizar entregas tempranas de un producto de software.

La implementacion de pruebas automatizadas en un proyecto de desarrollo, garantizan la

calidad esperada y dan tranquilidad a todos los involucrados.

La formacion académica impartida por el departamento de ingenieria de sistemas,
especialmente la referente a los cursos de la linea de ingenieria del software y administracion de
la informacion, impactd de manera positiva en el desempefio, la calidad y experticia con la que se
abordd el problema, se propuso soluciones y se entreg6é un producto funcional en un tiempo
razonable.
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