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Como artista indago los fendmenos
perceptivos desde dos posturas principales;
los fendmenos fisicos, relacionados con la
naturaleza y el cuerpo, y desde Ilos
fendmenos sociales, que se relacionan con
dindmicas culturales. Estos fendmenos me
impulsan a crear ‘dispositivos” que
cuestionan la conciencia, y su relacion con el
mMundo que se habita.

Empleo sistemas ludicos como estrategia
en la activacion perceptual, estos se
convierten en mediadores entre el individuo
y la experiencia, permitiendo desplegar y
potenciar la sensibilidad perceptiva, y brindar
una postura mds abierta y contemplativa
de su entorno. Estas experiencias son
materializadas a través de esculturas,
INnstalaciones, intervenciones urbanas vy
nuevos medios.



Booob 1 rbol de
Madagascar, altura
entre 5 y 30 metros

Como la semilla de un Baobab, que
guarda dentro de si el potencial de ser
un darbol majestuoso, asi, la mente
humana es capaz de proyectarse en
el futuro y en el pasado, guardando en
si misma la posibilidad de transformar
toda la materia de su entorno.

Es, por lo tanto, ese potencial que se

despliega en el entorno que
habitamos, como también en cada
objeto, en cada elemento desarrollado,
que tiene una razon de ser, que
complementa una necesidad, y podria
interpretarse como extension del
pensamiento y de la accién del ser
humano.

Por ejemplo, este medio fisico o digital en
el que despliego una serie de simbolos
llamados letras, por el cual me puedo
comunicar. Este sistema simbdlico se
convierte en una extension de mi
pensamiento, ya que, aunque no esté
fisicamente para hablar, puede guardar la
informacion de las ideas que surgieron en
el pasado de mi mente, y prolongarlas en
el tiempo.

Asi mismo, cada objeto y elemento que
usamos guarda en su forma, uso vy
configuracion, un despliegue de un
pensamiento del pasado. Es decir, alguien
lo ided, lo fabricd y asi sucesivamente. Cada
objeto es entonces una prolongacion en el
tiempo de una idea materializada.



Cada objeto que transforma la materia y la
realidad es producto de una serie de
relaciones entre el humano y su entorno.

Existe entonces una relacidén directa entre la
forma en la que percibimos el mundo por
medio de los sentidos, y el como lo
proyectamos. Mi interés entonces estd
basado en la forma que percibimos los
fendmenos del entorno para decodificar la
realidad, los sistemas que usamos para
comprender y trasformar nuestro hdbitat.

La percepcion humana es el tema principal
de mi propuesta creativa, donde indago los
sistemas sensibles o sensitivos como por
ejemplo la vistag, el oido y el tacto impactan
nuestro sistema de pensamiento.

El Entorno en el que se desarrolla el
individuo influencia directamente su
manera de pensar, ya que la percepcion
de cada individuo es unica e irrepetible, y
este filtra su entendimiento del mundo
segun multiples variables, como por
ejemplo la edad, el género, la especie, su
entorno social y cultural

Entre algunos de los referentes tedricos
gue he abordado sobre la percepcidon, se
encuentran, Marshall Macluhan, James
Gibson, Juhani Pallasma vy la psicologia
Gestalt. Con respecto a estas referencias
he desarrollado un enfoque investigativo
de cardcter cientifico y antropoldgico.



A partir de los hallazgos, interrogantes e
indagaciones, desarrollos dispositivos
que tienen la intension de mediar entre
el espectador y su realidad, y cuestionar
el espacio que se habita, los gestos
cotidianos, el uso de herramientas.
Recurro a elementos como la
experimentacion, la ficcion y generacion
de experiencias para desplegar estos
dispositivos en lenguajes instalativos,
escultoricos, intervenciones en el
espacio publico y nuevos medios.

Para finalizar, pretendo profundizar
Mi experiencia creativa en las pdginas
dispuestas a continuacion, donde
explicaré mejor las teorias que abordo
y los sistemas que desarrollo.



cQué tienen en comun la lectura, ver
television y mirar desde lo alto de un
avion? O ¢En qué se parece observar el
paisaje desde una montana o un mirador
y sentarse en un teatro a ver una obra o
un baile?

Es interesante como se desarrolla el
papel del espectador sin la carga de tomar
las decisiones o sufrir las consecuencias.
Es el despliegue del espiritu queriendo ser
otros, sentir desde otros, no porque se
quiera ser otros en verdad, sino porgue el
otro nos atrae. Nos atrae o desconocido,
en aquel qgue Nno soMos.

Cada persona posee una conciencia
unica cargada de mMemorias,
pensamientos e ideas y como una caja
negra, es inaccesible para los demds, y
solo a través de su palabra y su accion
podemos acceder parcialmente al otro.

Es este interés por la conciencia humana y
las particularidades de cada mente, el que
me han llevado a indagar la percepcion y los
fendmenos perceptivos que la acompanan,
los mecanismos por los cuales se aprende y
se toma accion.

Conceptualmente abordo varias teorias que
hablan de la percepcion entre ellas se
encuentran la Gestalt. Esta teoria se explica el
proceso y paso a paso de como percibimos
los fenbmenos. Para empezar, es importante
el significado de la palabra Gestalt, esta es
una palabra en alemdn significa forma,
configuracion o figura y mds adelante se
abordard esta definicion de la teoria.



Esta teoria se ocupa por entender |la
percepcion de forma sencilla, es decir, la
experiencia inmediata, ya gue nosotros como
individuos percibimos |la experiencia como
una totalidad en el momento inmediato. La
teoria explica que Iluego que acontece la
experiencia sensible, la hacemos consiente,
pero mientras ocurre solo la sentimos, es
por esto que dentro de la teoria se Invita a
vivir la experiencia tal y como la sienta el
observador.

“senald que la percepciodn tiene un caracter
de totalidad, y que una configuracion, una
Gestalt, se destruye precisamente en el
mismo momento en que se pretende
comprenderla y analizarla a traves de la
division y la fragmentacion de sus partes.
En pocas palabras, si queremos estudiar un
fendmeno a través de sus partes, en cuanto
lo fragmentamos para estudiarlo lo
destruimos."

(Gonzalez, 2011)

Los estimulos que recibimos se hacen mas
intensos con el correr del tiempo, vy
adquieren lo que se llama aqui en la teoria
de la forma (configuracion figura de ahi el
nombre Gestalt), y por lo tanto nos llevan a
actuar.

"La psicologia de la Gestalt ve la necesidad
de retornar a la percepcion sencilla,

a la experiencia inmediata. Los individuos no
percibimos sensaciones aisladas que
posteriormente vamos integrando en
totalidades, sino que mas bien tenemos una
sensacion de totalidad.” (Gonzalez, 2011)



Esta se basa en dos conceptos
fundamentales, primero que la percepcion
estd organizada, es decir, es un sistema. Y
segundo que esta organizacion depende
de las experiencias previas que estimulan a
la personq, es decir si posee un buen
entorno, se generardan buenas
percepciones y sistemas de pensamiento.

Segun esta teoria el sistema perceptivo
ocurre en el primer momento cuando
surge el fendmeno, este fendmeno puede
ser fisico, social, interior, etcétera, este se
convierte en un estimulo que nos genera
una experiencia. Debido a la experiencia o
estimulo se desencadena una emocion,
que mds tarde procesamos como ideaq,
con el propdsito de que nosotros le demos
sentido a toda la experiencia, luego de
interiorizar la experiencia tomamaos accion,
y dicha accion la generamos con una
intension o deseo .

Para ilustrar mejor esta idea pongamos
un ejemplo, un sujeto se encuentra en
iInvierno y sale a la intemperie, la
temperatura del entorno es baja, y él
estd sometido a ella al salir, su cuerpo
comienza a guardar energia para seguir
realizando sus funciones y conservar el
calor, pero eventualmente después de
un tiempo, el sujeto debe tomar una
accion para calentarse, como entrar a
un lugar, tomar algo caliente, colocarse
ropa etc. De lo contrario su cuerpo no
podrd soportar el frio y morird. Este
ejemplo ilustra como acontecimientos
del entorno nos condicionan para
ciertas aqcciones, como se explica la
teoria Gestalt, estamos sometidos a
eventos que Nno llevan a actuar de
determinadas formas dependiendo del
entorno social, fisico y cultural.
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llustracién las S
pieles de
Hundertwasser

i el cuerpo es nuestro hogar vy
, transporte y mediador con el entorno, y es

La sensibilidad de nuestro cuerpo permea la
experiencia vital y por consecuencia las
acciones que tomamos. Nuestro cuerpo es
el uUnico lugar al que estamos ligados
permanentemente hasta el dia de la
muerte, por tanto, habitar la conciencia que
mManeja dicho cuerpo es un tema primordial,
refugio,

medio por el cual percibimos experiencias vy
las creamos por lo tanto es la herramienta
para toda experiencia vital.

Friedensreich Hundertwasser el pintor
Austriaco, nos habla de que habitamos cinco
pieles: |la epidermis, la ropa, el hogar, |a
identidad social, y la tierra, como interfaces
de la experienciaq, la primera y en este caso a
la que hacemos referenciq, es la piel de
nuestro cuerpo, la epidermis, esta es la
frontera que divide nuestro ser o mundo
interno con el exterior, pero esta también
estd ligada a las demds pieles ya que
nuestra identidad, familia y planeta también
construyen nuestra manera de pensar vy
sentir.

Podriamos comparar entonces la teoria
de las S pieles, con el planteamiento de
Marshall Mcluhan de la compresion de los
medios, donde expresa:

" Cualquier invento o tecnologia es una
extension o auto amputacion del cuerpo
fisico, como tal extension, requieren ademads,
nuevas relaciones o equilibrios entre los
demds 6rganos y extensiones del cuerpo”
Marshall Mcluhan

“En la edad eléctrica llevamos a toda
la humanidad como nuestra piel”
Marshall Mcluhan



“Situando nuestros cuerpos fisicos en el centro de
nuestros sistemas nerviosos ampliados con la
ayuda de los medios electronicos, iniciamos una
dinamica por la cual todas las categorias
anteriores, que son meras extensiones de nuestro
cuerpo, incluidas las ciudades, podran traducirse
en sistemas de informacion”

Marshall Mcluhan

Segun los planteamientos de estas dos
teorias, nuestros cuerpos se extienden
Nno solo entre el limite de nuestra piel, sino
también hasta nuestro entorno. es una

muestra de que nuestro ser estd
intimamente ligado a los espacios que
habitamos, los objetos que fabricamos vy
usamos, como también a las acciones que
realizamos con ellos, definen lo que
SOMOS Yy COMO NOS comportamos.

Con solo observar nuestro cuerpo podemos
notar que estd disenado para el entorno que
habita. Supongamos por un segundo qué No
conocemos un cuerpo humano, vy Io
observamos por primera vez, notamos que
posee extremidades coémo la cabeza, las
Manos y los pies, Utiles para transportar hacer
mantenimiento al cuerpo, y todas estdn
unidas por un tronco; al observar la cabezaq,
notamos que los ojos estdn ubicados en la
parte superior del cuerpo para tener una
perspectiva mdas amplia de su entorno, y un
mejor campo de vision, ademds estan
adaptados a las ondas luminicas para
observar los frutos los drboles, y ademdads
elementos de la naturaleza si la luz no se
reflejara para forma que estdn adaptados
los 0jos no podriamos ver.



Asi mismo, los otros sentidos también guardan
una estrecha relacion con nuestras
necesidades perceptivas del ambiente, cada
parte de nuestro cuerpo tiene una razon de
ser, por lo tanto, cada sentido estd
directamente relacionado con una necesidad
de sentir algo del espacio y el ambiente para
poder sobrevivir.

James Gibson explica en sus libros el enfoque
ecologico de la percepcion visual como los
elementos de la Naturaleza poseen funciones
especificas y cumplen un papel en el
ambiente, necesario para el ecosistema
equilibrado. También expresa como dichas
funciones despliegan posibilidades para el
cuerpo humano, y a la vez el cuerpo humano
interviene en este entorno, creando asi nuevas
posibilidades, a esta teoria la llama Affordance,
que traduce (permitir o posibilitar).

La naturaleza posee unas particularidades
que lo hacen unico, como materia y medio, y
segun dichas posibilidades, se pueden
realizar ciertas acciones, con respecto al
elemento. Por ejemplo, el agua se puede
beber, evaporar, congelar, fluir, acciones que
quizd otros elementos no pueden realizar,
esos son sus affordances.

Asi mismo ser humano expande vy
transforma estds posibilidades de los
elementos, expande las capacidades de su
cuerpo, creando asi herramientas qué
potencializan sus acciones, para transformar
el entorno a su imagen y semejanzaq, es por
€so qué me interesa indagar los sistemas de
relaciones entre el entorno, el cuerpo, y las
herramientas que se crean, que funcionan
como dispositivos desplegados del cuerpo y
del ambiente.
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Hago uso de diferentes medios expresivos
como el arte relacional, propiciando espacio
para experiencias y experimentaciones entre
los espectadores, con la intension de generar
preguntas. También me intereso por la
soberania cognitiva y tecnoldgica, como un
medio de lucha ante las dindmicas de
globalizacion, mercado, sistemas de
produccion y educacion. Generando
propuestas de cardcter comunitario,
autonomo, disruptivo y con una estética
artesanal y manual.

1"



Encuentro Importante crear una relacion
mds profunda con el espectador, generar
una experiencia que devuelva al espectador
la inocenciq, curiosidad y el asombro por la
creacion, hacerlo participe.

Pretendo democratizar de alguna manera
los espacios en los que se consume el arte.
Por lo tanto en algunas propuestas recurro
a espacios publicos, ya que desde mi
postura la obra no deberia ocupar siempre
un lugar de pedestal en espacios inertes,
desligarla del concepto de objeto invaluable,
sagrado y distante. Al convertir el arte en
experiencia pura, tambien pretendo que la
obra no sea siempre un producto de
mercado o consumo desligdndome en
cierta medida a estas dindmicas.

Busco generar eventos que permitan
cuestionar los sucesos de la realidad, un
estado contemplativo y critico del entorno,
permitir experiencias que rompan la
cotidianidad, recurrir a la ficcibn como un
medio para hablar de la realidad.

12
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Este artista se destaca por fomentar el
juego vy la curiosidad a través de sus
piezas, su estetica se ve reflejada por
mMovimientos como "Hazlo tu mismo’,
utilizando dispositivos electronicos vy
Mecdanicos, reensamblados.

Utiliza objetos encontrados vy los
interviene, principalmente usa lenguajes
escultoéricos, performaticos e instalativos,
ademds posee un interés en encontrar
unas relaciones entre lo artificial técnico,
y las relaciones entre las maquinas y sus
rasgos humanos, sus piezas siempre
tienen un cardcter de interaccién, ya que
se deben activar por medio del
espectador.

13

Sputnik mi amor
201

Sympathy for the devil
2012



Es un artista multimediaq, interesado por las
relaciones entre el territorioy construccion
del sonido, también reflexiona a partir de
varios insumMmos como la historia vy su
repercusion en el tiempo presente, sus
lenguajes artisticos se mueven entre el
trabgjo de campo, el espacio publico en
instalaciones interactivas como videoarte e
piezas sonoras y trabajos audiovisuales.

14
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Se caracteriza por desarrollar piezas
cinéticas o de movimiento, es un artista
mMultidisciplinar que desarrolla lenguajes
como el performance, audiovisuales o
cinematogrdficos, esculturas corporales vy
esculturas cinéticas.

A partir de una grave enfermedad pulmonar
que tuvo comenzd a desarrollar arte a partir
de materiales mads suaves y delicados, como Finger Gloves 1972.
telas, madera y balsas. Le interesa indagar el
cuerpo y su relacion con el objeto mecdnico.
A través de sus piezas intenta expresar las
emociones, las fobias, el mundo de Ia
metdfora y del sueno por medio de Ia
sensibilidad del cuerpo.

Unicorn 1970

15



Es un artista muiltidisciplinar que trabaja con
diferentes medios, como Ia arquitecturaq, el
diseno, la escultura y las artes. Se destaca
por la construccion principalmente de
muebles, utensilios, y objetos relacionados
con la actividad humana en la cotidianidad,
se cuestiona por los rituales, las ceremonias
y los mecanismos que utiliza el ser humano
en las actividades diarias coémo el comer,
dormir, ir al bano.

Dentro de sus busquedas se preocupa por
el espacio y como se define en el tiempo a
través de nuestra actividad o accion, indaga
también por la funcidon de los objetos que
usamos, y como estos nos condicionan
para actuar. Su arte se basa principalmente
en la experimentacion, vy en la
reconstruccion del espacio tanto de los
objetos como de las dindmicas sociales vy
culturales.

16

wall (| want to Become Architecture), 2002

2 Cone of Vision, 2016



Su formacion  académica fue como
entomadlogo, sin  embargo, se destaca
principalmente por ser un artista experimental,
él concibe el espacio museistico como un
espacio de experimentacion y un laboratorio
para explorar la percepcidbn humana, por lo
tanto, siempre intenta evocar experiencias
inmersivas que permiten la ludica y el juego
para la comprension de conceptos mads
profundos.

Sus propuestas se destacan por ser extensas
y ambiciosas, ya que casi siempre se trata de
instalaciones de salas completas o inclusive
museos enteros. Constantemente estd
seduciendo al espectador para que indague
en las propias profundidades de su percepcion
y se descubra a través de sus instalaciones y
propuestas artisticas, estableciendo una
relacion profunda con dicho espectador vy
haciéndolo participe de la obra.

Giant Psycho Tank 1999

Upside-Down Goggles, 2009 - 2011

17
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Esta pieza es un dispositivo interactivo que
cuestiona la percepcion extrasensorial.

En ella se hace uso de un sensor de ondas
ultrasonicas, el espectador interactua con el
dispositivo por medio de sus manos y este cambia la
velocidad de la vibracion de las cintas de cassette
segun la proximidad de las manos, dicha vibracion
simulara ser las ondas ultrasonicas, simulando
visualizar un fendmeno invisible (ondas ultrasonicas)
en nuestro espectro de vision.

Materiales: cintas de Cassette, sensor de ultrasonido,
placa de Arduino, Mdf, tubo, Pvc, motor de vibracion,

pintura negra, nylon.

Dimensiones variables

18




En esta pieza exploro la percepcion a través
del juego. El juego consiste en una serie de
cartas, un tablero y un dado con la
cualgquiera persona puede  encontrar
inspiracion para crear una obra de arte,
abordo conceptos como la ficciéon, el azar, el
tiempo, la ironia y la supersticion.

El alguimista es una propuesta de cardcter
relacional y psicoldgico ya que al sumergir al
espectador en la dindmica del juego se
generan una serie de relaciones entre los
participantes mismos vy la pieza.

La principal particularidad de la propuesta
es la critica a la creacién en el arte
contempordneo desde una postura irénica,
como también la invitacidon a crear desde
otros estados de consciencia.

Materiales: maderaq, arcilla polimérica, tintillg,
pintura, cartdon, impresion,.
Dimensiones variables .

19




TEXTURAS OPTICAS
(2020)

Es la segunda version es una serie de
dispositivos oOpticos, dichos dispositivos se
ubican en un espacio abierto con la
intencion de distorsionar la percepcion
visual y cambiar su perspectiva, para
generar una experiencia visual alterada,
donde el espectador pueda interpretar el
espacio de una forma diferente.

Materiales: agua, manguera, pegante,
nylon
Dlimensiones variables

20



Es una intervencion en el espacio urbano
que cuestiona la senalética de transito y

los sistemas de informacion, esta
propuesta busca infiltrarse en la cuidad
para hacer participe al espectador en una
accion o juego que involucre algo de su
tiempo que le permita cuestionar su
entorno vy los signos, senales lo componen,
llamar la atencion sobre la percepcion de
espectador elementos de su cotidianidad,
para tener una lectura diferente del objeto
y una interaccion mas directa .

( Sabaneta -ltagui)
Materiales : latas de zinc, remaches, pintura

aerosolcemento

Dimensiones variables

21







Es un proyecto de estética diy o hazlo tu
mismo, con la intencibn de crear una
propuesta que cualquier persona puedad
replicar, ya que su construccidbn es muy
bdsica y con materiales de bajo costo.

La intencion es también democratizar el
arte tanto en los espacios que se
consumen como también en Ia adquisicion
de una pieza de arte, y convertir esta
propuesta en una experiencia interactiva y
de callejear, donde Incluso si se réplica cada
persona pueda intervenirla.

Esta propuesta adquiere elementos de
referencia de Hans Ulrich en su libro ways
of curating, con la idea de que cualquier
persona pueda replicar una obra siguiendo
los pasos para realizarla.

22

Escultura - Gorra
Proyecto lIris
Dimensiones variables
2022



Iris es una propuesta artistica que invita a
transitar y recorrer las calles y los espacio
nocturnos de la cuidad, similar a la figura del
flaneur( caminante), pero en este caso con un
objeto intervenido o “wearable”, este objeto
intervenido posee ciertas caracteristicas que
lo hacen sensible a la luz y al percibirla activa
un sonido y una hélice ubicada en la parte
superior.

Las ciudades no duermen, la oscuridad se ha
convertido en un lujo, la contaminacion
luminica ya nublo las estrellas, esta
propuesta entonces tiene la intencidon de
visibilizar y sensibilizar sobre elementos del
paisaje como la luz artificial nocturna y su
intervencion e influencia en nuestro habitar y
nuestro entorno.

23
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Proceso y referencias

Este proyecto toma como punto de
referencia diferentes factores, para
comenzar estd referenciado en el circulo

A PROCESO cromdtico, ya que los colores de la pieza
-, : _}' estdn ubicados del mismo orden en el
| _ que se ubica el circulo cromatico,

BERCRENTE \ haciendo referencia tanto a la luz (en el

CIRCULO CROMATICO

8

PARTES

cristal que se refracta) como a los colores,
es decir los colores primarios estdn
ubicados en la mitad y los colores
secundarios ubicados a los lados.

I ' ESTETICO

Este dispositivo consiste en una gorra
CIRCUITO

intervenida qué es sensible a la luz por lo
tanto también se referencia en los
Wearables que consisten en piezas de
ropa u objetos intervenidos con funciones
tecnoldgicas o diferentes a las comunes.

A
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Como parte de la propuesta transmedia y
la visualizacion del proyecto se elabord un
fanzine con las instrucciones del proyecto,
la idea es que a partir de este fanzine la
persona pueda desarrollar cada una de las
instrucciones paso por paso, desde Ia
elaboracion de la gorra, hasta la elaboracion
del circuito y el ensamble de todo el
dispositivo, para posteriormente usarlo.

En este se explica un poco en qué consiste
el proyecto, para que sirve, porque se realizo
y también lleva informacion mas profunda
sobre la propuesta en un codigo QR
ubicado en parte de atrds con los datos
personales para el contacto, ademds se
detallan qué materiales se necesitan y un
diccionario de palabras claves que se
utiizan  para comprender mejor la
propuesta.
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. Ademds de los medios fisicos, en la

Y B—- propuesta transmedia tambien se
pretende hacerse Vvisible por medios
digitales. Se importaron a diferentes
canales como SoundCloud y YouTube,
para distribuir los paisajes sonoros que se
recopilaron a traves de grabaciones y
caminatas nocturnas, en estas pdginas
se pueden escuchar toda la biblioteca de
paisajes que se recopilaron en diferentes
lugares del Valle de Aburra.

Pagina web del fanzine

https//me-gr.com/es/mobile/pdf/8215194

Paisajes sonoros de luz- proyecto Iris
dimensiones variables
2022
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https://me-qr.com/es/mobile/pdf/8215194

Montagje

Instalacion proyecto Iris dimensiones variables
2022

Se expuso en la mesa el prototipo de la gorra del proyecto
Iris completamente funcional, y en otro espacio

el video del recorrido nocturno presentado en una pared
por medio de un videobeam.
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Para ese montaje se usé una museografia
acorde con la estética del proyecto, se
desarrollé de una mesa similar a una mesa
de trabagjo de taller hecha en maderq, y para
el montaje de las piezas sonoras, se dispuso
otro elemento de madera que sostenia unos
audifonos con los paisajes sonoros sonando
en bucle.

En la mesa se montd unas infografias del
proyecto, elaboradas con la técnica de dibujo,
también un fanzine, un cdédigo QR con MAads
informacion de la propuesta y una lupa
presentando el circuito bdsico, ademds en la
parte superior se explica brevemente en
gue consiste el proyecto.



Instalacion proyecto Iris
dimensiones variables
2022
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Artes pldsticas Universidad de Antioquia 2018-2023
Artes pldsticas Bellas Artes, Medellin.
2016-2017

Disefio  industrial
Bolivariana, Medellin.
2013-2014

Universidad  Pontificia

Mediadora apropiacion social y cultural Comfama
Claustro San Ignacio, Medellin.
2022-2023
Mediadora Colegios Comfama
Prdcticas artisticas y culturales , Medellin.
2021
Auxiliar Museografia
Museo Universitario Universidad de Antioquia MUUA,
Medellin.
2018-2020

Residencia American Arts Incubator ZERO, , Medellin.
Embajada de Estados Unidos,Colombo Americano
2017

Seleccion muestra trabajos finales de fotografia
Bellas Artes Ayacucho, Medellin.

2016

Muestra de grado, El lugar de otras importancias, Palacio de la

Cultura, Proyecto Iris, Medellin.
2023
Pasajes de Flores, serie fotogrdfica Convocatoria Auxiliares, Museo
Universitario Universidad de Antioquia (MUUA), Medellin.

2019-2020
Fotografia digital ColomBIOdiversidad, Plazuela de Alpujarra, Medellin.
2019
Muestra de proyectos metalmecdnica, escultura metal, Casa de
cultura Avila, Medellin.

2018
Muestra de proyectos metalmecdnica, escultura metal, Centro
Cultural Moravia, Medellin.

2018
Tomatelibre, Proyecto, American Arts Incubator, Galeria Colombo
Americano , Medellin.
2017
Barco en acrilico, Galeria 925 art, Medellin.

2017
Muestra final escultura in situ, Parque Biblioteca Belén, Medellin.

2017
Serie fotogrdfica familia Bellas Artes Ayacucho 2016

Sin titulo, Serie de dibujos, Sala Abierta Parque Biblioteca Belén,
Medellin.

2016.
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https://www.google.com/search?sxsrf=ALiCzsbiL_nxtizO3kY82Bx2Y9Hevwcchw:1652388047285&q=felix+guattari&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwj9o9uU6dr3AhWUnIQIHUDNAiMQkeECKAB6BAgCEDc




