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Pertenece a

Instituciéon Educativa

Objetivos Especificos.

Propiciar un espacio que estimule la formacién coral grupal (Bisqueda
de la voz cantada), promoviendo la correcta respiracion, colocacion
vocal y color, desde actividades Corporales y Auditivas de ritmos
tradicionales colombianos por sus regiones geograficas que fundamente
la promocion divulgaciéon de los aires colombianos, como también, el
camino metodolégico que introduzca al aprendiz en la lectura musical
para ser llevado a la interpretacion de cualquier instrumentos melodico.

Objetivos Generales.

Vivenciar las regiones de un tema musical.

Por medio del juego y actividades de movimiento asociar, vivenciar,
reconocer, interpretar; sonidos agudos y graves, fuertes y suaves, largos
y cortos, (caracteristicas del sonido altura, duracion, timbre y volumen).
Reconocimiento (sin interpretacion) de algunos simbolos y/o cédigos
musicales como herramientas para introducir al estudiante en la lectura
musical.

Lectura musical de repertorio acorde al proceso propuesto

Materiales.

Fichas Bibliograficas (Partidas en cuartos).
Lapiz. Borrador. Sacapuntas. Colores. Marcador.



REcionEs GEoGraricas DE CoLoMBIA

Colombia posee 6 regiones geograficas de acuerdo a su topografia
(montanas, rios, llanos) y dos océanos. Atlantico y Pacifico

Caribe

Pacifica

Andina

Orinoquia

Amazonas

Insular

G ”™NN



Y cada region es rica en diferentes tipos de musicas en los llanos,
region de Orinoquia encontramos el joropo. En la region insular, las islas de
San Andrés y Providencia el calypso, mento, el soka.- en la region caribe la
cumbia, los vallenatos, la tambora. En la region andina gran variedad de
ritmos como la guabina, el pasillo y el cadencioso bambuco. En el pacifico
abozao, bunde, porro chocoano, entre tantos ritmos que caracterizan a
nuestro pais de colores, aromas, bailes y tradiciones.

Realicemos un viaje por Colombia y algunos de sus ritmos
caracteristicos mientras exploramos y aprendemos el lenguaje musical.



Rirvios TrabpicroNaLES COLOMBIANOS




DE QuE Estd CompuesTA LA MUusica

La Mtsica tiene muchos ingredientes, asi como lo es un rico ajiaco en
el centro de nuestro pais, pero principalmente tiene dos componentes
principales. “Ritmo” y “Melodia”.

Empezaremos hablando del ritmo. La base del ritmo es el pulso y a
partir de este pulso lo podemos dividir o sumar. Realicemos unos juegos
ritmicos con el cuerpo, que sera nuestro principal
instrumento percutido. Asi:

Cuerro GEOMETRICO




Esta sera una herramienta para jugar en clase. Pinta los simbolos del
lado derecho de color azul y los del lado izquierdo rojo.

cheza | i | I |
Hombros r -I
Palma . ‘ .
Chasquido dedos 0 0
Muslos | A A
Pies x x

Mano
derecha

Dibuja las fichas del cuerpo
geométrico. Dos por cada fichay
PROYECTO DE CLASE | juega a inventar ritmos corporales.



HaprLemos DEL RiTvmo

El ritmo es un golpe constante, ya sea rapido o lento. Cuando caminas
estas manteniendo un ritmo corporal. Recuerdas aquella cancién que te hizo
mover los pies, eso es llevar el ritmo. Llamaremos “Pulso” a la unidad de
medida para medir la musica y lo graficaremos como un circulo. Asi:

O Pulso

METRICA

Ahora seglin como agrupamos estos pulsos empezaremos a realizar
ritmos. Se pueden agrupas de 2, 3 4 y hasta mas tiempos por compas.
ejemplo:

Métrica a dos tiempos @@
Métrica a tres tiempos @@@
Métrica a cuatro tiempos 0 e e °

Dibuja las fichas de los
PROYECTO DE CLASE .
nameros de 1 al 9



Tres ConcEPTOS BAsicos

Tomando el pulso como unidad podemos dividirlo o sumarlo. Asi:

Doble Doble
Lentitud Pulso Velocidad
Concepto (D)D) P (Dv)
Palabras Ta Ti-Ti
Claves
Dibuja las fichas de los

“Tres Conceptos Basicos”.

PROYECTO DE CLASE Dos por cada ficha y juega a
inventar ritmos corporales. Usalas

con el cuerpo geométrico.

XAA@ XAL@

OO0 OO0
OO OO OO OO



Transcribamos algunas canciones con los tres conceptos basicos

PASAN SOLDADOS

Marcha

. RO ®®
OO0
OO0

Cuando se quiere repetir toda la cancion o un fragmento de ella se
usan las barras de repeticion.

Signo de Repeticién II : - s II

Usalos para repetir la cancién de “Pasan Soldados” dos veces.

Luego del titulo de las canciones
. hay un ritmo de alguna region

NOTA IMPORTANTEI iii . . ,
colombiana. Identifica de cual

region es.



ATENCION

Cumbia Simple

OO0 OO0

OO0 OO0

NOTA IMPORTANTEIIii

PROYECTO DE CLASE




Mortrvos Ritmicos por Compas

Puiso - DosrLe VELocipaD - DosrLE LENTITUD

Construye estructuras ritmicas usando el pulso y la doble velocidad,
sin repetir estructura

Dos tiempos por compas.

OO OO OO 0O OO

Tres tiempos por compas.

OO0 OO0 000 OO0
OO0 OO0 000 OO0
OO0 OO0 OO0

El METRONOMO es el mejor
amigo del musico
El mejor amigo del
musico  Esun aparato o APP que indica la
velocidad a la que interpretamos
una canciéon



Cuatro tiempos por compas.

OO0 OOOO OOOO OOOO
OO0 OOOO OOOO OOOO
OO0 OOOO OOOO OOOO
OO0 OOOCO OOOCO OOCO
OO0 OOOO OO OCOOO

El movimiento o aire es la velocidad con que se ejecuta una pieza
musical y es designado por palabras italianas colocadas en la parte superior,
al principio de la composicion.

TERMINO SIGNIFICADO Abre.  Pulso/min
LARGO Largo, lento. 40 — 48
LARGHETO Un poco menos lento que largo. 48 — 52
LENTO Lento 52 — 56
ADAGIO Menos lento que lento. 56 — 59
ANDANTE Moderado. Andte 59 — 76
ANDANTINO  Un poco menos lento que andante. Andir° 76 — 88
MODERATO Moderadamente. 88 — 104
ALLEGRETTO Un poco menos vivo que allegro.  Alltt 104 — 126
ALLEGRO Alegre, vivo. All° 126 — 160
VIVACE Vivamente. 160 — 184
PRESTO Apresurado. 184 — 200

PRESTISSIMO Muy apresurado. Prestm 200 — 208



Escaras Mayor Sistema CURWEN

Recuerdas los dos
elementos principales de la
mausica? Si, esas son. Ritmo y
Melodia. Hablemos un poco de
coémo se hacen las melodias.

Cuando cantamos una
cancidon estamos pasando por
distintos grados de una escala.

Para ello usaremos los
signos manuales originados por
el pedagogo inglés Jhon Curwen,
con los que se indican las alturas
de las escala.

Por aqui te dejo un link
para que practiques la escala
Curwen Mayor.

https://voutube.com/watch?v=
bU7IXcaNXCw&feature=share

Ahora lo que haremos es
ponerle los grados a las
canciones ya aprendidas,
cantarlas con los nameros y
mover las manos a la altura de
cada grado.

Sobre la cabeza

En la frente

A la altura de la
nariz

Debajo del
menton

Entre el ment6n y
el pecho

A la altura del
pecho

Entre el ombligo
y el pecho

A la altura del
ombligo

2
0
O
=
O
=
=)
=
<
=




EL JUEZ

Cumbia Tambora

00000000

00000000
00000000
00000000

La Cancion “El Juez” esta en metro de 2 tiempos. Puedes usar el ritmo
propuesto para “Pasan Soldados” o puedes usar el ritmo de Cumbia
Tambora. Recuerda ponerlos grados de la cancion y estudiarlas con la
escala Curwen.

Este simbolo es una variacion de la
palma derecha pero en la cadera

derecha.



Como ya vimos la musica esta compuesta basicamente por ritmo y
melodia y ya sabemos como escribir un ritmo y como cantar una melodia.

De aqui en adelante vamos a escribir primero el ritmo de la cancion y
luego los grados con numero por donde pasa la cancién. Asi:

Dibuja el ritmo corporal de
PROYECTO DE CLASE “Cumbia Tambora”

EL BURRITO DEL TENIENTE

Marcha

Ritmo de la cancion

000000000,
OOODODO®




Grados de la cancion

DDDDDODDD
PDOODDDDO

En esta cancién también puede usar el ritmo de cumbia.

CRrUsIco o ANACRUSICO

Hasta el momento hemos aprendido canciones que empiezan en el
primer tiempo del compas, o sea canciones Criisicas. La cancion Anacriisica
es aquella que empieza después del primer tiempo del compas, o sea su
tiempo fuerte.

Escucha las canciones “Arroz con Leche” y “Tengo una Murieca
vestida de Azul” e identifica cual es crusica y cual anacrusica.



Dos Nuevos CoNCEPTOS

La Cancién “El Juez” esta en metro de 2 tiempos. Puedes usar el ritmo
propuesto para “Pasan Soldados” o puedes usar el ritmo de Cumbia
Tambora.

(Sp)
Silenciode
Triple Doble Pulso Doble
Lentitud | Lentitud Velocidad
(TD (DD (Dv)

QLOXO O O

EL LAGARTO Y LA LAGARTIJA

Vals

g YOO
OGO

000000000000

Recuerda escribir primero el ritmo
y luego los grados de la cancion.



Recuerda practicar la escala Mayor con los simbolos Curwem. Puedes
usar el ritmo de vals o guabina bajo para cantar “El Lagarto y la
Lagartija”

Guabina Bajo Variaciéon

XO¥  AOD

Dibuja el conceptos de silencio de
PROYECTO DE CLASE pulso y triple lentitud

R3S PO
00000000
00000000




Recuerda escribir primero el ritmo
y luego los grados de la cancion.

PEPE Y JUAN

5 o Pasillo Lento

TECO
COOO000CO000

000000000000

Escribe primero el ritmo diferenciando los conceptos
y luego los grados de la cancion.




CUCU

Pasillo-Bajo

o BB
OOOOOCO00OCO0

000000000000
000000000000

Fichas de Cuerpo Geométrico
Conceptos de pulso, doble
velocidad, doble lentitud, silencio

PROYECTO DE CLASE de pulso y triple lentitud
ESTO ES LO QAUE
LLEVAMOS Marcha. Vals. Cumbia Simple.

Cumbia Tambora. Paseo Vallenato.
Tambora. Pasillo Lento.
Pasillo Bajo.



O71rRO SIGNO de REPETICION

Ya mencionamos las barras de repeticion. Pero hay una que se usa para
ir al principio de la cancion. Se llama “Da capo”, y se simboliza D.C.

A PARES Y NONES

Tambora

(e@)(x)
OSO0O

OO0 OO0
OOO0 OO0O
- OOOO OOOOH



Mortrvos Ritmicos por Compas

Purso - SiLencio pe Purso - Dosre LENTITUD

Construye estructuras ritmicas usando el pulso y la doble velocidad,
sin repetir estructura

Dos tiempos por compas.

o0 OO OO0

Tres tiempos por compas.

OO0 OO0 000 OO0
OO0 OO0 000 OO0

Cuatro tiempos por compas.

OO0 OOOO OOOO OOCO
OO0 OOOO OOOO OOOO
OO0 OOOO OOOO OOOO
OO0 OOOO OOOO OOOO



CIFRADO

O Sistema de Notacion Musica Inglesa, es el cambio de las notas por
las siete primeras letras del alfabeto, tomando como referente la nota La.
Son siete los nombres de los sonidos, asi:

Se le llama OCTAVA la distancia comprendida entre dos notas unidas
por grado conjunto repitiendo la primera ocho notas arriba o abajo.

PROYECTO DE CLASE

PROYECTO DE CLASE




Notas vy COLORES

Grapo Conunto

Es cuando una nota se
mueve a su nota inmediata
superior o inferior. Colorea los
cuadros de la escala de Do
Mayor y las notas guias que
aparecen en las otras escalas.
Luego escribe las notas por

grado ascendente y
descendente desde la nota
guia.
C F
2
1\5 5
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3. Las notas y colores de la cancion

SO OO0 0e

ODCOCe0®

COOOODCO®
OO OO OD O+

1. Ritmo de la Cancién

Recuerda 2. Grados de la Cancion.

3. Notas de la Cancion

PROYECTO DE CLASE Dibuja el ritmo de Bunde




LA PETAQUITA

aaaaaa



(Sp)
Silencio
de

Cuadruple Triple Doble Pulso Doble | Cuadruple

Lentitud Lentitud | Lentitu Vel‘(’lc‘da Vez((’;lgad
(DD

PICA FLOR

Fox-Trop

BOO®
POO®

00000000
00000000




DEBAJO DE UN BOTON

00000000

UN ELEFANTE

ypso

OROE
ODOF

00000000
00000000






(Sp)
Silencio de

Doble Pulso Triple
Lentitud Velocidad
(DD (Tv)

QO O © ©

Al momento hemos aprendido los conceptos
al dividir el pulso en 2 y 4. Pero el pulso también se
puede subdividir en 3.

“R” CON “R”

Bambuco

US>,
00000000

00000000



LA HORMIGUITA
Bambuco

OO0OCOCOO0O0

000000000000

REMA TU BOTE
Bambuco

SIS
00000000

00000000



TRIGRAMA

“Trigrama” se divide en. “Tri” que significa tres y “Grama” que significa
linea. Asi que el Trigrama son tres lineas. Al realizar el Trigrama se generan 3 lineas
y 2 espacios, los cuales se enumeran de abajo hacia arriba. Asi

A partir de una nota guia posicionada en una linea, encontramos las otras
notas por grado conjunto ascendente y descendente. En los siguientes Trigramas
dibuje las notas respectivas de acuerdo a su grado conjunto.

50

Q [
-~ O
Lineas adicionales. Se pueden agregar por encima o por debajo del
trigrama para buscar otras notas. Se dibujan manteniendo la misma distancia entre

lineas del Trigrama.

Jan\
/

O

o0



PAarTES DE UNA PARTITURA

X | Compiés | | ‘l Barra
\ | | Final

Yo Divisor de Compas
Métrica p

Estas son unas partes basicas que tiene una partitura.

v Métrica. Es un nimero que se pone al principio de la partitura para saber
cuantos pulsos tiene por compas. Al momento solo hemos vistos a 2, 3y 4
tiempos.

v' Divisor de compas. Son barras verticales que dividen los pulsos en
partes iguales. En el ejemplo hay 3 divisores de compas.

v Compas. Cada uno de los espacios que se generan entre divisores de
compas. En el ejemplo hay 4 compases.

v' Barra Final. Son dos barras perpendiculares que se usan para el final de
una partitura.

TrASCRIBE LAS CANCIONES AL TRIGRAMA

Toma las canciones aprendidas y transcribelas al trigrama y teniendo en
cuenta las partes de una partitura. A continuacion te daré una ruta para que hagas
una correcta transcripcion.

1. Dibujatres lineas horizontales los divisores de compas. Ten en cuenta ser
proporcional en el uso del espacio y los compases que necesites. Recuerda
dibujar la doble barra para el final.

2. Define la métrica. Puede ser 2, 3 0 4.

3. Aunalinea se le asigna una nota acorde a la necesidad.

4. Dibujar el ritmo de la cancion de acuerdo a las notas de la cancion.



Transcribamos “Pasan Soldados” como ejemplo

ODOOODOO
LBV

1. Dibuja tres lineas horizontales. Dibuja los divisores de compés. Ten en
cuenta ser proporcional en el uso del espacio y los compases que
necesites. Recuerda dibujar la doble barra para el final.

2. Define la métrica. Puede ser 2, 3 0 4.

3. Auna linea se le asigna una nota acorde a la necesidad.

2G




4. Dibujar los circulos de fraccion de acuerdo al ritmo y las notas de la
cancion.

2G-@
,—@

(+)
N

“El Lagarto y la Lagartija” (1=F)




“El Burrito del Teniente” (1=C)

G

“Pepe y Juan” (1=C)

G




Frcuras M USICALES

LAS FIGURAS MUSICALES son siete (77) y se relacionan con la duraci6on
de los sonidos ya que existen sonidos cortos y otros largos.

FIGURA

NOMBRE

Redonda
Blanca
Negra

Corchea

Semicorchea
Fusa
Semifusa

LOS SILENCIOS. Indica la ausencia momentanea de sonido. Como
las Figuras Musicales los silencios son siete (7) y tienen los mismos valores
que las figuras musicales. Asi.

FIGURA

Silencio
de

Redonda
Blanca
Negra

Corchea
Semicorchea
Fusa
Semifusa



EouivALENCIAS DE 1LAS FIGURAS
MUSICALES

Las figuras musicales tienen una relacion proporcional entre si, de
manera que estando dispuestas en el orden que acabamos de indicar (desde
la redonda hasta semifusa), cada una de las figuras vale la mitad de la que
le precede, y por lo tanto el doble de la que sigue. Asi:

EQUIVAENCIAS DE LAS FIGURAS

MUSICALES

O Redonda El doble de una Blanca
J Blanca El doble de una Negra
La mitad de una Redonda
N El doble de una Corchea
cgia La mitad de una Blanca
j Corched El doble de una Semicorchea
La mitad de una Negra
‘h samicorched El doble de una Fusa
La mitad de una Corchea
ﬁ Fusa El doble de una Semifusa
La mitad de una Semicorchea
ﬁ Semifusa La mitad de una Fusa




Realiza las siguientes equivalencias.

° b

1 Redonda 2 Blancas

2 Negras

1 Semicorchea

2 Corcheas

Como acabas de observar, las figuras musicales se dividen en dos hacia
la derecha y se suman por dos hacia la izquierda. Asi que, cuando hacemos
el paralelo con los tres conceptos basicos se puede poner cualquier figura
como pulso, asi:



Doble Doble
Lentitud Pulso Velocidad
(D) P (Dv)

(8]
b

NOTA BUENA: Cuando varias corcheas,
semicorcheas, fusas o semifusas; se acostumbra
suprimir los corchetes y unirlas por barras.

OOO



Observa el siguiente ejemplo.

Doble Doble
Lentitud Pulso Velocidad
(D) P (Dv)

QO O O
Y

OOTODDRD
T A —

Doble Doble
Lentitud Pulso Velocidad
(DD) P (Dv)

QO O O
o 4§

QQO@@OQQ
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Dictado ritmico. Transcribe a figuras musicales desde pulso
corchea.

000000000000

Transcribe a figuras musicales usando la métrica de 2 a pulso corchea.

COOOOOCOOO00

Transcribe el siguiente dictado en pulso negra.

OO0 OOO0 COOO

Inventa un ritmo y lo escribes en la métrica que desees.

000000000000




METrRO DE CompAs

O también llamada cifra métrica. Son dos nimeros que se dibujan al principio
de una partitura, después de la clave. La cifra superior expresa la cantidad de pulso
por compas. La cifra inferior nos dice que figura es el pulso, y asi sabemos como
leer y transcribir una partitura.

X Tiempos por compas
Y Que figura es el pulso
Concento Doble Pulso Silencio Doble
p Lentitud de Pulso Velocidad

Circulo de Fraccion @ O ‘ CD

Palabra Clave Ta-a Ti-Ti
Metro de Compas Figura Musical
2|13]]4 . )
oll21]2 © i Y {
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iRecordemosi practicar los ejercicios con

v Llevando la métrica y palabras claves.
v" Con el cuerpo.
v" Con las palmas (plica arriba) y los pies (Plica abajo).
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Transcribe las siguientes canciones.

“El Juez”

Al Signo
Y Fin

“El Lagarto y la Lagartijja”

w




E1 Pentacrama v Las Notas

El pentagrama es una pauta (dibujo) compuesto por cinco lineas
horizontales paralelas entre si que forman cuatro espacios. En los siguientes
pentagramas y a partir de las notas guias ubicar con cifrado, el resto de las
notas.

Las claves se escriben al principio del pentagrama y son un simbolo
musical que al apoyarse en una linea del pentagrama le dandole el nombre
de la clave a esa linea y al resto de las lineas y espacio del pentagrama. Se
dibujan asi:

Clave de FA Clave de DO Clave de SOL

.\ \_‘




Clave de sol
Se coloca sobre
12 0 2° linea

Recuera las claves

Sol

Clave de Fa
Se coloca sobre
3° 0 4° linea

2

Fa

Clave de Do
Se coloca sobre
19, 29, 39 0 4° linea

Do

Escara pE Do Mayor

C‘C”

Dibuje la escala de “Do Mayor” en cada una de las claves.




Escribe las N otas
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EL JUEZ

CuUCU




EL GALLO PINTO

LOS POLLITOS




LA PETAQUITA

PICA FLOR




REMA TU BOTE




Ritmos Corporales Por Regiones

CONVENCIONES

Cabeza N
Hombros r -I
Palma . ’ .
Chasquido dedos G ‘
Muslos A A
Pies

X X

Azul.
Mano
derecha

Mano
izquierda.
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tambora
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Tiple

Danza

Guabina
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Guabina Bajo

Guabina Tiple

Marcha

Variacion 1

Variacion 2

Pasillo Lento

(X

Pasillo Tiple

Pasillo Fiestero




Vals

Variacion 1

Variacion 2

Torbellino




Region CARIBE

Cumbia

Simple

Simple Variacion 1

Tambora
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DDOE

(O @S

AR

DAY

Calypso

Mazurka
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uijada - Clave

0006

DO



Region ORINOQUIA

Joropo
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