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comuna 3y que por alguna razon la violencia corto sus alas, también a aquellos que estan en
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Resumen

El presente trabajo sistematiza la estrategia pedagogica, “Laboratorio Territorios
Aumentados: Una vision sensible de los espacios cotidianos” efectuada bajo la figura de
estudiante en pasantia de la investigacion Laboratorio de Territorio, ciudadania y paz, realizado
por el INER y el grupo de investigacion Hipertropico, la cual se concreta en la denominacion
Territorio Lab, ciudadania y paz. Metodoldgicamente, se parte del andlisis y la reflexion de la
experiencia corporal, territorial y social vivida con los estudiantes del grado 7.2 de la Institucion
Educativa Fe y Alegria la Cima. Por tanto, se analiza el marco contextual de la estrategia tanto
institucional como comunitaria, tomando de base factores psicosociales de los estudiantes en su
espacio de estudio, como la agresion fisica/verbal, la baja autoestima y la desmotivacidn escolar
y factores externos como la violencia intrafamiliar, las fronteras invisibles y el consumo de
drogas. Ademas, se elabora una indagacion teorica para el planteamiento y desarrollo del
proyecto pedagdgico de intervencion de la estrategia, seleccionando la pedagogia critico-
constructiva desde un marco conceptual general y la metodologia de Convergencia Educacion,
Arte y Tecnologia, propia de la investigacion de general Territorio Lab.

En segundo lugar, se abordan los antecedentes legales y el desarrollo tedrico del presente
trabajo, donde se exponen apartados epistemoldgicos, pedagdgicos, artisticos y culturales con
relacion al Territorio, como tema articulador de la estrategia pedagdgica. Este desarrollo permite

entender cual es el aporte de la educacion artistica como un medio procesual*para posibilitar en

1 Segun las Orientaciones Pedagdgicas para la Educacion Artistica en Basica y Media del Ministerio de
Educacion Nacional (p.47-52), la educacion artistica debe desarrollar en los estudiantes las competencias especificas
(sensibilidad, apreciacién estética y comunicacion). Estas competencias son procesos comunes a todas las practicas
artisticas, que pueden reunirse en tres grandes grupos de acuerdo con los diferentes roles que los estudiantes pueden
desempefiar en las artes y la cultura, ya sea como espectadores, como creadores 0 como expositores. La educacion
artistica entonces, puede ser un medio procesual de creacion, recepcion y socializacion.

12



los estudiantes una reflexion sobre el cuerpo entendido como primer territorio, luego una
reflexion con los lugares habitados como segundo territorio y, finalmente, se propone una
reflexion sobre el paisaje narrado como tercer territorio, abordando desde el aula virtual las
experiencias de vida en comunidad.

Palabras clave. Territorio - Educacion Artistica - Cuerpo - Lugar - Paisaje — Paz - TIC.
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Abstract

The present work systematizes the pedagogical strategy “Augmented Territories
Laboratory: A sensitive vision of everyday spaces”, accomplished under the figure of an
intership student of the research Laboratory of Territory, Citizenship and Peace, carried out by
the INER and the Hipertropico research group, which is specified in the name Territorio Lab,
citizenship and peace. Methodologically, it starts from the analysis and reflection of the
experience lived with the students of 7th grade of the Fe y Alegria la Cima Educational
Institution. Therefore, the contextual framework of the experience is analyzed as much
institutional as community of the laboratory. Thus, the psychosocial conditions of the students in
their study space are analyzed. In addition, a theoretical investigation is prepared for the
approach and development of the pedagogical project of intervention of the strategy, selecting
the critical-constructive pedagogy from a general conceptual framework and The Education, Art
and Technology Convergence methodology typical of the general research of Territorio Lab.

Secondly, the legal background and theoretical development are addressed, where
epistemological, pedagogical, artistic and cultural sections are presented in relation to the
Territory as an articulating theme of the pedagogical strategy. This development allows us to
understand the contribution of artistic education as a processual means to enable students to
reflect on the body, understood as the first territory, then a reflection with the inhabited places as
the second territory and, finally, through a creatively expression, it purposes a reflection on the
narrated landscape as a third territory addressing community life experiences from the
classroom.

Keywords: Territory - Art Education - Body - Place - Landscape — Peace — ICT
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1 Introduccién

El arte consiste en construir espacios y relaciones para
reconfigurar material y simbdlicamente el territorio de lo comun.
Jaques Ranciére
Gracias a la implementacion de los acuerdos de paz en 2016, Colombia esta en una
transicion al posconflicto, sugiriendo en el &mbito escolar adoptar politicas de paz, como la ley
1732y el decreto 1038 de 2015 denominado Cétedra para la Paz?, lo que ha implicado para los
diferentes estamentos educativos y formativos pensar propuestas didacticas y proyectos
pedagdgicos innovadores que posibiliten reconstruir el tejido social y generar acciones de
construccién de paz desde los entornos escolares.
De otro lado, desde hace unos afios, la ciudad de Medellin ha empezado a perfilarse como
la sede de la Cuarta Revolucion Industrial en el pais y Distrito Especial de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, creando politicas para fortalecer el ofrecimiento de servicios con Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion — TIC, asi como el desarrollo y la comunicacion del
conocimiento, la informacién y el emprendimiento tecnologico de acuerdo con las necesidades
globales como base para su desarrollo politico, econémico, social y cultural.
Dichas politicas, pensadas para los futuros ciudadanos, se ven trastocadas por diversos
factores, tales como que la ciudad aun no logra superar problematicas de convivencia y

desarrollo social, las barreras de la violencia armada que adn tienen incidencia en las comunas y

2 |a Céatedra de la Paz es la iniciativa para generar ambientes mas pacificos desde las aulas de Colombia. En
la ley 1732 se establece la Catedra de la Paz como de obligatorio cumplimiento en todas las instituciones educativas
del pais. Y segun el decreto 1038, por el cual reglamenta la ley 1732 de esta catedra, “todas las instituciones
educativas deberan incluir en sus planes de estudio la materia de Céatedra de La Paz”.
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barrios (cominmente nombradas fronteras invisibles), el trafico y consumo de estupefacientes, al
igual que la desigualdad y falta de acceso a los medios tecnoldgicos, informaticos y conectividad
a la red que sufren algunos territorios.

El presente trabajo de grado toma como base las realidades sociales de los estudiantes del
grado 7.2 de la Institucion Educativa Fe y Alegria La Cima de la Comuna 3 de Medellin, para
tratar de entender como asumen las anteriores problematicas dentro de sus territorios, y asi
mismo el andlisis de la implementacion de la estrategia pedagdgica denominada Laboratorio
Territorios Aumentados, desde un enfoque de convergencia entre educacion, arte y tecnologia
(EAT), metodologia desarrollada en el marco del proyecto BUPPE Laboratorio de Territorio,
Ciudadania y Paz, realizado por el Instituto de Estudios Regionales —INER-y el grupo de
investigacion Hipertrdpico, convergencia entre arte y tecnologia, de la Universidad de Antioquia.

Para tal proposito, en esta investigacion se propone la indagacién acerca de diferentes
teorias y estrategias didacticas que desarrollan el concepto de territorio como eje articulador para
la ensefianza y el aprendizaje reflexivo, ademas, del reconocimiento individual y social de
problematicas de convivencias entre los estudiantes a través de lo vivido en el laboratorio. De
esta forma, se tuvieron en cuenta las expectativas de los estudiantes no solo respecto al
laboratorio, sino también respecto a sus realidades, de manera que se contribuya al
autoconocimiento, la reflexion sensible del entorno y al fomento de una pedagogia para la
construccién de paz en sus territorios.

El enfoque metodoldgico de este trabajo es de caracter cualitativo, en tanto se pretende
comprender las experiencias y significados que los actores crean narrativamente, inspirados en
las interacciones con el mundo que les rodea y sus reflexiones sobre el territorio, utilizando

diferentes métodos de recoleccion de informacidn que permiten una visién mas profunda de lo
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que se estd hablando tales como los diarios de campo, el registro fotografico y audiovisual, la
escritura de guiones, cuestionarios, cartografias y corpografias.

El trabajo de grado esta dividido en siete capitulos que buscan reflejar la ruta
metodoldgica implementada, asi como los resultados encontrados. EI primer capitulo aborda el
planteamiento del problema, dando un panorama general del concepto de territorio y el contexto
educativo de los estudiantes del grado 7.2 de la I. E. Fe y Alegria La Cima; el segundo capitulo,
la enunciacién de los objetivos generales y especificos.

El tercer capitulo, el marco de referencia del proyecto, donde se presenta el marco
institucional y contextual, para la estrategia pedagdgica de intervencion: Laboratorio Territorios
Aumentados, el modelo pedagdgico con base en los postulados de Wolfgang Klafki, las fases del
laboratorio, el plan de actividades y los impactos del proyecto. Ademas, se reflexiona el
potencial de la metodologia convergencia entre educacion, arte y tecnologia (EAT) como
estrategia para la implementacion de las practicas de ensefianza de la Educacion Artistica en el
aula, con las reflexiones de Garcia (2006).

En el capitulo cuatro se aborda el marco teérico-conceptual con los antecedentes legales
y teoricos, ademas de la ampliacién del concepto de territorio, sus niveles y su transversalizacion
con los conceptos de educacion, arte, tecnologia y construccién de paz; donde se acude a las
posturas de los autores Ramirez y Lopez (2015), Montafiez y Delgado (1998), Edwards (2000),
Méndez (2012), Herrera (2008) y Prensky (2010). Interrelacionados en los subtemas “El primer
territorio, una mirada hacia el autoconocimiento ”, “El segundo territorio, el lugar de
identidad” Yy “El tercer territorio: Comunidad, identidad social y paisaje”, que permiten la

comprension de estos en los &mbitos epistemoldgicos, pedagdgicos y artisticos.

17



El capitulo cinco describe la metodologia de la investigacion teniendo en cuenta aspectos
tales como su enfoque, sus etapas, metodos, técnicas e instrumentos de recoleccion de la
informacion en base las ideas de Benavides, Campuzano, Parrales, Lainez, Clery, (2017).

En el sexto capitulo se realiza el andlisis de resultados haciendo una reflexion tedrico-
practica sobre los impactos que tuvo el desarrollo del Laboratorio Territorios Aumentados con
los estudiantes del grado 7.2. Asimismo, se presentan en el capitulo siete las conclusiones en las
cuales se sefialan los principales aportes que la estrategia mediada por la convergencia EAT
hacen a la consolidacion de una educacion para la paz y al enriquecimiento del ejercicio de la

Educacidn Artistica en el aula de clase.
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2 Planteamiento del problema

Reconociendo que la ciudad de Medellin ha sido un territorio histéricamente afectado por
la violencia armada. Para el 2019 fueron identificados 247 grupos ilegales, de los cuales resaltan
84 grandes grupos de delincuencia comun organizada, también denominados ‘combos’. Segin
Heidi Tamayo, columnista de EI Tiempo, en una entrevista con el secretario de seguridad de la
época, Andrés Tobdn; estos grupos “funcionan como estructuras criminales, para causar dafios
en las comunidades, confrontarse entre ellos y generar los delitos en contra de la seguridad y los
derechos humanos: homicidios, extorsion, desplazamiento forzado y uso de menores de edad”
(2019).

Para el caso de la Comuna 3 Manrique, zona con barrios populares, la incidencia de los
combos es una realidad, siendo una de las comunas con mas violacion de derechos humanos, las
fronteras invisibles (reclutamiento, desplazamiento forzado) y la violencia intrafamiliar como
unas de las principales problematicas. Estas estan presentes tanto fisica como mentalmente en los
habitantes y en el territorio, en modalidades tales como extorsiones, amenazas, el miedo, la
instrumentalizacion de los menores de edad y su vulneracion de derechos, llegando a ser la
tercera comuna mas golpeada de la ciudad. (Defensoria del pueblo, 2014, p.79-80).

Adicionalmente, en la construccion del Plan de Desarrollo Local/ Comuna 3
(PDL/Comuna 3) 2015- 2027, los habitantes estudiaron las incidencias que estos grupos
delincuenciales han tenido en los menores de edad, especialmente en los entornos educativos,
identificando como problematicas de su territorio en los estudiantes de secundaria el consumo de
sustancias psicoactivas, la desercion escolar y el maltrato entre pares, afectando la salud mental

de la poblaciéon joven (Alcaldia de Medellin, 2015, p. 87).
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Bajo este panorama, en los ultimos afios se percibe una creciente necesidad de que tanto
autoridades como instituciones implementen proyectos que le apuesten a la transformacion del
territorio desde un trasfondo social de educacion para la paz, como el que se cred en 2014 con la
ley 1732y el decreto 1038 de 2015 denominado Catedra para la paz, pretendiendo reconstruir el
tejido social y la prosperidad general para confrontar los pensamientos estereotipados derivados
de la guerra.

Por otro lado, Medellin se perfila para los futuros ciudadanos como la ciudad innovadora,
proyectandose como la sede del pais de la Cuarta Revolucion Industrial (Tabares, 2020); de este
modo, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (en adelante TIC) han sido esenciales
para este propdsito, por tanto, uno de los mayores retos que se tiene en la actualidad es el de
formar a los jovenes en diversos proyectos culturales, tecnoldgicos y de innovacion. Para ello, se
han instaurado estrategias como los Centros del Valle del Software (CVS) y los cursos de talento
especializado para el Valle del Software (por nombrar algunos) que buscan dar una respuesta a
las latentes necesidades de la sociedad del conocimiento.

Esta tendencia toma alin mas sentido cuando se es consciente del cambio al que se
enfrenta la actualidad al momento de asumir procesos de aprendizaje, pues es notorio que “los
jévenes de hoy no pueden aprender como los jovenes de ayer, porque son diferentes sus cerebros
y su cultura” (Institucion Educativa SEK, 2010). Ello responde a que, segin Marc Prensky
(2010), los jovenes del siglo XXI “todos han nacido y se han formado utilizando la particular
‘lengua digital’ de juegos por ordenador, video e Internet” (p. 5), por lo que el uso de estos
dispositivos ha generado otras formas de relacionamiento, e incluso, nuevos espacios de

interaccion.
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Como una articulacion de ambos aspectos, tanto de la reflexion del territorio con
estrategias de educacion para la paz, como asumir procesos de aprendizaje con las TIC, el
Proyecto Laboratorio de Territorio, Ciudadania y Paz implemento estrategias de convergencia
EAT en contextos educativos. Especificamente, en el barrio San Blas de la comuna 3, se ubica la
Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima. Alli, entre el afio 2018 y parte del 2019, se
implemento con algunos estudiantes de grado séptimo la estrategia pedagdgica denominada
Tejiendo actos de paz en el territorio habitado: Titeres en Pantalla®, esta estrategia pedagogica
estimulo en ellos la capacidad critica para la comprension de la relacion entre territorio,
ciudadania y paz, teniendo como herramientas didacticas el arte y en menor medida la
tecnologia.

Como estudiante en pasantia (de aca en adelante estudiante investigador), se
desarrollaron procesos de observacion y acompafiamiento a los estudiantes y docentes en las
diferentes sesiones de la estrategia pedagdgica, abordando contenidos en torno a la reflexion del

territorio y sus problematicas desde el arte y la tecnologia, con la creacion y puesta en escena de

3 La estrategia pedagogica se desarrolla a partir de la investigacion de la tesis doctoral "la Educacion para
la paz en el contexto de las ciencias sociales y la formacion ciudadana en la escuela: aportes de la cartografia social
(2017-2019) de Jaime Parra Ospina, en el marco de la investigacién Territorio Lab: Ciudadania y Paz, del Instituto
de Estudios Regionales: INER, el grupo de investigacion Hipertropico: Convergencia entre arte y tecnologia de la
Facultad de Artes de la Universidad de Antioquia, y la |.E Fe y Alegria la Cima, ubicada en la comuna 3, Manrique,
con 33 estudiantes del grado 7° y la maestra acompafiante Luz Mary Uribe Balvin. La metodologia utilizada es de
laboratorio de cocreacién en varias sesiones de trabajo, las cuales comprenden tres etapas: Pre- mapeo: permite el
diagnéstico inicial sobre las percepciones de violencia en el barrio mediante preguntas problematizadoras, talleres y
procesos creativos, construyendo convenciones para cada tipo de violencia identificada en el territorio. Mapeo: los
estudiantes, en cooperacién con monitores del equipo investigador, crean historias, escenarios, cartografias y
personajes de titeres para llevarlos a la puesta en escena a través de una traduccion de titere en avatar de pantalla.
Remapeo: corresponde a la resignificacion sobre lo creado colectivamente alrededor de las reflexiones por territorio,
ciudadania y paz. Es volver sobre lo construido y compartir con otros, replicando acciones significantes de paz, de
transformacion y de humanizacion tecnolégica.
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historias. Luego de participar en esta experiencia, surgieron inquietudes, ideas, insumos y nuevas
posibilidades con relacién al cuerpo y como integrarlo a la reflexion territorial, el cbmo generar
un espacio de varios talleres con mas sesiones, que permitiera una mayor profundizacion de los
temas a nivel individual y con diferentes escalas grupales, haciendo uso de diferentes espacios y
momentos, utilizando diversas herramientas tradicionales y tecnoldgicas del arte para generar
una nueva experiencia pedagogica que fuera mas significativa para los estudiantes.

Partiendo de lo anterior, esta investigacion se plantea como pregunta orientadora ;,Cémo
fortalecer desde la convergencia Educacion, Arte y Tecnologia — EAT la reflexion sobre el
territorio y la educaciéon para la paz con los estudiantes del grado 7-2 de la Institucién Educativa

Fe y Alegria La Cima?
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3 Objetivos de la sistematizacion
3.1 Objetivo general

Realizar una sistematizacion sobre la implementacion de la estrategia pedagogica “Laboratorio
Territorios Aumentados: Una vision sensible de los espacios cotidianos” con los estudiantes del

grado 7.2 de la Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima.

3.1.1 Obijetivos especificos.
1. Identificar los logros principales de la experiencia pedagogica “Tejiendo Actos de
Paz en el territorio habitado: Titeres en pantalla” a modo de antecedente.
2. Analizar los conceptos Cuerpo, Lugar y Paisaje como niveles del territorio en su
dimension cultural y simbdlica a través de la educacion artistica.
3. Reflexionar los aprendizajes de los estudiantes del Laboratorio Territorios
Aumentados, a través de los procesos de ensefianza de la educacion artistica en el

aula en funcion de la convergencia Educacion, Arte y Tecnologia.
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4 Marco referencial del proyecto

4.1 Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima (1.E.F.A.C.)

4.1.1 Marco institucional

La Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima esta ubicada en la Comuna 3 Manrique
del Municipio de Medellin. Una institucion de caracter pablico y mixta, perteneciente al nucleo
educativo 916, contando con tres sedes ubicadas en los barrios San Blas y San José la Cima,
sedes en la seccion Bachillerato de la CRA 36 ¢ # 86 BB -15, seccion Escuela # 3 Calle 89 # 38-

61 y seccién Escuela San José con direccion en la Calle 92 C No 31 BB 23.

La institucién ofrece los niveles educativos de transicion, basica y media con énfasis en
las ciencias sociales y naturales. Actualmente, en la institucion educativa Fe y Alegria la Cima
cuenta con una comunidad educativa compuesta por cinco (5) directivos docentes, una (1)
rectora y cuatro (4) coordinadores, noventa y tres docentes (93), cinco (5) administrativos, un (1)
profesional de apoyo, tres mil veinte estudiantes (3020), cinco (5) personal de servicios generales
y diez (10) de vigilancia. Con este personal humano se establece el criterio para hacer del colegio

un espacio académico incluyente. (I.E.F.A.C., 2019, p.102)

4.1.2 Resefia historica y constitucion legal.

La l. E. Fe y Alegria la Cima fue fundada el 6 de abril de 1978 con el nombre de IDEM
San José la Cima, como respuesta a la necesidad educativa de la poblacion que llegaba de las
laderas y desplazados por el derrumbe de Santo Domingo Savio; en septiembre de 1974 y en

1989 en Villatina. Su nombre se debe a la Organizacion Internacional Fe y Alegriay a la
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filosofia del Padre José Maria Vélaz. Esta ubicada en el sector de San Blas, en la comuna 3,

Manrique, al oriente de la ciudad de Medellin.

Los estudiantes provienen en su mayoria de la comuna 3, especialmente de los barrios

aledafios a San Blas; territorio que:

413

Ha sido habitado por poblacion en situacion de desplazamiento proveniente de las zonas
rurales azotadas por la violencia bipartidista de la década de los cincuenta, los desastres
naturales de 1974 en el barrio Santo Domingo y en 1987 en Villatina, el narcotrafico y el
fendmeno del sicariato en los afios ochenta y noventa. Asi mismo, en lo transcurrido del
siglo XXI, los desplazamientos intraurbanos generados por grupos al margen de la ley,
microtrafico, las fronteras invisibles y en los ultimos afios la inmigracion venezolana
(Parra, 2020, p. 61).

Mision.

Dentro de los estamentos misionales de la institucion esta:

Ofrecer un servicio educativo de calidad, dirigido a estudiantes de todos los ciclos
educativos; que atiendan a las necesidades del contexto, como medio para lograr una
formacion integral de individuos con altas competencias personales, sociales, cientificas,

tecnoldgicas y laborales. (I.E.F.A.C., 2019, p.14)

41.4 \Vision.

Se espera un alto impacto en la comunidad educativa y la poblacion. De ahi que se

plantee como visién que:

La Institucion Educativa Fe y Alegria “la Cima”, en el afio 2025, sera reconocida por la

comunidad por sus altos estandares académicos, disciplinarios, inclusivos,
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organizacionales; para formar estudiantes con un pensamiento critico — reflexivo, capaces
de transformar su entorno social. (1.E.F.A.C., 2019, p.14 y 15).
4.1.5 Proyecto pedagdgico institucional.

La Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima, ha trabajado bajo el modelo pedagdgico
critico-social con énfasis en lo productivo para el siglo XXI, es decir, una concepcion
pedagdgica alternativa e innovadora, en paralelo a las necesidades actuales. Su objetivo es la
formacion de personas con un sentido social de la realidad y un compromiso de desarrollo
participativo de las comunidades.

Este modelo cuenta con dos aspectos esenciales: lo social y lo productivo. Lo social
consiste en la construccion de proyectos formando sujetos sociales a través de una posicion ética
que les permite enfrentar los problemas a traves del didlogo como herramienta principal,
respetando el derecho a la diferencia y la vida. Por otro lado, el PEI resalta lo productivo como la
posibilidad del ser humano de desarrollar integralmente sus capacidades a partir del trabajo como
uno de sus elementos intrinsecos de la naturaleza humana.

Desde alli también se menciona como componente necesario para la educacion el
desarrollar las capacidades humanas para desenvolverse en la sociedad a partir de la conciencia
de la diferencia, el concepto de comunidad y trabajo en equipo, ademas del empefio en el
desarrollo de las capacidades humanas y competencias basicas para la vida laboral e
interpersonal (1.E.F.A.C., 2019, p.75).

De acuerdo con el PEI, para educar sujetos sociales es necesario desmontar estructuras
rigidas escolares basadas en relaciones verticales y, por lo tanto, abrir espacios reales de
participacion, reflexion y debate acerca de las diversas concepciones e ideologias, construyendo

asi un saber horizontal (1.E.F.A.C., 2019, p.80).
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El PEI resalta que la educacion debe encaminarse al desarrollo personal y la construccion
de una sociedad donde el trabajo tome una concepcion de fuente de conocimiento, tecnologia,
ciencia y arte, buscando formar estudiantes con compromiso social con sus comunidades

cercanas, cumpliendo un papel activo en estas (I.E.F.A.C., 2019, p.76).

4.1.6 Contexto interno

A nivel interno, la institucion educativa cuenta con tres (3) sedes ubicadas en los barrios
San Blas y San José la Cima, situados de la siguiente manera: seccion Bachillerato ubicada en la
CRA 36 c # 86 BB -15, seccion Escuela # 3 en la Calle 89 # 38- 61 y seccion Escuela San José
ubicada en la Calle 92 ¢ # 31 BB 23. Estas tres sedes cuentan con jornadas tanto en la mafiana
como en la tarde, conformando la infraestructura de la comunidad educativa de la Institucion
Educativa Fe y Alegria.

La seccion Bachillerato cuenta con los bloques A, B, C y D. En la Sede Seccion # 3, los
bloques E y F y en la Seccion San José los Bloques G y H. Estos bloques poseen diferentes
ambientes, entre los cuales se encuentran cincuenta (50) espacios pedagogicos entre aulas de
clase, laboratorios, talleres de artes; cinco (5) salas de informatica; dos (2) patios; una (1)
biblioteca con material impreso, grafico, mixto y audiovisual; los corredores; areas de
circulacion; una (1) zona de deportes; aulas maltiples; entre otros espacios. Ademas de ello, la
institucion cuenta con ambientes complementarios como la direccidén administrativa y
académica, que cuenta con seis (6) oficinas; areas para el bienestar estudiantil como tres (3)
tiendas escolares y dos (2) restaurantes y servicios sanitarios. La seccion Bachillerato cuenta con
un sistema integrado de camaras de vigilancia que complementa la labor de seguridad prestada

por sus vigilantes (I.E.F.A.C., 2019, p.104 a 115).
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SISTEMATIZACION DE LA ESTRATEGIA PEDAGOGICA LABORATORIO TERRITORIOS AUMENTADOS: UNA VISION SENSIBLE DE LOS

ESPACIOS COTIDIANOS CON LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 7.2 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FE Y ALEGRIA LA CIMA

lustracion 1. |I.E Fe y Alegria la Cima. Imagen tomada de Google Maps en 2022

4.1.7 Poblacién participante

Los estudiantes del Grupo 7.2 residen en los barrios: La Salle, Guadalupe, Jardin, La
Cima, San Pablo y Barrios Unidos, que hacen parte de la comuna 3 y que pertenecen a los
estratos socioeconomicos 1y 2.

El grupo fue conformado por 36 estudiantes con edades entre los 12 y 14 afios, de los

cuales 19 son del sexo femenino y 17 del masculino. El grupo fue diverso a nivel cultural, con
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estudiantes o familias provenientes de otras partes del pais y algunos migrantes de Venezuela.
Adicionalmente los estudiantes tuvieron un comparfiero con hipoacusia®.
4.1.8 Sobre el &rea de Educacion Artistica en la Institucion

El area de Educacion artistica al momento de implementar la estrategia contaba con una
docente formada en artes plasticas, ademas de un aula especifica para esta disciplina, hecho que
ha propiciado una formacion enfocada en las artes visuales como la pintura, el dibujo y la
escultura. De una manera integral se ha fomentado la creatividad y la apreciacion estética como
base para generar diversas maneras de comunicar las ideas, saliéndose del ejercicio técnico de
planas y cuadernos con disefios impresos para rellenar que imparten algunos docentes en
instituciones con formaciones diferentes a las artes.

En el caso de la Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima, el objetivo principal del
area de educacion artistica para el bachillerato es propiciar “la apreciacion artistica, la
comprension estética, la creatividad, la familiarizacion con los diferentes medios de expresion
artistica y el conocimiento, valoracion y respeto por los bienes artisticos y culturales”
(ILE.F.A.C., 2019, p.44).

Ello se generd desde unos primeros acercamientos técnicos al mundo del arte y algunas

creaciones artisticas con caracter expositivo coémo lo son: La feria de la ciencia, la creatividad y

4La hipoacusia o sordera consiste en la disminucion de la sensibilidad o capacidad de audicion, lo que
puede afectar a una persona en tanto seguir una conversacion, tener que subir el volumen de los dispositivos

electronicos o poca reaccion a los diferentes sonidos de se producen en los diferentes espacios en los que se

desenvuelve.

29



la cultura, el dia de la raza, el dia de la antioquefiidad, el dia de la independencia y la Semana del

ambiente, el entorno y la naturaleza.

4.1.9 Contexto territorial

Para tener una nocion del contexto territorial en el que se desarrollé el proyecto, es
preciso mencionar que los barrios de influencia de la Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima
son: El Jardin, Campo Valdés 2, El Raizal, Manrique Central, Versalles 1y 2, Bello Oriente,
Maria Cano-Carambolas, Balcones del Jardin, Las Granjas, Santa Inés, EI Pomar, Las Nieves,
San José La Cima 1y 2, San Pablo y La Salle. Estos se caracterizan por estar en zonas de la
ciudad donde las calles son empinadas, denominadas popularmente como lomas o colinas;
siendo regularmente estrechas y contando con andenes poco amplios u ocupados por el
comercio. Esto se debe a la falta de planeacidn y estructuracion urbanistica, ya que este territorio
para los afios 70 y 80 era considerado zona de invasion. Por tal motivo el trafico a menudo es
denso, ello se configura como una situacion de riesgo constante para los estudiantes que
diariamente transitan por estas calles hasta llegar a la institucion.

Otro factor para tener en cuenta es la influencia que tienen los fendbmenos sociales
asociados al conflicto armado al que los jovenes estan expuestos constantemente en sus
cotidianidades, como lo son los enfrentamientos entre combos delincuenciales que se disputan el
territorio. Estas disputas se dan principalmente a traves de la imposicién de limites espaciales e
ideoldgicos, por lo cual varios sectores poblacionales no pueden cruzar, o perturbar, limites
denominados ‘fronteras invisibles’. Segiin medios oficiales, estas son “la mayor causa de
homicidios en la ciudad” (Caracol radio, sitio oficial, 2017), constituyendo restricciones en la

forma de vivir y habitar los espacios.
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SISTEMATIZACION DE LA ESTRATEGIA PEDAGOGICA LABORATORIO TERRITORIOS AUMENTADOS: UNA VISION SENSIBLE DE LOS

ESPACIOS COTIDIANOS CON LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 7.2 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FE Y ALEGRIA LA CIMA

Segun la Corporacion para la Paz y el Desarrollo Social, cerca del 40 % de estas
estructuras criminales tienen vinculados a menores de edad, principalmente a través de la
modalidad de ‘carritos’, donde los delincuentes se aprovechan de la vulnerabilidad y cierta
flexibilidad que tiene esta poblacion ante el estado y los sectores sociales para capitalizar sus
delitos sin que puedan ser judicializados (Holguin, 2019), convirtiendo a los estudiantes en
blanco directo para ello.

Sumado a lo anterior, en el barrio San Blas, donde se ubican las secciones de bachillerato
y escuela #3 de la Institucion, se encuentran arboledas a modo de espacios publicos para el ocio
y la recreacion, cdmo el parque de San Blas, el Bosquecito, la cancha de futbol San Blas, la
cancha de microfutbol y la piscina, que, si bien son espacios para el esparcimiento y la
promocion del deporte para los jovenes y la comunidad en general, a menudo su funcién esencial
se desdibuja por el consumo y venta de drogas, segun lo hablado con un par estudiantes y un par

de docentes.

IEFeyAlgriata &
Cima sed] Primaria 5

en 2022.
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lHustracion 3. Barrio San Blas. Imagen tomada de Google Maps en 2022

4.2 Estrategia pedagdgica de intervencion: Laboratorio Territorios Aumentados: Una
vision sensible de los espacios cotidianos.

Atendiendo al diagndstico contextual y basados en los intereses de proyecto de integrar la
convergencia entre educacion, arte y tecnologia (EAT) en la construccion de paz, se propuso la
estrategia pedagogica® de intervencion denominada Laboratorio Territorios Aumentados: Una
vision sensible de los espacios cotidianos, proyecto que pretendid que los estudiantes del grado
7.2 reflexionaran sobre su ser, su cuerpo y su territorio como instrumentos de paz, a través de la
integracion de las TIC con las herramientas de la educacion artistica. El uso de las TIC como
medios para potenciar las préacticas de ensefianza - aprendizaje en el area de educacion artistica y

la formacion ciudadana, por medio de la construccion de reflexiones territoriales, partiendo de

® Procedimientos utilizados por el docente en forma rigida o flexible y reflexiva para promover el logro de
aprendizaje en sus alumnos, empleando para tal fin todos los medios y recursos necesarios. EI docente utiliza las

estrategias de una manera consciente e intencional, orientadas al éxito del alumno en la realizacion de actividades

para alcanzar el aprendizaje. (Ocando, 2009, p.76)
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las realidades sociales de los estudiantes y que luego, por medio de procesos creativos en el aula,
se transformaron en historias, personajes y escenarios formalizados a través del uso recursivo de

las artes pléasticas y del software libre para creaciones digitales.
4.2.1  Justificacion

Problematicas asociadas a fronteras invisibles, violencia intrafamiliar y drogadiccion en
los territorios de los barrios de los estudiantes del grado 7.2 de la I.E Fe y Alegria La Cima,
fueron el punto de partida para el Laboratorio Territorios Aumentados, que surgié como una
estrategia pedagodgica para reconocer e identificar en un primer momento los espacios de paz y
de violencia de sus territorios, para posteriormente generar desde la convergencia entre
educacion, arte y tecnologia (EAT), espacios de reflexion creativa que propiciaron el trabajo en
equipo, el autoconocimiento y el reconocimiento del compariero, en pro de mejorar dificultades
en el aula en relacién con la comunicacion asertiva, el respeto por las diferencias y la falta de
estrategias para la solucién de conflictos. EI Laboratorio Territorios Aumentados, se convirtio en
un medio didactico para generar reflexiones y aprendizajes formativos a través de las narrativas
multimedia, acompafiadas de procesos de educacion para la paz. El uso de las TIC por ejemplo, a
partir de la creacién de narrativas audiovisuales grupales se configuraron como una posibilidad
formativa en la estrategia pedagdgica, donde los estudiantes del grado 7.2 como nativos digitales,
fortalecieron la comunicacion entre ellos y generaron reflexiones sobre las problematicas de sus
territorios a partir de la creacion de historias, personajes y escenarios, destacando la importancia
de la imagen digital como un medio contemporaneo de aprendizaje expresivo y formativo, el

cual fomentd formas de reflexion, expresion y creacion, donde el arte y la tecnologia les
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pudieron dar algin sentido a su vida como individuos y como medios de un contexto social

particular.

La educacidn artistica, mediada por las TIC y la educacion para la paz, potenciaron la
libertad creativa del estudiante, pues su convergencia permite al nifio o adolescente conectarse
con sus intereses y necesidades, con su comunidad, su parte humana y sensible, facilitando la
manera de expresar sus sentimientos. Esto se puede destacar desde la experiencia vivida por el
estudiante investigador en la experiencia Tejiendo actos de paz en el territorio habitado: titeres
en pantalla y reflexionada de manera similar por el docente Jaime Parra (2020, p.62) en su tesis
doctoral. Es por ello, que los procesos formativos que involucran al arte, desde el Laboratorio
Territorios Aumentados, han sido una herramienta esencial para fomentar el aprendizaje
formativo, que, al sumar la tecnologia, forman una estrategia integral, impactante y motivante

para los estudiantes denominados nativos digitales.
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4.2.2 Obijetivos de la estrategia pedagdgica Laboratorio Territorios Aumentados: Una vision
sensible de los espacios cotidianos.

4221 Objetivo general de la estrategia pedagogica. Implementar una
estrategia pedagogica desde la convergencia EAT para la reflexion creativa y cultural de las
realidades sociales de los estudiantes del grado 7.2 de la Institucion Educativa Fe y Alegria la
Cima, de forma que les permita realizar construcciones de paz en sus vidas y en las de su entorno
educativo, familiar y territorial.

4.2.2.2 Objetivos especificos de la estrategia pedagogica.

1. Definir y representar creativamente, a través de cartografias sociales,
potenciadas con realidad aumentada, los conceptos que se tienen sobre territorio y sus
problematicas sociales.

2. Ahondar en las nociones de autoconocimiento y trabajo grupal, por medio de
actividades espaciales - corporales, con elementos audiovisuales y fotograficos, que
parten del cuerpo y se complementan con recorridos en el barrio y la institucién, que
permitan a su vez adoptar una postura critica en torno al territorio habitado.

3. Generar una estrategia de accion narrativa para la reflexion del territorio y sus
realidades sociales de forma individual y grupal, desde la identificacion de un espacio
significativo que se materialice y transforme con la técnica de animacion 2D.

4. Fomentar un espacio expositivo y de dialogo que permita que los estudiantes
compartan y conecten sus conocimientos y experiencias con otros estudiantes de la

institucion.
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4.2.3 Modelo pedagogico.

El fundamento pedagdgico del Laboratorio Territorios Aumentados, parte de los
postulados de la pedagogia critico-constructiva del Aleman Wolfgang Klafki. Esta pedagogia se
caracteriza por tener en cuenta tres importantes factores: la empirica, la critica ideoldgicay la
hermenéutica, todos ellos base para comprender de manera profunda la realidad social del
estudiante y a partir de esa realidad, formarle desde la practica dé manera critica en pro de un
aprendizaje significativo que le dé las herramientas para cuestionar o transformar el contexto en
el que se desenvuelve. (Paredes, 2017).

La pedagogia de Klafki es un intento de acoger los postulados de la pedagogia critica
y del constructivismo en pro de analizar y tratar de cambiar, con juicios de una manera
constructiva, la realidad educativa y la ensefianza, en busqueda de una formacion adecuada e
integral de todos los estudiantes. Klafki toma como inspiracion a Comenio y a su Didactica
Magna: “omnes, omnia, omnino”, es decir, ensefiarle a todos todo y de una manera integra o
total, y, en las consignas de la llustracion para retomar el concepto de “formacion general”; este
concepto toma el Para todos como una educacidn en la que los estudiantes puedan acceder en
igualdad de condiciones, e integra en que los contenidos que se comparten deben formar de
manera procedimental, actitudinal y conceptual de acuerdo al contexto y a la realidad de los
estudiantes.

Con base en ello, la formacion para todo deberia tomar no solo los temas tradicionales
que ha tocado la escuela, sino también todas las problematicas de las realidades sociales y los
intereses de los estudiantes. (Runge, 2004, p.3)

Lo anterior lleva a tener en cuenta la contemporaneidad de los educandos, donde las

problematicas tienen una gran carga en lo social y lo emocional, por ello en primer lugar, estas
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deberian ser tocadas a manera de procesos en el aula y no de resultados, en segundo lugar, las
problematicas que se abordan en los contenidos deben estar centradas en el potencial formativo
de estas:

La tarea del didacta y del educador es buscar y explotar entonces los contenidos
formativos, es decir, aquello verdaderamente importante y de peso que hay en un
contenido y hacerlo parte de la ensefianza (Runge, 2004, p.3).

Klafki entonces concibe la formacion, bajo la idea de formacion categorial, en la que el
estudiante se forma cuando en la ensefianza se apropia de su realidad contextual y la confronta de
manera critica, es decir, su subjetividad e individualidad da intercambios de ideas y acciones
frente a la objetividad del mundo; la paz, lo ambiental, la desigualdad social, el cuerpo, las
relaciones o las TIC son problematicas o intereses del presente y el futuro para aquel estudiante
en constante formacién. En el caso del Laboratorio Territorios Aumentados partimos
precisamente de estas problematicas para generar espacios de reflexién creativa del territorio
habitado de los estudiantes.

4.2.4 Las TIC como medio motivacional para potenciar los procesos de la educacion artistica
en el aula

Las Tecnologias de la informacion y comunicacion TIC definidas por Sanchez,
Gonzélez y Sanchez (2012) como “aquellas tecnologias que permiten la adquisicion,
almacenamiento, procesamiento, evaluacion, transmision, distribucion y difusion de la
informacion.” (p.121). Estan cada dia mas presentes en los ambitos sociales de nuestro pais,
con iniciativas y estrategias de acceso disefiadas para llevar nuestro territorio a la sociedad de
la informacion, acompafiadas de politicas publicas que coadyuven a cerrar la brecha digital

con respecto a paises desarrollados.
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En el &mbito educativo observamos aulas de computo mejor dotadas, proyectores y
tabletas como algunas de las herramientas para los docentes, en esfuerzos por potenciar el uso
de estas en el aula. Sin embargo, estos esfuerzos no son suficientes, pues no todas las
instituciones educativas estan debidamente dotadas y hay pocos o nulos estandares
pedagdgicos para el uso de las TIC en las instituciones educativas, ello denota la falta de
formacion para el uso e integracion de estas herramientas en las clases de algunos docentes o
futuros docentes de todas las areas del saber, y no solo el énfasis a los docentes del area de

tecnologia e informatica.

Algunas de las ventajas del uso de las TIC en el aula acompafadas por el docente
pasan principalmente por la motivacion y el interés hacia nuevos descubrimientos o maneras
diferentes de hacer las cosas, complementar los conocimientos adquiridos con la informacion
depositada en la red o en contenidos multimediales, lo que a su vez le permite al docente
enfocarse en la observacion e interaccion individual o en grupos pequerfios de estudiantes

aumentando su motivacion.

se incentiva un alto grado de interdisciplinariedad, aprendizaje cooperativo,
alfabetizacion digital y audiovisual, desarrollo de habilidades de busqueda y
seleccién de informacidn, mejora de las competencias de expresion y
creatividad, facil acceso a mucha informacion de todo tipo, visualizacion de
simulaciones. Bricall (2000) y Marques, (2002) citados por Castro, Guzman y

Casado, (2007, p.10).

Las desventajas pueden salir a flote cuando el docente no esta debidamente

capacitado para el uso de estas herramientas, lo que lleva al aburrimiento de los estudiantes,
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pérdida del tiempo, distracciones y/o delegar el trabajo de grupo a un solo compariero. “Se
considera que, si el docente maneja la tecnologia y ha realizado buena seleccion y evaluacion
de esta, se pueden minimizar muchas de estas limitaciones”. Marques, (2002) citado por

Castro, Guzman y Casado, (2007, p.10).

En un mundo mediatico en continuo cambio, la escuela debe transformarse al ritmo
de la sociedad, intentando entender sus dinamicas y con ellas sus nuevas formas de
comunicar, sus problemas y necesidades, pues las tecnologias “han generado nuevos entornos
de aprendizaje y modificado sustancialmente los existentes” (Tyner, Gutiérrez y Torrego,
2015, p.53). Esta mutacidon se debe dar con el objetivo de que el joven tenga un aprendizaje
que involucre su historia de vida, afrontar y asumir una posicién activa y critica frente a esta,
evitando impartir contenidos ajenos a sus realidades. Manuel Castells (2007) plantea que una
de las razones del abandono escolar es “el desfase cultural y tecnoldgico entre los jovenes de

hoy y un sistema escolar que no ha evolucionado con la sociedad y con el entorno digital”.

(p.25)

4.25 Convergencia EAT: Una metodologia hacia la formacion categorial del estudiante.

Actualmente, la idea que los estudiantes y docentes aprenden y se expresan cada vez mas

desde la imagen y la virtualidad, es una realidad que estado abriendo las puertas a diversidad de

formas de ensefianza aprendizaje en la escuela, dado que con la pandemia del COVID-19, los

espacios formativos son diversos, especialmente desde diferentes plataformas virtuales en la red.

Por ello resulta necesario gque exista una ensefianza orientada a través del intercambio de

dialogos, donde no solo es el estudiante quien construye los conocimientos, sino también el

docente, como lo afirma Francisco Garcia, “El profesor aprende del alumno también sus
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necesidades, sus aspiraciones, sus formas de acercarse a los medios, para mejorar las relaciones y
proponer nuevas estrategias educativas de acuerdo con los nuevos medios” (Garcia, 2006, p.15).

Las TIC junto a las artes se configuran como un factor importante a problematizar en la
ensefianza, pues son dichas herramientas elementos clave como medios motivacionales para el
aprendizaje en el aula, una forma de crear y reflexionar ideas en imagenes basadas en las
realidades de los estudiantes y sus territorios, ademas de poder comunicarlas en los diversos
medios actuales.

A pesar de que, por fuera de las aulas, los jovenes regularmente se relacionan con las
TIC, lo hacen a manera de entretenimiento en la mayor parte de su tiempo, siendo necesarios
nuevos espacios para integrar, problematizar y transformar las tecnologias en una experiencia de
ensefianza-aprendizaje, para posibilitar que sean consumidores mas activos y participes e
influyentes en una sociedad tan dindmica como la actual. Por lo tanto, el concepto convergencia
es importante a la hora de hablar de integracion de tecnologias como las TIC en los procesos
académicos en el aula, pues:

Toda convergencia es el encuentro de las funciones mas especificas y ricas de cada una

de las partes para ponerlas en un espacio comun que se convierte en un nuevo objeto, en

un nuevo discurso, en un nuevo espacio relacional, en una nueva sociedad (Garcia, 2006,

p.17).

La convergencia tecnoldgica es una metafora para la convergencia comunicativa y social.

El uso de estas convergencias tecnoldgicas favorece, estimula y promueve cambios en la

comunicacion humana, social e interpersonal. (Garcia, 2006, p.17)

Es a partir de lo anterior, que el Laboratorio Territorios Aumentados tiene como

referencia las metodologias de Convergencia entre Arte y Tecnologia del grupo de investigacion
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Hipertropico® de la Facultad de Artes de la Universidad de Antioquia, del cual hace parte el
presente estudiante investigador y mas especificamente su posterior reflexion en la Convergencia
Educacion, Arte y Tecnologia (EAT) de la Investigacion Territorio Lab’.

Dichas metodologias han tomado como sus focos el indagar, problematizar y reflexionar
por medio de talleres y laboratorios educativos innovadores, las realidades sociales de las
comunidades con sus habitantes como principales protagonistas, y el arte como herramienta
sensible, estética y comunicativa. También la vigencia que tienen las tecnologias en la sociedad,
principalmente las TIC y la manera en la que estas han generado nuevos espacios de aprendizaje.
Las TIC por si solas no son suficientes para generar aprendizajes significativos en los jovenes
‘Nativos digitales’, los cuales, como afirma Prensky (2010) se caracterizan por ser:

Activos, conectados, acostumbrados a la velocidad de tic, la multitarea, el acceso

aleatorio, los graficos en primera instancia, la fantasia, el mundo de recompensas y

6 Grupo de investigacién interdisciplinar que reflexiona asuntos relacionados con la convergencia entre el

arte y la tecnologia en el &mbito local, nacional e internacional. Los intereses especificos de reflexion tedrica y de
experimentacion creativa se dan alrededor de aspectos como: Software Libre; Arte, TIC y Educacién, y Arte y
Medios. El grupo estructura su labor de manera integrada a los ejes misionales de la Universidad de Antioquia, a
saber: docencia, investigacion y extension.

! Proyecto presentado y aprobado en la Convocatoria programatica de Ciencias Sociales del afio 2016

(CODI-UdeA) y en ejecucion desde octubre del 2017 durante 36 meses. El investigador principal es el Dr. Alejandro
Pimienta Betancur (Grupo GET- INER), y la coinvestigadora Dra. Isabel Restrepo Acevedo (Grupo Hipertropico:

convergencia arte y tecnologia, Facultad de Artes) Asesora de la sistematizacion aca presentada.

41



gratificaciones inmediatas de sus videojuegos, la MTV e Internet se encuentran aburridos

de la educacidn de hoy, con todo lo bienintencionada que pueda ser (p.19).

Por lo tanto, hablar de convergencia entre educacién, arte y tecnologia en el contexto del
Laboratorio Territorios Aumentados, ha sido hablar de un dialogo de saberes, de la combinacion
de diferentes lenguajes en mayor o menor medida en funcion de los momentos y tipos de
contenidos presentes en la ensefianza— aprendizaje; las artes como herramienta sensible y
reflexiva a partir del simbolo, las TIC como motivador didactico y la educacion como puente
para el aprendizaje, permitieron generar una estrategia metodoldgica idénea de convergencia
EAT que posibilite la formacidn categorial planteada por Klafki, para las realidades sociales de
estudiantes del grado 7.2, nativos digitales.

Las interacciones con las TIC que estan presentes en la cotidianidad de los estudiantes,
sumadas a los nuevos medios fisicos y digitales en el aula, les pueden posibilitar generar
conversaciones con la sociedad, con su entorno y con ellos mismos. Estas conversaciones son
importantes en la medida en que los estudiantes pueden usar sus medios expresivos cotidianos
para hablar sobre el territorio a su vez que son potenciados por el docente de educacion artistica.

En este sentido, Antolinez (2014) afirma que:

Para casos como Colombia vemos que desde el arte se pueden hacer procesos de
elaboracidn que van mas alla de una expresion estética, insertdndose en dinamicas
sociales que ayudan en la comprension y resignificacién, y dar asi un alcance social y una

dimensidn politico-espiritual, y la articulacion de diversas formas de expresion. (p.84).
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4.3 ¢Por queé un laboratorio?

La estrategia pedagogica Laboratorio Territorios Aumentados, se definié como un
laboratorio porque se situd dentro de un espacio de innovacion para la experimentacion,
generando posibilidades creativas con las herramientas del arte, por medio de las apropiaciones
de los espacios cotidianos de los estudiantes, del uso de su cuerpo y las TIC desde talleres que
tomaron como fundamento al territorio mismo. Para Ortega y Villar (2018) el término

laboratorio, desde una reflexion sobre los Medialabs, corresponde:

Al uso de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en un espacio
taller determinado, con una metodologia de trabajo grupal e interdisciplinar, con
actividades y producciones que pueden situarse entre el activismo social y la produccién

de objetos. (p.154)

El Laboratorio Territorios Aumentados se dividio en talleres, fundamentados en
metodologias con una planeacion previa, abordando tematicas en una o varias sesiones para
promover la apropiacion de conocimientos y el trabajo tanto individual como en equipo para la
participacion social, alli, el intercambio de ideas y la exploracion conjunta al descubrir, reafirmar
o transformar saberes fueron claves. Los talleres del laboratorio a saber son: Taller 1 -

Cartografias unidas, Taller 2 - Cuerpo y territorio y Taller 3 - Narrativas territoriales.

4.3.1 Fases e implementacion de la estrategia pedagogica Laboratorio Territorios

Aumentados: Una vision sensible de los espacios cotidianos

Trazar una guia en el desarrollo de un proyecto es fundamental porque posibilita crear un

plan o una estrategia que le permita al docente desenvolverse a lo largo de este. En la estrategia
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pedagdgica Laboratorio Territorios Aumentados, se trazaron tres fases principales que reflejan el
proceso de ensefianza aprendizaje vivido con los estudiantes del grado 7.2 de la Institucion

Educativa Fe y Alegria la Cima a lo largo de los tres talleres del laboratorio.

Como la estrategia pedagdgica se inscribe dentro de la investigacion Laboratorio de
Territorio, ciudadania y paz para con sus experiencias escolares, estas fases se nombran como:
Premapeo, Mapeo y Remapeo, teniendo como inspiracion los postulados de dicha investigacion,
para con sus experiencias escolares. Ademas de los postulados del Jara (2018) en su libro La

sistematizacion de experiencias: Practica y teoria para otros mundos posibles.

Interrelacion entre fases y talleres del Laboratorio Territorios Aumentados

Fase Laboratorio Territorios
Aumentados

Premapeo Taller 1 Cartografias unidas

Mapeo Taller 2 Cuerpo y territorio

Remapeo Taller 3 Narrativas territoriales

Tabla 1. Interrelacion entre fases y talleres

43.11 Premapeo.

El Premapeo corresponde a la fase del diagnéstico y planeacion de la estrategia
pedagdgica, dividiéndose en dos partes; la primera parte de diagnéstico, necesaria como punto de
partida, pues le permite al docente observar y aprender sobre la poblacion de estudio y el
contexto en la que se ubica, identificando diferentes problematicas del estudiante, esto con el
objetivo de tener las suficientes herramientas a la hora de elaborar una planeacién que vaya

acorde a sus necesidades. De acuerdo con Jara (2018).
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Antes de iniciar la alfabetizacidn, teniamos que alfabetizarnos nosotros, los educadores:
alfabetizarnos en las condiciones de vida, el lenguaje, la manera de ver el mundo de las

personas con las que ibamos a trabajar. (p.14)

Es decir, es necesario que el docente sea un observador detallado de todo lo que sucede
en el aula. Para el caso del Laboratorio Territorios Aumentados ha sido fundamental la
observacion, durante el Taller 1 Cartografias Unidas, con respecto a los gustos, la manera de
hablar de los estudiantes, la forma de relacionarse entre si mismos y empaparse de su visién del
mundo, llegando asi a encontrar lo que mas les motiva y también lo que mas les aqueja en su
cotidianidad del aula. El territorio ha sido el eje articulador de las reflexiones, teniendo las
percepciones de violencia en sus barrios codmo el punto de partida mediante preguntas
problematizadoras, ejercicios y procesos creativos. A partir de este proceso de sensibilizacion
con la poblacion participante, es decir, los estudiantes del grado 7.2, se desarrollaron diferentes
estrategias de registros de las experiencias, como los diarios de campo, la toma de fotografias y
los cuestionarios que le permitieron al estudiante investigador tener los insumos para trabajar en
los aspectos clave identificados a través de actividades implementadas, acorde a los intereses y a
las realidades de los jovenes. (ver anexo 1. Diario de campo del Taller 1, Cartografias Unidas)

Luego vino la planeacion como segunda parte, donde se trazd una guia para que como
estudiante investigador, tuviese las herramientas necesarias a disposicion tanto en materiales,
como en contenidos a desarrollar con los estudiantes, teniendo en cuenta principalmente los
factores externos identificados en el diagndstico para conocer sus realidades, cémo también los
factores internos de la matriz DOFA (ver capitulo 6.1.1 del presente trabajo) para las

limitaciones y ventajas que tuvo el estudiante investigador con respecto al uso de los recursos y
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los espacios academicos de la Institucion. Es importante tener en cuenta que esta planeacion se
configuré como una base para el desarrollo ideal del proyecto, mas no como un modelo rigido
para las sesiones posteriores del Mapeo.

Este Premapeo se desarrolld los dias jueves y viernes en la clase de la docente de ciencias
sociales Luz Mary Uribe Balvin, Soci6loga y Magister en investigacion psicoanalitica de la
Universidad de Antioquia, donde se construyeron los acuerdos en la investigacion, los cuales se
depositaron en la firma de un consentimiento y asentimiento por parte de ellos y sus padres, este
documento sirvid posteriormente para tomar registro audiovisual de todo el laboratorio (ver
anexo 10, Consentimiento y asentimiento).

4.3.1.2 Mapeo.

El Mapeo es uno de los procesos mas esenciales del laboratorio porque pone en practica
todo lo proyectado durante el Premapeo, lo cual le convierte en una fase llena de retos, pues a
pesar de que exista una planeacién que ayuda a la hora de implementar diferentes estrategias y
expectativas por parte del docente para con sus estudiantes, es comun que en el transcurso se den
algunos cambios, dado que la ensefianza en el aula es un proceso organico, y como tal depende
de muchos factores internos y externos que pueden afectar o no el normal desarrollo de las
actividades, en estos casos el docente y los estudiantes pueden nutrir sus aprendizajes
mutuamente a medida que las experiencias avanzan y son reflexionadas, como lo afirma Jara:

El proceso emerge, entonces, como el componente vital del proyecto y, con seguridad,

apareceran en su trayecto elementos inesperados que no podian preverse ni planificarse

previamente. (Jara, 2018, p.126)

El Mapeo es un proceso enriquecedor, en el que se pueden dar aprendizajes bilaterales y

significativos, reflejando en los cambios inesperados, oportunidades de fortalecer el proyecto y
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nuevas formas de concebir los problemas. Es asi como en el Laboratorio Territorios Aumentados
durante el Taller 2 Cuerpo y territorio, hubo diferentes espacios y actividades orientados al
autoconocimiento, el conocimiento del territorio y los lugares significativos para el libre
desarrollo de los estudiantes, que se pueden observar en los diarios de campo, los cuestionarios y
los registros fotograficos de sus creaciones, pero también grandes retos en el ciberespacio a
causa de la pandemia del COVID-19 donde el laboratorio tuvo que cambiar las técnicas para
reflexionar los contenidos, tomando mas fuerza el uso de las TIC como medios, herramientas y
fines de las reflexiones artisticas de los estudiantes para la transformacion territorial. (ver anexos

del 2 al 5, Diarios de campo del Taller 2, Cuerpo y Territorio).

4.3.1.3 Remapeo.

El Remapeo es aquella fase donde el estudiante logra transformar algunas percepciones
de su mundo, y crea reflexiones, procesos y productos artisticos con un nuevo significado,
logrando una vision mas critica y propositiva de sus realidades, ello lo hace a través de darle un
nuevo sentido a las cosas, que también se puede convertir en una catarsis o en la materializacién
de un suefio. En el Laboratorio Territorios Aumentados, durante el Taller 3 Narrativas
territoriales, los estudiantes tuvieron un papel activo como protagonistas de todas las creaciones
en el aula, lo que facilito resignificar muchas de sus posturas personales, del trabajo en equipo y
de sus realidades sociales.

Parte del Remapeo es también los procesos de socializacién, donde no solamente se
comparten los resultados de todo un proceso, sino que también es una oportunidad para
intercambiar pensamientos e ideas en el grupo, convirtiéndola en una experiencia significativa

para todas las partes. (ver anexo 6, Diario de campo del Taller, Narrativas Territoriales).
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Una experiencia que le permite al estudiante y al docente sumergirse en la realidad del
otro, y a su vez aprender de estas para configurar y expandir la propia. De alli a que, en el
Remapeo, hay tanto socializacion, como resignificacion:

El proceso personal era la base para la socializacion, pues cada uno aportaba lo suyo y se

producian discusiones y reflexiones de una gran riqueza, siempre vinculadas a lo que la

practica nos estaba ensefiando..., permitiéndonos aprender también en colectivo de los

aprendizajes de las otras personas del equipo. (Jara, 2018, p.17)

El Remapeo permite a su vez una relectura de todas las partes del proceso, ayuda a
recolectar esos aprendizajes y productos méas valiosos que puedan ser compartidos por los
estudiantes en diferentes espacios aparte del aula de clase, como lo fueron dos ferias de la ciencia
en la institucion (2019 y 2020), el 12 congreso nacional de formacion en investigacion para
docentes y estudiantes de la Institucion Educativa Presbitero Antonio José Bernal Londofio S.J.
de la ciudad de Medellin, la seccion para el Laboratorio Territorios Aumentados dispuesto en

pagina web de la estrategia pedagdgica Titeres en Pantalla®, la participacion del laboratorio en la

8 Titeres en pantalla, es una estrategia metodoldgica para el trabajo con los nifios en edad escolar, la cual

esta constituida por una interfaz considerada en el proyecto bajo la denominacion de teatrino tecnolégico hibrido, en
virtud de que en ella se trabaja con materiales digitales y fisicos en la construccion y recreacion de historias,
personajes y titeres, a través de la interaccidn de los nifios o usuarios con representaciones fisicas (titeres) y
representaciones virtuales (avatares). Es desarrollada por el grupo de investigacion Hipertropico en el marco de la
investigacién Titeres, humanos y maquinas. Un circuito interdisciplinario para el aprendizaje y la expresién creativa.
Financiada por el CODI. Universidad de Antioquia.

Bajo el marco de la investigacion Territorio Lab: Ciudadania y Paz desarrollada por los grupos de

investigacion Hipertrépico y GET del INER, Titeres en Pantalla se dispone para la construccion de conocimientos
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exposicion #HipertpicoEnRed® en el Museo Universitario de la Universidad de Antioquia o la
grabacion de 8 minutos que recopila todas las experiencias vividas por los estudiantes a lo largo
del laboratorio (ver anexos 11,12,13 y 14, Registros fotograficos y audiovisuales de las
socializaciones).

4.4 Plan de actividades.

El plan de actividades se da por medio de varias tablas que permitieron dar un orden y
una coherencia a cada una de las sesiones de los 3 talleres de laboratorio a saber: Taller 1
Cartografias unidas, Taller 2 Cuerpo y territorio y Taller 3 Narrativas territoriales,
posibilitando diagnosticar, implementar y socializar el proyecto. Estas tablas desmenuzan los

nombres de cada sesion, las fechas de implementacion, los objetivos, las preguntas

territoriales que permiten formar en ciudadania y paz, a través de la creacion de historias, titeres y escenarios para la
interaccion digital, educar en la creatividad, en la no-violencia y en la empatia, actuando en diferentes escalas de
nuestras vidas (personal, comunitario, escolar, familiar) al tiempo que se convierte en un mecanismo de
concientizacion, denuncia y propuesta frente a estos temas tan cruciales para el pais en estos momentos de post-
acuerdos.

9 #HipertpicoEnRed, fue una exposicion artistica del grupo de Investigacion Hipertropico desarrollada en el

marco del grupo de exposiciones (Historias contenidas), que configuraron la celebracidn de los 50 afios de la
Coleccidn de Artes Visuales del Museo Universitario de la Universidad de Antioquia. Esta exposicion fue
constituida por las siguientes obras: Laberintos urbanos, Titeres en pantalla/Territorios aumentados, Territorios
sensoriales, Semilleros de animacion y Cémo potenciar la cocreacion en la virtualidad, en las fechas comprendidas

entre noviembre 26 de 2020 y el 26 de julio de 2021. (ver anexol11)
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movilizadoras de la experiencia, los recursos y la pregunta principal, haciendo una sintesis de los

diarios de campos que se pueden observar en los anexos 1 al 6 del presente trabajo.

4.4.1 Taller 1 Cartografias Unidas 2019. Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima.

Fecha Tem Objetivo Actividad Material y/o
a recurso
22 de agosto de | Narrativas Analizar el territorio y las | Construccion de narrativas e imagenes [ Cuaderno, colores,
2019. entre 2:20 |sobre principales problematicas | basadas en historias de vida, que reflejan | lapices y lapiceros.
y 4:00 pm situaciones de |sociales en los contextos | diferentes situaciones de violencia y
violenciaen | cotidianos de los tipos de violencia en los territorios.
mi territorio | estudiantes por medio de
ejercicios escritos.
27 de agosto de | Cartografias | Construir cartografias Elaboracion de cartografias barriales, Pinturas, pinceles,
2019. entre 2:20 |barriales barriales en grupos, para |basadas en los principales espacios cartulinas, cintas.
y 4:00 pm la identificacion de significativos para los estudiantes de sus
visiones, ideas y lugares | barrios, esto se traduce en que no
en comdn. necesariamente tienen que ser iguales a
los mapas de sus territorios, sino que
corresponden a un fragmento de estos en
los que han tenido experiencias en
coman.
05 de septiembre | Cartografias | Construir cartografias Elaboracion de cartografias barriales, Pinturas, pinceles,
de 2019. entre barriales barriales en grupos, para |basadas en los principales espacios cartulinas, cintas.
2:20y 4:00 pm la identificacion de significativos de los barrios para los

visiones, ideas y lugares
en comun.

estudiantes, esto se puede traducir en que
no necesariamente tienen que ser iguales
a los mapas de sus territorios, sino que
corresponden a un fragmento de estos en
los que hayan tenido experiencias en
coman.

19 de septiembre
de 2019. entre
2:20y 4:00 pm

Construccion
de simbolos de
paz

Propiciar una reflexion
territorial, a través de la
elaboracién de simbolos
con técnicas de collage
digital.

Aprendizaje de las herramientas basicas
del software Paint, para la elaboracién de
ilustraciones a modo de collage

Creacion y reinterpretaciones de
imégenes

Video beam,
computadores.
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26 de septiembre

Cartografias

Construir una gran

Ensamblaje pictdrico de las cartografias

Pinturas, pinceles,

de 2019. entre Unidas cartografia que una a sus |barriales elaboradas previamente, para la | cartulinas, cintas.
2:20y 4:00 pm barrios en un territorio, | creacion de una gran cartografia que
para la ubicacion de representa la visién del grupo entero
simbologias a modo de sobre su territorio, su comuna.
lugares de paz y violencia
en los territorios que
habitan.
02 de octubre de | Cartografias | Construir una gran Ensamblaje pictdrico de las cartografias [ Pinturas, pinceles,
2019. entre 2:20 | Unidas cartografia que una a sus |barriales elaboradas previamente, para la | cartulinas, cintas.
y 4:00 pm barrios en un territorio, | creacion de una gran cartografia que
para la ubicacion de representa la vision del grupo entero
simbologias a modo de sobre su territorio, su comuna.
lugares de paz y violencia
en los territorios que
habitan.
03 de octubre de |Socializacién |Socializar las reflexiones |Puesta en escena en realidad aumentada |Video Beam,
2019. entre 8: de sobre el territorio de los resultados del taller y computador, sensor
AMy 4:00 pm |Cartografias |[habitado en la feriade la |socializacion de los aprendizajes y de movimiento
Unidas en ciencia de la Institucion, |reflexiones que tuvieron los estudiantes
feria de la desde una instalacion sobre su territorio habitado.
ciencia interactiva con realidad
aumentada.
Tabla 2. Informacion actividades Taller 1, Cartografias Unidas.
4.4.2  Taller 2 Cuerpoy territorio 2019 y 2020. Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima.
Fecha Tema Objetivo Actividad Material y/o
recurso
05 de Paisajes Realizar una introduccion al Olores, sabores, texturas y sonidos Hojas, aceites,
noviembre de |sensoriales concepto de paisaje desde las identificados en el paisaje sensorial telas, grabadora
2019. entre categorias estéticas del arte. con sonidos,
2:20y 4:00 ¢Qué lugares me recuerdan esos estimulos? | esencias,

pm

Estimular una experiencia

multisensorial partiendo de los
recursos audiovisuales, objetos,

texturas, olores, sonidos...

comida, vendas
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06 de Lugares Propiciar reflexiones sobre los Escritura de una historia o elaboracion de un | texturas, lapices,
noviembre de |narrados espacios habitados paisaje relacionado con lo sentido en la cuadernos,
2019. entre desde las cotidianamente por el estudiante: |sesion anterior. colores.
2:20y 4:00 vivencias Lugares
pm Respuesta a cuestionario sensorial.
30 de enero de | Cuerpo y Fomentar el trabajo en equipoy | Puesta en practica de las principales normas | Video beam,
2020 entre espacio: el aprendizaje de composicién de composicidn fotografica a partir de computador,
2:30y 4:30 ejercicios de | fotogréafica basica ejercicios de mimesis grupal de objetos camaras
pm mimesis cotidianos relacionados con los espacios. fotograficas.
Integrar el cuerpo y el espacio a
través de un ejercicio de mimesis
y fotografia en el aula
31 de enero de | Cuerpo y Comprender la relacion y Ejercicio de Mimesis con los principales Céamaras
2020 entre espacio: posicion del yo con respecto a los | lugares afines del estudiante y captura de fotogréficas
2:30y 4:30 ejercicios de [principales lugares de la estos en un registro fotogréfico, aplicando las
pm mimesis institucion normas de composicion para potenciar la
imagen resultante.
5 febrero de | Retratos de Fortalecer la autoconfianzay la | Reconocimiento del compafiero de clase Hojas Bond,
2020 entre confianza autoestima a partir del retrato del | desde una representacion en dibujo de él/ella | lapices y
2:30y 4:30 comparfiero borradores
pm Puesta en practica diferentes técnicas de
dibujo para la elaboracidn de un retrato.
14 de febrero | Corpografias |Fomentar una apertura en el Realizacion del contorno corporal. Hojas de papel
de 2020 entre estudiante hacia la vision del periddico,
2:30y 4:30 propio cuerpo (vision interior), y | Apropiacién de mi contorno corporal, desde | lapices, colores,
pm su proyeccion al exterior desde el | la intervencion creativa con diversos marcadores,
trazo de su contorno y posterior | materiales. Colbon,
intervencion con preguntas texturas.

motivadoras.

Propiciar el trabajo en equipo
para la elaboracion de los
contornos corporales a través de
ejercicios y consejos para la
intervencion artistica de estos.

Elaboracion y aplicacion de reflexiones a
través de pequefias preguntas motivadoras
para el autoanalisis.
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27 de febrero
de 2020 entre
2:30y 4:30
pm

Corpografias

Crear una intervencion artistica
por medio de colores, texturas y
demas materiales que permitan
que el estudiante represente una
vision propia de si mismos.

Realizar una comparacion
progresiva del contorno del
estudiante frente a él mismo,
desde la captura en fotografia
para ver la evolucién de su
intervencion.

Intervenciones finales a los disefios de los
contornos complementados con escritos y
demas elementos en la composicién

Anélisis de si mismos con respecto a otros
estudiantes y a otros objetos y espacios por
medio de la exposicion de los contornos
corporales.

Hojas de papel
periodico,
lapices, colores,
marcadores,
Colbon,
texturas.

Tabla 3. Informacion actividades Taller 2, Cuerpo y territorio.

4.4.3 Taller 3 Narrativas Territoriales 2020. Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima

Fecha Tema Objetivo Actividad Material y/o
recurso
05 de marzo | Construccion de | Analizar el territorio y sus | Reunirse en grupos con base a los barrios que | Lapices, colores,
de 2020 historias: principales probleméticas | habitan los estudiantes, mismos grupos que | hojas de papel,
entre 2:30y | Bocetos con miras a construir una | servirdn para realizar el conjunto de historias. [ alambres,
4:30 pm narrativa a modo de guion. plastilinas.
Identificacion y acuerdos en torno a un
primer acercamiento sobre qué problematica
principal usaran en la creacion de sus
historias, ademéas de como abordarlas.
Esbozos de posibles personajes
12 de marzo | Construccién de | Acompafiar el proceso Presentacion sobre la construccion de una Videollamada:
de 2020 historias: Guion |creativo del guion, en pro |narrativa, sus momentos, el guion, tipos de
entre 2:30y |audiovisual de la construccion de una | guiony algunos ejemplos tedricos practicos. | Computador,
4:30 pm historia que permita una celular, Internet
solucién significativa a Elaboracion de la historia en subgrupos con
una problematica base a una matriz de guion audiovisual.
planteada.
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16 de abril

Construccion de

Acompafiar el proceso

Culminacién de la historia en subgrupos con

Videollamada:

de 2020 historias: creativo del guion, en pro | base a una matriz de guion audiovisual y el
entre 2:30y | Ultimos detalles | de la construccion de una | acompafiamiento del estudiante investigador. | Computador,
4:30 pm historia que permita una celular, Internet
solucién significativa a
una problematica
planteada.
23 de abril | Animacion 2D: Realizar una introduccion | Abordaje sobre la animacidn 2D, técnicas de | Videollamada:
de 2020 La historia en a la animacién 2D por animacion 2D, Roles de trabajo en la
entre 2:30y | movimiento medio de la creacion de un |animacién 2D. Computador,
4:30 pm flipbook y su proceso de celular, Internet
digitalizacion Flipbook Digital: Cémo crear una animacion
con dibujos, el celular y una luz Papeles, colores,
lapices.
Secuencias animadas.
30 de abril | Construccion de | Abordar contenidos Teoria del color como herramienta visual y | Videollamada:
de 2020 historias: conceptuales sobre la discursiva, para potenciar una creacion
entre 2:30y | Personajesy construccion de personajes | artistica. Computador,
4:30 pm escenarios a través de sus arquetipos celular, Internet
y escenarios. Planos y encuadres fotograficos.
Papeles, colores,
Distribucion de roles para la materializacion | lapices.
de los personajes y escenarios de la historia,
Arquetipos de los personajes
07 de mayo | Construccion de | Asesorias en subgrupos: | Acompafiamiento a cada grupo en el proceso |Videollamada:
de 2020 historias: Acompafiar el proceso creativo de los personajes y los escenarios en
entre 2:30y |Personajesy creativo para de los términos de cdmo materializar un escrito en | Computador,
4:30 pm escenarios personajes y escenarios en | una secuencia de imagenes. Consejos, celular, Internet
acorde a la estructura sugerencias, resolucion de dudas.
planteada en el guion Papeles, colores,
lapices.
14 de mayo | Construccion de |Asesorias en subgrupos: | Acompafiamiento a cada grupo en el proceso |Videollamada:
de 2020 historias: Acompafiar el proceso creativo de los personajes y los escenarios en
entre 2:30y | Personajesy creativo para de los términos de cdmo materializar un escrito en | Computador,
4:30 pm escenarios personajes y escenarios en | una secuencia de imagenes. Consejos, celular, Internet

acorde a la estructura
planteada en el guion

sugerencias, resolucion de dudas.

Papeles, colores,
lapices.
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21 de mayo

Asesorias:

Asesorias Individuales:

Seguimiento del proceso creativo de cada

Videollamada:

de 2020 Construccién de | Acompaiiar el proceso estudiante con base a su rol dentro de la
entre 2:30y | personajesy creativo para de los animacion, con la materializacion exitosa de | Computador,
4:30 pm escenarios personajes y escenarios en | su personaje y/o escenario. celular, Internet
acorde a la estructura
planteada en el guion
11 de junio | Asesorias: Asesorias Individuales: Seguimiento del proceso creativo de cada Videollamada:
de 2020 Construccién de | Acompaniiar el proceso estudiante con base a su rol dentro de la
entre 2:30y | personajesy creativo para de los animacion, con la materializacion exitosa de | Computador,
4:30 pm escenarios personajes y escenarios en | su personaje y/o escenario. celular, Internet
acorde a la estructura
planteada en el guion
18 de junio | Ensamble Asesorias en subgrupos: Proceso de unién, montaje y ensamblado en | Videollamada:
de 2020 audiovisual Acompariar el proceso de |un software de edicién de video o app para
entre 2:30 y ensamblado de todos los | unir todos los personajes y escenarios Computador,
4:30 pm personajes y escenarios de |creados por los estudiantes en una secuencia | celular, Internet
la historia. l6gica que permita materializar visualmente a
sus creaciones.
25 de junio | Construccion de | Asesorias en subgrupos: Repositorio de audios de libre uso. Videollamada:
de 2020 sonidos Grabar las voces y audios
entre 2:30 y para las historias. Grabaciones de voz para complementar lo ya | Computador,
4:30 pm creado visualmente en las historias, celular, Internet
Finalizacion de las historias.
1 de julio de | Narrativas Socializar los resultados | Reflexiones de los estudiantes en todo su Videollamada:
2020 entre | territoriales: finales de las animaciones | proceso creativo del Laboratorio Territorios
2:30y 4:30 | Socializacion de |y su puesta en la pagina aumentados. Computador,
pm resultados entre | web titeresenpantalla.org celular, Internet

el grupo

Puesta en escena de sus animaciones.

Presentacion de la seccion del Laboratorio
territorios aumentados en la pagina web
titeresenpantalla.org del grupo de
investigacion Hipertropico de la facultad de
artes de la Universidad de Antioquia.

Planeacion Feria de la ciencia de la
institucion.
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SOCIALIZACION
28 de FERIA DE LA |Socializar las reflexiones | Socializacion las reflexiones sobre lo Videollamada:
octubre de CIENCIA, sobre lo aprendido en el aprendido en el Laboratorio Territorios
2020 entre CREATIVIDAD | Laboratorio Territorios Aumentados en la feria de la ciencia de la Computador,
2:30y 4:30 |, CULTURA LE |Aumentados en la feria de | Institucion. celular, Internet
pm FE Y ALEGRIA |la ciencia de la Institucion.
LA CIMA A partir del minuto 1:27:20 hasta 1.39.10
Vinculo de Acceso:
https://www.facebook.com/10006378488326
6/videos/882555855614020
18 de 12 congreso Socializar las reflexiones | Socializacion, las reflexiones sobre lo Videollamada:
noviembre | nacional de sobre lo aprendido en el aprendido en el Laboratorio Territorios
de 2020 formacion en Laboratorio Territorios Aumentados en el 12 congreso nacional de | Computador,
entre 2:30y |investigacion Aumentados en el 12 formacion en investigacion para docentesy | celular, Internet
4:30 pm para docentesy |congreso nacional de estudiantes de preescolar, bésica, y media:
estudiantes de formacion en investigacion | “Ciencias, manifestaciones artisticas y
preescolar, para docentes y oficios al servicio de la guerra y la paz”
basica, y media: |estudiantes de la
“Ciencias, Institucion Educativa
manifestaciones | Presbitero Antonio José
artisticas y Bernal Londofio S.J. de la
oficios al servicio | ciudad de Medellin.
de laguerray la
paz”.
Tabla 4. Informacidn actividades Taller 3, Narrativas territoriales.
4.5 Cronograma de actividades.
LABORATORIO TERRITORIOS AUMENTADOS
Propuesta Investigativa. Implementacion del proyecto por talleres/meses.
Fase Actividad Agosto Septiembre | Octubre
2019 2019 2019
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https://www.facebook.com/100063784883266/videos/882555855614020
https://www.facebook.com/100063784883266/videos/882555855614020

Taller 1: 6 semanas
Premape | Taller1
0 Cartografias
Unidas
Fase Actividad Noviembre | Enero Febrero
2019 2020 2020
Mapeo Taller 2 Taller 2: 5 semanas
Cuerpoy
Territorio
Fase Actividad Marzo Abril 2020 | Mayo Junio Julio 2020 | Octubre Noviembre
2020 2020 2020 2020 2020
Remapeo | Taller 3
Narrativas 0112 3 4
Territoriales

Taller 3: 14 semanas

Tabla 5. Cronograma de actividades.

4.6 Resultados esperados del proyecto

4.6.1 Impacto Institucional

La Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima, tuvo apertura al didlogo con la
Universidad, ello se vio con la intencion de abrir algunos de sus espacios de saber para los
estudiantes y docentes con nuevas perspectivas en torno a los procesos de ensefianza-

aprendizaje.
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La Institucion Educativa Fe y Alegria la Cima, a traves de lo logrado con los estudiantes
y docentes participantes del laboratorio, pudo entender la necesidad de generar proyectos en los

que la educacion artistica esté mas presente.

4.6.2 Impactos Artisticos

Los estudiantes del grado 7.2 aprendieron sobre planos, encuadres y elementos
conceptuales para dar discurso a una composicion fotogréafica digital.

Los estudiantes comprendieron algunos conceptos basicos del dibujo, como lo es la
observacion del elemento a representar, para la creacion de retratos, cartografias y corpografias a
través del uso de elementos como la linea, las texturas y las tramas.

Los estudiantes entendieron algunas técnicas basicas de la pintura para la creacion de
cartografias y corpografias como el uso del color, su combinacién, complementariedad,
temperatura y su conceptualizacion a través de su psicologia.

El aprendizaje de animaciones 2D les permitié la materializacidn audiovisual de varias

historias, escenarios y personajes que partieron de un guion narrativo.

4.6.3 Impacto Social, Pedagdgico y tecnoldgico

El aprendizaje de animaciones 2D les permitid la creacion de historias, escenarios y
personajes en funcidn de una tematica que se volvi6 una narrativa audiovisual de sus propias
realidades inmediatas.

Las animaciones, junto a la fotografia y la realidad aumentada, facilitaron un
acercamiento de los estudiantes al mundo de las TIC, a través de un aprendizaje en funcion de las
nuevas tecnologias de la industria cultural, con un rol activo en la creacion de imagenes

potenciales para ser compartidas en la red.
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Los estudiantes comprendieron que, a través de las diversas técnicas analogas y digitales,

existen medios de expresion para con sus ideas, territorios y comunidades.

4.6.4 Impacto Intrapersonal e Interpersonal

Los estudiantes tuvieron una reflexion sobre el autoconocimiento a través del uso de su
cuerpo en diferentes momentos, ello les facilito el expresarse con otros lenguajes del arte,
principalmente la imagen y la escritura.

La autoestima fue creciendo a medida que se avanzaba en el laboratorio, ello se dio
gracias el papel protagonico que cada estudiante tomaba en sus creaciones, ademas de la empatia
desarrollada al ver las visiones del mundo de los compafieros confrontadas con las propias.

El trabajo en equipo fue vital, por lo que en cada taller del laboratorio hubo actividades
enfocadas a este, esto contribuyo a un mayor conocimiento del otro y a facilitar situaciones de
diadlogo y convivencia entre los estudiantes, lo que finalmente se tradujo en un grupo mas abierto

y dispuesto a expresarse conjunta e individualmente.
4.7 Diagnostico, Matriz DOFA

Para el planteamiento del proyecto se decidié hacer un diagndstico a través de
recoleccion de datos orientada principalmente al concepto de territorio y su dimensién social,
tanto en la institucién como en los barrios que habitan los estudiantes. Instrumentos como

cuestionarios, discusiones grupales, fotografias y la elaboracion de cartografias grupales a través
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del taller Cartografias Unidas?®, sirvieron para hacer un analisis de matriz DOFA. El objetivo de
este diagndstico fue, particularmente, identificar las fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas en el contexto educativo de los estudiantes para la realizacion del laboratorio.

4.7.1 Fortalezas

Los estudiantes en su mayoria han sido respetuosos y guardan un afecto especial por la
docente Luz Mary Uribe. Su puntualidad y asistencia de manera regular a clase demostro el
interés por esta y por el proyecto. Ha sido facil dialogar con ellos y han sabido mantener la
mayor parte del tiempo el respeto por la figura del docente.

Los contenidos al ser abordados desde sus visiones han contribuido a despertar el interés
por estos, dado que las actividades siempre tomaron como punto de partida sus vivencias en el
territorio.

Los estudiantes se han mostrado expectantes por las propuestas en las sesiones durante el

diagnostico, lo que facilitd el cumplir con los cronogramas y actividades.

4.7.2 Oportunidades

La conjuncion entre los conocimientos y especificidades del area de Educacién artistica y
el uso de las TIC por parte del estudiante investigador, sumados al acompafiamiento por el area
de Ciencias Sociales de la docente de la institucion Luz Mary Uribe, se han configurado como

una oportunidad para generar nuevas reflexiones y conocimientos con los estudiantes. Ademas,

10 Cartografias Unidas es el primero de los tres talleres que conforman la estrategia
pedagogica “laboratorio territorios aumentados: una vision sensible de los espacios cotidianos”
implementado con los estudiantes del grado 7.2.
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la institucion posee muchos espacios y ambientes para realizar diferentes actividades con el arte
como catalizador creativo. Por otro lado, en la actualidad los estudiantes cuentan con algun tipo
de acceso a internet y dispositivos electrénicos en sus hogares; como celular, Tablet o
computador (sea propio o facilitado por algin familiar) lo que puede propiciar el trabajar con
algunas técnicas de arte digital desde casa.

Finalmente, las adversidades presentes en sus contextos cotidianos han sido una
motivacion mas para que sean personas llenas de suefios y metas por cumplir, esto es el principal
catalizador para propiciar en ellos creaciones y reflexiones en torno a sus hogares y asi mismos

con respecto a sus pares.

4.7.3 Debilidades

En el &mbito de convivencia, en su mayoria han tenido una buena relacion, sin embargo,
algunos estudiantes tendieron a generar discusiones o problematicas que en ocasiones afecto el
buen ambiente del aula. En términos generales, han preferido trabajar de manera individual, por
lo que el trabajo en equipo se dificultd, dado que los estudiantes eran selectivos a la hora de
escoger los compafieros, lo que entorpecid la rotacion de grupos en basqueda de mejorar la
convivencia escolar.

Han sido reacios a exponer sus trabajos de manera verbal o compartir sus opiniones con

argumentos como: “no son lo suficientemente buenos”, “me da pena” o “los demas se reiran de

mis creaciones”.
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4.7.4 Amenazas

Inicialmente, al proponer el proyecto a las directivas de la institucion, con las premisas de
un laboratorio mediado por el arte, la formacion ciudadana y tecnologia, hubo una bienvenida
con entusiasmo, disposicidn y aceptacion, pero en la fase de diagnoéstico al tratar de reservar
alguna de las 3 salas de computo se presentaron trabas, retrasos y negaciones de los espacios, lo
que finalmente se tradujo en un no definitivo a la disposicién de estas aulas por diferentes
razones. Esta limitante implico repensar nuevas técnicas, herramientas y software a usar en la
planeacion de las siguientes sesiones.

La configuracion espacial de los barrios aledafios a la institucion, sumado los fenémenos
sociales asociados al conflicto armado al que los jovenes se han expuesto constantemente en sus
cotidianidades, han significado un riesgo presente a sus integridades; los estudiantes comentaron

en las clases relacionadas con esto, sobre situaciones que de una u otra forma les termina

permeando.
Factores
Externos
Fortalezas Debilidades
Factores
Internos
FO DO
Ante el apoyo institucional y la apertura de los Hay espacios subutilizados en la institucion
estudiantes, se dan las condiciones para que el tanto para actividades relacionadas con las artes
estudiante investigador, pueda realizar un estrategia plasticas como también para proyectos que
pedagdgica creativo de innovacion con elementos de involucren tecnologias creativas. Sin embargo,
arte, educacion para la paz y tecnologia, dirigido a la las herramientas del arte pueden facilitar el uso
Oportunidad | poblacion del grado 7.2 en la Sede de Bachillerato en la | de estos espacios de la institucion para
Institucion. potenciarlos y con ellos potenciar a su vez los
€s trabajos grupales, y los modos de expresion,
creacion y comunicacion de las ideas entre los
estudiantes.
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Amenazas

FA
Los estudiantes demuestran gran interés por el trabajo
artistico en clase, sin embargo, son reacios a trabajar
grupalmente y a exponer o dialogar sobre sus trabajos
individuales.
Algunos docentes de la institucion estan abiertos a
apoyar y aprovechar los conocimientos pedagdégicos,
tecnoldgicos y artisticos del estudiante investigador
para desarrollar un proyecto donde es estratégico el
poder contar con los recursos instalados en la sede de
bachillerato; ademas, de los canales y eventos de
difusion de esta para que los estudiantes puedan
compartir sus creaciones. Sin embargo, otros docentes
han sido reacios y celosos con sus espacios y
herramientas de trabajo a la hora de ser compartidos,
ademas de la coordinacion que ha mostrado un
desinterés con respecto al proyecto.

DA
La limitacion o restriccion de los espacios en la
institucion, afecta el libre desarrollo de
actividades artisticas pensadas para el trabajo
grupal con los estudiantes. Sin embargo, el aula
de clase se ha convertido en ese espacio
suplente de trabajo grupal.
Las probleméticas sociales que viven los
estudiantes pueden afectar de alguna manera
sus creaciones artisticas, dado que estas estan
basadas en gran parte en sus experiencias de
vida.

4.7.5 Consideraciones generales del diagndstico DOFA

Tabla 6. Andlisis Estratégico DOFA.

Luego de haberse realizado el analisis contextual a través de la matriz DOFA, se

observado gue hay elementos fisicos, inmuebles y del entorno que son subutilizados y que

posibilitan el generar un proyecto que desde lo artistico permita a los estudiantes del grado 7.2

aprovechar el potencial para apropiarse de los espacios a nivel reflexivo, creativo y tecnolégico.

Se observé también que era fundamental generar mayor interaccion entre los estudiantes

del grado 7.2, a partir de la realizacion de actividades creativas y artisticas para el

fortalecimiento de aspectos interpersonales como intrapersonales.

Se hace necesario gestionar, por otro lado, los recursos tanto fungibles como no fungibles

y tecnoldgicos que posibiliten el desarrollo del plan de clases del proyecto.
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Se hace necesario plantear a la institucion un proyecto orientado a potencializar la
participacion cultural de los estudiantes desde ambitos relacionados, la ciudadania, la innovacién

y la tecnologia con capacidad de proyeccion en diferentes espacios externos.

5 Marco tedrico-conceptual

5.1 Antecedentes
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5.1.1 Marco Legal (antecedentes legales)

Los acuerdos de paz firmados en 2016 permitieron todo un ambiente optimista en
Colombia, cambiando un panorama de violencia, por uno de paz y reconciliacion. Es natural
entonces que surjan iniciativas desde todos los ambitos sociales para hacer del territorio un mejor
espacio para todos, especialmente para las nuevas generaciones, ya que estas podran determinar
el devenir de la nacién. La educacion para la paz es por consiguiente uno de los principales ejes a
través de los cuales los ciudadanos pueden formarse para confrontar los escenarios de violencia
gue han azotado al pais en las Gltimas décadas. Segun la Unesco, la educacién para la paz:

Es el proceso de promocidn de conocimientos, habilidades, actitudes y valores
necesarios para lograr cambios de comportamiento que permitan a nifios, nifias, jovenes

y adultos prevenir los conflictos y la violencia, tanto manifiestos como estructurales,

resolver los conflictos pacificamente y crear las condiciones propicias para la paz, ya sea
en un nivel intrapersonal, interpersonal, intergrupal, nacional o internacional (Unesco,
2000).

En busca de construir un mejor pais, surgen las politicas de paz, creadas en 2014 con la
ley 1732 vy el decreto 1038 de 2015 que la regula, pretendiendo en todas las instituciones
educativas del territorio Colombiano, generar ambientes de ensefianza y aprendizaje en el aula a
través de la Catedra para la paz, relacionados con el territorio, la cultura, el contexto econémico,
social y la memoria historica, con el propdsito de promover la prosperidad general y reconstruir
el tejido social, pues la intencion es que las futuras generaciones construyan un pais con paz y
una cultura de cambio:

La Catedra de la Paz tendra como objetivo crear y consolidar un espacio para el

aprendizaje, la reflexion y el didlogo sobre la cultura de la paz y el desarrollo sostenible
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que contribuya al bienestar general y el mejoramiento de la calidad de vida de la

poblacién. (Congreso Colombia. 2014).

En ese sentido, la ciudad Medellin se acoge al decreto 1038 e incorpora en sus
instituciones educativas de preescolar, basica y media la catedra para la paz, como parte de una o
de varias areas, en ocasiones como parte del proyecto institucional o por medio de eventos que
hacen parte de la cotidianidad escolar, con el fin principal de fomentar la convivencia escolar y
ciudadana. En la Institucién Educativa Fe y Alegria, la catedra para la paz se aborda
principalmente desde el area de ciencias sociales y para el caso del grupo 7.2 con la docente Luz
Mary Uribe, por tal motivo el contenido y las reflexiones en formacion ciudadana y convivencia
escolar de los estudiantes durante el desarrollo del Laboratorio Territorios Aumentados fueron
parte importante en la valoracion de los aprendizajes actitudinales en el aula y los contenidos de
la metodologia de convergencia EAT implementada.

Para asegurar la proteccion de la infancia y la adolescencia se crean diferentes
mecanismos legales que pretenden garantizar la vida digna de estos individuos. Esa dignidad se
relaciona a derechos fundamentales como la vida, la educacion, a un hogar o a la libre expresion,
es decir, elementos que faciliten su desarrollo fisico e intelectual en sus espacios cotidianos. En
lo concerniente a este proyecto, es fundamental rescatar a nivel internacional la Convencién
Sobre Los Derechos del Nifio, elaborada por la Asamblea General de Las Naciones Unidas el 20
de noviembre de 1989 y ratificada en Colombia por medio de la Ley 12 de 1991. De ella se
resaltan principalmente el articulo 12, numeral uno, que dice:

Los Estados parte garantizaran al nifio que esté en condiciones de formarse un juicio

propio el derecho de expresar su opinion libremente en todos los asuntos que afectan al
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nifio, teniéndose debidamente en cuenta las opiniones del nifio, en funcién de la edad y
madurez del nifio. (Congreso Colombia, 1991, P.6)

Ese juicio propio se fortalecera en gran medida gracias a las Instituciones Educativas,
donde es deber brindarle las herramientas necesarias al estudiante para que su autonomia critica
se fortalezca, por ejemplo, a traves de la educacion artistica, la educacion para la paz y la
formacion ciudadana, en la que se pueden familiarizar y reconocer de manera consciente su
territorio, haciendo asi que sean sujetos criticos de su entorno y formen posturas que les permita
crear soluciones a diferentes conflictos. Al hablar de autonomia y de asumir una postura, es
importante mencionar la libertad de expresion; una de las maneras de potenciarla es a través del
arte, pues le permite al nifio 0 adolescente conectarse con su parte humana y sensible, facilitando
una manera de apreciar sus sentimientos. Por medio del arte se logra simbolizar en algo simple y
estético todo lo que sienten y piensan respecto a algo desde diversos lenguajes. El articulo 13 de
laley 12 (1991), que afirma lo siguiente:

El nifio tendra derecho a la libertad de expresion; ese derecho incluird la libertad de
buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de todo tipo, sin consideracion de
fronteras, ya sea oralmente, por escrito o impresas, en forma artistica o por cualquier

otro medio elegido por el nifio. (Congreso Colombia, 1991, P.6)

Cabe resaltar el articulo 17 que habla de los esfuerzos que los medios de comunicacién
deben de ejercer por brindarle al menor contenidos culturales (Congreso Colombia, 1991, P.7).
Sin embargo, no siempre se logra debido a la sobre oferta y apertura de informacion en las redes
de contenidos que apelan mas por un entretenimiento banal o superficial; con base en esto, el
contenido cultural se puede brindar desde la ensefianza, en el aula, por medio de la educacion

artistica y su convergencia con la tecnologia, al fomentar en el estudiante procesos formativos de
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imagen digital, para que ellos tengan la capacidad critica de crear y seleccionar contenidos
pertinentes a sus necesidades y en diferentes medios y plataformas.

Los articulos 28 y 29 de la ley 12 de 1991, estan relacionados con el pleno acceso a la
educacion de calidad y a que el alumnado pueda desarrollar su personalidad y capacidades; la
educacion de calidad tiene que ver con ensefiar el respeto por los derechos humanos, las
libertades y los principios de las Naciones Unidas para desarrollar el respeto por la identidad
cultural del alumnado, prepararle para una vida responsable en una sociedad libre, con un
espiritu de entendimiento, paz, tolerancia, igualdad de sexos y amistad entre las personas y
finalmente ensefiar el respeto al medioambiente, todos elementos esenciales para adoptar
posiciones criticas y de transformacion territorial (Congreso Colombia, 1991, P.12 y 13). En
muchas ocasiones los estudiantes, si bien no tienen acceso a contenidos culturales de la mejor
calidad, lo puedan crear desde el aula con base en sus vivencias cotidianas, por medio del
desarrollo de la libre personalidad y el reconocimiento de la otredad que posibilita la educacion
artistica.

Todos los anteriores articulos de la ley 12 de 1991 cobran mayor sentido cuando se
sanciona la Ley 1098 de 2006 por la cual se expide el Cédigo de la Infancia y la Adolescencia.
De esta se destacan el articulo 37 relacionado con propiciar espacios seguros e idéneos para el
libre desarrollo. El articulo 17 relacionado con garantizar las condiciones para una adecuada
educacion. El articulo 39, numeral 12 del codigo que pretende garantizar la participacion cultural
y educativa en las artes, fomentar la creatividad artistica, cientifica y tecnoldgica, disciplinas
base de la convergencia EAT para el presente proyecto. (ICBF, 2006).

Finalmente, el plan de desarrollo Medellin futuro 2020-2023, en la Linea Estratégica 2:

Transformacién Educativa y Cultural, plantea en primer lugar una ciudad como un gran ambiente
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de aprendizaje donde todos los ciudadanos puedan disfrutar de todas las manifestaciones
culturales, lo que implica espacios adecuados para ello. En segundo lugar, y no menos
importante, “Integrar el arte y la ciencia, con encuentros que potencian la creatividad, la
cocreacion, el aprendizaje y la difusion creativa de las ciencias desde el arte y la cultura”
(Alcaldia de Medellin, 2020, p.276).

Ello da pie para tener uno o varios espacios donde las artes, junto a la tecnologia generen
espacios de reflexion, creacion y problematizacion del territorio, hay una necesidad de fomentar
espacios de ensefianza y creacion de imagen tradicional, base de la digital y narrativas
multimedia que den las suficientes herramientas reflexivas y criticas a los futuros habitantes de la
comuna 3 para continuar con su gran transformacion y su progresiva inmersién a la era de la
innovacion, valle del software y la cuarta revolucion industrial que va perfilandose en la ciudad y

que posibilitara en parte dar oportunidades de apropiacion cultural para una mejor ciudad.

5.1.2 Antecedentes Tedricos

5121 Tejiendo actos de paz en el territorio habitado: Titeres en Pantalla.
La investigacion Territorio Lab buscoé fomentar estrategias que facilitaron a los
actores de territorios experiencias de dialogo, aprendizaje y creacidn conjunta de ciudadania y
paz, para formarse como sujetos politicos activos con capacidad transformadora de un
territorio. Territorio Lab planted la convergencia entre educacion, arte y tecnologia (EAT)
como estrategia metodologica de trabajo, a través de laboratorios divididos en varias sesiones
que posibilitaron espacios de coproduccion de conocimiento sobre experiencias socio

espaciales.
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La investigacion contemplo tres tipos de experiencias: Institucional, barrial y escolar.
En el caso de las experiencias escolares, les brindo a las instituciones educativas participantes,
la posibilidad de realizar estrategias de convergencia entre educacion, arte y tecnologia (EAT)
que estimularon en los estudiantes la creatividad para reflexionar la relacion entre territorio,

ciudadania y paz, desde un proceso formativo.

La presente investigacion toma como referente la experiencia escolar realizada en la
Instituciéon Educativa Fe y Alegria la Cima, ubicada en el barrio San Blas de la Comuna 3.
Alli se implementé entre 2018 y 2019 el proyecto pedagdgico denominado Tejiendo actos de
paz en el territorio habitado: Titeres en Pantalla, del cual hizo parte el estudiante
investigador Arney Herrera como miembro del grupo de investigacion Hipertropico. Este
proyecto pedagdgico se implemento a traves de 10 sesiones de cocreacion con 33 estudiantes
del grado octavo, ilustrando inicialmente unas cartografias sociales con puntos estratégicos de
sus barrios en los que ubicaron zonas con problematicas sociales. Por medio de la discusion
sobre estas problematicas y su ubicacion en el espacio, se estudiaron conceptos de formacion
ciudadana, posibilitando la narracion de vivencias y creacion conjunta de historias como
posible alternativa de cambio. Después surgié la creacion de personajes y escenarios por
medio del dibujo, la pintura y su posterior digitalizacidn, que suscitaron reflexiones en los
estudiantes de tipo inter e intrapersonal como el trabajo de equipo, la alteridad, el respeto a
sus pares, el autoconocimiento, el dialogo y una concepcion mas amplia de su entorno,
resignificando lo aprendido a través de un performance desde la plataforma interactiva Titeres

en pantalla, lo que permitio finalmente fomentar en ellos estrategias de solucion de conflictos.
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Esta propuesta pedagogica enriquecio procesos investigativos desde las experiencias
de ensefianza y aprendizaje tanto en los docentes como en los estudiantes, generando un
diadlogo innovador entre la universidad y la institucion, lo que facilité también el intercambio
de conocimiento y a su vez expandir los espacios de la educacion. Por lo tanto, la aplicacion
de estrategias de convergencia EAT en el aula, logro generar en las estudiantes alternativas de

concebir sus territorios desde la convivencia y la paz. (Territorio Lab, 2022).

La estrategia Tejiendo actos de paz en el territorio habitado: Titeres en Pantalla se
relaciona con la investigacion en curso, en la medida en que propone un material base para la
ensefianza de la educacion para la paz, la creacion de historias, personajes y escenarios
basados en el territorio, lenguajes analogos y digitales, ademas de ello, los objetivos de
aprendizaje son precisos Yy tienen una estructura de trabajo que aborda ordenadamente las
sesiones implementadas, lo que sirve como referente metodoldgico de la presente

investigacion.

5.2 El concepto Territorio

El territorio ha sido un concepto amplio que se ha ido expandiendo desde diferentes
autores y pensamientos con dimensiones que van desde lo fisico hasta lo social. Para Geiger,
(como se cito en Carballido, 2013) el territorio es “una extension terrestre delimitada, que
incluye una relacion de poder como posesion por parte de un individuo o grupo social, que
contiene limite de soberania, propiedad, apropiacién, disciplina, vigilancia, jurisdiccion y
transmite la idea de cerramiento” (p.43).

Por su parte, el Diccionario de la lengua espafiola de la Real Academia Espariola (2001),

nos ofrece un desglose de territorio de la siguiente manera:
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1. Porcidn de la superficie terrestre perteneciente a una nacion, region,
provincia, etc.

2. Terreno (I campo o esfera de accion).

3. Circuito o término que comprende una jurisdiccion, un cometido oficial u
otra funcion analoga.

4. Terreno o lugar concreto, como una cueva, un arbol o un hormiguero,
donde vive un determinado animal, o un grupo de animales relacionados por vinculos de
familia, y que es defendido frente a la invasion de otros congéneres.

Con base a lo anterior, el concepto de territorio puede tomar un enfoque politico y/o de
poder, asociando a la poblacién con un terreno. Bajo este panorama, los estados, las entidades
publicas o privadas, las organizaciones delictivas y las personas naturales ejercen un dominio
sobre un espacio determinado.

Teniendo en cuenta el uso que se le da al territorio, caracteristicas sociales, como las
costumbres, los habitos y los contextos en los cuales conviven diferentes grupos de personas,
determinan los diferentes mecanismos o herramientas para conservar su titularidad,
delimitandolos y controlandolos a nivel fisico con fronteras y limites. Interpretaciones como “el
territorio es el lugar que controla el duro”, o “el territorio es aquel lugar que compras con tu
dinero, como una casa o una finca” (ver anexo 1, Diario de campo del Taller 1, Cartografias
Unidas), son usadas por jovenes en edad escolar, habitantes de barrios populares en la ciudad de
Medellin; definiciones abstractas que dejan entrever en este término violencias y autoridades que
impactan sus realidades. Sin embargo, son a su vez ajenas y lejanas a ellos, pues las atribuyen
Unicamente a aquellas personas con algun tipo de poder, dejando de lado aquellas definiciones

que los pueden involucrar socioculturalmente de otras maneras, dentro de este término.
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Al abordar la territorialidad como aquel mecanismo con el cual las personas adquieren un
vinculo con el territorio, si bien, se le puede asociar con la necesidad que tiene un individuo o
grupo de personas de poseer y tener poder sobre una porcién de tierra, es decir, darle una
connotacion funcional, también sale a flote una dimension cultural del territorio, lo que permite
que estos jovenes puedan abordar el concepto de territorio con todos los saberes, practicas,
imaginarios y representaciones que pueden surgir de este, dandole una connotacién simbdlica,
por lo tanto, surge una ambivalencia del concepto. Para Montafiez y Delgado (1998) “La
territorialidad se asocia con apropiacion y esta con identidad y afectividad espacial, que se
combinan definiendo territorios apropiados de derecho, de hecho y afectivamente” (p.124).

La territorialidad se puede relacionar entonces con dominio “algo que se puede tener”,
pero a su vez con la identidad, emociones y afectos “valor simbolico”, que se tienen sobre un
espacio, sin necesidad de poseer un titulo sobre este. Esta dicotomia del concepto territorio, da
luces sobre cémo la apropiacion de un espacio por un grupo de personas implica distintos

niveles, tanto para organizarlo, como para estructurarlo y vivenciarlo socioculturalmente.
5.2.1 Dimension cultural y simbélica del territorio

En la dimension cultural del territorio, caben todas aquellas experiencias vividas
socialmente en un espacio que no es autonomo, el cual depende de aquellos que lo habitan, por
lo que se transforma constantemente. Las representaciones, relaciones, percepciones, ideas y
subjetividades que los jovenes tienen o puedan tener sobre su territorio, son una respuesta a sus
practicas de vida cotidiana, tanto a nivel individual, como familiar y social.

Cada individuo se configura, pues, con respecto a su espacio social, ejerciendo préacticas,

acciones y relacionamientos basados en cada uno de los momentos y etapas de su experiencia de
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vida en el espacio habitado. Esta dualidad, espacio temporal, condiciona la forma en que el
individuo adquiere valores, costumbres y emociones, saliendo a flote la configuracion de su
identidad y con ella, una gran carga simbdlica sobre el territorio.

Bajo este panorama se puede afirmar que todas las acciones simbolicas que ejercen
aquellos individuos como miembros de un grupo social y que hacen parte de un espacio
habitado, llevan consigo unos imaginarios. Lépez (2010) afirma que:

El imaginario es, dicho de otro modo, la realidad percibida por una persona o sociedad y

para expresarlo es necesario entrar al terreno de lo simbdlico. Es ahi donde se convierten

en palabras, en narraciones, creencias, historias, mitos, pinturas, fotografias, peliculas,
canciones, obras literarias, tradiciones, costumbres y, por supuesto, paisaje imaginario.

(p.227).

El territorio como espacio sociocultural dotado de una carga simbdlica, permite ser
abordado con un enfoque de educacidn artistica, en el que los jévenes pueden comprender como
miembros de una vecindad o comunidad el sentido que le dan al mundo desde lo méas personal,
empezando, por ejemplo, por el autoconocimiento corporal, luego pasando por su hogar o lugar

de identidad, hasta lo mas social.
5.3 El primer territorio, una mirada hacia el autoconocimiento

El territorio se puede clasificar en categorias, que van desde una concepcion espacial de
este, desde lo mas intimo, hasta lo més social. Para esta investigacion, se divide el territorio en
tres niveles; el primer, el segundo y el tercer territorio, con base en los postulados de Liliana
Lopez Levi (2015) en el libro Espacio, paisaje, region, territorio y lugar: la diversidad en el

pensamiento contemporaneo.
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El primer territorio es lo mas inmediato que tiene una persona: el cuerpo, este es la
conexion con el espacio. Las experiencias y vivencias iniciales se dan por estimulos sensoriales;
en las primeras etapas de la vida, el nifio se arrastra sobre la superficie en bdsqueda de conocer
alguna cosa de su interés e interactuar con ella, tratando de comprenderla, tocarla, saborearla,
con todos sus sentidos en marcha. El sentido del tacto lleva a explorar las texturas rugosas,
suaves o lisas, las formas organicas o geometricas presentes en los espacios, ademas del dolor, el
frio y el calor que ayudan a entretejer experiencias como manifestaciones que se tienen a través
de la piel. La nariz, los oidos, los 0jos y la boca, traducidos en percepciones, sonidos, olores,
sabores y visiones, dan como resultado un repositorio complementario de sensaciones y
emociones basadas en una busqueda y comprension del mundo.

Desde un punto de vista artistico, Friedensreich Hundertwasser aborda el cuerpo como
la primera piel y lo nombra epidermis, como aquel primer nivel de conciencia bioldgica, “La piel
como frontera entre el exterior y nuestro interior, como envoltorio sensible de nuestros 6rganos
vitales, como identidad fisica”, (Pérez, 2015, p.2). Pero también como “ese lugar en el que nos
conformamos a nosotros mismos, con nuestras virtudes y defectos”. (Pérez, 2015, p.3).

Por medio del cuerpo se tiene un acercamiento al autoconocimiento, que parte
inicialmente de acciones empiricas y se complementan con acciones de aprendizaje a medida que
la persona crece y hace parte de diversos espacios sociales, alli entran vivencias que permiten
adoptar estilos de vida, de vestir, de hablar y de organizarse, que van dando una postura que
puede hacer parte 0 no de un imaginario dentro de una comunidad.

Al crecer el individuo, su cuerpo se convierte en un objeto depositario de las expectativas

propias y ajenas sobre la imagen. Similitudes y diferencias se convierten en medidas de
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comparacion y a partir de ellos se construye el principio de identidad (Ramirez y Lopez,

2015, p.132).

5.3.1 Laeducacion artistica como catalizador del lenguaje corporal: Corpografias

El arte, como medio, puede facilitar experiencias de conciencia con el cuerpo que van
mas alla de lo anatémico. Los lenguajes del arte permiten que el cuerpo como primer territorio
pueda ser abordado para converger diversos aspectos culturales de este, como lo simbolico, lo
fisico y lo emocional en una creacion. Desde el punto de vista de las artes visuales y la
pedagogia, las corpografias entendidas como aquellas expresiones narrativas que unen el dibujo,
la pintura, la fotografia y la escritura en la creacion de una representacion corporal, pueden ser
una vision de la identidad, la corporeidad y la imagen del cuerpo, por lo tanto, sirven como una
autorreferencia o un lenguaje que el estudiante puede usar para comunicar, expresar e interactuar
algo de si, con los otros.

El cuerpo, en una pedagogia de la narratividad, necesita ser pensado desde la experiencia

y no como un simple objeto. Si el cuerpo es la experiencia vivida por el sujeto

(encarnada), el sujeto debe ser capaz de transmitir corporalmente episodios de sus

trayectos vivenciales. (Planella, 2006, p.76)

Las corpografias en la educacidn artistica, apelando al cuerpo en su dimensién cultural,
pueden ser dadas por medio de diferentes ejercicios para abordar contenidos procedimentales y
actitudinales de los estudiantes. A continuacion, se hara un breve recorrido reflexivo sobre los
mapas corporales, paisajes sensoriales, mimesis corpo-espaciales y ejercicios de retratos,
ejemplos que permiten abordar las corpografias desde diferentes técnicas de la educacion

artistica para la representacion corporal.
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5.3.2 Los mapas o cartografias corporales

son un ejercicio corpografico que consiste en que los estudiantes tracen en una hoja un
calco de su contorno corporal en una posicion definida, para luego ser intervenido con colores,
formas, tramas, texturas y materiales que responden a preguntas motivadoras sobre aspectos
biograficos, orientados a construir una vision de aquellos elementos interiores y/o exteriores
individuales y sociales en sus cotidianidades. La cartografia corporal:

Estimula la emergencia de significados y discursos encarnados en un cuerpo protagonista

de la biografia del sujeto. Sus procedimientos buscan articular saber en una co-

construccidn de escritura, relato oral y grafica autobiografica con las que se elabora una
geografia de la experiencia corporal a partir de relaciones interpersonales con figuras
significativas y autoanalisis de experiencias que emergen desde los niveles intrapsiquicos
entramados con escenarios socioculturales y afectivos donde ocurrieron los eventos

seleccionados (Silva, Barrientos y Espinoza, 2013, p.5).

De esta manera, el mapa corporal se convierte en una poderosa herramienta para hacer
tangible aquellos aspectos del ser, que dificilmente pueden ser expresados con palabras sueltas,
pues estos convergen en muchos lenguajes, dando como resultado una creacion integral,
autorreferencial que puede ser socializada con las creaciones de otros, lo que a su vez permite
dialogos en espacios concertados que posibilitan el encontrar aspectos en comin y diferencias, lo
que coadyuva a crear vinculos en el aula.(ver anexo 5, Diarios de campo 5 del Taller 2, Cuerpo y

Territorio).
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SISTEMATIZACION DE LA ESTRATEGIA PEDAGOGICA LABORATORIO TERRITORIOS AUMENTADOS: UNA VISION SENSIBLE DE LOS

ESPACIOS COTIDIANOS CON LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 7.2 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FE Y ALEGRIA LA CIMA

1. Imégenes que hacen parte del anexo 5, Taller 2, Cuerpo y Territorio

5.3.3 Mimesis corpo-espaciales

La mimesis corpo-espacial plantea en primer lugar un relacionamiento directo tanto
fisico, como emocional y reflexivo con el espacio. Este relacionamiento parte de identificar
aquellos lugares en toda su extension y limite o en su parte mas especifica y diminuta, que la
persona perciba cdmo valiosos en su historia de vida por algin evento o suceso acontecido alli,
pueden ser ambientes extensos coémo un parque, una edificacion, un salén, o fragmentos de un
espacio, cOmo una puerta, una viga, una escalera, un arbusto o cualquier objeto instalado en
estos. Ello es importante en la medida en que el cuerpo habitualmente va a depender del espacio
y viceversa para tener un sentido. En palabras de Alicia Lindén (2013), “el reconocimiento de

que el sujeto, con su corporeidad y emociones, también habita lugares” (p.701), haciendo
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referencia a que los estudios sobre el cuerpo olvidan estudiar también su relacion con las
categorias espaciales. De manera similar, Martin Heidegger (2016) plantea que:

Cuando se habla de hombre y espacio, oimos esto como si el hombre estuviera en un lado

y el espacio en otro. Pero el espacio no es un enfrente del hombre, no es ni un objeto

exterior ni una vivencia interior. No existen los hombres y ademas espacio. (p.158)

Luego, la mimesis corpo-espacial se centra en un ejercicio de observacion experiencial y
corporal del espacio significativo identificado, para encontrar la manera mas adecuada de
integrar el cuerpo a este, a través de una postura, una accion o un ritual, en una mimesis de las
formas del cuerpo y las formas del espacio, llegando a ser uno, abrazarlo.

No es mi cuerpo el que forma parte de un espacio dado, sino que ese espacio cobra un

sentido en la medida en que mi cuerpo lo habita, lo transgrede, lo marca, lo subvierte;

son, pues, las marcas que produce el cuerpo en un espacio dado las que hacen que ese

espacio “exista”. (Finol, 2018, p.94)

Darle sentido al espacio desde el cuerpo implica activarlo tanto fisica, como
emocionalmente, lo que posibilita el hacerse consciente de los lugares y territorios habitados
cotidianamente, cdmo partes fundamentales de los acontecimientos del diario, vivir personal.

(ver anexo 3, Diario de campo 3 del Taller 2, Cuerpo y Territorio).
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2. Imégenes que hacen parte del anexo 3, Taller 2, Cuerpo y Territorio

5.3.4 Elretrato: Observar al otro a través de la linea.

El mirar es una actividad cotidiana inherente al ser humano, hace parte de los sentidos y
es una de las diversas maneras en las que, con el cuerpo, se percibe el entorno. A su vez, el ser
humano es un ser sociable que necesita de la interaccion con los demés para el desarrollo de su
vida. El mirar al otro, es una actividad constante en el diario vivir, ya sea en un ambiente laboral,
educativo o familiar, y a través de la interaccion visual pueden surgir interpretaciones acerca de
los demaés, basadas, a menudo, en ese primer estimulo visual y complementadas con los saberes y
opiniones propias. De acuerdo con el Diccionario de Oxford Languages (2022) mirar se define
como “Dirigir la vista hacia algo y fijar la atencion en ello”. No obstante, con fijar la atencion y
dirigir la mirada hacia el otro, no necesariamente se logra conocerlo, entenderlo y lograr una
interaccion mas profunda. Es aqui entonces cuando es necesario hablar de observar, accion
definida por el Diccionario de Oxford Languages (2022) como “Mirar algo o a alguien con

mucha atencidn y detenimiento para adquirir algin conocimiento sobre su comportamiento o sus
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caracteristicas”. Al confrontar estas definiciones, se puede entender que si bien, el mirar es
fundamental para la vida, en espacios de convivencia y comunidad se debe reflexionar esta
accion y transformarla en observar, pues de este modo se puede lograr una mayor comprension
por el otro y un mayor detalle del entorno que rodea al individuo. Si se habla de observar al otro
y comprenderlo, es necesario centrarse de manera critica en espacios en donde el ser humano se
desenvuelve en su cotidianidad como el hogar, el trabajo, o para el caso del contexto educativo,
la escuela y el aula de clase; espacio fundamental para el desarrollo del estudiante, donde las
reflexiones y aprendizajes son esenciales para sus futuros roles en la sociedad. Es de este modo
que la educacion artistica, con elementos técnicos de las artes plasticas, toma el dibujo como
medio de expresion para observar al compafiero de clase, comprenderlo e interactuar con él. De
acuerdo con Betty Edwards (2000) “El dibujo permite ver de una forma diferente, mas directa,
dejando de alguna manera el suspenso la interpretacion que hace el cerebro, lo que permite ver
de un modo mas completo y quizas mas realista.” (p.27)

El ejercicio de retratar al otro a través del dibujo permite observar con detalle aquella
parte del cuerpo maés visible e interpretarla con una intencion y un mensaje. Las formas del
rostro, los accesorios, el cabello, la forma de los 0jos, las cicatrices, las marcas de la piel, todos
ellos, elementos que reflejan la personalidad y parte de la historia de vida del retratado,
convergen en una representacion grafica derivada de la observacion. Dicha experiencia de dibujo
no solo desencadena un ambiente de comprensidn visual, sino también de dialogo, respeto, una
busqueda de similitudes y diferencias fisicas y actitudinales, hay un espacio y una excusa que
permite sostener las miradas, una oportunidad para reconocerse a si mismos, en una especie de
conjuncidn tanto de ideas habladas como de los gestos y rasgos fisicos reflexionados por medio

de trazados en papel (ver anexo 4, Diario de campo 4 del Taller 2, Cuerpo y Territorio).
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3. Imégenes que hacen parte del anexo 4, Taller 2, Cuerpo y Territorio

Adicionalmente, el ejercicio de retrato es también un modo de verse a través de la vision
del otro, con un estilo de linea, formas, tramas y texturas que coadyuvan a complementar un
mensaje en la composicién, en otras palabras, un mensaje visual para conocer y reconocerse.
“Aprender a dibujar es en realidad cuestion de aprender a ver, a ver correctamente y eso significa

bastante mas que limitarse a mirar con los 0jos” Nicolaides (como se cité en Edwards, 2000,

p.31).

5.3.5 Paisajes sensoriales

Los paisajes sensoriales son una manera de sensibilizar y apreciar estéticamente de,
manera grupal, los diversos entornos, desde diferentes experiencias que parten de la percepcion
sensorial con el cuerpo, acompafiadas de actividades ludicas, qué se reflexionan por medio de

preguntas motivadoras, la narracion de anécdotas o técnicas del arte como el dibujo y la pintura.
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Las actividades en el aula relacionadas con los paisajes sensoriales, facilitan transportar
diferentes espacios externos al interior de estas, por medio de herramientas u objetos cotidianos
unidos y dotados de un sentido estético con el arte 1o que permite ampliar la comprension y
sensibilidad de los espacios socialmente habitados, por medio de grabaciones de sonidos de la
naturaleza, sonidos producidos por maquinas u oficios, olores naturales y artificiales, texturas
lisas o0 rugosas, imagenes digitales y fotografias, y demas elementos para que el estudiante
reflexione aspectos biograficos y problematizar un espacio propio o desconocido, a la vez que se
auto perciben y ubican sus cuerpos en territorios comunes o en aquellos espacios a los que se
haga referencia, “La apreciacion estética del paisaje nos ofrece la posibilidad de aprehender el
espacio en el que habitamos al tiempo que nos intuimos a nosotros mismos en él”. (Valdés, 2017,
p.307).

Ubicar el cuerpo en el espacio a través de una apreciacion estética, significa una
apreciacion multisensorial del entorno, ello es en otras palabras tocar, escuchar, probar, oler y en
algunos casos observar, ya que en ocasiones, se puede prescindir de este sentido a menudo
omnipresente a la hora de abordar un espacio, para acentuar los otros sentidos y enriguecer la
experiencia estética del paisaje sensorial, apelando a la memoria de lo ya observado y
fortaleciéndose con nuevas formas de abordar los espacios a través del uso consciente del

cuerpo. (ver anexo 2, Diario de campo 2 del Taller 2, Cuerpo y Territorio).
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4. Imégenes que hacen parte del anexo 2, Taller 2, Cuerpo y Territorio
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5.4 El segundo territorio, el lugar de identidad

Los estilos de ropa y las modificaciones corporales son el reflejo de una manera de
pensar y sentir, es decir, de como un individuo ve y percibe el mundo. Esta vision se empieza a
extender permeando sus espacios méas cercanos, como lo son la habitacion y la casa. La
habitacion se adapta a las necesidades del sujeto y muchas veces se vuelve una extension de su
ser, siendo decorada a sus gustos. La habitacion es, por lo tanto, el transito del primer territorio al
segundo territorio: el hogar, la casa, donde las manifestaciones emocionales, corporales, de
identidad y cotidianidad se relacionan con otras. Alli el individuo crece y se forma de una
manera segura, porque también es un espacio en el que posee un dominio o titularidad.

Se trata de un espacio material que de una forma u otra refleja a quienes lo habitan, sus

estructuras micro jerarquicas, sus modos de vida y las formas en que lo expresan. La casa

es a la vez reflejo de la sociedad donde se inserta, pues su organizacion y apariencia se
ven fuertemente influidas por el medio geografico y el momento histérico en el cual se

ubica. (Ramirez y Lépez, 2015, p.132)

En el hogar vive la familia, personas que comparten lazos y estilos de vida a menudo
similares entre si, alli hay depositada una gran carga simbélica e historica, sin embargo, esta
nocion de segundo territorio se puede expandir con el concepto de lugar, “refiere a espacios para
los cuales la gente les ha dado significado, estan ligados con ellos en diferentes maneras y tienen
una ‘localizacion significativa™ Cresswell (como se citd en Ramirez y Lopez 2015, p.161).

Donde exista una apropiacion y transformacion humana de un espacio cercano, se puede
denominar lugar, como segundo territorio. Pero no un espacio estatico, por el contrario, uno que
se transforma gradualmente junto a las personas que lo habitan, por lo que el segundo territorio

se vincula con un espacio determinado, y también con una fuerte postura vivencial. En el
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segundo territorio, el individuo puede desarrollar libremente su personalidad, siendo aquel lugar
donde la mayor parte del tiempo se siente seguro consigo mismo y con las formas de expresion
compartidas con otras personas, esto es, gustos, puntos de vista y/o afinidades. Castree (como se
citd en Ramirez y LOpez, 2015) se refiere a que “el lugar puede referir a un espacio mas
restringido y acotado, o bien es el &mbito de la vida cotidiana y, por tanto, esta permeado por la
identidad de un individuo o una comunidad”. (p.161).

Por otro lado, existen espacios que no pueden ser catalogados con la definicién anterior
de lugar, tanto por sus caracteristicas fisicas, como histdricas y sociales, espacios que
generalmente son evitados o transitados con precaucion. Alli, la nocion de segundo territorio, Si
bien es aplicable para un grupo muy reducido de personas, por lo general se ve desdibujada.
Estos espacios son abordados por Eloy Méndez (2012) como Anti-Lugares, aquellos que:

Provocan una relacion de rechazo, sancionados o estigmatizados por eventos que marcan

el sitio, al grado de ser evitados en la vida personal y social, pues son asociados con actos

criminales, o son vertederos de sustancias contaminantes, y todo lo que se asocia con la

sensacion de violencia e inseguridad. (p. 45).

Tanto el segundo territorio (lugar), como el anti-lugar, son conceptos que permiten
abordar las realidades sociales de un individuo o grupo de personas ubicadas en un contexto
particular, en busqueda de un entendimiento mas profundo sobre las formas de habitar los
espacios y las relaciones que se tienen con ellos, como es el caso de la escuela, la cual se
convierte en un lugar seguro para el estudiante cuando puede desarrollar libremente su
personalidad y sentirse protegido en dicho entorno. Por otro lado, el joven también puede
identificar y comparar los lugares en los que sucede todo lo contrario, es decir, en los espacios en

los que se sienten inseguros y que evitan cruzar o concurrir por lo que ha sucedido o sucede alli.
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Por lo tanto, reflexionar en el aula en torno a las sensaciones que generan los diferentes espacios
que habita el joven de manera directa o indirecta le permitira reconocer y reconocerse en sus
entornos inmediatos.

5.4.1 Laeducacion artistica como mediadora de las reflexiones sobre el segundo territorio:

Cartografias.

La educacion artistica permite nombrar y aprender a identificar diversas sensaciones y
emociones derivadas de las relaciones que se tienen con los espacios cotidianos, tanto de los
lugares, como de los anti-lugares, brindandole al estudiante herramientas sensibles para
expresarse y llevar sus visiones hacia una pieza artistica que pueda ser representada. Una de las
herramientas a través de las cuales se da esta relacién con el espacio desde el arte, es la
Cartografia artistica, definida por Stephen Zepke (2008) como “un mapa de relaciones,
relaciones que constituyen una topografia de las fuerzas invisibles que lo animan y que el arte
expresa en una sensacion.” (p.295), es decir, son las sensaciones mismas las que se traducen en
las formas, los trazos, y colores de una cartografia, donde no solo se identifica x 0 y lugar y se
nombra, sino que se reconoce dicho espacio a través de simbolos, para denotar aquello que
genera tranquilidad, sociabilidad y que se puede transitar con comodidad o, por el contrario,
como un anti-lugar que estimula el miedo y la inseguridad.

Son las sensaciones el punto de partida para generar discusiones grupales que cobran un
caracter de identidad y elementos de didlogo, confrontacién y reflexion con el otro, que se
materializan en la cartografia.

La cartografia actia como un espacio relacional en el que suceden cosas y desde el cual

es posible potenciar la reflexion en accion y la produccion de nuevos saberes, compartir
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experiencias y evidenciar los procesos de aprendizajes de manera colectiva. (Carrasco,

Bogarin, Zdfiga, 2019, p.50)

Alli, los lugares, los territorios habitados, se vuelven comunes, como los pargues, la
escuela, los negocios de comida y pueden ser representados por medio de lenguajes expresivos
del arte, para este caso plasticos que se traducen en formas que dependiendo de su tamafio o
influencia sobre la pieza creada pueden ser armonicas y organicas para representaciones que
reflejan aspectos positivos de sus vidas, con colores calidos vivos, trazos suaves y delicados. En
contraste, las formas rigidas, puntiagudas, monos tonales, los colores grises y los trazos bruscos
censuradores pueden ser los anti-lugares, espacios intransitables como las calles y alrededores de
los parques, que mantienen una confrontacion que coexiste con los lugares en una especie de
ecosistema. Ambos, lugar y anti-lugar, ubicados en la cartografia artistica, dan un panorama
general de lo que es un territorio local, su historia y las percepciones que los estudiantes puedan
tener sobre él, tanto presentes como futuras. (ver anexo 1, Diario de campo 1 del Taller 1,

Cartografias Unidas).
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5. Iméagenes que hacen parte del anexo 1, Taller 1, Cartografias Unidas

El hecho de identificar, nombrar y dialogar en torno a estas reflexiones, le da
herramientas necesarias al estudiante para que pueda tener una vision expandida, critica 'y
reflexiva de sus barrios, algo que se puede dar por medio de la cartografia y la educacion artistica

en el aula.
5.5 El tercer territorio: Comunidad, identidad social y paisaje

La conjuncion de lugares y hogares interrelacionados empiezan a formar identidades
colectivas a modo de grupos y tradiciones comunitarias en pequefias y grandes escalas, como los
barrios o las ciudades, lo que se configura como el tercer territorio con una connotacién macro
colectiva social sobre un espacio (Ramirez y Lopez, 2015, p.133). Bajo una mirada artistica, el
tercer territorio es similar a la cuarta piel: la identidad, del arquitecto Friedensreich
Hundertwasser. En la piel de la identidad, las acciones colectivas de los individuos en todos los
ambitos sociales confluyen en un espacio idéneo para coincidir y confrontar visiones

individuales de manera armonica e idealizada para formar comunidades. “Son los espacios que
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propician los encuentros y la posibilidad de socializacién.” Hundertwasser (como se citd en
Sanchez y Albo, 2021, p.70). El Tercer territorio se fundamenta entonces en la identidad grupal,
la conjuncidén de un grupo de personas con afinidades similares instaladas sobre varios lugares.
Sin embargo, estos coexisten a menudo con los anti-lugares en espacios de mayor escala, lo que
se traduce en realidades sociales con retos, problematicas y oportunidades de transformacion.

Cuando el tercer territorio se fundamenta con la identidad colectiva, salen a flote las
subjetividades, tradiciones, costumbres, emociones y sentimientos que las personas tienen sobre
si mismos, los otros y los lugares que habitan, en otras palabras, sus imaginarios y con ellos, la
dimension cultural del territorio, un paisaje que representa las formas en las que los individuos se
relacionan, conciben, y perciben el mundo.

La relacién que las comunidades establecen con su entorno y sus practicas dejan una
huella sobre la superficie terrestre, les dan forma a los lugares, los moldean y los
convierten en paisaje; con ello conforman su territorio, es decir, el lugar que habitan con
los suyos y por el cual sienten identidad y pertenencia. (L6pez, 2010, p.25)

El paisaje asumido como una expresion artistica del tercer territorio, permite hacer
tangible lo intangible, reflejando aspectos fisicos y culturales de una época y contando
simultaneamente una historia. El paisaje entonces se convierte en un medio y en un fin, es decir,
posibilita expresar al individuo y a su vez es una manera de leer una o varias formas de pensar y
de sentir el entorno de una comunidad especifica. Para Lopez (2010) “desde la dptica de los
estudios culturales y de la construccion social del espacio, cobran particular significado el
territorio y el paisaje, como dos expresiones simbdlicas donde quedan plasmados el habitar y los

imaginarios humanos”. (p.24)
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5.5.1 El paisaje y el asombro como herramientas sensibles del territorio.

El paisaje es un concepto que tiene su punto fuerte histéricamente con las artes y se liga
a las emociones que se convierten en simbolos a partir de las dinamicas socio espaciales. Los
paisajes a través de sus formas suscitan en la persona que les contempla pensamientos e ideas de
diversos tipos, convirtiendo sus formas naturales en culturales y en centros de significacion, para
Milani (2007) el paisaje es “una revelacion de formas en consonancia con la intervencion
material e inmaterial del hombre. Es un producto de la naturaleza, del hacer, del percibir, del
representar” (p.15).

El paisaje involucra los sentimientos y emociones que se tienen a nivel contemplativo,
dando un significado simbdlico y una conexion espiritual a las caracteristicas fisicas de los
espacios que detonan en el individuo, asociaciones colectivas, histéricas y de memoria. Las
pinturas de William Turner, por ejemplo, son atmosferas que representan el poder destructivo de
la naturaleza sobre el hombre. Caspar Friedrich, por otro lado, unia las emociones internas de sus
personajes con las abrumadoras escenas externas que estos contemplaban en unas composiciones
alegoricas y sublimes. Edward Hopper pintaba personajes solitarios en espacios con las mismas
caracteristicas, en una especie de liminalidad. Todos ellos representaron por medio de paisajes en
sus respectivas épocas, visiones objetivas y subjetivas que narraban historias reforzadas por sus
vivencias, emociones, técnicas y estilos.

Los paisajes son entonces una captura de un momento, unos sentimientos y unos espacios
que marcaron la interpretacion de una época. También, son una manera de percibir algunos
sucesos acontecidos por parte del espectador. La forma en la que es asimilado el paisaje artistico
tiene que ver no solo con la virtud técnica del autor, sino también con las experiencias de vida de

quien le observa. Alli la sensibilidad y la apreciacion estética juegan un papel importante
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conjugado por esa primera impresion, determinada por la actitud de asombro del espectador. Por
lo tanto, el asombro es “una capacidad interna que le lleva al hombre a descubrir su entorno y el
mundo, inclinandose a motivarse por si mismo” L'Ecuyer (como se cito por Robayo, 2017, p.4).

En el contexto educativo, una de las virtudes de la educacion artistica, es que al formar
con las emociones, puede ser mediadora para generar a través de la observacion la capacidad de
asombro en el estudiante, mostrandole al joven que a partir de lo que ve a diario o de lo que se
considera insignificante, puede ir mas alla y apreciar los detalles e influencia de los elementos
fisicos e histdricos presentes en los paisajes cotidianos de sus territorios y que han permeado de
una u otra forma su historia de vida y la de la comunidad en la que se desenvuelve. La educacién
artistica le ensefia al estudiante a observar y a detenerse por un instante, a percibir y encontrar
elementos que no solo le permitan asombrarse y tener una apreciacion estética, sino que también
se convierte en una estrategia para que el joven tenga una mayor comprension de los lugares que
habita. En este sentido, bajo una reflexion sobre los aportes de la educacion artistica en el
desarrollo integral del estudiante, el Ministerio de Educacion Nacional (2000) plantea que “Es
imprescindible cultivar la curiosidad y la capacidad de asombro ante las cosas que
cotidianamente se presentan. Es crear el habito de buscar la novedad de cada instante, para sentir
que la vida es un proceso de renovacion constante” (p.30).
5.5.2 Laeducacion artistica y la construccion colectiva de narrativas sobre el territorio

habitado: animaciones 2D.

La educacidn artistica se convierte en mediadora para narrar historias a través de
iméagenes, siendo las cartografias artisticas una estrategia valiosa para contar acontecimientos en
relacion con el tercer territorio por medio de simbolos y situaciones sociales que engloban a una

comunidad, hechas a menudo por habitantes de ese territorio, construyendo asi conocimiento
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colectivo “Las cartografias se establecen como una representacion alternativa donde la creacion
colectiva permite desprenderse del predominio del sujeto y apuesta por espacios de trabajo
colaborativo.” (Carrasco, Bogarin, Zufiga, 2019, p.53)

Las cartografias no solo permiten rastrear el pasado o exponer las problematicas del
presente, como se menciond en el capitulo anterior, sino también los deseos futuros que los
estudiantes tienen sobre ese espacio habitado, planteando unas acciones para su mejora e
identificando algunos problemas que requieren solucion. Estas cartografias futuras son
nombradas por Juan Herrera (2008), como mapas del futuro: “es lo que queremos de cémo sea
nuestro barrio en el dia de mafiana. Este ejercicio nos permite recuperar nuestra capacidad de
sofiar, de creer en las utopias; como también una vision por lo que se tiene que luchar”. (p.10)

Es importante en el contexto educativo plantear acciones pedagogicas que involucren las
visiones futuras del territorio, pues son los estudiantes, los futuros ciudadanos que determinaran
los caminos y rumbos que estos espacios tomaran, por lo que es imprescindible problematizarlos
desde la escuela. Para el contexto actual, Mark Prensky (2010) trae el término nativos digitales
como aquel adjetivo que describe a las nuevas generaciones que crecen con la tecnologia como
parte fundamental del diario vivir (p.5). En ese sentido, el arte no es ajeno a estas dinamicas y
gracias a la tecnologia, el arte digital cumple un papel fundamental por medio de la fotografia,
video, ilustraciones, modelos 3D, interactividad y no menos importante la animacién en diversos
formatos, entre los cuales cabe resaltar por su versatilidad la animacion 2D.

La animacion segun la Universidad del Valle de Puebla es la técnica que produce el
efecto de movimiento a través de una sucesion de imagenes cuadro por cuadro, normalmente
mediante dibujos, aunque también se pueden utilizar otros medios como fotografias (2022). Es

una técnica artistica compleja dado el tiempo que se debe invertir en su realizacion, pero a la
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hora de comunicar una idea o contar una historia es efectiva. En la educacion artistica, la
animacion 2D puede ser una poderosa herramienta para el aprendizaje y la reflexion del
territorio, gracias a todas las etapas de produccion que implica su creacion, las cuales se pueden
constituir como etapas de trabajo individual y grupal de los estudiantes. Estas etapas podrian
potenciar muchas reflexiones sobre los territorios en comunidad.

Bajo un contexto de educacion artistica y bajo las reflexiones ya planteadas sobre el
tercer territorio, las animaciones 2D pueden ser asumidas como un paisaje 0 una cartografia en
movimiento, permitiendo que los jovenes cuenten la cosmovision de su territorio, pero también
que desean de él, como presentes y futuros habitantes de la comunidad en la que estan inmersos,
ademas de que la versatilidad de las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) facilitan
gue esa cosmovision pueda ser expuesta en multiples espacios tanto virtuales como fisicos de sus

territorios. (ver anexo 6, Diarios de campo 6 del Taller 3, Narrativas Territoriales).
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SISTEMATIZACION DE LA ESTRATEGIA PEDAGOGICA LABORATORIO TERRITORIOS AUMENTADOS: UNA VISION SENSIBLE DE LOS

ESPACIOS COTIDIANOS CON LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 7.2 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FE Y ALEGRIA LA CIMA

6. Imagenes que hacen parte del anexo 6, Taller 3, Narrativas Territoriales
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6 Metodologia de la sistematizacion

Para el presente trabajo titulado Sistematizacion del “Laboratorio Territorios
Aumentados: Una vision sensible de los espacios cotidianos” con los estudiantes del grado 7.2
de la Institucion Educativa Fe y Alegria La Cima, la investigacion tiene corte de tipo social, en
tanto aborda contenidos basados en las realidades de los territorios que habitan los estudiantes.
Para (Benavides, Campuzano, Parrales, Lainez, Clery, 2017) con la investigacion social:

Se desea lograr nuevos conocimientos sobre una realidad social, analizar una situacion,

un momento social, para averiguar las necesidades y problemas de un colectivo, de tal

manera gque se pueda aplicar los nuevos conocimientos sociales, para satisfacer las

necesidades de esa sociedad (p.35).

El modelo de investigacién a usar es el cualitativo, en tanto se pretende comprender las
experiencias y significados que los actores crean desde la palabra y los objetos, inspirados en sus
interacciones con el mundo que les rodea, ademas sus posiciones criticas sobre el asunto a tratar.

El modelo cualitativo proporciona informacidn descriptiva de aquellas caracteristicas

subjetivas del comportamiento del ser humano, tales como sus creencias, actitudes, entre

otros. Adicionalmente, es tremendamente ventajoso el modelo para comprender los
problemas sociales, ya que permite a los docentes o investigadores analizar el vinculo

entre personas, ciudadanos, entes sociales y cultura (Benavides et al., 2017, p.45).

Con base en lo anterior, la metodologia cualitativa va en linea con la presente
investigacién, porque ha permitido que los estudiantes del grado 7.2 de la experiencia asuman
una vision del mundo de acuerdo con sus necesidades y problematicas, ademas de una postura
critica antes estas. Adicionalmente, el estudiante investigador ha sido observador activo de todo

el proceso, tanto en la implementacion de la estrategia, como en la comprension, comparacion y
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analisis de las dindmicas de los contextos internos y externos de la institucién educativa y las
realidades de los estudiantes, (Benavides et al., 2017) afirman que el rigor personal y académico
que pueden asumir los actores involucrados en la metodologia cualitativa “se puede lograr, si se
parte de la experiencia de los distintos participantes y de las perspectivas teoricas
contemporaneas que existan sobre el objeto de estudio” (p.45). De esta manera, las posteriores
reflexiones que surgen al abordar los fendmenos de estudio pueden ser problematizadas,
ampliadas y mejor desarrolladas.

Por otro lado, el estudiante investigador tuvo un rol activo dentro de la implementacion
del Laboratorio Territorios Aumentados, por lo que la investigacidn se cobija bajo el manto del
método de Investigacion Accion (1A), donde hubo un relacionamiento horizontal con los
estudiantes, siendo valiosos y activos, en una relacion dialdgica con el estudiante investigador,
donde los procesos reflexivos fueron esenciales y las acciones transformadas en conocimientos.
Ademas, el contexto interno (aula) y externo (territorio) en el que se implemento la estrategia
pedagdgica posee historia, cultura y vivencias asociadas directamente a las visiones de las
realidades sociales de los estudiantes, lo que trajo consigo una intencién practica de los temas
que se abordaron. Pring, (1978) citado por Latorre, (2007, p.28) plantea que la 1A es:

un proceso que permite la recursividad y la creatividad, ademas de “una investigacion

sobre la persona, en el sentido de que los profesionales investigan sus propias acciones”.

Finalmente, la metodologia cualitativa requiere estrategias de analisis inductivo, en el que
la informacion obtenida a través de las intervenciones con los estudiantes sirve para nutrir la
teorizacion propia. El analisis inductivo se centra en primer lugar en comprender los productos y
reflexiones que dan los estudiantes a sus visiones particulares de vida, para luego buscar

relaciones entre esos datos obtenidos y llegar a posibles reflexiones e interpretaciones generales.
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“Los investigadores parten de hechos particulares o concretos para llegar a conclusiones

generales y se fundamenta en la experiencia” (Hernandez, Zapata y Mendoza, 2013, p.20)

6.1 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y unidad de analisis

6.1.1 Analisis DOFA

La matriz DOFA es importante porque permitio realizar una vision objetiva y clara de la
experiencia de diagndstico en el taller Cartografias Unidas, del cual se desprendieron todos los
elementos para el desarrollo de los dos talleres restantes de la estrategia pedagdgica Laboratorio
Territorios Aumentados, plantedndose un proyecto que aport6 al mejoramiento de la convivencia
del aula, al autorreconocimiento y la comprension del territorio a través de estrategias de
convergencia educacion, arte y tecnologia. Para Chapman (2004):

El anélisis DOFA es una evaluacion subjetiva de datos organizados en el formato DOFA,

que los coloca en un orden l6gico que ayuda a comprender, presentar, discutir y tomar

decisiones. Puede ser utilizado en cualquier tipo de toma de decisiones, ya que la plantilla

estimula a pensar proactivamente, en lugar de las comunes reacciones instintivas.
6.1.2 Diarios de campo

Los diarios de campo consignan lo percibido y lo vivido, permitiéndole al estudiante
investigador redactar a través de las reflexiones escritas los diferentes procesos del laboratorio,
desde las primeras impresiones a través de la observacion con el taller 1 hasta el taller 3, que
enmarco un proceso mas profundo de analisis donde se reflejan los aprendizajes de los
estudiantes y del estudiante investigador. El diario de campo es “un instrumento de formacion,

que facilita la implicacion y desarrolla la introspeccion, y de investigacion, que desarrolla la
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observacion y la autoobservacion, recogiendo observaciones de diferente indole” (Latorre, 1996,

Citado por Gonzalo, 2003, p.5).

Los diarios de campo también son una herramienta que deja constancia del contexto
interno y externo de los estudiantes, pues logran recopilar todos aquellos elementos que
enriquecen no solo el mismo proceso del laboratorio, sino ademas la reflexion final y la
sistematizacion, mostrando datos valiosos y convirtiéndose finalmente en constancia escrita del

desarrollo del laboratorio.

6.1.3 Registros fotograficos y capturas de pantalla

Son aquellos registros que documentan de manera visual los momentos previos y
durante la implementacion de alguna actividad por parte del investigador para reflejar el
proceso creativo de estas. En este sentido, “La fotografia: es una técnica muy usada en
diversos tipos de investigacion, sobre todo la cualitativa. Tiene la caracteristica de captar la

realidad de manera fija.” Sanchez, Fernandez, Diaz (p.120).

Los estudiantes del grado 7.2 participantes del laboratorio realizaron registros
fotograficos poniendo en préctica la clase técnica impartida, dada la importancia de
inmortalizar las creaciones de los estudiantes en algunas de las actividades como la mimesis
corpoespacial donde la fotografia fue un recurso que permitid captar ese instante preciso de

los cuerpos y los espacios de ellos mismos.

Hubo un registro fotografico de la experiencia a lo largo del proceso, exceptuando el
altimo taller que se dio de manera virtual a causa de la pandemia COVID-19, donde las

capturas en pantalla fueron la opcién mas viable de registro en imagen.
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6.1.4 Cuestionarios
Herramienta que posibilita captar de manera escrita, respuestas a preguntas y
anécdotas de los estudiantes, develando aspectos esenciales como la manera en la que

escriben y se expresan.

Los anteriores instrumentos de recoleccion de datos estdn mencionados por Jara

(2018) resaltando que:

Con los registros podemos dirigirnos hacia los distintos momentos que ocurrieron
durante el desarrollo de la experiencia y reconstruir esos momentos tal como fueron,
segun consta en esa documentacion (y no tal como recordamos que fueron o, en el
fondo, como hubiéramos querido que fueran). Por ello, cuanto més preciso sea el

registro y cuanto mas cerca de lo acontecido haya sido tomado, mas util sera (Jara, 2018.

p. 141)

6.2 Cronograma investigacion

Fechas Etapa
Agosto, septiembre, Etapa 1:
octubre, 2021 Planteamiento de la situacidn problema, los objetivos y el disefio

metodoldgico del trabajo de grado.

Febrero, marzoy Etapa 2:

abril de 2022 Seleccion, organizacion y categorizacion de las fuentes previas.
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Junio, julioy Etapa 3:

agosto de 2022 Analisis e interpretacion de la informacion.
Enero, febreroy Etapa 4:
marzo de 2023 Sistematizacion.

Tabla 7. Cronograma de investigacion.

6.3 Etapas de la investigacion

6.3.1 Etapauno
Esta primera etapa se caracteriza por plantear la situacion problema, los objetivos y el
disefio metodolégico del trabajo de grado, basdndose en el diagndstico de la experiencia vivida

con la estrategia pedagdgica Laboratorio Territorios Aumentados.

6.3.2 Etapados

En esta etapa se realiza una seleccién, organizacion y categorizacion de las fuentes
previas: como los diarios de campo, las fotografias, videos y documentos de los referentes,
principalmente pedagdgicos, para la elaboracion del marco referencial del proyecto, ademés de
fuentes nuevas para nutrir todo marco tedrico-conceptual. Todo esto a través de fichas de
contenido y formatos de campo. (ver anexos del 1 al 14, recopilacion en registro, de toda la

experiencia del laboratorio Territorios Aumentados).
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Tipo de Fuente: (libro, articulo, otro) [Feferencia:

Tomado de: ICédigo o clasificacién:
Autorfes): Lugar:

Titulo: [Editorial:

Subtitulos: Adlo:

ICédigo o clasificacién:

Ideas Centrales: (anexar a cada cita o idea la pagina(s [Palabras v conceptos claves:

LABORATORIO TERRITORIOS AUMENTADOS
TALLER # SESION # Fecha:
Pregunta central: Objetivos:
Actividades: Preguntas movilizadoras de la experiencia:
Logros alcanzados: Mis reflexiones:

Tabla 8 Formato de campo y fichas de contenido.

6.3.3 Etapatres

En esta etapa se da inicialmente un andlisis de toda la informacién recopilada en la etapa
dos, es decir, diarios de campo, fotografias, cuestionarios (ver anexos 1 al 8). Selltiz, Jahoda,
Deutsch y Cook (1976) plantean que “el propodsito del analisis es resumir las observaciones
llevadas a cabo de forma tal, que proporcionen respuestas a las interrogantes de investigacion.”
(p.430). Ademas de ello, es necesario darle una interpretacion a la informacion con el proposito
de ser examinada en profundidad, buscando ampliar el significado de los términos al

interrelacionarse entre si en funcién de los diferentes tdpicos planteados en la investigacion.
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Complementando la idea anterior, Selltiz et al., (1976) plantean que la interpretacion es “la
busqueda de un significado mas amplio a las respuestas mediante su trabazon con otros
conocimientos disponibles.” (p.430).

En consecuencia, en esta etapa se terminan de consolidar las palabras claves (tabla 9) y
para el caso de esta investigacion se estructura un mapa mental, que direcciona la manera a

través de la cual se desarrollan los conceptos en el marco tedrico conceptual.

MAPA MENTAL

— 1. Territorio
o 3. Educacion 1.2 Segun
artistica L

ESTRATEGIA PEDAGOGICA .
LABORATORIO

F s TERRITORIOS
AUMENTADOS
21
Reflexiones sobre el territorio
desde la educacion artistica para
la construccion de paz en el aula 2.2
de clase 9. P
Construccion
de paz

o

llustracion 4. Mapa mental de estrategia pedagogica Laboratorio Territorios Aumentados

El mapa mental (llustracion 4) se deriva de la reflexion hecha por el estudiante
investigador durante la implementacion del Laboratorio Territorios Aumentados donde
surgieron unas palabras clave (Tabla 9), que luego se dividen por temas de educacion artistica,
territoriales y de construccion de paz acordes a las actividades especificas de las sesiones de cada

uno de los tres talleres.
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2.1 Autoconocimicnto

1.1 Primer territorio: 3.1 Corpografias:

2.2 Espacios de paz, Cuerpo sensibilidad

. espacios de violencia

1.4 Tics
2.2 Segundo 2.2 Cartografias:
territorio: Lugar apreciacion de los
) enfornos
. 2.3 Estrategias de dialogo
1.4 Tics

. 3y solucion de conflictos

2.3 Tercer territorio: 3.3 Animaciones

Paisaje- Comunidad 2D: construceion
de narrativas

1.4 Tics

lustracion 5. Mapa relacion de conceptos de estrategia pedagégica Laboratorio Territorios Aumentados

6.3.3.1 Tabla de analisis bases tedrico-conceptuales

Teniendo en cuenta los temas tratados en cada uno de los tres talleres del laboratorio, y el
cruce de conceptos de las ilustraciones 4 y 5, se crea una nueva tabla (tabla 8) que orienta las
bases tedrico-conceptuales para el marco tedrico del presente trabajo.

Tema # | Laboratorio Territorios Subtemas
Aumentados
1 e El concepto Territorio. e Dimensién cultural y simbélica del
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territorio

e El primer territorio, una e Laeducacion artistica como catalizador
mirada hacia el del lenguaje corporal: Corpografias.
autoconocimiento. e Los mapas o cartografias corporales.

e Mimesis corpo-espaciales.

e El retrato: Observar al otro a través de la
linea.

e Paisajes sensoriales.

e El segundo territorio, el e Laeducacion artistica como mediadora
lugar de identidad. de las reflexiones sobre el segundo

territorio: Cartografias.

e El tercer territorio: e El paisaje y el asombro como
Comunidad, identidad herramientas sensibles del territorio.
social y paisaje. e Laeducacion artistica y la construccion

colectiva de narrativas sobre el territorio

habitado: animaciones 2D

Tabla 9. Temas de Reflexion. Bases Teorico-conceptuales. Fuente: Elaboracién propia. 2023.
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6.3.4 Etapa cuatro
En esta etapa se realiza la sistematizacion, que de acuerdo con Jara la define como:

Una interpretacion critica que se realiza a partir del ordenamiento y reconstruccion de
lo acontecido en una o varias experiencias, es decir, como el resultado de un esfuerzo
complejo de ubicacidn, descripcion, clasificacion, analisis y reflexion de lo que
vivimos en la experiencia. No se trata de cualquier interpretacion de lo sucedido, sino
la que se realiza con base en un ordenamiento y reconstruccion organizada del
proceso, mirandolo ahora de forma critica, tomando distancia de lo que ocurrio. (Jara

2018, p.61)

Siguiendo los principios de Jara, la sistematizacion facilita el visualizar el proceso
vivido desde una mirada externa, generando, a partir del ordenamiento y la recopilacion del
material de la vivencia, una vision critica y constructiva de la experiencia, o que permite una
reflexion méas consciente y significativa a nivel conceptual y educativo, como investigador y

como docente.
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7 Analisis e interpretacion de los resultados de la investigacion

Para el analisis e interpretacion de los datos cualitativos se escogieron diferentes
categorias atendiendo los temas principales planteados en la investigacion:

El territorio abordado desde el cuerpo, el lugar y el paisaje, ademas de su reflexion a

través de la convergencia EAT y la educacion para la paz.

7.1 Tabla Instrumento de analisis

Partiendo de los diarios de campo, la observacion de las fotografias resultantes tomadas
por los estudiantes y los cuestionarios a los que dieron respuesta a lo largo de las sesiones del
laboratorio, (ver anexos 1 al 8) se logré identificar unas palabras clave que sirven de insumo para
realizar una tabla que les organiza numerandose con base a los tres talleres del laboratorio. La
agrupacion de estas palabras clave permite una columna denominada temas, donde se tratan de

hilar en una oracion, dandoles un asunto general.

Taller Palabras clave Temas
1 Simbolo, collage, dialogo, e Las cartografias como herramientas para las
territorio, paz, trabajo en reflexiones de los lugares habitados.
equipo, cartografia. e El arte como facilitador del trabajo en
equipo.
2 Paisaje, cuerpo, e Laeducacion artistica como puente para el

108



autoestima, compafierismo, autoconocimiento.
identidad, anécdota, e Reflexiones sobre el cuerpo desde las
cotidianidad, observacion, corpografias.
composicién, mimesis, e Aprender sobre la observacion del detalle,
retrato, corpografia, desde ejercicios de dibujo y pintura.
percepcion.
3 Narracion, paisaje e Comunidad: espacios de identidad

reflexion, trabajo en equipo colectiva.
conflicto, animacién 2D, e El paisaje como herramienta para narrar
territorio, comunidad. historias sobre el territorio.

e Animaciones 2D y su potencial para

reflexionar el territorio.

Tabla 10. Instrumento de andlisis. Fuente: Elaboracion Propia.2023.

La agrupacion de temas y palabras clave del Instrumento de analisis (Tabla 10), suscitan
andlisis en los siguientes apartados:
7.1.1 Aporte a la comunidad educativa:
A partir de la Tabla de Retroalimentacion Laboratorio Territorios Aumentados
(ver anexo 8), se evidencia que en general los estudiantes encontraron esta experiencia
significativa. A modo de ejemplo, el estudiante Santiago Garcia Ramirez comenté que:
Me he sentido muy bien por qué me siento conectado en el trabajo en equipo...para

hacer mas cosas rapido, facil y censillo todos nos ayudamos entre si y fomentamos
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7.1.2

nuestra creatividad al maximo y también nos divertimos pintando, dibujando y
trabajando en grupo nos ayuda a socializar con las demas personas.

Para la estudiante Mariana Aguirre Villada afirmé que:
Me he sentido muy bien, aprendido mucho, me he sentido muy relajada con los
trabajos que hemos hecho, he estado desarrollando mucho el trabajo en equipo, la
colaboracion y la creatividad. He aprendido mucho sobre los territorios, lo que es
un paisaje, lo que son las artes, que podemos sentir un paisaje sin la necesidad
verlo, también me ha gustado muchos esas pequefias salidas del salon, aprendi las
formas de tomar fotos con angulos, me han servido para obtener mas conocimiento.

En el laboratorio los estudiantes asumieron un rol activo con los tres talleres, lo
que permitid no solo una mirada introspectiva, sino también una voz con la cual soltar su
creatividad, involucrando y aprovechado los espacios comunes de la institucion y a toda
la comunidad educativa en eventos como la feria de la ciencia, por lo que fue una manera
de fortalecer vinculos y generar didlogos entre todos los estudiantes de la institucion.
Sobre el autoconocimiento:

Al tener propuestas centradas en si mismos, los estudiantes dan un mayor interés
al aprendizaje o las actividades a desarrollar (ver anexos 1 al 5). Por otro lado, el auto
conocerse por medio de la educacion artistica permite que el estudiante tenga una
apertura sensible a los demas, en tanto compartir aspectos propios del ser con el otro,
como el comprender los del compafiero de clase. A modo de ejemplo el estudiante
Alejandro Gil Vélez (ver anexo 8) afirmé que:

Me eh sentido muy bien haciendo este trabajo... hemos aprendido a hacer figuras

con el cuerpo, tener una buena convivencia, conocer mas nuestra personalidad en
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7.1.3

trabajos en grupo. Hemos aprendié a compartir situaciones de nuestro cuerpo con la
profesora y el profesor, aprendimos ah identificar las cosas con los ojos vendados.

En este sentido, una estrategia didactica que abord6 tematicas sobre el cuerpo,
como lo ha sido el Laboratorio Territorios Aumentados, facilité un acercamiento
reflexivo del estudiante investigador con los estudiantes, y un acercamiento entre estos en
busqueda de mejorar su convivencia.

Sobre el trabajo en equipo:

Aunque sean estudiantes con diferentes intereses y visiones del mundo, todo lo
gue construyen tiene puntos en comun fundamentados en sus territorios, de ahi que lo que
resulta es importante para todos, al llegar a acuerdos sobre lo fundamental en sus
espacios habitados, es decir, en sus problematicas, estilos de vida y anhelos. Al respecto
la estudiante Valeria Martinez Cordoba (ver anexo 8) afirmé que:

En Los Trabajos Me Eh Sentido Muy Bien Y eh Aprendido mucho de los trabajos
de arney eh aprendido a ser cooperativa Y A trabajar en grupo y me gusta mucho
porque tiene que ver con todo lo que se ha vivido en nuestro barrio y lo que pasa en
la familia y lo que se puede mejorar...

El trabajo que han realizado en equipo, principalmente en el ultimo taller con las
historias de las animaciones 2D, nunca fue visto por cada subgrupo como una
competicion, sino como una representacion de uno o varios aspectos narrados sobre sus
espacios habitados. No se ha tratado entonces de qué trabajo es mejor o no, sino mas bien
de tomar las experiencias de vida como base para poner en practica los aprendizajes del
laboratorio y materializarlos en una creacion audiovisual con el objetivo de ser

compartido con los demas.
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7.1.4 Sobre los métodos de recoleccion de informacion:

7.15

La implementacion integral de la estrategia pedagdgica compuesta por varias
fases, Premapeo (diagndstico), Mapeo (implementacion) y el Remapeo (resignificacion y
socializacion), resultan ser experiencias significativas que se manifiestan a modo de
productos (fotografias, videos, corpografias, cartografias, animaciones 2D,
socializaciones en diferentes espacios, retratos, exposiciones) durante el proceso y al
finalizarlo (ver anexos 1 al 6y 11 al 14). Por lo que, al usar diferentes métodos para
recolectar la informacion que estas arrojan, prevén una vision mas profunda de lo que se
estd hablando. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion y datos, como los
diarios de campo, el registro fotografico y audiovisual, los cuestionarios, las diferentes
técnicas del arte usadas para la creacion, permitieron al estudiante investigador plasmar
las reflexiones, pensamientos y vivencias derivadas del laboratorio, ademas de acercarse
de manera clara y detallada al proyecto de investigacion. Finalmente, estos métodos se
configuran también como una forma de analizar de manera critica el papel del estudiante
investigador como una figura de docente artistico, abordando lo acontecido de su
proceso.

Sobre la implementacién del proyecto:

Ha sido fundamental para el proyecto tener una vision clara para dar respuesta del
donde, cémo, cuando, por y para qué se formuld, para ello ha sido vital tener presente en
todos los momentos de la implementacion los objetivos propuestos a lo largo de los
talleres, ya que estos posibilitan no perder la intencion y los logros propuestos, tanto en
condiciones normales, como en condiciones extraordinarias donde fuese necesario

cambiar de espacios o modificar los contenidos tanto a nivel de cada estudiante como a
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nivel de los demés entes académicos. Dadas las condiciones de vulnerabilidad del
territorio, en el que viven y conviven los estudiantes, ademas de todas las dinamicas que
se pueden presentar en un ambito de educacion formal, sumadas a la época de transicion
a la pandemia, ha implicado tener una apertura principalmente a comprender las
necesidades de los estudiantes y confrontarlas con el contexto y los planteamientos del
proyecto.

7.1.6 Sobre el Laboratorio Territorios Aumentados como estrategia metodologica:

Las estrategias metodoldgicas son una guia creativa, motivadora y organizada
con la cual el estudiante investigador comparte técnicas, procedimientos e informacion
con los estudiantes, para que estos construyan, creen o materialicen las posibles
soluciones sobre un asunto a tratar en clase. Desde las artes y la docencia ha sido
fundamental el usar recursos técnicos, tedricos y experimentales como la fotografia,
animacion 2D, la creacion de imagenes digitales, corpografias y las cartografias para el
desarrollo del laboratorio de manera innovadora. Por lo tanto, estos recursos de la
estrategia metodologica fueron cuidadosamente seleccionados, teniendo en cuenta
aspectos como el nivel escolar de los estudiantes, las tematicas a abordar, sus realidades,
sus conocimientos, su edad y sobre todo sus intereses.

7.1.7 Sobre el uso de las TIC:

El abordaje de las TIC como herramientas motivadoras facilita la propuesta de
diferentes contenidos de manera innovadora y atractiva para los estudiantes, sin embargo,
la forma en la que estos se adaptan o no a las nuevas tecnologias, depende en gran
manera de sus habilidades, capacidades e intereses. Los estudiantes se apropiaron de las

tecnologias ensefiadas en funcidn de crear contenidos, imagenes que materializaron sus

113



perspectivas a la vez que entendian cémo funcionan algunos de los contenidos que a

diario consumen en sus cotidianidades. La estudiante Geraldine Gomez Zapata (ver

anexo 8) afirmo que:
Eh aprendido sobre los planos fotograficos estos me han ayudado a tomar mejores
fotos a ver las fotos, dibujo desde otro angulo y no como siempre, también he
aprendido que es un stopmaotion (refiriéndose a una de las técnicas de animacién
2D), los roles que tiene... de este modo eh aprendido como hacer un stopmotion
bien disefiado con sus sonidos.

7.1.8 Sobre las artes y su potencial comunicativo:

Las artes visuales, como herramienta expresiva, permiten abordar procesos y
resultados que hablan con uno o varios lenguajes, alli los sonidos y los textos se pueden
unir a las imagenes para narrar historias en diferentes formatos (ver anexos 1 al 6). Esto
se ve a lo largo del laboratorio en pinturas, dibujos, fotografias y animaciones que sirven
a los estudiantes como medios expresivos sin restricciones, imagenes y sonidos que
narran muchas veces aquello no narran las palabras y que pueden significar actos de
reconciliacion, denuncia o reflexiones profundas. La estudiante Sofia Tavera Vélez (ver
anexo 8) afirmo que:

Me he sentido muy a gusto realizando actividades de la investigacion y en la
elaboracion de la historia. Algunos trabajos se han realizado en equipos por loque
hemos aportado nuestros puntos de vista e ideas y continuaremos trabajando para
ello. He aprendido acerca del arte que siendo parde te lo abstracto puede generar
emociones y sentimientos solo con observarla, que va mas alla de lo visual y de ahi

el reconocimiento y valor que se le da.
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7.1.9 Dificultades:

En cuanto a las dificultades, unas de las mas destacadas fueron a nivel de la
disposicion de los espacios, pues hubo inconvenientes a la hora de disponer de las aulas
de tecnologia, por diferentes razones ajenas al estudiante investigador. Por otro lado, un
aspecto a destacar es la situacion de pandemia que afectd el desarrollo del dltimo taller
del laboratorio, por lo que se tuvo un replanteamiento con respecto a los medios y
técnicas de aprendizaje a usar en este. La conectividad y los horarios de las clases en los
que cada estudiante podia asistir, también cambiaron, por lo que se fueron incorporando
asesorias personalizadas en diferentes medios como llamadas telefénicas, chats y

encuentros por Google Meet, dependiendo de cada caso particular.

115



8 Conclusiones

8.1 Conclusiones pedagogicas

e En la construccion e implementacion de la estrategia pedagogica Laboratorio Territorios
Aumentados, tanto en el rastreo de las condiciones contextuales como en la planeacion
pedagdgica, fue vital mantener una estructura que obedeciera a un orden determinado por
los objetivos y tematicas a abordar en cada una de las clases de los tres talleres que
hicieron parte del laboratorio, dando especial énfasis a las necesidades de los estudiantes
y las condiciones de las realidades circundantes en cada momento. Esto tom6 mas
importancia cuando el proceso pedagdgico en su fase final se vio modificado gracias a la
pandemia, en este sentido, tener clara la estructura de contenidos y las realidades
cambiantes de los estudiantes permitié un replanteamiento de las técnicas y procesos de
aprendizaje para el altimo taller de laboratorio.

e El reconocer las necesidades de los estudiantes y con ello la manera de abordar los
contenidos en el aula, me implico como estudiante investigador y docente asumir al arte
como un medio pedagdgico y educativo de cohesidn, ello quiere decir el proponerles en
el primer taller “Cartografias Unidas” actividades de relacionamiento identitario y
colectivo, con el objetivo de reconstruir en cartografias sus territorios y con ello, el
comprender todo o algunas partes de sus dinamicas. Alli afloran realidades complejas de
los estudiantes, anti-lugares en los cuales ellos, o algin conocido, ha sufrido algun tipo de
violencia (ver anexo 7, Tabla tipos de violencias), pero también surgen lugares de paz, y
esparcimiento que los lleva a la interaccion, y los encuentros en la diferencia.

e La construccion colectiva de las cartografias, aparte de un diagndéstico para mi como

docente sobre sus territorios, fue para ellos un medio expresivo, con el cual pudieron
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problematizar sus realidades. Los estudiantes por medio de sus trazos interiorizan y
exteriorizan sus vivencias de manera individual. Alli, para algunos, afloro el dolor, esa
carga generacional que ha estado presente en sus barrios y que les ha afectado de una u
otra manera, pero también fue un espacio para ser compartidas esas vivencias y con ellas
esas visiones individuales y llevarlas al trabajo grupal, el cual les dio tranquilidad y la
oportunidad de formar vinculos. Tener visiones comunes les dio resistencia, en el trabajo
colectivo para la construccion de la gran cartografia, afloro un significado distinto al que
daba cada uno por su parte al territorio, en tanto en la feria de la ciencia se inspiraron a
planear simbolos de paz con los cuales ofrecer unas contramedidas a esas facetas
violentas sus espacios habitados.

El hecho de trabajar en si mismos en el segundo taller “Cuerpo y territorio” fue un acto
de empoderamiento para los estudiantes, pues alli eran sujetos presentes en todo
momento de sus creaciones, asumiendo un rol activo. Las sesiones sobre el cuerpo los
llevd a una reflexion por el autoconocimiento y con ello la manera de auto percibirse,
como se visten, se nombran o se ven, también una mirada a los gustos, las cicatrices y los
recuerdos, en otras palabras, una especie de representacion biografica desde el dibujo y la
pintura. En un segundo momento, una manifestacion de equidad y reconocimiento del
otro, identificando en sus trabajos graficos similitudes, atributos y defectos que los lleva a
conocer mas a su comparfiero de clase. En un tercer momento, a las formas en que los
estudiantes experimentan el territorio y como se perciben, construyen y reconocen en este
desde la fotografia, activando cada uno de los sentidos y agudizando las formas en las

que observan los espacios cotidianos de la institucion dandoles un sentido. Esto les ayudo
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a ubicarse de una manera consciente y critica, donde las sensaciones y formas de asimilar
los espacios determinan para ellos en gran medida quienes son y como han crecido.

Para el tercer taller “Narrativas Territoriales” la construccion de animaciones 2D basadas
en sus vivencias, les proporciono a los estudiantes desde la educacién artistica una
herramienta para plantear una problematica de sus espacios habitados y a su vez el poder
de darle una solucion a esta con el planteamiento de un futuro ideal. Esta accion colectiva
le da sentido a los aprendizajes que tuvieron a lo largo del laboratorio y a sus anhelos de
transformacion para consigo mismos, sus familias y sus territorios. Los deseos de resistir
los hechos violentos, y plantear acciones de cambio, se configuraron como una poderosa
herramienta expresiva y comunicativa del arte, que adquirié una gran fuerza para los
estudiantes como creativos.

Finalmente, es importante como docentes el reconocer las necesidades educativas y las
realidades apremiantes de los estudiantes tanto en sus contextos, como una mirada abierta
a las dinamicas sociales contemporaneas que les puedan permear, dado que una
educacidn basada en modelos poco innovadores u obsoletos no responderia a sus
necesidades actuales. Por lo tanto, se hace necesario tener educadores que se estan
preparando permanentemente en una busqueda, para generar un estudiantado que tenga
las bases por lo menos para poder expresarse. En este sentido, la educacion artistica
puede tomar la imagen para mediar procesos de incorporacion digital y alfabetizacion de
la imagen y la imagen en movimiento en los estudiantes, haciendo de este un proceso
calido en el que se le brinde una herramienta como una fortaleza que le permite generar
reflexiones compartidas y profundas en torno a su propia existencia y dindmicas

territoriales en los que se esta inmerso.
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8.2 Conclusiones bases tedricas

e Sobre el tema El concepto Territorio, como eje articulador de una experiencia
pedagdgica, se concluye que el territorio es un concepto tan flexible que permite ser
abordado desde varias perspectivas, lo que lo convierte en una manera interesante de
llevar los postulados conceptuales, actitudinales y procedimentales de cualquier iniciativa
formativa que tome como base los intereses y necesidades de los estudiantes
participantes, en un nivel de aprendizaje y formacion significativa. En este sentido, desde
las artes, la educacion para la paz, y las TIC, el territorio fue transversalizado en tres
niveles, en funcion las realidades de los estudiantes del grado 7.2 y los conocimientos
propios como estudiante investigador, docente y artista.

e Sobre el tema El primer territorio, una mirada hacia el autoconocimiento, se concluye
que el cuerpo es un puente para la reflexion propia, donde las historias de vida, los
sentidos y los espacios determinan quienes somos y como percibimos el mundo.
Elementos del arte como la linea, el color y la composicion, a través del dibujo, la pintura
y la fotografia, se pueden convertir en una extension del cuerpo y el pensamiento,
generando distintas formas de comunicarse, las cuales pueden permitir ademas fortalecer
aspectos como la autoestima, una apertura hacia el otro, una forma de comunicar los
sentimientos méas profundos y de recibir también las impresiones de los demas. Por lo
tanto, los lenguajes artisticos les permiten a las personas generar un pensamiento
liberador y autbnomo que le hace valorar sus opiniones y validarlas ante el mundo.

e Sobre el tema El segundo territorio, el lugar de identidad, se puede concluir que las
cartografias con un enfoque social y artistico permiten el abordar los espacios en el aula a

modo de lugares y anti-lugares, con su confrontacion y reflexion desde un recorrido
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experiencial y vivencial por el territorio, dotandolos de elementos simbdlicos que se
construyen como una representacion de y sobre estos espacios donde suceden las cosas.
En este sentido, los espacios pueden ser apropiados, transformados o evitados en funcion
de las experiencias de vida de los estudiantes, lo que contribuye a construir o no una
conexion, con estos y formar un caracter de identidad.

Sobre el tema El tercer territorio: Comunidad, identidad social y paisaje, se concluye
que los imaginarios colectivos de los estudiantes, asociados a sus vivencias, la discusion
de las ideas y el potencial reflexivo de sus creaciones como habitantes criticos de un
espacio, pueden ser compartidos, representados y transformados por el paisaje narrado
como una herramienta técnica y discursiva de la identidad social de sus territorios. Los
estudiantes, cobmo parte activa de una comunidad, habitan en espacios que contienen
historias, costumbres, tradiciones y sentimientos, por lo tanto, pueden problematizarla,

experimentarla y comunicarla por medio del arte.
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