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En este trabajo de desarrollo una aplicacién web de La Fase Il de Moisés busca mejorar significativamente

uso interno para la empresa SETI S.A.S. Esta aplicacion la aplicacion. Se centra en automatizar procesos,

busca optimizar la gestion de servicios tecnoldgicos, mejorar el diseno, reforzar la seguridad y optimizar la ﬁ . .
permitiendo un seguimiento mas eficiente de los toma de decisiones, solucionando asi los problemas @ Obj et IVOS
servicios y una mejor toma de decisiones. Con actuales de usabilidad y eficiencia.

'Moisés’, los interesados podran trabajar de manera
mas organizada y eficaz, mejorando la calidad de los
servicios ofrecidos a los clientes.

Optimizar la experiencia del usuario de la
= 7 aplicacion Moises orientada a mejorar la
I i t I O d U C C | O I Interaccion del usuario con la aplicacion,
desde la interafz grafica, hasta la facilidad de
uso y la comprension de la informacion.

- - Tecnol 0g as I\/Iejqr,ar la inciencia_,y efica(,:ig en la
M O I S ES peiones gestion de mforma,(:lon Yy metricas en
[ 22 vercientes [ g ver wetricas |fpTeberede | SETI S.A.S. centrandose en la
Angular, como framework frontend, permite crear optimizacion de procesos internos.
interfaces de usuario altamente interactivas y

personalizadas. Su integracion con NestJS, un
framework backend robusto y escalable, facilita la
comunicacion entre la capa de presentaciéony la
|6gica de negocio. MySQL, por su parte,
proporciona una base de datos relacional sélida
para almacenar y gestionar de manera eficiente
los datos de la aplicacidn. | T
Finalmente, Kubernetes garantiza un despliegue y Y ® III ﬂ,
gestion agil de la aplicacién en un entorno de N L
produccion, asegurando su alta disponibilidad y "
escalabilidad.

Asegurar la calidad del software, la
proteccion de la informacion y
sostenibilidad de la aplicacion a largo
plazo.
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Metodologia

La metodologia Scrum es un marco de trabajo
agil utilizado para gestionar proyectos
complejos, especialmente en el desarrollo de
software. Se basa en la idea de dividir el trabajo
en ciclos cortos e iterativos llamados sprints,
gue suelen durar entre dos y cuatro semanas.
Cada sprint tiene un objetivo claro y al final de
cada uno se entrega un producto funcional.

Conclusiones

‘ Los métodos agiles, como Scrum, permiten
a los equipos responder de manera rapida y
efectiva a los cambios, lo que es
especialmente relevante en entornos
dinamicos.

Resultados

Una cultura que fomenta la colaboracion, la
Innovacion, la mejora continua y el
reconocimiento de los logros crea un
ambiente de trabajo positivo y productivo.

Se desarrollé una nueva aplicacion web con una ‘
interfaz mas intuitiva y segura. Se implementaron
mejoras en la navegacion y se anadieron

herramientas de visualizacion para facilitar el trabajo La gestion efectiva de equipos no solo
de los usuarios. Estas actualizaciones han ‘ implica la planificacion y definicion de
optimizado los procesos internos y brindado una objetivos claros, sino también la promocién
mejor experiencia a los usuarios. de una comunicacion abierta, la colaboracion

entre diferentes perfiles y la resolucion
efectiva de conflictos.

Mas informacion
sobre el proyecto
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