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1. Grdfico general de las herramientas musicales y las funciones cognitivas

Identidad

Estructuras

Sensopercepcion

Experiencia i o 25
Improvisacion

Imaginacion Creatividad

Ensamble

Nota. En la imagen se muestra el grafico general de las diferentes herramientas musicales encontradas y las

funciones cognitivas asi mismo como la correlacion entre herramientas en el afio 2020.



2. Matriz del semillero Metageo

forma de cabealo, despues de tener s accidents con sus tnaz su percepcion canbio v kmﬂommmmphnmmmmmmmomm
27103720 logra recordar momentos pasados en los cusles elabor conocimiantos ¥ asoctarios a la edad que tenia en ese momento, arpumenta dicka elaboracion acords al
desamvolio de esa etapa (edad) en particular. 040620 Jusn miguel v Jose migual lograron proponer una actividad que consista en que daspues dé escuchar wn relato acerca de
OET Orizntacica espacial v temporal una criatura mitologica los dammas pudieramos plasmar en imagen las caratensticas que rescatamos de la historia, Ast el objetivo logra detonar desde el campo mental,

27105720 Frente a la pregunta ds donds nacio el imteres por la mitologia Jogra expresar que lo mas determinants fus que tu padre aprovecho &l imeeres que ¢l tena por Jos
animales, para regalarle un ibro d fantasia v mitologia, propaciandols un ambiente que favorecio el dsarrollo del interes por [a mitologa, aui mismo aclara que algo menos
relavante fus cuando vio wna pelicula (furia da titates) que reafirmo su interes. (40620 Se logra percibir como desde la presion de estar solo iderando una activadad plancada
entre dos, Jose 1o logra reecatar los datos relevantes de la instrucion de trabajo, exponiendonos replicar una imagen de un ser mitologico, sin presentario como un preambulo
para pensar én llos, oividando ol orden de la sctivided planeada. 171062020 logra determinar dentro de diferentes objetos sonores cual pusde relacionarse con su Dics
DRI Dufierenciar datos relevantes ¢ irrelevantes |atribuvendols una caracteristica espacifica.
2005/ 20...En la activadad de la historia socra, Jogramos percibar como el senmllentsta logra evocar emociones v sensacionss, asoctadas al somido de! ladndo de perroz,
relacionandolo con racusrdo: ds ranquilidad v grata compatita, 3 suvez esta relacion s¢ 250 2 la segundad qua le genera sentr lo: adnido: dz penro al donmir
En la amplitod del campo mental, podemos observar qus juan migus! tiene en sumente &l recuerdo de la relacion con su padre, de la cual aflora ol gusto por la mitologia,
partiendo de un hibro que este le regala, logra evocar estos recverdos, asociandolos 8 5us 2ustos comunes, como Jos aimales a sus vinculos de amistad. - 270320 Enwn
mwdmmmunmwm”wmam‘wmmm&mmm1006’20an
ACQM ind en ¢l mantal relacionar 14 informacion del sonido con ua. 1 conocinuento previo de ¥
271052020 Logra argumentar ¢ porque ¢ somdo de una patrulla le causa mssgundad, estando este relacionado simpre con un accadente, o wenaa. 5 las patrullas 2o s¢
enfrentan 3 estas sitaaciones no suelan las sirenas. (causa-eficto). 100620 logra relacionar sonidos & una imagen v |0 argumenta pOr experiencias v COROCIINRIOS Previos.
2210720 Logra desarrollar un pensamisnto qus e pemute relacionar Jo qus conoce de la personalidad de sus comparieros con L3 estrofa que escnibizron para st crear
RL Razonamiento Jogico ipotests del posible ritmo en el qus cada uno penso para escribirlo.
200520 Frente a la mvitacion de expresar en un sondo wna informacion brografica, Se puede notar 1a capeaidad mental de clastficar somdos simalares v hacerlo:
equivalentes aun recuerdo, categonnzandolos 3 una sensacion de azrado o desagrado. 100612 Mespuss de escuchar ciferentes canconss Jogra canegonzaras segun sy sodo,
PLC Planificar conducta ritzno, melodia v dar sohucion al raconocer a que pelicula o juezo pertence.
wommwdemmmbsm(pm\WumaMMMMaurmvamammm
vincular sy escrito 2 la melodia inscial desde v intarprenacion
100320 logra tejer relacions entre un sonido musical v una imagen | acudiendo 2 conocmuentos 0 expeniencias previas, en alzunos 1o logra establecer esta relacion por fakta
de expenencias cercana: con la pelicula o ¢ juezo.
2010520...En el momento de argumentar desde ¢l discurso verbal se percibe cierta musgundad sin etnbargo Juan Miguel procura buscar Las palabras ma: ideoneas o concratas,
para expresar que evoco cada sonado. - 2710520 Logra tener un discurso coberente al nammar una hustonia del pasado en el cual construve un conocimuento. 030620 En esta
oportunidada Juan lidero el semillero, logra vencer su temor al no presentarse v compaiero al inicio, 5 bien hubo ambiguedad con respacto a la instnacicn que quena dar,
logro regular su emocion,y guiar desds el mansjo d2 avudas virmuales, v preguntas de inferencia, la primera parte dé la actividad. 150720 Logra expresar su meonformidad
mhmm&hm&mmqﬂum porquz 1o Jogra escuchar ni comprander las instruciones que se dan para la actiidad, amexa 3 s
comentario que deben argumentarls 2 su madre que &l parncipo del semillero pero por las constantes charias da defarlo porfira decidio no volver 2 entrar. 220720 Frezte al
) ) aercicio de interpretar la estrofa qué oo compariero escnibio, logra expresar la dificultad de interpretar una estrofa de otro compatiero, pero recalca qué puads inazinare
PCO Preciuion &n la comunicacion SRZUD J03 CON0CE que € QU Iiteeo pensaron 2 modzo de Ripotests.

Nota. Imagen de la matriz de descripcién y observacion del semillerista fantasma



Ma Camila Ma Camila (kimi)

Abreviacion

PCP

Ma Camila (kimi)

Funciones cognitivas

Ma Camila

Cidigo

de ansiedad o angustia 17/06/2020: Recuerda experiencias que vinculan el senido de lz caje musical a la relacion familiar con su madre v el aroma & maquillzje, la caja
musical ahora esta en su mente coma una categoria de belleza, maz que como un objete sonoro, dande valor a la imagen que tiene desde su vinculo afective con la madre.
03/06/2020 Camila comprende la instrucion de du hermano de dibujar un dragon que pone como modelo, ella logra percibir las cualidades de la imagen v representarla.
17/06:2020 Logra percibir caracteristicas de un zonido sin ver la fuente de donde e produce, asocizdo a alzo que suena familiar 22/07:20 Logra comprender Iz actividzd
porpuesta de escribir una estrofa, v su infension de recojer cacarteristicas del dios creado por cada semilllerista.

QET

DRI

Diferenciar datos relevantes e imelevantes

Orientacién espacial v temporal narraciones, teniendo encuenta caracteristicas de 1z cultura japones:

7/2020 frente 2l gjercicio de crear en equipos un cadaver exquisite con las creaciones de cada inteprante, camila se muestra mas ssgura que en ofras ocaciones, retoma
08/07/2020 frente &l ds ad. It la de cada integrant I is g tr i
que su Dios esta inspirado en el anime, vinculandolo con un interes que nacio afios a tras desde el acercamiento a la cultura japonesa. Asi ella logra orientar sus creaciones y
cidental veompartirla con los demds semilleristas.

20/03/20 Rescata de entre varios sonidos, aquellos que evocan recuerdos positivos y negativos de su pasado, Sin embargo con esta informacion no logra elaborar una
respuesta a la instrucién de la actividad porpuesta de manera verbal. 27/07/20 reconoce la importancia de elegir un avatar que la reprezente en la pagina web del zemillero, sin
embargo no logra precisar, comparar, €scoger entre varias opciones cual es la mas relevante en relacion con lo que quiere expresar para el semillero. 22/07/20 Al enfrentarse
a la escritura Camila logra asociar 1a vida a la luz, v la oscuridzd a la muerte, haciendolos datos relevanies para su escritura.

ACM

Amplitud en el campo mental

08/07/2020 Reconoce que desde £l anime se representan mundos de fantasia, magia ¥ cristuras fantasticas , relacionando su histeria con su interes de presentar un dios como
criztura mitologica. 22/07.20 facilmente logra tejer en su mente relaciones que permitan dar cualidades a sudios o creacion ctorgandole palabras que rimen para la constreuion
de una estrofa.

Razonamiento logico

08/07:2020 Logra argumentar porque el anime se puede vincular maz a fondo con la mitelogia, especialmente desde su cualidades el dizefio o la creacion de uns imagen,
figura o dibujo

PLC

Planificar conducta

10/03/2020 logra comprender una instrucion de_esencha, analisis v respuesta, planeando como la imagen se puede relacionar con lo que escucha.

ECC

Elzborar categorias cognitivas

10/03/2020 compara informacion de peliculas, historias mitologicas con somdos cacrateristicos de estos v asi jerarquiza las opciones de correlacion. 22/07/20 comprende
Instrucciones, logrd mentalmente elaborar un plan de trabajo (PLC) que en este caso era construir una estrofa de una cancidn, sin embargoe frend su ejecucién sn llegarala
inferpretacién al escuchar a los otros interpretar frases , percibiendose inseguiridad para culminar su trabaje.

RV

PCO

Establecer relaciones virtuales

Precizién en la comunicacitn

20/05/20 En la actividad de la historia sonora pareciera ser que la semillerista logra comprender el objetivo de la actividad, escucha stenta cad sonido, algunos logran evecar
recuerdos, o imagenes, mas no logra hacer la relacion de ambas situaciones, es decir tejer, o relacionar un sonido con una situacion pasada, v comprender porque uno detona
al otro en recuerdo. 27/05/20 Al escuchar una historia que narra su hermano sobre alge que la iinvolucraba, logra expresar que recuerda lo que sucedic enfre nisas, mas no
vincula lo zucedido con el objeto de origen que causo la situacion que ahora percibe como graciosa. 10/03/2020 logra relzcionar imagenes 2 sonidos por meido de la

e

evocaicon de recuerdos propios v de su hermano en relacion al interes mutuo por la mitologia. 27/07/20 logra encontrar relaciones entre un imagen que desea proponer como
su avatar, v las caracteristicas que debe recoper segun la intencionalidad que tiene como semillero de investigacion.

20/03/20 Frente 2 una actiivdad se le dificnlta participar de manera verbal esp requiere una med; que la mvite v lleve al esfuerzo de expresarse o compartiy

= uﬁi.nion. Rmﬁem hacerlo de manera escrita v Erecisa zin llepar al detalle. Sin embarzo e: atenta v Ra.rtimﬁa de jueos v charlas con los otros semilleristas.

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion de la semillerista Kimi

Abreviacién

Funciones cognitivas Descripeidn v observacin - Daniela/Carol Codigo

PCP

27/03/2020 Exeucha los sonides v los relaciona con un bebé. Le adjutica caracteristicas 2 lo que le produce wn somido: estrés. 17/06/2020 Logra pererbir ezracteristicas de i
Percepeidn clara v precisa somdo sin ver La fiente de donde se produce

OET

fisicas

27/03/2020 hace énfaeis en Loz tienrpos para el imcio ¥ fin de las actividades. Logra relacionar como en las diferentes eulturas se ba trabajado con o tiempo, buseando formas

propane como avatar pars la pagina web, reconociendo las cualidades prapis de L2 epoca del difrujo, (tempo v espacia). 220720 E] semillerista logra relacionar su eseritra
(Onentacion espactal y temporal de ma cancion o verso con espacia, ambuentands desde el ntmo y b voz este espacio de luz v oscundad.

de capturar su paso, rescata que bov en dia zun se pueden apreciar estos artefictos, obyetos v construetones. 27/07/ 20 Logra reconocer caacterizficas de una imagen que

DRI

17103120 Logra rescatar dentro de ma serie de sonidos el de wna patmlla, o sirenz delesando este awn espacios de ciudad mes que 2 wn espacio rurel, el analicis de efse dato
Diferenciar detos relevantes e imelevantes | e convoert en un deto relevante para definir el origen de cada sonido.

ACM

27052020 Relaciona el sonido de las hojas secas con un paquete de papitas por su sonido; el somdo de perros con un vendedor le recuerdan a los vendedores de mazamoma v
Amplitud en el campo mental aue szquen la olla eouando estd con su sbuele: la orquesta Io relaciona con un RPG wn videojuzzo a modo de historia.

Razonzmiento ligion

27/03/2020 Argumenta que los somdos se le parecen a los un paguete de papitas cuando lo abren 10:06/2020 amaliza 2 legend of zelda como wna mitologta desde el video que
52 vi de las videojuegos v las bandzs sonoras. Logra argumentar la mportanciz de 2 mitologia para conocer v apreciar historia de la cultura que se estudia, y logra
expresarse Tefomando conocimientos previos. 17/06/2020 logra relacionar, argumentar & interpretar como desde los eireulos armonios puede dar earacteristcias  su Dips.

) Argumenta porque el tiempo v el hugar donde ¢ toma, se imprime, se pinta na imagen permean lo que se poede ver v leerenella

PLC

Planifiear condueta

27/03/20 Expresa por un tema que surge en la conversacion del semillero como se hace necesario conocer las caracteristicas de las plantas, para poder planear que pasos debe
segulr para st siembra, eultivo v cuidado, expresaba la forma de tormar los mutnentes de la tiema y come influe el sol, L2 sombra v su reporduction aclarando que a partir de
2hi 32 debe planear que hacer, v como hacerlo.

ECC

Elaharar cafegorizs cogmitivas

27/03/2020 52 hace cuestionamentos acerca |a infhuencia de las personzs v |z misiea asi comoo del aleance de la misma en los gustos musieales persomales. Siendo valiosa l2
pregunta de si el ambiente favarece o no el gusto, 1 afinidad el disfrute v el inferes por los diferentes tipos de genero musical, v en general por los demas conocimientos como
los vineulados ol semillero. Frente a bs pregunta de 1 eonsideran que los videojuegos son netamente un objeto sudiovisual logra eategorizar que hay mas alz del juego,
invalucrando emociones, destrezas fisicas, motoras v un acto mental.

RV

PCO

Establecer relaciones viruales

Precision en la comunicacidn

17052020 Relaciona el somdo de m monstruo con patrullas en una cindad. Relaciona el somdo de las hojas secas con m paguete de papitas por su somido; el sonido de
perros con un vendeer le recuerdan las idss donde la abvuela por que le recuerda al sefior de la mazamoma; el somdo d wma orquesta Lo relaciona con videojuegos v este en

particular lo ejemplifica con Ja pelicula del agente 007

27/03/2020 Argumenta con frases cortas la informacicn v lo hace de manera preciza. Tiene wn disenrso coberente para argumentar temas de su interes como el valor que fiene
| mitologia para el sexmillero, logra exponer sus punfos de vista desde analogias, v datos hustonicos releantes. 17062020, Logra un discurso preciso, coberente, con cohesion
v elocuencia. Sin embargo, su proceso de comunicacion se ve afectado por inseguridad, pareciera ser que e son més importantes las infervenciones de sus compaferos y
compatieras que las de & (nexo con BV y DRT). 2207720 Logra dar eualidad en su expresion y su vos de tristeza, sentimiento 2 wma de las estrofss creadss por su compafiero
Toze miguel, logrande dar una cuslidad emotiva desde w interpretacion. 29/07/20 Expresa sentimientos de tristeza frente a la noticia de que su comptiaro lold se retirz del
semillero, argumentando que umtos son mas que amigos que han construido un caming en la mitologta. Tambien expresa el musmo sentimiento eoando se le mforma que

dos de las mediadorss terminan su proceso d practica v la presencia en el semillero por un tiempo.

Nota. Imagen matriz de descripcion y observacion del semillerista Hanzai Minarai



Abreviacion | Funciones cogniffvas Descripeian v ohservacion - Caral |/ Solaire Codizn
01103720 Escucha los sonidos atentamente vinculindolos con situaciones 2710372020 dice no haber entendido el sonido del monstruo en absoluto 27/032020 relecionz el
somido d wumos perros con un vendedar como objeto de estr; cada que piensa en algo lo pensa en blanco v negro, referido a lo visual 171062020 escucha e identifis el
PCP Percepoian clara v preciza somido de las palmas .. escucha el somido v 1o asocia con un peine v &l dedo Semillero METAGEQ

(ET

Orientacion espacial v temporal

01037208 ubica eronoloztcamente en n hustoria sonara hactendo un recomdo por los diferemtes somdos de s vida y haetendo l relscti con aquellos que e som agadsbles
como desagradables ubicandolos en wn espacio v hugar determinados. Sabe que instrumtentos ha toeado v la duracicn en el tienupo en Lo que o b hecho 17/06/2020 golpea m
objeto e nfienpo determinado de manera constante 08 072020 entra en el enpo del puslo mientras toca la melddica

DRI

Diferenciar dafos relevantes & inelevantes

200372020 escoge la iformzeidn y os sonidos como misicas mas relevantes para él denimo de suhistori sonora. 100672020 rlaciona el juego por que lo babia jugado mas
o por que s acordara 10/06 2020 analiza los datos que s le dan con a cancidn y con las imagenes que estén v empiezz a elacionrlos wos con ofros para legar 2 uma
respuesta. 08072020 maprovisa v sabe como acaplarse 2l oo y trabayo en equrpa jurto con [a ccarima que suems. 22072020 conpone estrofis para |2 acfvdad de as
euales se basan en 1 dis

ACM

Amplitud en el campo mental

0103/20 Mantiene los sonidos en mente v Los relaciona con diferentes situaciones de su vida. 201032020 Hace una asociacidn de los somdos que esencha en donde vive
como  lo que suena el amanecer & & el canto de los pajaros. 08/072020 conoce bis notas musicales v sshe de misica va que ha imterpretado vanios mefrumentos.

Razonamiento lizeo

2003/2020 erguementa en 3n hustona sonora el por que e gustan o no gusta los somdos v euales son los que e tranguilzan como pisar Les hojas secas 10/08/2000 enaliza los
diferenes persanajes del pelicula de furia de fanes v o relaciona con [a banda sonora 10/08/2020 relacions |2 misiza con caracteniticas de hos dinses que 3o les presentm
£n | dizpositiva v por medio de descarte ala vespuesta 08072020 improvisa enla mlodica de menera que tenga consecuenciz en |z evocanian del cadaver exquisto

PLC

Planificar conducts

10062020 establece unz g de pio que o ayude 2 llegar 2 wa respuesta en el Juego de dizposativas 0810772020 sabe cuando entrar v salr de Lz improvezeidn en wn
tienpo determinado

ECC

Elebarar categorias coguitivas

200372020 reconce o que es m sonido i commo Ja clesifieacion de mstrumentos musicales v diferencia entre ellos ademas de en dorde los mterprets. 100672020 jerarquiza
| mfomuacion para gue Ja mfarmzcion viaual v audsiva pueda concordar v esi lepar a ma respuesta

RV

Establecer relaciones virtuales

2103/2020 relacion el somdo del azua con un palo de lhuvia 081072020 relzeions somdos o melodizs antenores para conformar la wentidad del cadever exquistio

P0

Precision en 2 comunicacidn

200372020 22 expresa d maners verbal en cuanio a su histonia sonora v relata de manera preciza los mstrumentos que ha focado v los somdos que l producen algin
sentimnto 2gradable como desagradzblel /062020 es claro y oherente con Io que dice, s expresz bremente cuando quiere hacerlo. 17/062020 tiene conocimiento de las
o8 ero 1 sabe como explicarlzs en eertas ocasiones por lo que tiends & dudar 081072020 se expresa en la melidiea de maner rifniea & mprovisando, sabe enando e
suave 0 duro y e fuido. se percibe facilidad para el trabajo grumal v que logra escuchar a los otros. 291072020 Expresa desde su discurso agradecimiento a Lss medizdoras
por el acompliamiento y ¢l aprendizaje a nivel musical, frente al tema de a salidz de su coopatiero expresa que o extraara en el semillero va que era de gran aparte pero que
iz seguinan siendy amizos

Nota. Imagen de la matriz semillerista de descripcion y observacién del Solaire

Abreviacin (Funciones coanitivas Descrincin v ohservacidn - Caral Cotiz
[7/08/2020 esencha  denfifica el somido d o paluassore wna mesa . o sabe b e d o cavferifcas de 2 e o somido coume: e, agudo, et past,
enfre ofas 1372000 rconoce o5 canviones Lo veproduce de o vl canciones que Bee que ver cam € caralde voufube *destpando Ja bustom™ 12072020

AP Percepeion clra v precisa Idextifica los sonidos tvales cono partede v 2énero sexpecifcn en lamisica

QET Orientacion espaciel v temoral 13072000 vecomoce I vefsrencizs e hav dentro de as canciones de nasou v rodn v sahe de prognama &

L7/08/2020 busca difrentes objtos sonors con o que puedarealizarJ afividad dado que cont enales habin ido los escogidos aterommentey ade oo et conar s

que Lo detnas conmpaerosadvimaran de qué se tateba ] obget somaro 22072000 compone efrofis pr a ctvidad de e cuals s basan e 0 i e cort Hempo can
il Dnferemetar daog reevantes & Tvelevantes |t no o e que cantar s demds esfrodas e sus commatieros v o lnace manera e escribienda vanas esrofzs ex corio e,

L7/06/2000: Vineala experencias paads & 1 o de e contando L histori, sn aspecto anten v actual, s ceratersicas, Comao o erioso o dice que su herman
ACM | A enel campo et (12 (e 4 calta & Hadsica et emhrnada

LT06 200 problmetzaJa hferenct entre s fenvidad e b nmustea v 1z velocadad e b mena podiendo e iferencizeon ere annbes dado que 1o e queaelao. e
il Raznnanment ogico que 5 av elzuna dferemcia v que no J queda clev, fodo 0 evacado de os somidas que produce a cajta de miknea.
fie Plamficar condetz 170872020 busca e idenfiia Loz oo somoros que uhlizard para s actividad que s asten & 50 st v Cencama
BC | Elsbora ctesors commvas {7108 2020: organiza b nformsacionde mamere e descrbes d o waceo o miceo en coantoa b esraturacn en L canciones, e detelldo.

LT06 2000 ogra estableer Lo elaciomnes dado queamtesde poner soner a it de mdsia die que va ez amay el o gue va o hemos senchad. 5 e el recomcer
i) Botablecerrelaciones viruales [atonzda para los dem:

LT0672020 3 expresa de manera verhl el Forma e clandad en o que qete deir o preguntar sl i tema en espeeifee. Es muy especifen v desenptv el

B0 Frectsion en |z commmicann landades Hue hace. Con conflanza elabiora Etegumaa A Earticiﬂa i DEinien et a g tems de] semlern.

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion del Jovnaut



Abreviacion

BCP

Funciones cognitivas

Percepeidn clara y preciza

Deseripeion v observacion - Carol | Loki

Codigo

20/05/2020 Eseucha los somidos v La canciones sncontrandolas relacion con ofros sentidos como el gusto por el chile que comis. .. 27/03/2020 Ezcucha los somdos v loz
relaciona con 2l preambulo de Disney con Mickey; relaciona 2l sonide de unos perros con un vendedor come objeto de asire; cadz que piensa en alge lo penza en blanco v
negro, referido 2 lo visual 13072020 tambizn pereibe qua hay notas muy azudas que pusde hacer otro semilleristz. danominads Ozam, cuznde cantz una cancicn, an
expecifico |3 estrofa que se realizd  modo de actividad.

OET

Orientacion espacial v temporal

20/05/2020 hace umz szcusneizeiin de las canclones v zéners musicales que son propios de su vida en mementos espacifoos v que s2 anclan 2 recuerdos aspecificos. Estos
van desde [a infimcia hasta los recuerdos que tene hoy endia. 13/07/2020 hablz da rimas sonantes, no rebuscadas cuando sa habla sobre los verses en laactindad que se hize
en la crearion de estrofas

DRI

Dhferenciar datos relevantes e imelevantes

20/05/2020 Raconcce v diferancia de los diferentes génere musicalas aquallos que han sido significativos para él 10/06/2020 Compara diferentas bandas soneras v las
ralaciona con 2l juezo distendo que ss faell para el que conoce el jueze 220720200 muprovisz las canciones par darle ma sonoridad

ACM

Amplitud en ol campo mental

20/03/2020 Aspeociz su historiz sonera con evantos sspecifices en spocas de suvida especificas por ejemple recnerda que emperd 2 escucher misica por un sentimisnta que
le evocd uma persona en espacifico. Relaciona [z musica con su padre y hemmancs v el por que le sustan las mmsicas v por ande &l por que laz escucha 27052020 Relaciona
&l senido de wa viclin disonante con una carrera de caballos; 15/07/2020 comenta que nunca pansé estar an un semillere aalizando 2 pascny rodriy Qo legusta
22/07/2020 relaciona los diferentes versos con la muisica que ha sscuchado en i confexto especifico coma la ielesiz, con autores de ofros patses v el mismo semillere v los
inferpreta desds las de estos mismas misicas.

Razenzmiento ligico

20/05/2020 explicz an =u historia sonora el por que de sus Zustos musiclass v cada una de sus prefarancizs en cuante 2 la época en [z que la= escuchaba. Adema: genara
diferencias entre lo diferentes zéneros musicales 27/03/ 2020 cuando relaciona el monte svarsst con ol somdo de un monstrue v arzumenta que hzee de 2sta forma por qua he
wvisto videos de zente escalande vzl hace la respiracidn de personas semizando v del vianto corriends 2 imtentandalos tumbar; en los gjercicios d2 eseucha tiene un zrzmnente
para decir el par qué ese sonido le evoea ase, de explicarse come Jo ha hecho con las actividades de relzcion magen v handa sonoras, asi como en ol cadiver exguisito v la
construceidn de esfrofzs; argumenta zcerca de la obra 4:33 da John Cage's v 52 cuestiona acerca del silancio v su sxistencia 10/06/ 2020 relaciona una de las bandas sonorss
con |2 dicsz equivocadad dado que 1 melodia ne le sonzba 2 o que ella reprasents. 15/07/2020 arsmmenta que las canciones de pascu v rodn no son tanbuenas para alzmen
qus quiara saber de mitologia por que no estan acuerds con o que dicen "le dan locura 2 laze de hace 2.000 0 3.000 afios” .. habla d Jas mulstillzs que hay dentro da las
canciones de paseu ¥ rodir y como en 2 de lokd pueda llegar 2 ser meluso una burla 2 1z cancion ... compara residente con pascu y rodr en cuenato 2 lzs nmas argumentande
gua tiene maz palzhras .. dice que es egocentrice v que su bumildad no extizte 22/07/2020 cuestiona per que las canciones que se cantan en Lz actividad tienen un toque
cristiane 1 habla de su experiancia en un colesio catolico v por ends su mfluenciz

ELC

Plamficar conducta

27/032020 dibwz acorde con &l tiempo estzblemda 1082020 relariona la diosz con im somdo que no es v 2l ver que no le da se va por otz opowon que rasultz ser Ja
camects 13/07/2020 percibe qus Ogam entona notas muy azudas o intents mterprstarla vlo emmru.e pero 1o de manara tan sudibls o parecido al oniginal de la cancicn.

ECC

Elaborar catezorias copritivas

20/05/2020 La informazeidn de la historiz sonera sstd orzanizadad fempors izl nendo el dezzlose de na lista de zéneres mmsieales v el por qué de su
praferancia an cada une da ellos. 27/03/2020 relaciona ]a= bandas senoras de lzs pahcu]as. vidaojuegos o de voutube come una avuda para el desamrolle del contenide
presantado 10062020 elabora categorias da las v los dioses v sus caracterificas para asi relacionarlo con ls mizica que se le prasenta 13072020 analizz la erganizacién de
la: rimas an cuanto a los versas

RV

Establacer relzriones viruzles

15/0720 Lekikizo eriticas a la construceion musical de ellos v las arzumente, desde |z intencion de 12 letra, v su estructura sramatical ineloso hizo wna comparacion con
crrm: Itérpretes parz reafinmar sus erificas. 20/05/ 2020 establecs ralacionss de musicas difsrentes con misicas actuales ¥ compara las nusmas dando explicacionss sobra ello

7/03/2020 ralaciona el semide de wn montruc con el monte everest con a agonia v el triunfo ; &l somido de unoes perres con m vendader le recusrda al cenfro v expraca que
no ]e gusta ; la musiea orgquestal con zuitana la recuerda alze elezants; ol somdo del zzua cay: andole svocan ganzs deormar 101062020 relaciona las diosas mitologicas v la
muisica s220n lo que estpas representan por f: venus con sexo 22072020 establece relaciones de las estrofes actuzles con la nuisiea que va conoee como 2l rap religicsa,
farundo cabral, julio jaramillo, aserzé enrs ofras

ECD

Prequzion en la

20/05/2020 En s forma de exprazarse varbalmantelo en cuanto 2 zu historia sonora lo hace de forma orpanizada v coherente uhicandose en un tiempo determinado v
relacionando expeniencizs pasadas con géneros musicales. 200072020 dice que no dibuja bueq._ lo expresd an |z actindad de |2 elaberacion de un material vizual 2 partir de'la

miisica o los somdos que les thames colocando. 2207/2020 tiena facilidad para la intarpretacion de musicas en cuanto al rap,

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion del semillerista Loki




3. Imégenes de la matriz de Habitat

ia que diG una re
movmierio

Percepcin clara y preciss aco

6106/2020)-£1 Hada de ias s ores,
i3ndols sentide coherente  logrs establecer respuestss olarss con sus propias ideas, como cuando s le pide qus esoojs
13 cancidn e e o guste y Sambie & s orgnal de una de Sus 7o
Comiams, mi mundo s, jugando en Is mafians e encontrar
en <l gemcio cta le cambia i pare e dise
organiza su ejerceo con |3 informacin que == le di
relcitin con Ia funcin de |a Percepcion Glars y Precisa (PCP) se did en s medids que pudo mostrar un resultado scorde lo
us 32 e picio qus hizier, per lo Gus demesiro qus habia comprandide [s informasien que = le =nirege.
(301D512020)-Demuestra comgrender con clarida Is informacion sobre como representar & ritma ;as»cu del bambuco
nanfense a trauds de un3 onomatoy
sz cohereni hs
an Ia canciés
i <. se e pidid 3 c303 semillerists Qe Presentara Su Propio Sjerticio de SCoMpaRamiznt corpora:
ﬁerenbs aldelelenrplo Jures demastd la g
& unos movimisnto:

i que raizam

illas (Julieta Murilojcomprende y organizar la informacién expuesta par los medi

s La letra original del coro dice: “Ef munds de
& murcks de Comiam mi munds es,  Saneiss cuenta para
/gando en s manzna” por “jugando con mis amigos” y

iy sborde 3 13 Que o6 16 pai. Fodmos ver €n exie Slraios s

pey2 ¥ percutendo con b =obre 13 superficie de s mesa donde se encusntra, 3
o ras &l sizrcicic 42 |2 manars come 2¢ e indicd. '25:07!20203 Erel
de Paqué urrewme tats" =l qus consistid n caniar y scompaniarse =

= perdibid :on clar
= slla escogiv

pussta, exponiendo su ejercicis canands ¥
imie:

pianta aduli Ia que

(ﬂnmnzn: EI Hiacs de las ==
cuanda se les propusa qus pensanran en ks cancion que mas.
sus frases y qus |a oantaran. La nifia djo voy 3 cantar "un himno de un antigua escuela mia” dende i3 habis =
wan o i,y ave ‘&n ese entonces le gustsba muche cantaro. (13/D6/2020)-Crganiza los ejercicios ritmicas y
melédicos camo =& e g =0 |2 tarea del s=mier, &n 13 qus 5 leS Propuse qus hicieran wns Cancen con una leia
habiara de su proyecto o nuestigacdn En respuesta prEs&nlu tr propuesia musies en's que = pudo uer que aeﬂpé
b=z a2 melosiacn @ tempo riimico de manera o

emdica n i que el

'Sermﬂis semilits que =n 2 tea 32 Daﬁ/dnrmm‘ﬁ dormidifa enseguids se quedo. Dinde satd

s dorions m pegusho oreguntt, s Pubss rsponderar uns plania ga nects

rmuchas hojss yuna fior”, Aqui po'e'nos uer Iz Relazién £
%o

pars damos uns piants,
un buen domimiz o iempo qus ke 32 = stomzafismie
Onenizcién espacal y tempera grocesc oo s semills con su sxpresidn corpars

‘comprends y hace diferencianén del tempo y espacio, entre =l ahora y &l antes como
les gustara para un ejercicio de cambiarie Iz letra 3 una de

udiado

.

e con sentido. En el sjzmplo que hizo de 15 oa:
stona oe una semilla y ity Frocesc desde qus 3e SiematE hasts que se cemens n ona

nla
3. TambiEn hace 3 mpere;enﬁclon Toartar el

=l qus se les pidio

13/06/2020)-E1 hada e as semillss logra
g carcidn us 2 s vies reacincor s proyects £n su construceian ells 2scage muy bien

Iz s2cuencia d2 palzbras mds Mot

ganzd su cancion de (25 semilitas, haciendo use de l3 informazién qua considers mis rekvantE v
Diferenciar datos relevanies e imelevantes ug queris mastrar en su canzién.

ill25 logra diferenciar con clandd los. d=10s imgorantes pars la construcoidn 0el ejercaio =n

' relaciona con su investgacin. con lo azrendide &1 &l ssmillers
cucha d\a\vga ¥ canstruye eon sus companeros semilenistas. Estes las scompana de una

ACM

(12/06:2020

‘= aprenazs)

| Amgiitud en el campo mental construcoidn meiddios

Hada d Jas semilas aglica los conooimientos adquindos para hater rellexones y gesbona estrategias en
iz cuales pone &n funcidn ios conocimintos nuzvos y ks antigucs para

comosimento o rezciona con un espacio especio, elata s Ssoust de auando o pequefs. y lo que como semillerists
ha como un espacio habil
e i resi ur peguefo ras:
situacionss, momantos especificos 0 qua fenian relackn con persenas cereanas. Este fue el prmer paso para legar 3 una

r Solucidn y respussias a sus tareas. st

ido por ella y otros que comparten un interes. o vinculo de amistd y fuents
20 de anEﬂas 07503 que = N 51 NISIon3 G Vida haoian eAmarcads

RL

R (13082020) £1 Hara d 1= semilles logra e = su= conoGimientos nievas SrUmEnos Laduciendolos & Sspusies
Razonamiento idgico <oharentes para sus productas de

FLC

S0ID872020]-Logra realar =y area a vaud G i fercan rmies propLests de maners analéglca ol engUale u=ands una
12 c2lula del ritmo escogido que en ests caso fue &l bambuco narfiense. Para este sjercici le

presentamos 1 base rimics o bambucn toosdl oo 32 manos percutiens soive '3 mess y s rase popas o yues, con

Flanificar canducta o que s estudisnte planificd su respussia y re3 en 2 eferisio e rémo focag con sus manos

(12/08:2020

Elsborar categorias cognitivas un jercioo rimi

Logra relacionar concegios o cidigas verbales que b permi
dos grupos de cosas u dtjets, de maners gue o audfori peroit las ‘ﬂamnnas = e, fierencin oo @
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co
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0 en variss ocasiones y

zresz gusi por Erpr=|ar o hlmno 3% e sntgus ssces donce =1a wes
40 relaciones consrentes ant

Establecer relaciones virtuales

zanc

Pracisién en |s comunicazidn
—

g2 1z stz
fue muy dlara , iy

Sxpresar
riencias e e e ot e o
2020-Exprass da

== 1 rar=: |ar\de 2= canciones en I& recupers:
 de su enacla g o Eami aciones hechas en la web, logrando con el
5 58 StompanAT R e TSR E G20 MoV ENiES Fim S8 Saaral S B0r SRS 2N & SATE S 227 3 £neid
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=05, 0= invEStgacin ambuyendo 3 =
it & |3 infencior bomunicata, como cuando pr
Pagué twmé tume tats
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nt el ejercicio de ls cancidn
razenic U propussa que

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion de la semillerista el Hada de las semillas.

n y observacidn - Maria El

Parcepcién clars y pracisa

{13/06/2020)-Manu (Manueli-logra percibir clara y precsa de Is informacion que se l= suministra en =l serm:

capacidad solicsar explicacién cuande no comgrende akge. demostrando &l vincuks de confianza con sus pares ¥ con

semilernsia guis. esio 3 su vz nos permie SEreciar la persspsion =N ls de poder gue n 'con I

capacidad de mediacion. Guando se e pidid que Mieciens una cancidn en Is gque narrara ka historia de su inwestigacicn, &

con s mediscdn de su mama logro presentar dentro de uns Secusncia rtmics y creatva b3 cancdn scbre & tems de =
lantas camiworas.

Orientacién espacial y tempora!

(120372020 13=miiacs bien = relazion entre ol i=mpo, &l Spatic y IS osas ys Gus Nace cars dferanoscen o los
Atos en & Beamps, coms par s acontecimianto de |3 inwestigacian de sus plantas
camivoras, donde cuenta con detalles sl = Ias hojss y ko relaciona con el espacio de su
gesarrolic, y & bempo que duran cerradas Ias hojas cuandc STAPan oS INSECICS &N SU espacic de alimentacién. \Walora el
s=milsro come un espscio en sl cusl se sprends == investigs con =l ofro v se disfruts de =sto en | mejor compafi

Diferencisr dstos relevanies e irelevantes

{12/D6/2020)-Logra diferenciar los datos relevantes de los ir=levant=s en tanto. gue =n su iMvestigacon habia de los datos
dar a conocar 21 comportamiento y saber scbre 2l desarrollo de las plantas camiveras que tiene

ACM

Amplitud en & campe ments)

= Smpliud el cemps menisl en tanis qus en sus Mussigecn U= 1 ha tomads
Ias plantas v los pone en orictics para mirsr rescoiones de
125 suyss. coma por ejemgl ocuando colocs un insecto cazada por &l y Para gt 1as PlinieE 15 SEApen Sttrmuls cus

res. Asi o =nla = cidn logra imerimin s diferentes fusnt las ssocia con ks musica.
Mnual rascats ol sanits e l=s hojss oe 55 pianis: cx N iiras cuanAs cracEn o cuanas Swapen msecies,

AL

Razenamianto legico

{13/D6/2020)-5& puede ver en su SXpOSiCioN=s qus hay un razoname=nto 16gico por la manera en que arguments sobre o
tema =i se I= hace alguna pragunia sobre el ema. debido a que ha amplisdo el conotimento de ks plantas camvaras ya
que son de interds para &1 lo pudimos observar durante |3 exposicion de su cancion de las plantas. en organizo un
argumento lgico y clars sebre =1 procese que ha cbservads logrande expanerio dentre de i3 ritrnica con que construyd su
melodia Manus! investigs sobre plantas carnivaras = iba @ escritir su cancion. en I3 bisqueda rescato
s tas y de su entorno, como el sonido de |as hojas. el sonido cuande atrapa un insecto. Estos sonidos
permitiero iisis pravic = I3 construccién de su cancidn dotindeia de cuskdades del iema de interds (plantas
camivoras). En I3 sctividad de 1= frase muscial logrd desprenderse de su emecion, para poder hacer un reconocimients
critics y racional (Z1) de la melodis que debia akterar con sars letra

FLC

Planificar conducta

{12/D6/2020)-5 percibe |a planiicacsen de |3 conduCta en SUS presentacionss, ya que S= pusde observar Gomo of presenta
SU S:pOSICISN e Un FES0 B paSe Siguiendo |3 secuencis ¥ cuande legs 3 squivscarss retoma =n el lugar Sonds se sguvecs
para grganizar & hilo de secuenciz. De la misma manera logrs planificsr Ia construccidn de los parrafos que conformaron su
cancién =  hizo una present acidn creatva de su composicion en 13 que controld su impulsividad, lo que lograr exsoner en un
cante = de esos momento vividos £n su invesligacan. ImprMiEndols ese: sentir con todo Su expresion corporal. Manue!
b,n Tt una aprecismén musical que 93 cusnia de su espirit critice. 3 dejar @ un lado Su caracter iMpulsvo ¥ lomarse

Elaborar categorias cognitivas

SeTmiantol son Ias caracraritioes que iEemihoan cada Elemente. SOMo RO e]errplo =n =l rabajc investigatve con sus
olanias carniveras, donde hace wns ciasficscion por especies y excons sobre las carsctaristicss de c3ga una. Tambisn en
Ia construccién de su cancidn logra clasificar las frases creadas, formando con cada especie un verso dentre de la cancidn
con leque cres una secusncia ritmica-melédica sobre zars sy cancidn denro de un concepto ritmics de tiempo y espacic

Siferent= =l de l=nguajs hatiade. Manusl interprets wuna cancion sotre planias camivoras. con Spoye o su madis
ESHDErET. SomEusiern & terretaren. SiSEarEnds Lo paEs & BRSE B8 Una SeTuSmCE Himics.

Ay

relaciones virtusles

{13/D6/2020)-Establece relacionss virtuales ya Que tra= 3 SU Mente conocimientos 3dquindes en Momentos pas=dos y los
relscions con lo que esta haciendo en e ahora =n sus temas fawontos. Como por Sjemplo tomar SUS conacmientos en
plantas camiworas y relacionarlo con ef momento de reakizar una melodia en el que rescata todas las impresiones gue ha
tenido en I experiencia con sus plantas camivoras, tamben sus experiencias sonoras que ke rodean |3 investigacidn y las
imprime =n su cancidn

PCO

n en Ia comunicacién

{1 208/20201 udo cbservar precisien &n |3 comunicacion en la propussta de I3 consruccien de I3 cancian por parte del

sarmit=nsts | Pars este sjersicio resizs el 1ams oe I35 plantss camivoras en &l qUizs coatar tods s qus hE abssnva

duranie el tiemnze de I3 mvestigation sobre Sus Siantss caMmivoras. fue preciso =n los sventos que namd os sus clantas
scogiende Dien 0f ScontEcimiEnts pars organizar i s frasss dandoles un sentido ritmico y MEKICo 3 ko que quer(s contar

Nota.

sobre su proceso de manera cla: t5 con con ls imencan unicacién come de mostrar el ejerciocio de su cancién.

Imagen de la matriz de descripcién y observacion del semillerista Manu




Javier Javier Javier/ Santi

Abreviacion _|Funciones cognitivas Descripcion y observacion - Maria Eley Cadiga
(20/08/2020)-Percibe |z informacion de manera clara y detallada definienda colores y tamaios al igual que los nombres, y
cuanda ne la comprande |o exprasa de manera explisita.Javier inferprett una frase progiz en una cancidn ya estucturada,
improvisando y acoplandose al tiempo y &l ritmo, parfiendo de la motivacion de las mediadoras, dando cuenta de la

PCP Percepeion clara y precisa precision en su percepsidn
(20/08/2020)-Javier logra definir |3 diferenciz epacio temparal percibiendo &l ahora los significados del momento y &l antes.
dz es2 aconiecimiento o de un pracese, come par ejemple en su investigacian con los peces en donde deseriba lo ha que
observado y los cambios que ha tenido en su process en su exposicidn vidual, Tambign en 2l ejercicio de improvizazidn
QET Qrientacion espacial y temporal donde pudo realizar su frase acoplando el tiempo y ritmo.

(20/08/2020}- Javier lagra diferenciar los datos relevanies de los imelevanies en la medida en que organiza |z informacién
sumistrada en clase para realizar los ejercicios propuastos como por ejemplo ka construceidn de un instrumento con
reciclaje. £l bused informacion que |z permitia lograr su tarea, escogienda un material desechado en &l que abservd |
farma, |z sonaridad dentro de la caja y |3 fctinilidad de trabjarke I que Iz propiciaba un elemento de canstruceidn de su
DRI Diferenciar datos relevantes e imelevantes instrumento da cuerda gue sa pareciese 3 una guitars.

(20/08/2020}-Logra aplicar conacimientos previos paradar solucion a sus prayectos coma por ejemplo en |2 construceion de
su guitama reciclada el aplica los conocimientos que tiene sobre que ese instrumento debe tener una caja sonora, unas
ACM Amplitud en el campo mental ouerdas que sean flexdbles pars temolarias v que produzean difentes sonidos

(20/08/2020)En javier se puede chservar a través de sus ejercicios de clase el razonamiento légico, en = medida en que &
srgumenta sobre porque su insfrumento reciclzble de cuerda no suena con diversidad de notas, debido 3 que &l materizl de
. las cuerdas y su construccidn no le permite darles mas tension para que haya un mejor y vanado sonido. Javier enconird en
RL Razonamiento lgico un caia una cualidad sonora gue 3 su juicio era necesaria para lograr emitir un sonido similar al de 13 guitarra.
(20/08/2020)-S percibe |3 planificacion dz |2 conduca en |3 medida en que el nifio prapara sus exposicionss de manera
organizadas con clandad y buen manejo de |os temas. Se rascats |2 dedicacion y empefio por seruna fusnts clara y valiosa
dzltema para sus comparieros semilieristas.

PLC Planificar conducta

(20/08/2020}-S2 puede absarvar que elabarz categorias cognitivas en fanto que organiza los elementos de acurda 3 sus
5 grupo comespondienta como por ejemplo cuando hace |a diferencia de grupos de la naturaleza como los peces, los.

ECC Elaborar calegorias cognitivas mamiferos v |35 plantss, esto sluzendo 3 oue 3 &l ls gustan més los peces que os mamiferos como mascots.
(20/08/2020)-O=ervamos como Javier establecs relzciones entre sus conocimientos previos y @l momento del shora ya que
cuznda realizs sus exposicionas presenta muy bien los temas y mansja de manera fluida |3 tecnologia para sus propdsitos
e 5U taress, ademas de que este medio permite una continuidad de los semilleros y [a posibiidad de compartir con sus

RV Establecer relaciones virfuales cosmpafieros.

(20/08/2020}-Javier lagra concretar sus exposiciones de manera clara y precisa dentra de una alocusidn adecuads pars su
propuests. con la aciividad de elaborar un instrumento musical, express interés por |3 guitarra como instrumento y I
PCO Precision en |z comunicacion misica Ga cusrda.

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion del semillerista Santi

Abreviacion | Funciones cognitivas Descripcion y observacion - Francis Codigo
20006720, Percibe defalladamentz las cualidades de los objetos, en este caso de los Robat lo cual hace referencia a su
ejercici invesfigaivo donde identifica los fipos de robot y sus diferentes cualidades y &l hecha de percibir d forma clara
hate que pueda diferenciarlos entre ellos. 15/07/20 En |z acividad de comparir experiencias musicales Ahena nos musstra
su cancion preferida "calma” donde percibe con claridad la letra de la cancion & idenfifica aspeclos de su interes: la playay
PCP Percepciin clara y pretisa Iog sonidos que recustda de esta y &l aprecio y gusto que bien de i a este lugar

06106120, Percibe con claridad los movimisntos que su robot fiene que realizar, de esta forma comgrende los dogidos que le
indican por donde debe desplazarse y a que lugar llegar, comprendiendo asi las direcciones de derecha, izquierda, amiba,
QOFT Orientacion espacial y temporal ahajo.

20006120, La semillerista fiene claro su abjgfivo, &l cual es crear robot por ello logra identificar los aspectos mas importantes
para el desarmallo d su proyecto, tales como fuentes de energia, sensores, camarag, donde considera ha tener en cuenta
para crear un robat. 18107720 Exxpresa a fravés de una cancion el lugar que mas le qusta: La playa. Alhenz expresd por
medio de su intenrefacion gustos e inferés fugrtes, evidencizndose un vinculo emacional fuerte con Ia playa que nos

ORI Diferenciar datos relevantes e imelavantes pemile ver coma jerarquizd |a infomacion relevante (DRI) y 2 partir e ella llad 2 la interpretacion musical
020/06/20. Logra comprender diferentes fugntes de informacion. ya que reconoce los fipos de rabat y sus caracteristicas
ACM Amplitud en el campo menial coma tamhien os principales aspecios que se debe fener en cugnta para creario

06/0672020. Reconace que el lenquale del robat es diferente al de los humanas y a través de ciertos codigos numéricos
establece un lenguaje para robots 2006720 Da a conocer |a importacia que tiene para ella crear robol que de ciera forma
50N UN 3poy0 para &l ser humano. 18107720 Percibe en una cancion |a sensacion que le produce ir a la playa: feliz. 25107120
En ¢l gjercicio de expresion comaral a fraves o |a cancion "Paqué fumé tumé tata” Alhena no realiza los mavimigntos
corporales sino su hemana, ya que comparien el mismo computador, pero argumenta que la misica es importante para lo
que s¢ esta realizando, osea mavimientos corporales, donde pemite al cusrpo moverse, también se Ia puede cantar y las

AL Razonamiento logico personas e divierlen mucho.

) 06/06/20. Ha comprendido el funcionamiento del robof, donde sus movimientos dependen de codigos, de cierta forma esfa
FLC Planificar conducta elationando su conducta con los movimientos que ella permite que ¢ robot realice.
ECC Elaborar categorias cognitivas 20106720, ideniica los diferentes fipos de robol, los clasifica deacuerdo a sus funcionalidades y sus caracteristicas

20106720 Al momento de dibujar su propio robot hace relacion de las diferentes caracteristicas que lo componen con la
imagen y el significado que tiene de Ia funcionalidad del cuerpo humano, asi ubica 1as baterias del robot en el estomago, 2
camara en los ojos, lo tactil en las manos y los pies, las ruedas en los pies, |2 funcionalidad del robot en Ia cabeza, 18/07/20
RV Establacar relaciones virtuales Logra relacionar una cancion con el lugar que mas le qusta.

060720, Expresa con claridad 2 informacion respecto al lenguaje que uliizan los robot. 20/08/20. se expresa con
sequridad, fenienda dominio del tema. 18107/20 Da a entender con claridad por que la cancion CALMA es de su preferencia
PCO Precision en |z comunicacion (por que es feliz en a playa). Expresa y reconoce como parte de su historia sonora el sonido d la playa, las olasy &l mar

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion de la semillerista Scharuk



Abreviacion | Funciones cognitivas Descripcién y observacion - Francis

PCP

Percepcidn clara y precisa

Cidigo

06/06/20 Percibe con claridad la melodia de la musica que ha elegide, legrando crear su propia frase sin perder la melodia
de base 20/06/20. En la socializacion que hace de su proyecto fropismos y Masfias en Ias leguminosas domesticadas, se
abserva buena percepcion en la metodologia y para analizar los resultados, donde percibe con claridad los efectos que
causan los estimulos externos como la luz solar. se rescata que todo este proceso nace del interes propio y del
comparmiso que siente por la participiacion del semillero . dando valor a las apreciaciones de los demas semilleristas

QET

Orientacion espacial y temporal

06/06/20. Comprende con claridad el fiempo que emplea |2 melodia que ha elegido, representando su propia melodia con el
mismo tiempe y ritme. 20/06/2020. hace un buen analisis respecto al fiempo que emplea Iz planta en responder a un
estimulo.

DRI

Diferenciar datos relevantes e i

06/06/20.Indentifica que en ese momento les invitados de Brasil son importantes en el semillero. y esto lo expresa en su
frase musical, expresa un sentir grato ante |a presencia de ellos reconocmeinto lo valioso que 5 para crecer como
semillero. 20/06/20 En el desarrollo de su proyecio ha buscade diferenies fuentes de informacion, asi como el ejercicio
pracfico, donde se obtiene bastante informacién, pero al momento de dar a conocer este proceso sintetiza y y selecciona

datos importantes donde se puede evidenciar el desarrollo de este ejercicio invesfigativo.

ACM

Amplitud en el campo mental

06/06720. Tiene |a facilidad de integrar por un lado la melodia de |2 musica que a elegido, por otro lado identificar de que
lugar son los invidados y la importancia para el semillero, logrando asi relacionar estos dos aspecios y creas su frase
musical. Frente a la actividad de crear una frase musical respetando la melodia de una cancion, Ana Sol hizo una
apreciacion musical de a cancion que ya conocia, y con esta logrd adherir de forma arménica su creacion (frase) que
ademas expresaba ideas claras del tema del seminario. 20/08/20 Se puede observar diferentes fuentes de informacion
analizadas tanto de las arvejas como del fiijol y los tipos de respuestas que dan a estimulos extemos como las nastias y
fropismos

RL

Razonamiento lagico

06/06/20. Nos da a conocer el afecto que nos brindan los invitados y &l buen ambiente en el semillero. 20/06/20, se observa
cuando planiea sus conclusiones dando a conocer a partir de |2 teoria y 1a practica €l por que y como se obiuvieron los
efectos que causaron los esfimulos exemnos en las plantas.

PLC

Planificar conducta

06/06/20. Tiene |a capacidad de adapiar sus pensamientos y lo que quiere expresar a una melodia ya construida. 2000620
se puede analizar coma ha legrado reqular su conducta en el momento de esperar los cambios y respuesias que dan sus

plantas. & partir del analisis y catgorizacion de una meladia, &na Sel logrd planificar coma vincular su escrito ala melodia
inicial desde su inferprelacion.

ECC

Elaborar categorias cognitivas

06/06/20 En este proyecto se puede observar como dentro de las leguninosas clasifica y estudia dos variedades, también
comprende el cancepto de estimulos & identifica sus fipos y caracteristicas. Ana Sol logrd inferpretar una frase con su propia
melodia. analizando y categorizando estructuras musicales como el fiempo. y el ritmeo.

Establecer relaciones virtuales

06/06/20. relaciona |a melodia de la cancion que ya ha conocide con el momente que se esta viviendo en el semillero,
logrando integrar y crear su frase musical 20/06/20 De forma general se puede observar como relaciona |a informacion que
le brinda su experiencia en cuento a la practica de su proyecto con |a informacion tearica que ha znalizado, logrando as’
tener conclusiones de |a relacion teorico-practico.

Precision en la comunicacion

06/06/20 En |a creacion de una frase musical expresa sus ideas de forma clara, donde se entiende tanto la melodia como el
mensaje que quiere expresar. . 20/06/20se puede ver como ha intemalizado y comprendido |a informacion al ver que

exﬁesa de forma clara ‘ Rleclsa €l abjetivo, desarm\\ux resultados-conclusion de su ejercicio mvesl\aalwo

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion de la semillerista Yuki

Abreviacion | Funciones cognitivas Descripcion y observacion - Francis

PCP

Percepcion clara y precisa

ciigo

06/06/20. Presenta una buena percepcion de los elementos que componen en atrapasuenios (plumas, lana) y su forma
(circular, fejido telarafia). 13/06/20. logra percibir con claridad la melodia que se ha propuesto en la actividad de responder a

modo de eco, \ngﬁﬂﬂo cambiar 13 letra a dicha melodia ¥ wngag\nando COon sUs compaﬁems &n I3 instruccion

QET

Qrientacion espacial y temporal

0B/08/20. En la actividad de crear una frase musical feniendo en cuenta ofra existente, al no reconocer ni fener una cancion
de base se le dificulta levar el fempo y ritme de |2 frase que a propuesto, sin embargo realiza la actividad aunque no se
perciban con claridad estos dos eleimentos ; fitma y tiempe. 13/06/20. Respecto ala acividad de responder a modo de eco
identifica el ritmo y el fiempo que emplea la melodia que se ha propuesto, censervando estos dos elementos al momento de
cambiar |a lefra 2 |a melodia, s& reconoce que logra realizar &l ejercicio ya que la melodia s corta

DRI

Diferenciar datos relevantes e r

06/08/20. En la creacion de su frase musical se puede percibir lo que en ese momento siente, dandolo a conocer como algo
relevante para el, come salir de la vifualidad y estar unidos-fefices. 13/06/20. En el ejercicio de responder a modo de eco, y
cambiarle la letra a |a frase propuesta por las mediadoras Farid reconoce la frase y conserva Iz melodia de esta

transformando su lefra & identificando en esta la acion de investigar animar o invitar  sus compafieros a que investiguen

ACM

Amplitud en el campo mental

0B/08/20. Su interes por investigar sobre los atrapasuefios viene de |a parcepcion que tubo del simbolo de I corporacin,
esto o ha llevado a tener informacion ieorica y lambién alginos relatos de por que se tiene dicho simbolo, pere aun no
integra estas diferentes informaciongs para llegar a comprender &l significado y su razdn de ser en | corporacion. 1807/20
En la actividad de crear su propia cancion y crear en ella una frase musical y darle un ritmo, Samuel logro hacer una
apreciacion musical que le faciitd crear una frase diferente y armonizarla en la melodia del tema

RL

Ra; liento 1gico

(0B/0B/20. respecto a su ejercicio de i gacion sobre los atrapasuefios ha tigado cierta i pera aun ne ha
hecho un proceso de analisis y comprecion, ya que en cierlas ocaciones expresa el mismo contenido tedrico.06/06/20. la
creacion de su frase musical es corta, pero da a entender lo dificil y triste que es estar separados y piensa en un pronto
regreso donde mejorara el senfir de fodos. 13/06/20 En su frase construida a parfir de 1a melodia propuesta por las
mediadoras para responder a modo de eco se percibe claridad y cosrencia en &l mensaje, tiens senfido dentro del semillero,

PLC

Planificar conducta

ya que se relaciona con la accion de investigar.

0B/06/20. Al mamente de exponer se expresa con inseguridad y preocupacion. 13/07/20 En |a actividad de propaner una
frase musical en armonia con la melodia. pudimos apreciar como al samuel conocer ya una cancion, y fener experiencias

previas con esta, pudo planear gue escribir y como armizarlo con |3 melodia

ECC

Elaborar categorias cognitivas

RV

Establecer relaciones virtuales

0B/0B/20. Aun no ha comprendido |a relacion de 2 parte tedrica con las inquietudes que lo llevaron a invesfigar; por un lada
Expresa que es lo que guisre saber y por okro lado la parte teorica 06/06/20 Aunque su frase musical no fenga un tiempe y

ritmo precisos, establece una cierta relacion con lo que el considera frase musical y o que piensa, siente y quiere expresar.
13/07/20 Otra actividad permifid que al elegir una cancion conocida, Samuel lograra hacer una apreciacion musical que le
faciitd crear una frase diferente y amonizaria en la melodia del tema

PCO

Precision en a comunicacion

06/06/20. Aun no ha hecho un analisis y comprencion de |a parte tearica, lo que conlleva a expresarse de forma insegura.
0B/08/20. En una pequefia frase expresa con claridad lo que piensa y siente y podria pasar. 13/06/20 Parfiendo de la
melodia propuestz por las mediadoras para responder a modo de eco, Samuel logra expresar con claridad el peguefio
menszje que quiere daries a sus compafieros donde los invita a seguir invesfigando.

Nota. Imagen de la matriz de descripcion y observacion del semillerista Farid
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4. Planeaciones del semillero Metageo

FECHA: 20 /05/2020

DIRIGIDO A: Semillero de Mitologia
FUNCION COGNITIVA: RL, PCO, ECC, AMC
OBJETIVOS:

Identificar los diferentes sonidos 0 musicas que han hecho parte de nuestra vida y se pueden

vincular a recuerdos, emociones y/o situaciones.
RECURSOS:
HERRAMIENTAS MUSICALES: Taller de creacion.

MATERIAL EDUCATIVO: Hojas de papel, lapiz o lapicero.

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO ESTIMADO:

Elaborar en una narracion la experiencia o historia sonora de tipo biografico. Cada uno de
los participantes podra hacer la construccion de su historia y compartirla con el grupo. Para ello

se dispondra de 15 minutos para escribir y otros 15 minutos para el dialogo de las experiencias

Como experiencia o historia sonora se hace referencia no solo a la musica sino a los sonidos que
se han escuchado o vivido, es decir, son aquellos sonidos que nos han acompafiado a lo largo de
nuestra vida. Pueden estar asociados a un momento o situacion como: la voz de nuestra madre, el

canto de los pajaros, experiencias en conciertos, relaciones con sonidos.

EXPERIENCIAS MEDIADAS:
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A partir de una invitacion a escribir y a repensarse la historia sonora como se puede
lograr evocar caracteristicas o funciones cognitivas del semillerista. En especifico las relaciones
virtuales (RL): en donde se hace la relacién de algo que ya conociamos con algo que es nuevo;
La precision en la comunicacion (PCO): como la evocacién del discurso verbal y escrito, el cual
tenga coherencia y cohesion asi como la capacidad de comunicar; La Elaboracion de las
categorias cognitivas (ECC): distinguiendo los diferentes sonidos y como éstos pueden
organizarse para evocar sentimientos, recuerdos o situaciones; y la amplitud del campo mental

(AMC): la capacidad para retener informacion al tiempo.

MEDIADORAS: Daniela Blandén y Carol Sierra

FECHA: 27 /05/2020
DIRIGIDO A: Semillero de Mitologia
FUNCION COGNITIVA: PCP, ACM, RV, PCO

OBJETIVOS: Evocar por medio de un sonido el campo mental del semillerista, analizando
como lo representa por medio del color, y como argumenta esta relacion al compartir su

creacion.
RECURSOS:
HERRAMIENTAS MUSICALES: Taller de creacién

MATERIAL EDUCATIVO: Pinturas, hoja de papel o cartulina, colores, musica o sonidos

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO ESTIMADO:
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Para esta actividad necesitaremos, pinturas o colores y una hoja de papel o cartulina.
Como actividad previa presentaremos una muestra de paisaje sonoro, y su respectiva
representacion visual, como ejemplo de experiencia de las mediadoras. Se explica que la
actividad consiste en ir escuchando mdsicas o sonidos en determinados periodos o lapsus de
tiempo y que pueden ir cambiando. La idea es que la escuchen y por medio de la pintura o el
color vy la palabra plasmen todo aquello que evoca la experiencia con el sonido. Ocho sonidos,
de una duracion de 30 s., representados en diferentes colores deben estar plasmados en la obra.

Esto tendré una duracion de 30 minutos aproximadamente.

Una vez terminada la actividad cada uno compartira su creacion por medio del grupo de
whatsapp y se hace un collage para exponerlos. Se les pide a los participantes realizar una

pequefia muestra de su trabajo realizado.

EXPERIENCIAS MEDIADAS:

En esta ocasion las mediadoras invitaran a los semilleristas a escuchar y plasmar en
hojas de papel o cartulina aquello qué les evoca la masica o el sonido que se eligié. La
mediacidén comienza con la escucha del paisaje sonoro y sus representaciones visuales, como
ejemplo. Una vez activado el campo mental (ACM) podremos apreciar las relaciones virtuales
que cada semillerista elabora por medio de una instruccion guiada que seria invitarlos a
escuchar y a pintar (RV). Mientras se desarrolla la actividad, mediaremos con una pregunta,
¢Después de escuchar cada sonido, qué palabra recoge todo lo que nos evocd en recuerdo o
sentimiento? Invitaremos a cada uno a pronunciar su palabra, esto a su vez servird como lluvia
de ideas para los que puedan tener dudas. Cada sonido esta relacionado con la historia sonora de
cada semillerista, por esto es posible que nos permitan en su evocacion y creacion

observar cdémo relacionan este sonido, con sonidos, situaciones o sentimientos previos. Al
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terminar la actividad se les pregunta a los semilleristas por la sensacion de trabajar con musica y

sonido (PCP), luego se les invita a exponer su trabajo por el medio del cual evidenciamos su

capacidad de argumentacién (PCO) y cémo relacionan sonido, experiencia y color.

Las funciones cognitivas que se quieren evidenciar son: la percepcién clara y precisa
(PCP): como se representa por medio de un estimulo visual la informacion auditiva del sonido;

La amplitud del campo mental (ACM): la capacidad de recrear la informacion en el lapsus de

tiempo determinado; Las relaciones virtuales (RV): como la capacidad de relacionar informacion

anterior con la nueva en cuanto a los sonidos; y la precision en la comunicacion (PCO): como la

capacidad para tener un discurso cohesivo y coherente que argumente la relacion entre lo

escuchado y lo plasmado.

MEDIADORAS: Daniela Blandon y Carol Sierra

FECHA: 03/06/2020

DIRIGIDO A: Semillero de Mitologia

FUNCION COGNITIVA: ACM, DRI, RV, PCO, PCP, OET,
OBJETIVOS:

Analizar como cada semillerista por medio de un estimulo sonoro, logra evocar un
recuerdo, una situacion o un momento que le permite relacionarlo con una imagen, y como

sustenta esta relacion desde su capacidad de comunicacidn.
RECURSOS:

HERRAMIENTAS MUSICALES: Taller de creacién
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MATERIAL EDUCATIVO: Computador, Celular, Conexion virtual

https://youtu.be/cBh\VV994rZP8

EXPERIENCIAS MEDIADAS:

Las mediadoras invitaran a los semilleristas a participar de un juego interactivo, que
consiste escuchar unos fragmentos de canciones, de videojuegos, peliculas o himnos
relacionados con unos dioses especificos, mientras cada mediadora va reproduciendo el sonido,
el semillerista observara en su pantalla, cuatro opciones de dioses (en imagen), de las cuales solo
una se relaciona con el audio, en los espacios entre sonidos, la mediadoras preguntaran si fue
facil relacionarlas, si tenian algiin conocimiento previo de cada pelicula, videojuego, himno, y
como lograron establecer la relacion de sonido a imagen, de esta manera lograremos percibir la
amplitud del campo mental (ACM) en relacion a la facilidad o no para retener en su mente los
extractos para el momento de relacionarlos con la imagen, asi mismo la capacidad de
diferenciar datos relevantes e irrelevantes (DRI) de cada pelicula, videojuego, ya que entre las
opciones de imagen hay varias que corresponden a estas, pero solo una se relaciona con la
tesis. La capacidad de establecer relaciones virtuales, (RV) lo podremos percibir en el momento
que desde la participacion verbal cada semilleristas exprese porque pudo o no relacionar los
audios a las imagenes, espacio que a su vez nos dara nociones sobre su precision en la

comunicacion.

Como parte de la mediacion el juego interactivo, ofrecera 4 opciones de imagen, cada
semillerista daré clic en la que considera correcta, si es asi se abrird un cuadro de texto donde se
datara el film, el videojuego, o caracteristicas de la banda sonora, toda esta informacion

asociadas a los dioses, ya conocidos desde el semillero. En el caso de que alguno de ellos elija


https://youtu.be/cBhV9g4rZP8
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una respuesta incorrecta, se abrird una imagen con un meme que invita a volver a intentarlo, asi

logramos vincular la actividad con el espacio de enriquecimiento anterior.

TIEMPO ESTIMADO:

MEDIADORAS: Daniela Bland6n y Carol Sierra

FECHA: 19/05/2020

DIRIGIDO A: Semillero de Mitologia

FUNCION COGNITIVA: ACM, PCP, RV, RL, ECC, DRI, PLC.

OBJETIVOS: Observar como por medio de la exploracion de sonidos cada semillerista le

proporciona una identidad sonora a su entidad.
RECURSQOS: Taller de creacion.
HERRAMIENTAS MUSICALES: Objetos sonoros.

MATERIAL EDUCATIVO:

EXPERIENCIAS MEDIADAS:

Desde el encuentro anterior se invita a los semilleristas a buscar objetos sonoros que

tengan en casa. Como actividad inicial cada uno elegira un objeto y compartira su sonido, los

demas trataremos de decir que objeto puede ser 0 a que corresponde, desde estas interacciones

lograremos observar que relaciones y categorizacion se hacen los semilleristas para identificar y

organizar sonidos. Las mediadoras apoyaremos este ejercicio con una serie de preguntas
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enfocadas en las caracteristicas de cada sonido, es grave, es agudo, es largo, corto, en su

reproduccion crece o se reduce.

La actividad central consistird en que las mediadoras invitaran a los semilleristas a
que por medio de los objetos sonoros que encontraron, logren hacer una relacion con la entidad

que estan creando, y propiciar un primer acercamiento a una cualidad sonora.

Como mediacion a la actividad tendremos unas preguntas guias que permitiran tener
claro, segun las cualidades de cada Entidad o aquello que lo represente, ;Qué o cuales sonidos
podrian cualificar?, ;Como se puede escuchar el electromagnetismo?, (Coémo suena el silencio?,
¢Qué nos dice en sonido la angustia?, ¢;En qué sonidos podemos encontrar el amor?, ;Qué sonido
pueden haber en la ira?, ;Qué tonos hay en el agujero negro?, ;Cudl es la intensidad del sonido
de la furia?, ¢A queé suena lo feo?, ;Qué vibraciones se perciben cuando hay dolor?, ;Cémo
escuchar al miedo?, (Qué sonoridad hay en la descomposicion?, podremos ver como desde la

experiencia cada uno dejara ver la intencién que predomina en su Dios.

Con estas preguntas se quiere observar las funciones cognitivas como la amplitud del
campo mental en las relaciones de los diferentes sonidos (ACM), las relaciones virtuales con
establecer sonoridades previas con las actuales (RV), la percepcion clara y precisa con la escucha
del sonido (PCP), el establecer categorias cognitivas con la calificacion de cada sonido (ECC), la
diferenciacion de sonidos relevante e irrelevantes (DRI), el razonamiento ldgico consecuente a la
busqueda a la relacién del sonido con su dios detonado por las pregunta mediadoras (RL) y por
altimo la planificacion en la conducta la cual sera evidenciada desde la secuencia de sonidos que

se puedan presentar y la intencidén que le pongan al proceso de construccion (PLC).

MEDIADORAS: Daniela Blandén y Carol Sierra
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FECHA: 8/07/20

DIRIGIDO A: Semillero de Mitologia

FUNCION COGNITIVA: DRI, ACM, RL, RV, PCO, ECC, PLC, PCP.
OBJETIVOS:

Analizar por medio del mito facto como los semilleristas establecen relaciones de estructura

corpérea y sonoridad de cada entidad creada.
RECURSOS:
HERRAMIENTAS MUSICALES: Objetos sonoros, improvisacion

MATERIAL EDUCATIVO: mitofacto, tijeras, audios de objeto sonoro

EXPERIENCIAS MEDIADAS:

Las mediadoras inician con el saludo después del tiempo de receso, dialogaremos sobre
coémo fue el pensar y representar las caracteristicas corporeas de cada entidad imaginada,
pensada y creada. Ellas iniciaran presentando su creacion, y exponiendo como llegaron a dicha
representacion, a continuacion se extiende la invitacion a cada semillerista para compartir sus
creaciones en imagen y en argumento, (se les pedira también compartirla en el whatsapp). La
actividad siguiente consiste en dividirnos en 3 equipos, (1. Simén, Dasan, Mariana- 2. Carol,
Esteban, José Miguel, Jer6nimo- 3 Daniela, Camila, Daniela Coopelan y Daniel) ahora la idea es
crear un cadaver exquisito sin dejar por fuera ninguna entidad, analizando como entre cada
grupo se rescatan cualidades de cada Dios, ¢cémo unificarlas?, ¢qué caracteristicas deben

prevalecer? Cada grupo presentara su cadaver exquisito, esta presentacion se acompafiara de la
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unificacion y jerarquizacion de las cualidades sonoras que cada semillerista construyé para su

Dios en el semillero anterior.

En el primer momento podremos apreciar la amplitud del campo del mental, (AMC) y las
relaciones virtuales (R.V) que se establecen entre la actividad anterior y la actual, planificando
la conducta (PLC) para seguir el paso a paso en la representacion grafica de aquello imaginado,
Ilegando asi a la elaboracion de categorias cognitivas (E.C.C), desde el como se representa y se
argumenta en la imagen corporea las caracteristicas especiales de cada entidad y los juicios de
valor que argumentan la relevancia de cada caracteristica (R.L), y por ultimos la (PCP) La

percepcion clara y precisa al establecer esas comparaciones entre lo fisico y lo sonoro.

En la elaboracion del cadaver exquisito por grupos podremos percibir como diferencian los
datos, y los categorizan como relevantes e irrelevantes (D.R.I) con respecto a la jerarquizacion
de las caracteristicas y el sonido. Esta actividad en su desarrollo permitird observar la precision

en la comunicacion (PCO) de cada semillerista en su participacion.
TIEMPO ESTIMADO: Creacion de cadaver exquisito: 20 minutos
Exposicion de un representante por grupo: 10 minutos.

MEDIADORAS: Daniela Blandén y Carol Sierra

FECHA: 15 /07/2020
DIRIGIDO A: Semillero de Mitologia

FUNCION COGNITIVA: ACM, PCP, RV, RL, ECC, DRI, PLC, OET.
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OBJETIVOS: Observar como cada semillerista representa por medio de un escrito las

caracteristicas de su Dios, y cémo lo relaciona a una creacion sonora.

RECURSOS:

HERRAMIENTAS MUSICALES: Improvisacion, melodia y armonia.

MATERIAL EDUCATIVO: Hojas, lapiceros, circulos armonicos, objetos sonoros.

EXPERIENCIAS MEDIADAS:

En esta ocasion las mediadoras presentaran como actividad la creacion de una lirica de
cuatro lineas, que recoja una pequefia muestra escrita de cada Dios creado, que en la siguiente

seccién se acompafa circulo armonico.

Las mediadoras presentaran ejemplos de lirica teniendo en cuenta canciones que ellos ya
conocen como; Pascu y Rodri, con canciones como: Zeus, Poseidon, Era, entre otros. En su
reproduccion las mediadoras guiaran el andlisis de su estructura, letra, y musica,
preguntando ¢A que hace referencia la letra?, ;como es la musica, o que te hace sentir? y
¢como se relaciona esta con la descrito en la letra? A continuacion cada uno empezara su

creacion escrita, y al final las compartiremos.

Con la produccion escrita de cada semillerista podremos apreciar la amplitud del campo
mental (ACM) en relacidn a los ejemplos previos, las relaciones virtuales(RV), que se tejen para
poder describir su dios a partir de la lirica ¢ Como la orientan a nivel de espacio y tiempo
teniendo en cuenta el contexto de su Dios?, la orientacion espacio-temporal en cuanto a la
métrica de las frases como por ejemplo en las rimas, ¢Qué datos deben primar en la historia para
separar la informacion relevante de la no relevante, (DRI) y como argumentarlos en un hilo

secuencia buscando una causa y su efecto asi como la coherencia entre las partes mirando el



razonamiento logico (RL), la planificacion en la conducta (PLC) y la elaboracion de las

categorias cognitivas (ECC).
TIEMPO ESTIMADO: 45 minutos.

MEDIADORAS: Daniela Blandén y Carol Sierra

5. Diapositivas para la presentacion de la planeacion

SONIDOSY-DIOSES,

21
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YOEHEEE AL

VOLVER:-A-
INTENTAR

El- juego - narra- las- aventuras- de - Kratos, - un- general -
espartano - al- servicio- de - los - dioses - de - la - mitologia -
griega. -El -desarrollo -gira -en -torno -a -la -idea -de -la -hibris -
(desmesura) de Kratos al rebelarse -contra 1os -diQsés VsuU-
propio -destino, -y -la -némesis -a-la -cual -se -ve -sémetido, -
estando - asi- en - consonancia - con- la - literatura - griega -
clasica. Sin embargo, en este caso 1a hibris -de Kratos no -
sélo ‘no -es -castigadaq, -sino -que -le 'supone -una -victoria -y -
destino mayor del que €l mismo habia concebiddi|

Banda sonora compuesta por Bear McCreary ... )

PASAR-AL-

SIGUIENTE-
SONIP®
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VOLVER-A-
INTENTAR




Sam -Worthington -en-el-papel-de -Perseo, -es -hijo -de -
Leus - (Liam-Neeson) 'y -dela-esposa-del-rey - Acrisio -
quién -al-enterarse - de -la-infidelidad - de - su -mujer -la -
asesina vy -encierra su cadaver junto -con €l del reciemi
nacido -(que -aun estd vivo) en un atald que ianzaal
mar. ‘Un pescador, Dictis, encuentra el -atadd -y foma*
al-bebé -para-cuidar-de-él.-Ya-de -adulto, -el {joven:
Perseo -conoce - cudl-es-su-destino -y -emprende-un-
vigje -en el -que -debera superar -diversas -y -dificul’resqs-
pruebas.

Banda Sonora Ramin Djawadi - Perseus ...

PASAR-AL:
SIGUIENTE:
SONIPO
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INTENTAR




Este film narra 1os acontecimientos que suceden-
entorno al poema de Homero, La lliada, en ia que $€ e
cuentaia épica batalla de ia guerra de Troya. 4
Protagonizada por Brad Pitt en €l papel de Aqunles

Eric Bana como €l principe froyano Héctor, Orl@ndo
Bloom como Paris ¥ Diana Krueger como {a belhsnme
Helena, cuyo rapto por parte de Paris, fue el- |
desencadenante de {a batalla.

\-.

PASAR-AL:
SIGUIENTE:
SONIP@




gCONFIEENTI

Y ME FALLASTE

VOLVER-A-
INTENTAR

El-rey -Hiperion -enloquecido -por -el -poder, -declara -la -guerra -a -
los- hombres- y- arropado- por- un- gjército- de- soldados-
desfigurados, - arrasa- bajo- el- fuego: Grecia- buscando- el-
legendario -arco -de -Epiro -fabricado -por ‘Hefesto -en -el -OlingP S,
ya - -que la leyenda -cuenta -que ‘quien 1o ‘poseq, sera cc;t;fi.z'de-
liberar-a-los - Titanes - sedientos - de - venganza - tras - haber ,Ido-
encerrados -en €l mon’re Ton‘oro Losdloses lmpo’rem‘es-- Jje

saben -que el ‘hecho -que ‘Hiperion se hogo ‘con el orc@, -puede‘

suponer -la-destruccion -de -la -raza-humana -y -la- OﬂlC]UI' Jcion -

fotal-de -los -dioses. - Su - Unica - esperanzaq, - se - encuenira - - S e

joven -Teseo -quien -encabezara -la -rebelion -con -la -sacerdoftisa -

Fedra y el astuto esclavo Stavros. ...
PASAR-AL-

SIGUVIENTE-
SONIP®
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YOCREIENTI

Y ME FALLASTE

visita: www Creas-meme.com

VOLVER-A-
INTENTAR




La diosa gata recibié el culto principal €n 1a ciudad de -
Per-Bast, - que - en - egipcio - significa- "Casa - de - Bastet". -
También - es- llamado - Bubastis - por- 10s- griegos, * Y. St
templo -estd-en-la-regién-del-Delta-del - Nilo. - Sufgran*
adoracion - hizo - que - su - adoracion - atrajera - grandes:
multitudes, - que - celebraron - durante - varios - digs.: Se
encontraron ‘miles de -gatos momificados en 1a \ciudad, -
que, - segun - los- expertos - especulan, - fueron - Criados*
dentro -del-templo -como -si-fueran -la - propia - diosasy, = >
cuando murieron, fueron momificados ¥ enterrados alli.

PASAR-AL:
SIGUIENTE:
SONIR@




VOLVER-A:
INTENTAR

En la mitologia griega, Afrodita es la diosa de la belleza y la-
lujuria, la pasion y todo lo relacionado al sexo y la-
reproduccion. Nacida del esperma de Urano, al que e fueron -
cortados los testiculos por Cronos, Afrodita nacid en el
siendo una adulta € inmediatamente fue deseada por:mbehco's-
Dioses ¢

Safo-de -Mitilene, -también :conocida -como :Safo - dé*Lesbos o+
simplemente - Safo, - (en- griego, - Xame®;- en- eolio, T Yanpe)*
(Mitilene, - Lesbos, - ca.- 650/610-Léucade, - 580" a.- C.) “\ue=una= =
poetisa griega de 1a €poca arcaica. Escribe para en honoradas
diosa - afrodita- el- Poema:- ("himno - a- Afrodita”)Estrofa - safica. -
Dialecto €dlico

PASAR-AL
SIGUIENTE:
SONIRQ




MATEMATICAMENTE

FALLASTE

" “ E"o.: Crear-mems com

-
-

VOLVER-A:
INTENTAR
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Dante's :-Inferno - (en -espanol -El -Infierno -de -Dante) -es-un-
videojuego- de: accion- perteneciente: al- género-
secundario - hack - and - slash - desarrollado - por - Visceral -
Games -y -publicado -por -Electronic -Arts ‘para -PlaySiafion=s
3, - Xbox-360-(en-la-cual-fue -censurado - por -unfano) -y -
PlayStation Portable. Esta basado en 1a primerafparie de -

la -Divina -Comedia -del -poeta -Dante - Alighieri.4 :Narra -la -
historia de Dante, -un -caballero Templario -que tras volver -
de -una-sangrienta - cruzada, - descubre - que -su -‘amada:
Beatriz‘ha muerto vy -debe -de bajar hasta el infierno ‘para™
salvar su alma de ias manos de Lucifer.

CONTINUVAR

TERRINAfOS: [
FELICITACIONES. |

VOLVER:-A-
EAPEZAR




33

7. Planeaciones del semillero Habitat
FECHA: 30 de Mayo del 2020
DIRIGIDO A: Semillero de habitat
FUNCION COGNITIVA

A.C.M. (Amplitud del Campo Mental) Relacionar conocimientos previos de ritmo con el ritmo

actual

P.C.P. (Percepcién Clara y Precisa) Percibir con claridad la propuesta ritmica (bambuco

narifiense) tanto en ritmo como en pasos

D.R.I (Diferenciar datos Relevantes e Irrelevantes): saber diferenciar y comprender las
explicaciones y procesos que se dan para lograr ejecutar el ritmo y los pasos del bambuco

narifiense

O.E.T (Orientacion Espacial y Temporal): Capacidad para comprender el tiempo que se lleva al
realizar el ritmo y también capacidad para comprender aspectos a la hora de realizar el paso

béasico, por ejemplo lateralidad

P.L.C. (Planificacion de la Conducta) Predisposicién para participar y realizar la actividad

propuesta y autocontrol
OBJETIVOS

Conocer y comprender aspectos importantes que hacen parte de la cultura narifiense a través de

la danza y la musica y algunas tradiciones

RECURSOS
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HERRAMIENTAS ARTISTICAS
Alrltografia
MATERIAL EDUCATIVO

Videos, juego de ritmo

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO ESTIMADO

Conocer algunos aspectos importantes de la cultura narifiense, a través de un video (3
minutos) en el cual se percibe la musica, danza, tejido y actividades cotidianas de esta region,
especificamente del pueblo de los Pastos. Para comprender un poco mas de esta cultura nos
enfocaremos en la parte musical, donde se trabajara en un primer momento el ritmo del bambuco
narifiense o Sonsurefio, con una actividad de juego de ritmo (duracion 8 minutos), y en un
segundo momento se trabajara el paso basico del baile de este ritmo, a traves de una explicacion

en video, el tiempo para que el nifio practique dicho paso sera de 8 minutos
EXPERIENCIAS MEDIADAS

La actividad que mediaremos consiste en acercar a los semilleristas a una experiencia con
la riqueza musical y ritmica de nuestro folclor andino. Para lo cual nos centraremos en dos
aspectos importantes que trabajaremos en esta tematica, que es el ritmo de acompafiamiento que
se realiza con el bombo andino y el paso basico del sonsurefio. Como primer ejercicio
presentaremos a los semilleristas un corto video en el que podran ver una pequefia muestra de
baile, trajes y musica de la cultura narifiense, esto con el fin de activar el campo mental (A.C.M.)
de los participantes. En segundo lugar procederemos a realizar dos actividades relacionadas con
la musica como son el ejercicio del ritmo béasico del bambuco usando como instrumento las
manos acompafiadas de un juego de palabras, donde se podra observar como los semillerista
captan la propuesta del ejercicio (P.C.P), de qué manera asimilan y procesan las orientaciones

mediadas (D.R.1.). Y por ultimo, se trabajara el paso basico del baile de dicho ritmo, de manera
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tal que se pueda observar la coordinacion de los movimientos con el tiempo ritmico en el espacio
(O.E.T.), lo que a su vez nos permite observar su actitud frente a las actividades planteadas y su
reaccion con las dificultades que se les puedan presentar (P.L.C.)

MEDIADORAS
Francis Tarapues

Maria Elcy Cafas Carias

FECHA: 6 de junio de 2020
DIRIGIDO A: Semillero de habitat
FUNCION COGNITIVA:

D.R.I

R.V

P.CO

P.C.P

OBJETIVOS

Acercar al nifio a algunas herramientas importantes de la masica como lo es la melodia y el

ritmo, a través de la improvisacién musical
RECURSOS
HERRAMIENTAS ARTISTICAS

Taller de creacién
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MATERIAL EDUCATIVO

Audio de musica, sonajero de botella con semillas o arena, juegos de palabras
EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO
ESTIMADO

En esta actividad se trabajara con una herramienta importante en la musica que plantea
Violeta Hemsy de Gainza, como lo es la improvisacién musical; para ello haremos en un primer
momento el uso de un acompafiamiento melddico ya existente, sobre el cual se hard unas
improvisaciones de juegos de palabras que consisten en que el mediador propone una frase
melodica y el nifio responde dicha melodia a manera de eco, lo cual nos permitira trabajar
algunas funciones cognitivas como D.R.1, ya que tiene que responder, Unicamente una parte de
toda la melodia; también se trabajara P.CO, por lo que al momento de responder debera dar una
respuesta clara y con exactitud sin interferencias de temores. Se podra observar la P.C.P., con lo
que se espera haya una respuesta coherente a la propuesta de improvisacion, el estudiante debera

percibir con claridad el tempo y el ritmo al cual se acomodara para dar su respuesta.

En una segunda parte se propone dos ejercicios, el primero consiste en que el mediador le
pedird al nifio que elija una cancion de su preferencia e identifique y presente la melodia, a la
cual se le cambiara la letra conservando dicha melodia, en este ejercicio se trabajan la funcion
cognitiva R.V ya que se relaciona dicha melodia con algunos momentos especiales del cual

surgira alguna frase favorita, o pequefias situaciones o cosas alucinantes a ese recuerdo.

El segundo ejercicio consiste en trabajar el ritmo con un sonajero de botella, para ello el
mediador propondra un primer ritmo, y enseguida los demas responder dicho ritmo, y asi cada
integrante del grupo crea su propio ritmo. En este ejercicio se trabajara P.CO al momento de

proponer un ritmo de manera precisa y coherente.
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MEDIADORAS
Francis Tarapues

Maria Elcy Cafias Cafias

FECHA: 13 de junio de 2020

DIRIGIDO A: Semillero de habitat

FUNCION COGNITIVA:

P.C.P. (Percepcion Clara y Precisa)

O.E.T. (Orientacion Espacial y Temporal)

R.V. (Establecer Relaciones Virtuales)

D.R.I. (Diferenciacion de Datos Relevantes e Irrelevantes)
A.C.M. (Amplitud del Campo Mental)

OBJETIVOS:

Observar como los semilleristas expresan y se relacionan con el ritmo, a través de frases
ritmicas imitando las propuestas hechas por el mediador, como también la improvisacion de
nuevas propuestas, que seran hechas por ellos con objetos sonoros creados con botellas de

plastico reciclado.

RECURSOS
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HERRAMIENTAS MUSICALES
Improvisacion, ritmo, frases ritmicas, percepcion musical

MATERIAL EDUCATIVO
Audio de melodia, botellas sonoras (de plastico reciclado), conexion virtual
EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO
ESTIMADO

En esta actividad trabajaremos la improvisacién de ritmo y frases melédicas en compases
de cuatro cuartos o dos cuartos (4/4, 2/4), y para ello en un primer momento les presentamos un
audio de una melodia con el cual acompafiaremos el ritmo. En esta actividad las mediadoras les
expondran un primer ejercicio que consta de una frase ritmica con acompafiamiento melodico e
invitara a los semilleristas a unirse al ejercicio respondiendo en forma de eco, esto con el fin de
activar saberes previos y despertar la musicalidad que hay en cada uno de los nifios/as y
acercarlos a los elementos de la musica que trabajaremos en este encuentro como es la creacion
de frases ritmicas, (tiempo estimado para el ejercicio 10 minutos). Se analizara con este ejercicio
algunas funciones cognitivas como P.C.P, lo cual se verd en el momento de como percibir la
informacion, en este caso el ritmo y la melodia

En un segundo momento se trabajara la parte de crear un nuevo ritmo, con acompafiamiento
de la botella con semillas que sera el instrumento sonoro, y para ello el mediador les presentara un
ejercicio de una secuencia ritmica en un compas de cuatro cuartos (4/4) como ejemplo. Después
se invitara al semillerista quien creara entonces su propio ritmo (tiempo estimado 7 minutos), y
en esta parte podremos analizar O.E. T, en como el estudiante acopla el ritmo a un tempo constante

y coherente con la melodia.
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Por Gltimo, ya que el semillerista a trabajado e interiorizado su propio ejercicio de ritmo se
le pedird que le afada una pequefa frase melddica, sacada de sus emociones o situaciones
importantes de su vida y con lo cual habré creado su propia frase ritmica, (tiempo estimado para
el ejercicio 7 minutos); en este momento analizaremos las R.V, en como relaciona con el ritmo
esos aspectos importantes en su vida y los expresa en una frase. Se observard D.R.I, ya que al
trabajar se podra observar como seleccionard la informacion méas importante que le sirva para el
ejercicio y que se pueda relacionar con el ritmo. A.C.M., consiste en como el semillerista hace uso
de la experiencia del momento anterior y retoma datos importantes, para con claridad crear una
nueva melodia que complemente la base ritmica creada previamente por él, en la que ha de

coordinar ritmo y melodia.
MEDIADORAS

Francis Tarapues

Maria Elcy Cafas Cafias

FECHA: Sébado 18 de Julio del 2020
DIRIGIDO A: Semillero Habitat
FUNCION COGNITIVA:

R.V

A.CM

P.CO

E.CC

O.ET

R.L
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E.C.C
OBJETIVOS:

Analizar en semilleristas los proceso cognitivo que se pueda dar al presentarles tres
géneros musicales, y de qué manera influyen estos géneros (estilo musical ej.: cumbia [folclor],
musica de despecho popular], musica clésica entre otros) en los recuerdos, emociones, ideas, 0
conocimientos. También se observara si estos procesos cognitivos estan relacionados con la
evocacion que permiten los géneros dados y como ellos externalizan y/o comunican estos
procesos.

RECURSOS:

Conexion virtual, Corporacion Akara, semilleristas de habitat

eHERRAMIENTA ARTISTICAS:

Melodia

Ritmo

Percepcion musical

Experiencia sonora

eMATERIAL EDUCATIVO:

Audio musical de los géneros escogidos, conocimientos basicos de mdsica, conocimientos
Pedagogicos.

EXPERIENCIAS MEDIADAS, EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO
ESTIMADO:

En este encuentro se pretende analizar en los semilleristas las diferentes emociones ideas,
recuerdos imaginaciones a través de diferentes generos musicales como masica decembrina,

reggaetdn y clasica y de qué forma influyen los géneros musicales en los
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Procesos cognitivos.

Como primer ejercicio, todos compartirdn una cancion que mas les guste, identificando
que género musical es y cuél es la razon de su preferencia., esto con el fin de acercar al
semillerista a descubrir su gusto musical, ya que se evidencia en algunos integrantes el desinterés
o desconocimiento de cudles su gusto musical (tiempo estimado 10 minutos).

En un segundo momento se presentaran 3 audios de diferente género musical con una
Duracion de 1 minuto por cada audio. Una vez se escuche el audio se dara el espacio
Para la intervencion de los nifios y nifias, en el cual deberan hablar sobre la evocacion
Que les produjo cada audio, y que experiencias vividas rae a su mente estas melodias
presentadas, o que logro imaginar en el caso de no tener evocaciones. (Tiempo estimado
15 minutos).

Las funciones cognitivas que trataremos de observar son: R.V en el momento que e
Semillerista expresa lo que ha relacionado con la musica y las situaciones vividas. A.C.M,
La manera como utiliza de forma espontanea la informacion que posee y exteriorizar
Relaciondndola con el sentimiento que ha recordado, P.CO se puede observar en el
Momento que el semillerista expresa de forma clara lo que esta sintiendo o imaginando.
O.E.T, esta funcion trataremos de observar al momento de como el semillerista relaciona
la musica con situaciones comprendidas en un tiempo o espacio determinado, si logra
representar esos sucesos teniendo en cuenta el momento y el espacio en el cual se
Encuentran, R.L se podra observar cdmo el nifio argumenta la relacion del recuerdo
traido y la musica que esta escuchando de una manera coherente que dé sentido a la
idea que quiere expresar. E.C.C, en esta Gltima funcion cognitiva trataremos de observar

cdémo el semillerista clasifica esos sentimientos dentro de un determinado grupo, ejemplo
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tristeza, alegria, recuerdos bonitos etc, y si también sabe diferenciar el género a que pertenece la
masica que esta escuchando.

MEDIADORAS:

Francis Tarapues

Maria Elcy Cafas Canas

Bibliografia:
-Talero-Gutiérrez,C. et al. 2004. Percepcién y funciones cognitivas. ¢Existe el efecto Mozart?

-Hemsy de Gainza, V. (2007). La improvisacion musical. Buenos Aires (Argentina)

FECHA: 20 de junio de 2020
DIRIGIDO A: Semillero de habitat
FUNCION COGNITIVA:

D.R.I

R.V

P.CO.

P.C.P

A.C.M.

OBJETIVOS:

Generar una experiencia compositiva en la que podamos ver como cada semillerista hace

uso de su creatividad y expresa su musicalidad usando como instrumento de botellas plasticas
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vacias y con agua, para que al soplarlas produzcan sonidos con variedad de tonos. La dindmica
consistird en hacer un juego de sonidos en una métrica de 4/4 con los semilleristas, en el que se
intercambian los sonidos producidos por los instrumentos de botellas entre compafieros en forma
de pregunta respuesta, para que al ejecutar el ejercicio de manera continua, la secuencia de

sonidos debera dar como resultado la composicion o creacién de una secuencia melddica.
RECURSOS:
HERRAMIENTAS ARTISTICAS

-melodia, composicidn, ritmo melddico, improvisacion, composicion, creatividad, interpretacion,

mundo sonoro.

MATERIAL EDUCATIVO
Material sonoro realizado con botellas plasticas, conexidn virtual, ejemplos del ejercicio por las
mediadoras.

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO
ESTIMADO:

En este encuentro se pretende desarrollar una experiencia compositiva a traves de un
instrumento sonoro. Donde no intervendran técnicas y simbologia académica, sino la creatividad
y espontaneidad de los semilleristas. Para ello lo primero que el mediador realizara es presentar
un pequefo video para sensibilizar y activar saberes previos (Tiempo estimado 5 minutos),
donde se pretende observar algunas funciones cognitivas como P.C.P. En un segundo momento
el mediador guiara al semillerista para que ellos se acerquen a su instrumento sonoro y lo

exploren para saber qué sonidos pueden resultar tanto de las botellas vacias como con agua y
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como pueden relacionar estos sonidos para conformar una melodia (Tiempo estimado 10
minutos).

En esta experiencia compositiva podemos ver el desarrollo de la funcién D.R.I, ya que al
momento de explorar su instrumento seleccionaran los sonidos que mas sentido melddico tengan
y que les sirva para el ejercicio o propuesta. R.V, es como al momento de crear su melodia
relaciona esos sonidos que ha escuchado en el ejemplo y tratara de crear otros nuevos o similares
a esos. En la P.CO, se observaré la seguridad y firmeza a la hora de expresar la melodia que ha
pensado proponer, propiciando un didlogo entre sonidos. E.C.C, en esta funcion observaremos
como el semillerista selecciona los sonidos que mas le gusta, pueden ser agudos o graves,
realizando operaciones que le permitan expresar la masica que hay en su interior. En la O.E.T se
pretende observar la precision con la que el nifio organiza los sonidos en el tempo y como al
armar las frases musicales busca coherencia en los espacios entre pregunta que le permitan dar
sentido a la musicalidad.

MEDIADORAS
Francis Tarapues

Maria Elcy Cafias Cafias

FECHA: 25 de julio de 2020
DIRIGIDO A: Semillero de habitat
FUNCION COGNITIVA:

P.C.P. (Percepcion Clara y Precisa)
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O.E.T. (Orientacion Espacial y Temporal)

R.V. (Establecer Relaciones Virtuales)

D.R.1. (Diferenciacion de Datos Relevantes e Irrelevantes)
A.C.M. (Amplitud del Campo Mental)

OBJETIVOS:

Observar cdmo los semilleristas se relacionan melodia, cuerpo y el ritmo, a través de una
cancion que incentiva al juego corporal como instrumento de percusion, también se les abre el
espacio para improvisacion de nuevos juegos ritmicos corporales a través del cuerpo como

instrumento sonoro.

RECURSOS

HERRAMIENTAS MUSICALES

Improvisacion, ritmo, sonoridad corporal, percepcion musical.

MATERIAL EDUCATIVO
Audio de melodia, ejercicio juego ritmico, cuerpo Yy musicalidad, conexion virtual
EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO
ESTIMADO

En esta actividad trabajaremos la melodia acompariada de un juego ritmico de ritmo que
podra ser en compases de tres cuartos o seis octavos (¥ 0 6/8), y para ello en un primer momento
les presentaremos una melodia del folklor africano con la cual activaremos el ejercicio ritmico
corporal. En esta actividad las mediadoras les expondran un primer ejercicio de con la cancion

para la activacion cognitiva de los semilleristas con el fin de invitarlos a disponerse a vivir la
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musica a traves del cuerpo para unirse al ejercicio y propongan desde sus saberes previos juegos
ritmicos adaptados a la cancion y poder dar diferentes juegos de acompafiamientos ritmico-
corporal a una misma melodia, esto con el objetivo de externalizar la musicalidad interior que
hay en cada uno de los nifios/as y acercarlos a vivir la musica no solamente a través de la
escucha, sino también pasandola por el cuerpo no solamente como ejercicio de danza, sino el
cuerpo como instrumento sonoro (tiempo estimado para el ejercicio 10 minutos). Se analizara
con este ejercicio algunas funciones cognitivas como P.C.P, lo cual se vera en el momento de
cémo percibir la informacion, como se percibe lo que se quiere hacer en este caso con el ritmo, y
la melodia y la propuesta del juego corporal como acompafiamiento.

En un segundo momento se trabajara la parte de adaptar un acompafiamiento que traigan
desde sus saberes previos y experiencias de sus juegos de rondas 0 que hayan visto en sus juegos
escolares o en su diario vivir, en este caso el cuerpo es el instrumento sonoro, y para ello el
mediador les presentara un ejercicio de una secuencia ritmica en un compas de tres cuartos como
ejemplo. Después se invitara al semilleristas quien creara entonces su propio juego ritmico (tiempo
estimado 10 minutos), y en esta parte podremos observar P.L.C., esto nos permite observar como
se planifica la introduccion y adaptacion de juegos que ellos tengan en sus saberes previos a la
melodia que se esta trabajando, como coordinar y mezclar la nueva presentacion.

O.E.T, en como el estudiante acopla el ritmo a un tempo constante y coherente con el juego ritmico
y melodia.

R.V, en cémo relaciona con el ritmo esos aspectos importantes del disfrute corporal y
musical y los expresa en su nueva propuesta. Se observara D.R.l, ya que al trabajar se podra
observar como elige esa informacion que considere apta para este tipo de juegos ritmicos y como

aplica la informacidn que considera le sirva para el ejercicio y que se relacione con el ejercicio
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propuesto. A.C.M., consiste en como el semilleristas hace uso de la experiencia del momento
anterior y retoma datos importantes que trae de toda su informacion acumulada, para con claridad
crear un nuevo ejercicio que complemente la base melddica presentada previamente, en la que ha

de coordinar ritmo y melodia.
MEDIADORAS
Francis Tarapues

Maria Elcy Cafias Cafas

“La esencia de la inteligencia no radica en el producto mesurable, sino en
La construccion activa del individuo.” Reuven Feurstein
FECHA: 1 de Agosto

DIRIGIDO A: Semillero Habitat

FUNCION COGNITIVA:

P.C.P. (Percepcion Clara y Precisa)

P.L.C. (Planificacion de la conducta)

O.E.T. (Orientacién Espacial y Temporal)

R.V. (Establecer Relaciones Virtuales)

D.R.l. (Diferenciacion de Datos Relevantes e Irrelevantes)
A.C.M. (Amplitud del Campo Mental)

R.L (Razonamiento Ldgico)

E.C.C (Elaboracién de categorias cognitivas)

P.CO (precision en la comunicacion)
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OBJETIVOS:

Integrar las diferentes herramientas musicales trabajadas en los encuentros con el
Semillero como son: a Improvisacion musical, ritmo, melodia, juego ritmico, sonoridad corporal,
percepcidn musical, experiencia sonora, creatividad musical.

RECURSOS:

Conexion virtual, Corporacion Akard, semilleristas de habitat, objetos sonoros.
eHERRAMIENTAS ARTISTICAS:

o Composicion

eRitmo

e Melodia

e mprovisacidon musical

e Cuerpo sonoro

e Experiencia sonora

e Senso-percepcion musical

o Creatividad sonora

MATERIAL EDUCATIVO:

Conocimientos basicos de musica, conocimientos pedagogicos, juegos ritmicos, melodias
EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO
ESTIMADO

Pensando en el cierre de este taller musical hemos planeado realizar un ejercicio en el cual
se integre las herramientas musicales tales como improvisacion musical, ritmo, melodia,

Composicidn, creatividad musical y los ejercicios mas significativos trabajados durante
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todos los encuentros hasta el actual. Este ejercicio estd pensado para integrar la musicalidad de
los semilleristas con los proyecto investigativos de cada uno, lo que les permitira

apropiarse de sus trabajo para integrarlos a una composicién musical y asi relacionarlo con
sus experiencias musicales.

Para ello se les ha pedido a cada Semillerista que realicen un ejercicio de composicién, en el
cual crean su propia cancién, melodia, y ritmo. La letra de esta cancién deberéa estar
relacionada con su proyecto de investigacion en la que daran a conocer de qué se trata sus

trabajos. Una vez compongan la letra de sus canciones, la integraran a su experiencia de

ejercicios trabajados en los encuentros del semillero, y estos son melodia, la que podran
interpretar de acuerdo a algunos generos musicales trabajados o en una nueva propuesta.
Para ritmo también pueden retomar algunos ejercicios trabajados y realizarlo con los
elementos ya utilizados como el sonajero (botella plastica con semillas), o juegos
corporales (con las manos o diferentes movimientos), esto como acompafiamiento (tiempo
estimado 25 minutos para la presentacion).

En este ejercicio trataremos de observar y analizar algunas funciones cognitivas tales
Como R.V, que se podra ver en el momento en el Semillerista relaciona la informacion de
Su proyecto con ritmo, melodia y ejercicios trabajados en los encuentros, el objetivo sera
observar como relaciona todos estos elementos en la construccion de su nueva cancion.
R.L. enlo cual se observara la forma como en una o varias frases argumenta su proyecto y
lo concreta dando a entender de qué se trata y su objetivo
E.C.C., podemos verla cuando el semillerista reconoce el conjunto de elementos del
lenguaje que ha almacenado en su saber sobre el proyecto, y los conecta con las

caracteristicas principales del lenguaje musical para la construccion de una melodia, o sea
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que lo esté transportando de la categoria de un discurso hablado a un significado de

discurso musical, percibiendo la diferencia entre el lenguaje hablado y el lenguaje melddico
musical.

A.C.M., Lo veremos en el momento en que el nifio o nifia nos presentan como resultado de
la tarea de la cancién, una melodia que han construido relacionando las experiencias de
conocimientos vividas en el proceso y otras informaciones que pudieron adquirir por
diferentes medios. PL.C., se observa en el momento en el que el nifio o la nifia presenta la
tarea habiendo comprendido y preparado el ejercicio se podra ver en la organizacién de su
presentacion. P.C.P., se vera en como percibe la informacion, como se percibe la propuesta
de la tarea y como aplica los elementos que tiene en la experiencia de las anteriores clases.
O.E.T. se podra observar en la manera como ordena la secuencia melddica y los elementos
de acompariamiento y como coordina el tiempo. P.CO., Se mirara en como concreta las ideas del
discurso melodico.

MEDIADORAS:

Francis Yolima Tarapues Cuaical

Maria Elcy Cafas Cafias



