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1. Gráfico general de las herramientas musicales y las funciones cognitivas 

 

 

Nota. En la imagen se muestra el gráfico general de las diferentes herramientas musicales encontradas y las 

funciones cognitivas así mismo como la correlación entre herramientas en el año 2020.  
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2.  Matriz del semillero Metageo 

 

Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación del semillerista fantasma 
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Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación de la semillerista Kimi 

 

Nota. Imagen matriz de descripción y observación del semillerista Hanzai Minarai 
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Nota. Imagen de la matriz semillerista de descripción y observación del Solaire 

 

 

 

Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación del Jovnaut 
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Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación del semillerista Loki 
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3. Imágenes de la matriz de Hábitat 

 

Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación de la semillerista el Hada de las semillas. 

 

Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación del semillerista Manu 
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Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación del semillerista Santi 

 

Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación de la semillerista Scharuk  
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Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación de la semillerista Yuki 

 

Nota. Imagen de la matriz de descripción y observación del semillerista Farid 
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4. Planeaciones del semillero Metageo 

FECHA: 20 /05/2020 

DIRIGIDO A: Semillero de Mitología 

FUNCIÓN COGNITIVA: RL, PCO, ECC, AMC 

OBJETIVOS: 

 Identificar los diferentes sonidos o músicas que han hecho parte de nuestra vida y se pueden 

vincular a  recuerdos, emociones y/o situaciones. 

RECURSOS: 

HERRAMIENTAS MUSICALES: Taller de creación. 

MATERIAL EDUCATIVO: Hojas de papel, lápiz o lapicero.  

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO ESTIMADO:  

Elaborar en una narración la experiencia o historia sonora de tipo biográfico. Cada uno de 

los participantes podrá hacer la construcción de su historia y compartirla con el grupo. Para ello 

se dispondrá de 15 minutos para escribir y otros 15 minutos para el diálogo de las experiencias 

Como experiencia o historia sonora se hace referencia no solo a la música sino a los sonidos que 

se han escuchado o vivido, es decir, son aquellos sonidos que nos han acompañado a lo largo de 

nuestra vida. Pueden estar asociados a un momento o situación como: la voz de nuestra madre, el 

canto de los pájaros, experiencias en conciertos, relaciones con sonidos. 

EXPERIENCIAS MEDIADAS: 
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A partir de una invitación a escribir y a repensarse la historia sonora como se puede 

lograr evocar características o funciones cognitivas del semillerista. En específico las relaciones 

virtuales (RL): en donde se hace la relación de algo que ya conocíamos con algo que es nuevo; 

La precisión en la comunicación (PCO): como la evocación del discurso verbal y escrito, el cual 

tenga  coherencia y cohesión así como la capacidad de comunicar; La Elaboración de las 

categorías cognitivas (ECC): distinguiendo los diferentes sonidos y cómo éstos pueden 

organizarse para evocar sentimientos, recuerdos o situaciones; y la amplitud del campo mental 

(AMC): la capacidad para retener información al tiempo. 

MEDIADORAS: Daniela Blandón y Carol Sierra 

 

FECHA: 27 /05/2020 

DIRIGIDO A: Semillero de Mitología 

FUNCIÓN COGNITIVA: PCP, ACM, RV, PCO 

OBJETIVOS: Evocar por medio de un sonido el campo mental del  semillerista, analizando 

como lo representa por medio del color, y como argumenta esta relación al compartir su 

creación. 

RECURSOS: 

HERRAMIENTAS MUSICALES: Taller de creación 

MATERIAL EDUCATIVO: Pinturas, hoja de papel o cartulina, colores, música o sonidos 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO ESTIMADO: 
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Para esta actividad necesitaremos, pinturas o colores y una hoja de papel o cartulina. 

Como actividad previa presentaremos una muestra de paisaje sonoro, y su respectiva 

representación visual, como ejemplo de experiencia de las mediadoras. Se explica que la 

actividad consiste en ir escuchando músicas o sonidos en determinados periodos o lapsus de 

tiempo y que pueden ir cambiando. La idea es que la escuchen y por medio de la pintura o el 

color  y la palabra plasmen todo aquello que evoca la experiencia con el sonido. Ocho sonidos, 

de una duración de 30 s., representados en diferentes colores deben estar plasmados en la obra. 

Esto tendrá una duración de 30 minutos aproximadamente. 

Una vez terminada la actividad cada uno compartirá su creación por medio del grupo de 

whatsapp y se hace un collage para exponerlos. Se les pide a los participantes realizar una 

pequeña muestra de su trabajo realizado. 

EXPERIENCIAS MEDIADAS:  

En esta ocasión las mediadoras invitaran a los semilleristas a   escuchar y plasmar en 

hojas de papel o cartulina aquello qué les evoca la música o el sonido que se eligió. La 

mediación comienza con la escucha del paisaje sonoro y sus representaciones visuales, como 

ejemplo. Una vez activado el campo mental (ACM) podremos apreciar las relaciones virtuales 

que cada semillerista elabora por medio de una instrucción guiada que sería invitarlos a 

escuchar  y a pintar (RV). Mientras se desarrolla la actividad, mediaremos con una pregunta, 

¿Después de escuchar cada sonido, qué palabra recoge todo lo que nos evocó en recuerdo o 

sentimiento? Invitaremos a cada uno a pronunciar su palabra, esto a su vez servirá como lluvia 

de ideas para los que puedan tener dudas. Cada sonido está relacionado con la historia sonora  de 

cada semillerista, por esto es posible que nos permitan en su evocación y creación 

observar  cómo relacionan este sonido, con sonidos, situaciones o sentimientos previos. Al 
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terminar la actividad se les pregunta a los semilleristas por la sensación de trabajar con música y 

sonido (PCP), luego se les invita a exponer su trabajo por el medio del cual evidenciamos su 

capacidad de argumentación (PCO) y cómo relacionan sonido, experiencia y color. 

Las funciones cognitivas que se quieren evidenciar son: la percepción clara y precisa 

(PCP): como se representa por medio de un estímulo visual la información auditiva del sonido; 

La amplitud del campo mental (ACM): la capacidad de recrear la información en el lapsus de 

tiempo determinado; Las relaciones virtuales (RV): como la capacidad de relacionar información 

anterior con la nueva en cuanto a los sonidos; y la precisión en la comunicación (PCO): como la 

capacidad para tener un discurso cohesivo y coherente que argumente la relación entre lo 

escuchado y lo plasmado.  

MEDIADORAS: Daniela Blandón y Carol Sierra 

 

FECHA: 03/06/2020 

DIRIGIDO A: Semillero de Mitología 

FUNCIÓN COGNITIVA: ACM, DRI, RV, PCO, PCP, OET, 

OBJETIVOS: 

Analizar cómo cada semillerista por medio de un estímulo sonoro, logra evocar un 

recuerdo, una situación o un momento que le permite relacionarlo con una imagen, y como 

sustenta esta relación desde su capacidad de comunicación. 

RECURSOS: 

HERRAMIENTAS MUSICALES: Taller de creación 
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MATERIAL EDUCATIVO: Computador, Celular, Conexión virtual 

https://youtu.be/cBhV9g4rZP8 

EXPERIENCIAS MEDIADAS: 

Las mediadoras invitaran a los semilleristas a participar de un juego interactivo, que 

consiste  escuchar unos fragmentos de canciones, de videojuegos, películas o himnos 

relacionados con unos dioses específicos, mientras cada mediadora va reproduciendo el sonido, 

el semillerista observará en su pantalla, cuatro opciones de dioses (en imagen),  de las cuales solo 

una se relaciona con el audio,  en los espacios entre sonidos, la mediadoras preguntaran si fue 

fácil relacionarlas, si tenían algún conocimiento  previo de cada película, videojuego, himno, y 

cómo lograron establecer la relación de sonido a imagen,  de esta manera lograremos percibir la 

amplitud del campo mental (ACM) en relación a la facilidad o no para retener en su mente los 

extractos para el momento de relacionarlos con la imagen, así mismo  la capacidad de 

diferenciar  datos relevantes e irrelevantes (DRI) de cada película, videojuego, ya que entre las 

opciones de imagen hay varias que corresponden a estas, pero solo una se relaciona con la 

tesis.  La capacidad de establecer relaciones virtuales, (RV) lo podremos percibir en el momento 

que desde la participación verbal cada semilleristas exprese porque pudo o no relacionar los 

audios a las imágenes, espacio que a su vez nos dará nociones sobre su precisión en la 

comunicación. 

Como parte de la mediación el juego interactivo, ofrecerá 4 opciones de imagen, cada 

semillerista dará clic en la que considera correcta, si es así se abrirá un cuadro de texto donde se 

datara el film, el videojuego, o características de la banda sonora, toda esta información 

asociadas a los dioses, ya conocidos desde el semillero. En el caso de que alguno de ellos elija 

https://youtu.be/cBhV9g4rZP8


16 
 

una respuesta incorrecta,  se abrirá una imagen con un meme que invita a volver a intentarlo, así 

logramos vincular la actividad con el espacio de enriquecimiento anterior. 

TIEMPO ESTIMADO: 

 

MEDIADORAS: Daniela Blandón y Carol Sierra 

FECHA: 19/05/2020 

DIRIGIDO A: Semillero de Mitología 

FUNCIÓN COGNITIVA: ACM, PCP, RV, RL, ECC, DRI, PLC. 

OBJETIVOS: Observar cómo por medio de la exploración de sonidos cada semillerista le 

proporciona una identidad sonora a su entidad. 

RECURSOS: Taller de creación. 

HERRAMIENTAS MUSICALES: Objetos sonoros. 

MATERIAL EDUCATIVO: 

EXPERIENCIAS MEDIADAS: 

Desde el encuentro anterior se invita a los semilleristas a buscar objetos sonoros que 

tengan en casa. Como actividad inicial cada uno elegirá un objeto y compartirá su sonido, los 

demás trataremos de decir que objeto puede ser o a que corresponde, desde estas interacciones 

lograremos observar que relaciones y categorización se hacen los semilleristas para identificar y 

organizar sonidos. Las mediadoras apoyaremos este ejercicio con una serie de preguntas 
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enfocadas en las características de cada sonido, es grave, es agudo, es largo, corto, en su 

reproducción crece o se reduce. 

 La actividad central consistirá en que las mediadoras invitaran a los semilleristas a 

que  por medio de los objetos sonoros que encontraron, logren hacer una relación con la entidad 

que están creando, y propiciar un primer acercamiento a una cualidad sonora. 

Como mediación a la actividad tendremos unas preguntas guías que permitirán tener 

claro, según las cualidades de cada Entidad o aquello que lo represente, ¿Qué o cuáles sonidos 

podrían cualificar?, ¿Cómo  se puede escuchar el electromagnetismo?, ¿Cómo suena el silencio?, 

¿Qué nos dice en sonido la angustia?, ¿En qué sonidos podemos encontrar el amor?, ¿Qué sonido 

pueden haber en la ira?, ¿Qué tonos hay en el agujero negro?, ¿Cuál es la intensidad del sonido 

de la furia?, ¿A qué suena lo feo?, ¿Qué vibraciones se perciben cuando hay dolor?, ¿Cómo 

escuchar al miedo?, ¿Qué sonoridad hay en la descomposición?, podremos ver como desde la 

experiencia cada uno dejará ver la intención que predomina en su Dios. 

Con estas preguntas se quiere observar las funciones cognitivas como la amplitud del 

campo mental en las relaciones de los diferentes sonidos (ACM), las relaciones virtuales con 

establecer sonoridades previas con las actuales (RV), la percepción clara y precisa con la escucha 

del sonido (PCP), el establecer categorías cognitivas con la calificación de cada sonido (ECC), la 

diferenciación de sonidos relevante e irrelevantes (DRI), el razonamiento lógico consecuente a la 

búsqueda a la relación del sonido con su dios detonado por las pregunta mediadoras (RL) y por 

último la planificación en la conducta la cual será evidenciada desde la secuencia de sonidos que 

se puedan presentar y la intención que le pongan al proceso de construcción (PLC). 

MEDIADORAS: Daniela Blandón y Carol Sierra 
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FECHA: 8/07/20 

DIRIGIDO A: Semillero de Mitología 

FUNCIÓN COGNITIVA: DRI, ACM, RL, RV, PCO, ECC, PLC, PCP. 

OBJETIVOS: 

 Analizar por medio del mito facto como los semilleristas  establecen relaciones de estructura 

corpórea y sonoridad de cada entidad creada. 

RECURSOS: 

HERRAMIENTAS MUSICALES: Objetos sonoros, improvisación 

MATERIAL EDUCATIVO: mitofacto, tijeras, audios de objeto sonoro 

EXPERIENCIAS MEDIADAS:  

Las mediadoras inician  con el saludo después del tiempo de receso, dialogaremos sobre 

cómo fue el pensar y representar las características corpóreas de cada entidad imaginada, 

pensada y creada. Ellas iniciarán presentando su creación, y exponiendo cómo llegaron a dicha 

representación, a continuación se extiende la invitación a cada semillerista para compartir sus 

creaciones en imagen y en argumento, (se les pedirá también compartirla en el whatsapp). La 

actividad siguiente consiste  en dividirnos en 3 equipos, (1. Simón, Dasan, Mariana- 2. Carol, 

Esteban, José Miguel, Jerónimo- 3 Daniela, Camila, Daniela Coopelan y Daniel) ahora la idea es 

crear un cadáver exquisito sin dejar por fuera ninguna entidad,  analizando como entre cada 

grupo se rescatan cualidades de cada Dios, ¿cómo unificarlas?, ¿qué características deben 

prevalecer? Cada grupo presentará su cadáver exquisito,  esta presentación se acompañará de la 
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unificación y jerarquización de las cualidades sonoras que cada semillerista construyó para su 

Dios en el semillero anterior. 

En el primer momento podremos apreciar la amplitud del campo del mental, (AMC) y las 

relaciones virtuales (R.V) que se establecen entre la actividad anterior y la actual,  planificando 

la conducta (PLC)  para seguir el paso a paso en la representación gráfica de aquello imaginado, 

llegando así a la elaboración de categorías cognitivas (E.C.C), desde el cómo se representa y se 

argumenta en la imagen corpórea las características especiales de cada entidad y los juicios de 

valor  que argumentan la relevancia de cada característica (R.L), y por últimos la (PCP) La 

percepción clara y precisa al establecer esas comparaciones entre lo físico y lo sonoro. 

En la elaboración del cadáver exquisito por grupos podremos percibir cómo diferencian los 

datos, y los categorizan como relevantes e irrelevantes  (D.R.I) con respecto a la jerarquización 

de las características y el sonido.  Esta actividad en su desarrollo permitirá observar la precisión 

en la comunicación (PCO) de cada semillerista en su participación. 

TIEMPO ESTIMADO: Creación de cadáver exquisito: 20  minutos 

Exposición de un representante por grupo: 10 minutos. 

MEDIADORAS: Daniela Blandón y Carol Sierra 

 

FECHA: 15 /07/2020 

DIRIGIDO A: Semillero de Mitología 

FUNCIÓN COGNITIVA: ACM, PCP, RV, RL, ECC, DRI, PLC, OET. 
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OBJETIVOS: Observar como cada semillerista representa por medio de un escrito las 

características de su Dios, y cómo lo relaciona a una  creación sonora. 

RECURSOS: 

HERRAMIENTAS MUSICALES: Improvisación, melodía y armonía. 

MATERIAL EDUCATIVO: Hojas, lapiceros, círculos armónicos, objetos sonoros. 

EXPERIENCIAS MEDIADAS:  

En esta ocasión las mediadoras presentarán como actividad la creación de una lírica de 

cuatro líneas, que recoja una pequeña muestra escrita de cada Dios creado, que en la siguiente 

sección se acompaña círculo armónico. 

Las mediadoras presentarán ejemplos de lírica teniendo en cuenta canciones que ellos ya 

conocen como; Pascu y Rodri, con canciones como: Zeus, Poseidón, Era, entre otros. En su 

reproducción las mediadoras guiarán el análisis de su estructura, letra, y música, 

preguntando  ¿A que hace referencia la letra?, ¿cómo  es la música, o que te hace sentir? y 

¿cómo se relaciona esta con la descrito en la letra? A continuación cada uno empezará su 

creación escrita, y al final las compartiremos. 

Con la producción escrita de cada semillerista podremos apreciar la amplitud del campo 

mental (ACM) en relación a los ejemplos previos, las relaciones virtuales(RV), que se tejen para 

poder describir su dios a partir de la lírica ¿Cómo la orientan a nivel de espacio y tiempo 

teniendo en cuenta el contexto de su Dios?, la orientación espacio-temporal en cuanto a la 

métrica de las frases como por ejemplo en las rimas, ¿Qué datos deben primar en la historia para 

separar la información relevante de la no relevante, (DRI) y como argumentarlos en un hilo 

secuencia buscando una causa y su efecto así como la coherencia entre las partes mirando el 
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razonamiento lógico (RL), la planificación en la conducta (PLC) y la elaboración de las 

categorías cognitivas (ECC). 

TIEMPO ESTIMADO: 45 minutos. 

MEDIADORAS: Daniela Blandón y Carol Sierra 

 

5. Diapositivas para la presentación de la planeación 
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7. Planeaciones del semillero Hábitat 

FECHA: 30 de Mayo del 2020 

DIRIGIDO A: Semillero de hábitat 

FUNCIÓN COGNITIVA 

A.C.M. (Amplitud del Campo Mental) Relacionar conocimientos previos de ritmo con el ritmo 

actual 

P.C.P. (Percepción Clara y Precisa) Percibir con claridad la propuesta rítmica (bambuco 

nariñense) tanto en ritmo como en pasos 

D.R.I (Diferenciar datos Relevantes e Irrelevantes): saber diferenciar y comprender las 

explicaciones y procesos que se dan para lograr ejecutar el ritmo y los pasos del bambuco 

nariñense 

O.E.T (Orientación Espacial y Temporal): Capacidad para comprender el tiempo que se lleva al 

realizar el ritmo y también capacidad para comprender aspectos a la hora de realizar el paso 

básico, por ejemplo lateralidad 

P.L.C. (Planificación de la Conducta) Predisposición para participar y realizar la actividad 

propuesta y autocontrol 

OBJETIVOS 

Conocer y comprender aspectos importantes que hacen parte de la cultura nariñense a través de 

la danza y la música y algunas tradiciones 

RECURSOS 
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HERRAMIENTAS ARTÍSTICAS 

A/r/tografía 

MATERIAL EDUCATIVO  

Videos, juego de ritmo 

 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO ESTIMADO 

Conocer algunos aspectos importantes de la cultura nariñense, a través de un video (3 

minutos) en el cual se percibe la música, danza, tejido y actividades cotidianas de esta región, 

específicamente del pueblo de los Pastos. Para comprender un poco más de esta cultura nos 

enfocaremos en la parte musical, donde se trabajara en un primer momento el ritmo del bambuco 

nariñense o Sonsureño, con una actividad de juego de ritmo (duración 8 minutos), y en un 

segundo momento se trabajara el paso básico del baile de este ritmo, a través de una explicación 

en video, el tiempo para que el niño practique dicho paso será de 8 minutos 

EXPERIENCIAS MEDIADAS 

La actividad que mediaremos consiste en acercar a los semilleristas a una experiencia con 

la riqueza musical y rítmica de nuestro folclor andino. Para lo cual nos centraremos en dos 

aspectos importantes que trabajaremos en esta temática, que es el ritmo de acompañamiento que 

se realiza con el bombo andino y el paso básico del sonsureño. Como primer ejercicio 

presentaremos a los semilleristas un corto video en el que podrán ver una pequeña muestra de 

baile, trajes y música de la cultura nariñense, esto con el fin de activar el campo mental (A.C.M.) 

de los participantes.  En segundo lugar procederemos a realizar dos actividades relacionadas con 

la música como son el ejercicio del ritmo básico del bambuco usando como instrumento las 

manos acompañadas de un juego de palabras, donde se podrá observar como los semillerista 

captan la propuesta del ejercicio (P.C.P), de qué manera asimilan y procesan las orientaciones 

mediadas (D.R.I.). Y por último, se trabajará el paso básico del baile de dicho ritmo, de manera 
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tal que se pueda observar la coordinación de los movimientos con el tiempo rítmico en el espacio 

(O.E.T.), lo que a su vez nos permite observar su actitud frente a las actividades planteadas y su 

reacción con las dificultades que se les puedan presentar  (P.L.C.) 

MEDIADORAS 

Francis Tarapues 

Maria Elcy Cañas Cañas 

 

FECHA: 6 de junio de 2020 

DIRIGIDO A: Semillero de hábitat 

FUNCIÓN COGNITIVA: 

D.R.I 

R.V 

P.CO 

P.C.P 

OBJETIVOS 

Acercar al niño a algunas herramientas importantes de la música como lo es la  melodía y el 

ritmo, a través de la improvisación musical 

RECURSOS 

HERRAMIENTAS ARTÍSTICAS 

Taller de creación 
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MATERIAL EDUCATIVO 

Audio de música, sonajero de botella con semillas o arena, juegos de palabras 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO 

ESTIMADO 

En esta actividad se trabajará con una herramienta importante en la música que plantea 

Violeta Hemsy de Gainza, como lo es la improvisación musical; para ello haremos en un primer 

momento el  uso de un acompañamiento melódico ya existente, sobre el cual se hará  unas 

improvisaciones de juegos de palabras que consisten en que el mediador propone una frase 

melódica y el niño responde dicha melodía a manera de eco, lo cual nos permitirá trabajar 

algunas funciones cognitivas como D.R.I, ya que tiene que responder, únicamente una parte de 

toda la melodía; también se trabajará P.CO, por lo que al momento de responder deberá dar una 

respuesta clara y con exactitud sin interferencias de temores. Se podrá observar la P.C.P., con lo 

que se espera haya una respuesta coherente a la propuesta de improvisación, el estudiante deberá 

percibir con claridad el tempo y el ritmo al cual se acomodará para dar su respuesta. 

En una segunda parte se propone dos ejercicios, el primero consiste en que el mediador le 

pedirá al niño que elija  una canción de su preferencia e identifique y presente la melodía, a la 

cual se le cambiara la letra conservando dicha melodía, en este ejercicio se trabajan la función 

cognitiva  R.V ya que se relaciona dicha melodía con algunos momentos especiales del cual 

surgirá alguna frase favorita, o pequeñas situaciones o cosas alucinantes a ese recuerdo. 

El segundo ejercicio consiste en trabajar el ritmo con un sonajero de botella, para ello el 

mediador propondrá un primer ritmo, y enseguida los demás responder dicho ritmo, y así cada 

integrante del grupo crea su propio ritmo. En este ejercicio se trabajara P.CO al momento de 

proponer un ritmo de manera precisa y coherente. 
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MEDIADORAS 

Francis Tarapues 

Maria Elcy Cañas Cañas 

 

FECHA: 13 de junio de 2020 

DIRIGIDO A: Semillero de hábitat 

FUNCIÓN COGNITIVA: 

P.C.P. (Percepción Clara y Precisa) 

O.E.T. (Orientación Espacial y Temporal) 

R.V. (Establecer Relaciones Virtuales) 

D.R.I. (Diferenciación de Datos Relevantes e Irrelevantes)  

A.C.M. (Amplitud del Campo Mental) 

OBJETIVOS: 

Observar cómo los semilleristas expresan y se relacionan con el ritmo, a través de frases 

rítmicas imitando las propuestas hechas por el mediador, como también la improvisación de 

nuevas propuestas, que serán hechas por ellos con objetos sonoros creados con botellas de 

plástico reciclado. 

RECURSOS 
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HERRAMIENTAS MUSICALES 

Improvisación, ritmo, frases rítmicas, percepción musical 

MATERIAL EDUCATIVO 

Audio de melodía, botellas sonoras (de plástico reciclado), conexión virtual 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO 

ESTIMADO  

En esta actividad trabajaremos la improvisación de ritmo y frases melódicas en compases 

de cuatro cuartos o dos cuartos (4/4, 2/4), y para ello en un primer momento les presentamos un 

audio de una melodía con el cual acompañaremos el ritmo. En esta actividad las mediadoras les 

expondrán un primer ejercicio que consta de una frase rítmica con  acompañamiento melódico e 

invitará a los semilleristas a unirse al ejercicio respondiendo  en forma de eco, esto con el fin de 

activar saberes previos y despertar la musicalidad que hay en cada uno de los niños/as y 

acercarlos a los elementos de la música que trabajaremos en este encuentro como es la creación 

de frases rítmicas, (tiempo estimado para el ejercicio  10 minutos). Se analizará con este ejercicio 

algunas funciones cognitivas como P.C.P,  lo cual se verá en el momento de cómo percibir la 

información, en este caso el ritmo y la melodía 

En un segundo momento se trabajará la parte de crear un nuevo ritmo, con acompañamiento 

de la botella con semillas que será el instrumento sonoro, y para ello el mediador les presentará un 

ejercicio de una secuencia rítmica en un compás de cuatro cuartos (4/4) como ejemplo. Después 

se invitará al semillerista quien creará entonces su propio ritmo (tiempo estimado 7 minutos), y 

en esta parte podremos analizar O.E.T, en cómo el estudiante acopla el ritmo a un tempo constante 

y coherente con la melodía. 
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Por último, ya que el semillerista a trabajado e interiorizado su propio ejercicio de ritmo se 

le pedirá que le añada una pequeña frase melódica, sacada de sus emociones o situaciones 

importantes de su vida y con lo cual habrá creado su propia frase rítmica, (tiempo estimado para 

el ejercicio 7 minutos); en este momento analizaremos las R.V, en cómo relaciona con el ritmo 

esos aspectos importantes en su vida y los expresa en una frase. Se observará D.R.I, ya que al 

trabajar se podrá observar cómo seleccionará la información más importante que le sirva para el 

ejercicio y que se pueda relacionar con el ritmo. A.C.M., consiste en cómo el semillerista hace uso 

de la experiencia del momento anterior y retoma datos importantes, para con claridad crear una 

nueva melodía que complemente la base rítmica creada previamente por él, en la que ha de 

coordinar ritmo y melodía. 

MEDIADORAS 

Francis Tarapues 

Maria Elcy Cañas Cañas 

FECHA: Sábado 18 de Julio del 2020  

DIRIGIDO A: Semillero Hábitat 

FUNCIÓN COGNITIVA: 

R.V 

A.C.M 

P.CO 

E.C.C 

O.E.T 

R.L 
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E.C.C 

OBJETIVOS: 

Analizar  en  semilleristas  los proceso cognitivo que se pueda dar al presentarles tres 

géneros musicales, y de  qué  manera influyen estos géneros (estilo musical ej.: cumbia [folclor], 

música de despecho popular], música clásica entre otros) en los recuerdos, emociones, ideas, o 

conocimientos. También se observará si estos procesos cognitivos están relacionados con la 

evocación que permiten los géneros dados y como ellos externalizan y/o comunican estos 

procesos. 

RECURSOS: 

Conexión virtual, Corporación Akará, semilleristas de hábitat  

●HERRAMIENTA ARTÍSTICAS: 

Melodía 

Ritmo 

Percepción musical 

Experiencia sonora 

●MATERIAL EDUCATIVO: 

Audio  musical  de los géneros escogidos, conocimientos básicos de música, conocimientos  

Pedagógicos. 

EXPERIENCIAS MEDIADAS, EXPERIENCIAS PLANIFICADAS Y TIEMPO  

ESTIMADO: 

En este encuentro se pretende analizar en los semilleristas las diferentes emociones ideas, 

recuerdos  imaginaciones a través de diferentes géneros musicales como música decembrina, 

reggaetón y clásica y de qué forma influyen los géneros musicales en los 
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Procesos cognitivos. 

Como  primer ejercicio, todos compartirán una canción que más les guste, identificando 

que género musical es y cuál es la razón de su preferencia., esto con el fin de acercar al 

semillerista a descubrir su gusto musical, ya que se evidencia en algunos integrantes el desinterés 

o desconocimiento de cuáles su gusto musical (tiempo estimado 10 minutos). 

En un segundo momento se presentarán 3 audios de diferente género musical con una  

Duración de 1 minuto por cada audio. Una vez se escuche el audio se dará el espacio  

Para la intervención de los niños y niñas, en el cual deberán hablar sobre la evocación  

Que les produjo cada audio, y que experiencias vividas rae a su mente estas melodías 

presentadas, o  que logro imaginar en el caso de no tener evocaciones. (Tiempo estimado  

15 minutos). 

Las funciones cognitivas que trataremos de observar son: R.V en el momento que e  

Semillerista expresa lo que ha relacionado con la música y las situaciones vividas. A.C.M,  

La manera como utiliza de forma espontánea la información que posee y exteriorizar  

Relacionándola con el sentimiento que ha recordado, P.CO se puede observar en el  

Momento que el semillerista expresa de forma clara lo que está sintiendo o imaginando. 

O.E.T, esta función trataremos de observar al momento de cómo el semillerista relaciona  

la música con situaciones comprendidas en un tiempo o espacio determinado, si logra  

representar esos sucesos teniendo en cuenta el momento y el espacio en el cual se  

Encuentran, R.L se podrá observar  cómo el niño argumenta la relación del recuerdo  

traído y la música que está escuchando de una manera coherente que dé sentido a la  

idea que quiere expresar.  E.C.C, en esta última función cognitiva trataremos de observar  

cómo el semillerista clasifica esos sentimientos dentro de un determinado grupo, ejemplo  
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tristeza, alegría, recuerdos bonitos etc, y si también sabe diferenciar el género a que  pertenece la 

música que está escuchando. 

MEDIADORAS: 

Francis Tarapues 

Maria Elcy Cañas Cañas 

Bibliografía: 

-Talero-Gutiérrez,C.,et al. 2004. Percepción y funciones cognitivas. ¿Existe el efecto Mozart? 

-Hemsy de Gainza, V. (2007). La improvisación musical. Buenos Aires (Argentina)  

 

FECHA: 20 de junio de 2020 

DIRIGIDO A: Semillero de hábitat 

FUNCIÓN COGNITIVA: 

D.R.I 

R.V 

P.CO.  

P.C.P 

A.C.M. 

OBJETIVOS: 

Generar una experiencia compositiva en la que podamos ver como cada semillerista hace 

uso de su creatividad y expresa su musicalidad usando como instrumento de botellas plásticas 
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vacías y con agua, para que al soplarlas produzcan sonidos con variedad de tonos.  La dinámica 

consistirá en hacer un juego de sonidos en una métrica de 4/4 con los semilleristas, en el que se 

intercambian los sonidos producidos por los instrumentos de botellas entre compañeros en forma 

de pregunta respuesta, para que al ejecutar el ejercicio de manera continua, la secuencia de 

sonidos deberá dar como resultado la composición o creación de una secuencia melódica. 

RECURSOS: 

HERRAMIENTAS ARTÍSTICAS 

-melodía, composición, ritmo melódico, improvisación, composición, creatividad, interpretación, 

mundo sonoro. 

MATERIAL EDUCATIVO 

Material sonoro realizado con botellas plásticas, conexión virtual, ejemplos del ejercicio por las 

mediadoras. 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO 

ESTIMADO: 

 En este encuentro se pretende desarrollar una experiencia compositiva a través de un 

instrumento sonoro. Donde no intervendrán técnicas y simbología académica, sino la creatividad 

y espontaneidad de los semilleristas. Para ello lo primero que el mediador realizará es presentar 

un pequeño video para sensibilizar y  activar saberes previos (Tiempo estimado 5 minutos), 

donde se pretende observar algunas funciones cognitivas como P.C.P. En un segundo momento 

el mediador guiará al semillerista para que ellos se acerquen a su instrumento sonoro y lo 

exploren para saber qué sonidos pueden resultar tanto de las botellas vacías como con agua y 
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como pueden relacionar estos sonidos para conformar una melodía (Tiempo estimado 10 

minutos). 

En esta experiencia compositiva podemos ver el desarrollo de la función D.R.I, ya que al 

momento de explorar su instrumento seleccionarán los sonidos que más sentido melódico tengan 

y que les sirva para el ejercicio o propuesta. R.V, es como al momento de crear su melodía 

relaciona esos sonidos que ha escuchado en el ejemplo y tratará de crear otros nuevos o similares 

a esos. En la P.CO, se observará la seguridad y firmeza a la hora de expresar la melodía que ha 

pensado proponer, propiciando un diálogo entre sonidos. E.C.C, en esta función observaremos 

como el semillerista selecciona los sonidos que más le gusta, pueden ser agudos o graves, 

realizando operaciones que le permitan expresar la música que hay en su interior. En la O.E.T se 

pretende observar la precisión con la que el niño organiza los sonidos en el tempo y cómo al 

armar las frases musicales busca coherencia en los espacios entre pregunta que le permitan dar 

sentido a la musicalidad.  

MEDIADORAS 

Francis Tarapues 

Maria Elcy Cañas Cañas 

 

FECHA: 25 de julio de 2020 

DIRIGIDO A: Semillero de hábitat 

FUNCIÓN COGNITIVA: 

P.C.P. (Percepción Clara y Precisa) 
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O.E.T. (Orientación Espacial y Temporal) 

R.V. (Establecer Relaciones Virtuales) 

D.R.I. (Diferenciación de Datos Relevantes e Irrelevantes)  

A.C.M. (Amplitud del Campo Mental) 

OBJETIVOS: 

Observar cómo los semilleristas se relacionan melodía, cuerpo y el ritmo, a través de una 

canción que incentiva al juego corporal como instrumento de percusión, también se les abre el 

espacio para improvisación de nuevos juegos rítmicos corporales a través del cuerpo como 

instrumento sonoro. 

RECURSOS 

HERRAMIENTAS MUSICALES 

Improvisación, ritmo, sonoridad corporal, percepción musical. 

MATERIAL EDUCATIVO 

Audio de melodía, ejercicio juego rítmico, cuerpo  y musicalidad, conexión virtual 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO 

ESTIMADO 

En esta actividad trabajaremos la melodía acompañada de un juego rítmico de ritmo que 

podrá ser en compases de tres cuartos o seis octavos (¾ 0 6/8), y para ello en un primer momento 

les presentaremos una melodía del folklor africano con la cual activaremos el ejercicio rítmico 

corporal. En esta actividad las mediadoras les expondrán un primer ejercicio de con la canción 

para la activación cognitiva de los semilleristas con el fin de invitarlos a disponerse a vivir la 
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música a través del cuerpo para unirse al ejercicio y propongan desde sus saberes previos juegos 

rítmicos adaptados a la canción y poder dar diferentes juegos de acompañamientos rítmico-

corporal a una misma melodía, esto con el objetivo de externalizar la musicalidad interior que 

hay en cada uno de los niños/as y acercarlos a vivir la música no solamente a través de la 

escucha, sino también pasándola por el cuerpo no solamente como ejercicio de danza, sino el 

cuerpo como instrumento sonoro (tiempo estimado para el ejercicio 10 minutos). Se analizará 

con este ejercicio algunas funciones cognitivas como P.C.P, lo cual se verá en el momento de 

cómo percibir la información, como se percibe lo que se quiere hacer en este caso con el ritmo, y 

la melodía y la propuesta del juego corporal como acompañamiento. 

En un segundo momento se trabajará la parte de adaptar un acompañamiento que traigan 

desde sus saberes previos y experiencias de sus juegos de rondas o que hayan visto en sus juegos 

escolares o en su diario vivir, en este caso el cuerpo es el instrumento sonoro, y para ello el 

mediador les presentará un ejercicio de una secuencia rítmica en un compás de tres cuartos  como 

ejemplo. Después se invitará al semilleristas quien creará entonces su propio juego rítmico (tiempo 

estimado 10 minutos), y en esta parte podremos observar P.L.C., esto nos permite observar cómo 

se planifica la introducción y adaptación de juegos que ellos tengan en sus saberes previos a la 

melodía que se está trabajando, como coordinar y mezclar la nueva presentación. 

O.E.T, en cómo el estudiante acopla el ritmo a un tempo constante y coherente con el juego rítmico 

y melodía. 

R.V, en cómo relaciona con el ritmo esos aspectos importantes del disfrute corporal y 

musical y los expresa en su nueva propuesta. Se observará D.R.I, ya que al trabajar se podrá 

observar cómo elige esa información que considere apta para este tipo de juegos rítmicos y como 

aplica la información que considera le sirva para el ejercicio y que se relacione con el ejercicio 
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propuesto. A.C.M., consiste en cómo el semilleristas hace uso de la experiencia del momento 

anterior y retoma datos importantes que trae de toda su información acumulada, para con claridad 

crear un nuevo ejercicio que complemente la base melódica presentada previamente, en la que ha 

de coordinar ritmo y melodía. 

MEDIADORAS 

Francis Tarapues 

Maria Elcy Cañas Cañas 

 

“La esencia de la inteligencia no radica en el producto mesurable, sino en 

La construcción activa del individuo.” Reuven Feurstein  

FECHA: 1 de Agosto 

DIRIGIDO A: Semillero Hábitat   

FUNCIÓN COGNITIVA: 

P.C.P. (Percepción Clara y Precisa) 

P.L.C.  (Planificación de la conducta)   

O.E.T.  (Orientación Espacial y Temporal)   

R.V.  (Establecer Relaciones Virtuales)   

D.R.I.  (Diferenciación de Datos Relevantes e Irrelevantes)    

A.C.M.  (Amplitud del Campo Mental)   

R.L  (Razonamiento Lógico)   

E.C.C  (Elaboración de categorías cognitivas)   

P.CO (precisión en la comunicación) 
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OBJETIVOS: 

Integrar las diferentes herramientas musicales trabajadas en los encuentros con el 

Semillero como son: a Improvisación musical, ritmo, melodía, juego rítmico, sonoridad corporal, 

percepción musical, experiencia sonora, creatividad musical. 

RECURSOS: 

Conexión virtual, Corporación Akará, semilleristas de hábitat, objetos sonoros. 

●HERRAMIENTAS ARTÍSTICAS: 

●Composición 

●Ritmo 

●Melodía 

●Improvisación musical 

●Cuerpo sonoro 

●Experiencia sonora  

●Senso-percepción musical 

●Creatividad sonora 

MATERIAL EDUCATIVO: 

Conocimientos básicos de música, conocimientos pedagógicos, juegos rítmicos, melodías 

EXPERIENCIAS PLANIFICADAS, EXPERIENCIAS MEDIADAS Y TIEMPO 

ESTIMADO 

Pensando en el cierre de este taller  musical hemos planeado realizar un ejercicio en el cual  

se integre las herramientas musicales tales como improvisación musical, ritmo, melodía,  

Composición, creatividad musical  y los ejercicios más significativos trabajados durante   
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todos los encuentros hasta el actual. Este ejercicio está pensado para integrar la musicalidad de 

los semilleristas con los proyecto investigativos de cada uno, lo que les permitirá  

apropiarse de sus trabajo para integrarlos a una composición musical y así relacionarlo con  

sus experiencias musicales.   

       Para ello se les ha pedido a cada Semillerista que realicen un ejercicio de composición, en el 

cual crean su propia canción, melodía, y ritmo. La letra de esta canción deberá estar  

relacionada con su proyecto de investigación en la que darán a conocer de qué se trata sus  

trabajos. Una vez compongan la letra de sus canciones, la integrarán a su experiencia de  

ejercicios trabajados en los encuentros del semillero, y estos son melodía, la que podrán  

interpretar de acuerdo a algunos géneros musicales trabajados o en una nueva propuesta.  

Para ritmo también pueden retomar algunos ejercicios trabajados y realizarlo con los  

elementos ya utilizados como el sonajero (botella plástica con semillas), o juegos  

corporales (con las manos o diferentes movimientos), esto como acompañamiento (tiempo 

estimado 25 minutos para la presentación). 

En este ejercicio trataremos de observar y analizar algunas funciones cognitivas tales  

Como R.V, que se podrá ver en el momento en el Semillerista relaciona la información de  

Su proyecto con ritmo, melodía y ejercicios trabajados en los encuentros, el objetivo será  

observar cómo relaciona todos estos elementos en la construcción de su nueva canción.  

R.L. en lo  cual se observará la forma como en una o varias frases argumenta su proyecto y  

lo concreta dando a entender de qué se trata y su objetivo  

E.C.C., podemos verla cuando el semillerista reconoce el conjunto de elementos del 

lenguaje que ha almacenado en su saber sobre el proyecto, y los conecta con las 

características principales del lenguaje musical para la construcción de una melodía, o sea 
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que lo está transportando de la categoría de un discurso hablado a un significado de   

discurso musical, percibiendo la diferencia entre el lenguaje hablado y el lenguaje melódico  

musical.   

A.C.M., Lo veremos en el momento en que el niño o niña nos presentan como resultado de  

la tarea de la canción, una melodía que han construido relacionando las experiencias de  

conocimientos vividas en el proceso y otras informaciones que pudieron adquirir por  

diferentes medios. PL.C., se observa en el momento en el que el niño o la niña presenta la  

tarea habiendo comprendido y preparado el ejercicio se podrá ver en la organización de su  

presentación. P.C.P., se verá en cómo percibe la información, como se percibe la propuesta  

de la tarea y como aplica los elementos que tiene en la experiencia de las anteriores clases.  

O.E.T. se podrá observar en la manera cómo ordena la secuencia melódica y los elementos  

de acompañamiento y como coordina el tiempo. P.CO., Se mirará en como concreta las ideas del 

discurso melódico. 

MEDIADORAS: 

Francis Yolima Tarapues Cuaical 

Maria Elcy Cañas Cañas 


