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RESUMEN:

Lo que se pretende en el trabajo es comprobar la pertinencia de
algunas estrategias ludicas, escogidas especificamente para lograr el
aprendizaje del concepto de biodiversidad, en el grupo scout Cridem
46 de Itagili, con nifias entre los 9 y 11 afios. Esta necesidad de
implementar la lddica surgid de nuestras observaciones en las
capacitaciones realizadas por CORPOGEDI, ya que la ludica esta
presente en la creacién de una atmosfera que envuelve el ambiente
del aprendizaje desde lo afectivo entre maestros y alumnos, entre
docentes y discentes, entre facilitadores y participantes, de esta
manera es que en estos espacios se presentan diversas situaciones
de manera espontanea, las cuales generan gran satisfaccion,
contrario a un viejo adagio "la letra con sangre entra". Los ambientes
y actividades ludicas en los estudiantes cumple una doble finalidad:
contribuir al desarrollo de las habilidades y competencias de los
individuos involucrados en los procesos de aprendizaje y lograr una
atmosfera creativa en una comunién de objetivos, para convertirse en
instrumentos eficientes en el desarrollo de los mencionados procesos
de aprendizaje, que conllevan a la productividad del individuo y del

equipo, en un entorno gratificante.



INTRODUCCION

“La ludica como proceso ligado al desarrollo humano, no es una ciencia, ni una
disciplina, ni mucho menos, una nueva moda” (Jiménez, 2004). La ludica es
mas bien una actitud, una predisposicién del ser frente a la cotidianidad, es una
forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en esos espacios en que se
producen disfrute, goce y felicidad, acompafiados de la distension que
producen actividades simbdlicas e imaginarias como el juego, la danza, el
sentido del humor, la escritura y el arte. También otra serie de relaciones en
las cuales existen interacciones sociales, se pueden considerar ludicas como
son el baile, el amor y el afecto. Lo que tienen en comun estas practicas
culturales, es que en la mayoria de los casos, dichas practicas actian sin mas
recompensa que la gratitud y felicidad que producen dichos eventos. La
mayoria de los juegos son ludicos, pero la ludica no so6lo se reduce a la
pragmatica del juego.

Siempre hemos relacionado a los juegos, a la ludica y sus entornos, asi como a
las emociones que producen, con la etapa de la infancia y hemos puesto
ciertas barreras que han estigmatizado a los juegos en una aplicacion que
derive en aspectos serios y profesionales, y la verdad es que ello dista mucho
de la realidad, pues que el juego trasciende la etapa de la infancia y sin darnos
cuenta, se expresa en el diario vivir de las actividades tan simples como el
compartir en la mesa, en los aspectos culturales, en las competencias
deportivas, en los juegos de video, electronicos, en los juegos de mesa, en los
juegos de azar, en los espectaculos, en forma de rituales, en las
manifestaciones folkloricas de los pueblos, en las expresiones artisticas, tales
como la danza, el teatro, el canto, la masica, la plastica, la pintura, en las obras
escritas y en la comunicacion verbal, en las conferencias, en manifestaciones
del pensamiento lateral, en el compartir de los cuentos, en la ensefianza, en el
material didactico e inclusive en las terapias. Lo ludico genera un ambiente
agradable, genera emociones, genera gozo y placer

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La intencion de nuestro proyecto es comprobar la utilidad de la Iudica, para el
aprendizaje de nuestros estudiantes, en nuestro caso del concepto de
biodiversidad. Esta necesidad de implementar la ludica surgid de nuestras
observaciones en las capacitaciones realizadas por CORPOGEDI, ya que en
vista de que en ocasiones se trabajan conceptos de manera magistral, nos
parecid importante indagar sobre otros mecanismos que estimulen y despierten
la motivacién y la participacion activa de todos, y segun lo analizado en
nuestros antecedentes notamos que la ludica puede servirnos, ya que “es
inherente al ser humano para sacar a flote la imaginacién y la creatividad”
(CORANTIOQUIA), ademas como futuros docentes nos parece de suma
importancia conocer diferentes actividades ludicas que nos permita romper el
hielo con nuestros alumnos, para que se integren y aporten en las diferentes
actividades realizadas.



PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢, Qué posibilidades educativas tienen las estrategias ludicas, para lograr el
aprendizaje del concepto de biodiversidad, en las comunidades trabajadas por
CorpoGEDI (Grupo Scout Cridem 46 de Itagui)?

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Analizar como las estrategias ludicas nos ayudan, para lograr el aprendizaje del
concepto de biodiversidad, en una comunidad intervenida por CORPOGEDI
(Grupo Scout Cridem 46 de Itagi).

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Lograr el aprendizaje del concepto de biodiversidad mediante estrategias
ladicas en el Grupo Scout Cridem 46 de ItagUi.
e Implementar algunas estrategias Iudicas, que favorezcan el aprendizaje
del concepto de biodiversidad en dicha comunidad.
e Evaluar la pertinencia de las estrategias ludicas, en el logro del
aprendizaje del concepto biodiversidad, en dicha comunidad.

MARCO CONCEPTUAL

En este trabajo se utilizaron basicamente tres conceptos, de los cuales se logré
extraer informacion para el desarrollo del mismo, dichos conceptos son los
siguientes: la ludica, la biodiversidad y el aprendizaje significativo.

En el proyecto se aborda la ladica como una estrategia de ensefianza-
aprendizaje y para esto es necesario abordar que es la ludica, su historia, sus
origenes, sus componentes y su influencia en el aprendizaje del ser humano.
Por lo anterior podemos citar algunas definiciones de ludica.

“La ludica es la dimension del desarrollo humano que forma parte de la
integralidad del ser que potencia la creatividad, el goce, el placer y la expresion
de emociones, y se materializa en el juego, la recreacion, el deporte, la
representacion teatral, la danza, la musica, entre otros. El juego es una accién
o actividad voluntaria, realizada dentro de un tiempo y un espacio, segun unas
reglas establecidas y/o convenidas entre los jugadores”.’

Para abordar el tema de biodiversidad, es conveniente utilizar la definicion
planteada por Gonzalo Halffter ® donde se plantea que La biodiversidad es la
totalidad de los genes, las especies y los ecosistemas de una region. La
riqgueza actual de la vida de la Tierra es el producto de cientos de millones de
afios de evolucion historica. A lo largo del tiempo, surgieron culturas humanas

1 CORANTIOQUIA. Ludoteca ambiental en el corregimiento El Manzanillo, Itagii. Mayo (2003)



que se adaptaron al entorno local, descubriendo, usando y modificando
recursos bioticos locales. Muchos ambitos que ahora parecen "naturales” llevan
la marca de milenios de habitacion humana, cultivo de plantas y recoleccion de
recursos. La biodiversidad fue modelada, ademas, por la domesticacion e
hibridacién de variedades locales de cultivos y animales de cria.” ? (Halffter
1992) Esta definicion es muy clara, concisa y entendible, para trabajarla en la
investigacion.

El aprendizaje significativo fue lo que se buscd en toda la investigacion, es
decir, que las nifias de este grupo por medio de la lddica tuvieran un
aprendizaje significativo del concepto de biodiversidad, en dicha investigacion
se evalud la pertinencia de las estrategias ludicas en el aprendizaje significativo
de dicho concepto. Para esto se retomo el aprendizaje de conceptos propuesto
por David Ausubel que plantea lo siguiente: “Los conceptos se definen como:
objetos, eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos de criterios
comunes y que se designan mediante alguin simbolo o signo" (Ausubel, 1983).

MARCO DE REFERENCIA

Retomando investigaciones previas, se encontré que la ludoteca es un espacio
importante para la creacion de conocimiento, por esta razén, se retomé la
definicion de ludoteca que es la siguiente:

“La palabra Ludoteca se deriva de las raices griegas: Ludos que significa Juego
y Teca que significa espacio. Es decir, un espacio o lugar que invita al juego, el
encuentro, la creacidn, la recreacion, el placer y el goce, de manera gratuita los
365 dias del afio. Aunque el deseo de jugar es espontdneo en el nifio, estos
lugares canalizan sus esfuerzos para potenciar el desarrollo de la personalidad
infantil por medio de actividades ludicas, convirtiendo asi una actividad
placentera para el nifio en un importante instrumento de aprendizaje. No son
simplemente lugares donde el nifio pasa parte de su tiempo, sino una
herramienta muy valiosa para su educacién y desarrollo. En Europa y América
Latina las ludotecas han adquirido un gran auge, ya que proporcionan un
espacio seguro y atractivo para los nifios”.

Desde los afios 70 existe un movimiento para la creacién de estos espacios
gue permite a mayor niumero de nifios acceder a unos recursos ludicos que
normalmente estan fuera de su alcance y, de esta forma, les proporcionan la
posibilidad de jugar y de desarrollar valores sociales. Estas son espacios
publicos disefiados especialmente para que la poblacion infantil y su familia
desarrollen actividades de caracter ludico, acompafiados por expertos en el
tema, de manera que se promueva el ejercicio de sus derechos y se estimulen
y desarrollen valores y principios, capacidades cognitivas, expresivas Yy
sociales, que les permitan crecer como seres humanos responsables,
solidarios, respetuosos, tolerantes, capaces de vivir en armonia y paz con su
entorno.

2 HALFFTER Gonzalo. La Diversidad Biol6gica de Iberoamérica. 1992. Instituto de Recursos Mundiales

3 CORANTIOQUIA. Ludoteca ambiental en el corregimiento El Manzanillo, Itagtii. Mayo (2003)
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Las modalidades de una ludoteca son:

e Municipales: Son las que funcionan en los municipios y tienen un
espacio fisico como sede principal del programa, donde pueden acceder
a sus servicios todos los miembros de la comunidad que lo deseen, por
ser de caréacter publico.

e Hospitalarias: Funcionan en instituciones hospitalarias y prestan sus
servicios a los nifios y nifias que se encuentran en estancia temporal por
enfermedad; adicionalmente, extienden sus servicios a los padres de los
nifios y nifias usuarios del programa.

¢ |Institucional: Funcionan en instituciones que atienden a poblacion infantil
vulnerable de determinada comunidad, prestan sus servicios a los nifios,
las nifias y a las familias que se encuentran vinculadas a la institucion.

¢ Rodante: Ofrece sus servicios a las comunidades que por motivos de
distancia y dificultad de acceso, no pueden disfrutar los servicios
ofrecidos por la Ludoteca municipal. Va recorriendo una zona
determinada, con el fin de lograr los objetivos del programa.

Dentro del espacio fisico de las ludotecas se encuentra un ambiente para las
comunicaciones y otro para los juegos; en el primero se cuenta con
computador, VHS, televisor, radio grabadora y juegos en software, entre otros,
destinados para el uso exclusivo de los nifios. El espacio para juegos esta
disefiado de acuerdo al sistema de organizacion y clasificacion ESAR (juegos
de ejecucion, de simbologia, de armar y de reglas) que permite disponerlos de
acuerdo a las posibilidades y preferencias de los nifios segun las
caracteristicas de su estado de desarrollo. De esta manera se dispone de
cuatro espacios o areas de trabajo, uno de juegos de ejecucion orientados al
desarrollo de la inteligencia senso-motriz; uno de juegos simbolicos que
desarrollan la comunicacion, la imaginacion, la interaccién, la construccion de
normas y valores; otro de juegos de armar que refuerzan las habilidades para
la creatividad, la construccion de conceptos de tamafio, volumen, forma,
colores; y finalmente uno de reglas simples y complejas, que promueven la
interiorizacion y el valor de las normas y se forjan como un espacio rico para el
trabajo sobre valores como la tolerancia, el respeto y formas alternativas de
comunicacion e interaccion no violentas. Ademas de la distribucion de las areas
ESAR, se implementan otras dos que complementan el trabajo a nivel
tecnolégico y de animacién a la lectura. La de Ludomatica en la cual los nifios
tienen acceso a un computador que les brinda la oportunidad de jugar con
software educativos especializados para publico infantil y tener acceso a
internet; y la de Ver, leer y aprender que cuenta con televisor, VHS, grabadora
y libros infantiles.

Aunque no existe la profesion de Ludotecario si es ésta una forma adecuada de
llamar a estos profesionales de la pedagogia, la sicologia, la recreacion y el
trabajo social, que se encargan de poner en practica sus conocimientos
académicos para crear atmosferas creativas que activan las dimensiones
afectiva y emotiva de los usuarios de los programas que disefia, facilitando el
intercambio de experiencias y ante todo “jugando”. El papel del Ludotecario es
bastante complejo en la medida que no debe concentrarse exclusivamente en
animar a jugar, sino que debe ser un educador especializado con competencias
pedagdgicas, sicologicas y socioldgicas, lo que sefala la importancia que su
vinculacion a la Ludoteca no sea esporadica sino permanente.



En esa medida, el ludotecario es al mismo tiempo: Planificador técnico del
aprendizaje, disefiador técnico de programas que alternan actividades de ritmo
lento y rapido, dirigidas, no dirigidas y libres, organizador de ambientes ladico
pedagogicos y del trabajo de los usuarios mediante diferentes agrupaciones de
los mismos, creador de ambientes de comunicacién, de espacios organizados y
estructurados, estimulantes e incitadores a la participacion, generador de
normas de funcionamiento claras, no contradictorias, que permiten al grupo una
convivencia agradable y un amplio margen de actuacion desde el respeto,
favorecedor de la expresion de opiniones y criticas desde un espiritu
constructivo y positivo, recopilador permanente de datos que incluye de forma
posterior en el proceso de la evaluacion”.*

A continuacion se cita una organizacion ambiental llamada AZULVERDE que
hace uso de la ludica como estrategia de ensefianza en comunidades donde se
da la educacion para el trabajo y el desarrollo humano.

“La organizaciéon ambiental AZULVERDE fue fundada el 1° de Octubre de
1997, con el fin de contribuir con la participacion activa y voluntaria de sus
integrantes en la conservacion, recuperacion y mejoramiento de los recursos
naturales, logrando asi el mejoramiento de la calidad de vida de la comunidad.
Azulverde dos colores en una palabra, pretende integrar la esencia de la vida
en el planeta: azul, agua; verde, vegetacion; estos dos colores igualmente
significan, armonia y paz. El logo simbolo indica equilibrio, la gota manifiesta el
interés por mantener y recuperar el valioso liquido; el sol representa la energia,
fuente de vida y el perfil del hombre, donde su cerebro es representado por un
arbol, muestra la conciencia y el compromiso de conservar, proteger y
recuperar los recursos naturales. AZULVERDE ha trabajado con comunidades
rurales a través de un grupo llamado “Dinamicas de participacion”, este grupo
disefia herramientas didacticas, ladicas y recreativas que contribuyen a la
formacion integral de la comunidad con el fin de motivar la ejecucion de los
programas y proyectos su experiencia ha generado inquietud en cuanto a la
manera como debemos llegar a este tipo de comunidad. En estas comunidades
rurales la atencion y participacion se lograba con el juego y la recreacion;
creando actitudes de cambio. Se utilizaba material lidico para vincular el juego
con el aprendizaje sobre el ambiente.

AZULVERDE consta de otros grupos como lo son:

e Grupo accion - participacion: Empleando el extensionismo rural
diagnostica condiciones socio - ambientales, para proponer estrategias y
ejecutar programas y proyectos que conlleven al mejoramiento de la
calidad de vida de la poblacién en estudio.

e Grupo cultura y tradiciébn: Recopila mitos, costumbres, leyendas,
tradicion oral y todas las manifestaciones culturales de la zona con el fin
de resaltar la idiosincrasia de la comunidad.

e Grupo saneamiento ambiental: Proporciona asesoria técnica en lo
referente a saneamiento basico rural, implementacion de granjas
integrales con el fin de preservar y aprovechar de manera sostenible los
recursos naturales de la zona.

4 Red de Gestores Sociales. Consejeria de programas especiales. Boletin N° 21. Abril-Mayo (2005). Bogota.



e Grupo de salud: Programa jornadas de salud ocupacional y medicina
preventiva, especialmente para nifilos, mujeres y ancianos de las
veredas.

e Grupo de Comunicacion: Recopila la informacion suministrada por los
grupos de trabajo y divulga los avances de los proyectos a la
comunidad”. °

También tendremos en cuenta algunos juegos didacticos propuestos por Dave
Sutherland que nos son tiles para la ensefianza del concepto de
biodiversidad.

“‘He coleccionado estos juegos didacticos durante mi carrera de naturalista
porque agregan un espiritu divertido a la educacién ambiental. Algunos son
inventos personales, otros copiados o modificados de autores tales como
Joseph Cornell. Una ventaja de las actividades en este folleto es que no
requieren de mucha preparacion ni materiales dificiles de encontrar. Muchas
son tan sencillas que el docente puede incorporarlas en una leccién o
excursion al instante sin planificar, para aprovechar de acontecimientos
espontaneos durante un programa. Segun mi larga experiencia con clases de
la naturaleza, creo que las actividades que producen gritos, mucha risa y
accion son los mejores para iniciar una presentacion; los que incluyen mucha
informacion cientifica y hechos nuevos deben formar el medio de la
presentacion, y los mas tranquilos e introspectivos forman una buena
conclusién. Los juegos propuestos son: Rueda de la Vida: Cada miembro de un
ecosistema se necesita para el bienestar de todos. Pulso Solar: Toda la
energia de los ecosistemas viene del sol, y todos los seres reciben su parte.
Nudo Humano: Sélo por trabajar juntos podemos lograr algo. Murciélago y
Zancudo: Los murciélagos tienen adaptaciones fantasticas del oido para
capturar su alimento” ©

Para abordar el tema de biodiversidad por medio de la ludica el programa de
educaciéon ambiental de UNILEVER’, propone una unidad llamada LA
BIODIVERSIDAD COLOMBIANA, donde nos muestra diferentes actividades
lidicas como las adivinanzas, las rimas, el cuento, el origami, entre otros para
tratar este tema, ademas da los resultados de las actividades realizadas en
instituciones como el Colegio Hermann Gmeiner de Ibagué, donde se resalta
la utilidad del juego a nivel escolar.

Es necesario tener en cuenta, algunas de las diferentes miradas que existen,
en este caso se cita a Carlos Alberto Jiménez que nos habla de la ludica como
experiencia cultural y textualmente nos plantea lo siguiente:

“La actividad ludica, haciendo referencia a un conjunto de actividades de
expansion de lo simbdlico y lo imaginativo, dentro de las cuales esta el juego,
se delimita, en el discurso sicoanalitico por su relacion con el placer y con la
satisfaccion de demandas instintivas, al ocio. El juego estaria completando

5 BOTERO FAGUA Imelda. La ludica como estrategia de educaciéon ambiental para comunidades rurales. En: Proyeccion Universitaria. Tunja. N°
21. Marzo (2003). P. 23 — 40

6 SUTHERLAND Dave. Actividades y Juegos de la Educacién Ambiental. Ciudad de Boulder, Colorado, EE. UU. Tomado de:
http://lwww.ci.boulder.co.us/files/openspace/pdf_education/Juegos.pdf

7 UNILEVER. Aula de agua. Una cartilla de educacion ambiental para maestros de cuarto grado de bésica primaria. Fundacion taller de la
tierra. P. 86
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narraciones incompletas, copando ausencias o llenando todas aquellas
insatisfacciones o represiones. La realizacion que se deriva de esta practica
transformante se expresa en placeres, actitudes personales frente a
situaciones que nos agradan o desagradan en razon de los compromisos y
predilecciones consientes e inconscientes que nos comprometen.

Vigotsky en su obra EIl desarrollo de los procesos sicoldgicos superiores, fue
reacio a esta interpretacion. Empiricamente el nifio era capaz de realizar juegos
donde el placer era lo menos evidente y lo mas relevante era el esfuerzo, la
dificultad, la norma”.

“El sentido del juego es construido en principio desde el espacio familiar de
cada sujeto y puesto en relacién con los elementos propios de su contexto, de
alli que su sentido no es negociado, ni confrontado ante las posibilidades
lidicas que le permite la escuela a los sujetos. Sencillamente adquirira 0 no
sentido en la medida que la escuela establezca una adecuada relacion entre el
trabajo, el conocimiento y el entretenimiento. Determinar tales cualidades en un
modelo pedagogico masificado como el nuestro es bastante dificil, pues se
propone en términos generales un estandar ludico en el cual se minimiza la
importancia de la diversion y el ocio. En otras palabras, el juego para la escuela
seguira siendo un elemento exterior y ocioso”. °

Siguiendo con este mismo autor, para ampliar un poco mas la mirada que el
tiene de lo que es la ludica y como se relaciona esta con la pedagogia, Carlos
Jiménez es magister en comunicacion educativa, profesor universitario y de
bachillerato e investigador de procesos pedagogicos alternativos y de la ladica.
De su texto “Pedagogia de la creatividad y de la ludica” citaremos lo siguiente:
“En los juegos cotidianos, los nifios, por primera vez, descubren el mundo de
los conflictos y de las relaciones que existen entre los adultos, sus derechos,
sus deberes; de esta forma, el nifio al imitar a los adultos, después de haber
adquirido su autoconciencia, pueden situarse en la realidad del otro para poder
hacer predicciones de sus comportamientos sociales y poder obrar en tal
sentido. Ademas de los anteriores logros, los juegos de rol o protagonizados
son basicos para el desarrollo de la fantasia, de la imaginacién y, en
consecuencia, de la creatividad humana”. *°

“El estado ideal de un juego en el aprendizaje es el que se produce en una
delicada zona entre el aburrimiento y la ansiedad, entre la interioridad y la
exterioridad, es decir, en una zona de estado de flujo, en la que el cerebro la
emocionalidad y excitacion del circuito nervioso se halle en sintonia con la
exigencia del juego, similar a lo que ocurre en los juegos computarizados y de
nintendo, en los cuales el nifilo se siente ocupado en una actividad que lo
atrapa y retiene toda su atencion sin esfuerzo y, por consiguiente, en este
estado, el cerebro descansa y produce muchas asociaciones cognitivas de alto

8 JIMENEZ VELEZ Carlos Alberto. La ludica como experiencia cultural. Etnografia y hermenéutica del juego. Bogota-Colombia: Cooperativa
editorial magisterio, 1996. P 10-11.

9 JIMENEZ VELEZ Carlos Alberto. La lidica como experiencia cultural. Etnografia y hermenéutica del juego. Bogota-Colombia: Cooperativa
editorial magisterio, 1996. P 120.

10 JIMENEZ VELEZ Carlos Alberto. Pedagogia de la creatividad y de la ladica. Emociones, inteligencia y habilidades secretas. 1 ed. Bogota-

Colombia: Cooperativa editorial magisterio, 1998. P 89-91.
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nivel”. ** En conclusién podemos decir que la lidica es algo importante y
decisivo desde edades tempranas y es necesario crear una buena actividad de
este tipo como estrategia de aprendizaje, para llegar asi a la interiorizacién de
un concepto en particular.

MARCO TEORICO

En el proceso de planificacion de proyectos la ludica puede ser una
herramienta para abrir, construir y fortalecer espacios para la participacion, el
desarrollo de valores, actitudes, comportamientos y hébitos de los seres
humanos de manera creativa, divertida y placentera. En esa medida “la
metodologia lidica es el conjunto de procedimientos que se establecen o
desarrollan para implementar una o varias actividades recreativas, culturales y
artisticas que permiten dinamizar y agilizar el cumplimiento de las metas e
indicadores propuestos en un proyecto” *2, y al mismo tiempo, acercar a su
grupo objetivo mediante la expresion libre de sentimientos en situaciones
dinamicas, creativas, socializadoras y comunicativas, sin embargo, una
actividad ludica en el marco de un proyecto, debe ser mas que un ejercicio de
esparcimiento y recreacion; bien planeado este puede convertirse en un
insumo importante para descubrir aspectos desconocidos de la poblacion
objeto de estudio o para identificar detalles que complementen el proyecto.

“La ludica es la dimension del desarrollo humano que forma parte de la
integralidad del ser que potencia la creatividad, el goce, el placer y la expresion
de emociones, y se materializa en el juego, la recreacion, el deporte, la
representacion teatral, la danza, la masica, entre otros. El juego es una accién
o actividad voluntaria, realizada dentro de un tiempo y un espacio, segun unas
reglas establecidas y/o convenidas entre los jugadores”.*®

La ludica nos permite a todos aprender a compartir, ganar, perder, socializar,
tolerar, respetar y conocer nuestros propios limites, asi como a asimilar la
realidad, desarrollar y favorecer la comunicacién, generar reflexion, colaborar
con la solucion de problemas y favorecer el aprendizaje, y también permite el
descubrimiento del cuerpo, el desarrollo de la creatividad, la sicomotricidad, el
vocabulario, la moralidad, las destrezas mentales y fisicas, y la imaginacion;
ayuda a que el individuo tenga confianza en si mismo y en sus capacidades,
permitiendo asi, que se de el intercambio entre los nifios, los jévenes y los
adultos.

De la ludica se desprenden varios conceptos que vale la pena mencionar con
Su respectivo analisis y autor, entre ellos tenemos el concepto de juego que:
Segun Vigotsky “es un espacio, asociado a la interioridad con situaciones

11 JIMENEZ VELEZ Carlos Alberto. Pedagogia de la creatividad y de la ludica. Emociones, inteligencia y habilidades secretas. 1 ed. Bogota-
Colombia: Cooperativa editorial magisterio, 1998. P 103.

12 BOTERO FAGUA Imelda. La lddica como estrategia de educacion ambiental para comunidades rurales. En:

Proyeccion Universitaria. Tunja. N° 21. Marzo (2003). P. 23 — 40

13 CORANTIOQUIA. Ludoteca ambiental en el corregimiento El Manzanillo. Itagiii. Mayo (2003)
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imaginarias para suplir demandas culturales. El juego suele ser la principal
actividad del nifio y Vigotsky la caracteriza como una de las maneras de
participar al nifio en la cultura, el juego resulta ser una actividad cultural. En el
juego existe una estricta subordinacion a ciertas reglas que no son posibles en
la vida real” *. Para Piaget (1945) las actividades ludicas tienen las categorias
siguientes: Juegos de ejercicio, juegos simbdlicos, juegos de reglas, juegos de
construccion. *°

Segun Enrique Velasquez "En el periodo comprendido entre los 7 a los 12 afios
de la vida individual, el placer del juego consiste en someterse a la norma. La
Ultima prima sobre lo imaginario, sin que éste desaparezca. A través de la
experiencia de aceptar libremente la norma, reformarla o formularla para que el
juego pueda ocurrir, los nifios aprenden a comportarse en relacién con la
realidad de las instituciones. Aprender a usar la regla a través del jue%o es muy
distinto a someterse a ella mediante la presion adulta y la represion". ™

La recreacion “se relaciona con la apertura de posibilidades democraticas, de
reconocimiento de la diversidad, la participacion y la expresion de los actores
educativos en un proceso que debe caracterizarse por la sensibilidad, el
reconocimiento del otro, el respeto a la dignidad y la posibilidad de intercambiar
habilidades y posibilidades de expresion y creacién”. *’

“La inteligencia racional parece ser que se encuentra ubicada en el hemisferio
cerebral izquierdo y la inteligencia emocional en el derecho. Para un
funcionamiento equilibrado del ser humano se debe dar una interaccion activa
entre ambas. La inteligencia racional es la encargada de pensar, la inteligencia
emocional es la responsable de sentir. En la inteligencia emocional debemos
tener en cuenta el conocimiento de las emociones propias, la capacidad de
controlar las emociones, la canalizacién de los impulsos, el reconocimiento de
las emociones ajenas, y el control de las relaciones”.

“‘Un juego sin sentido, sin reglas, que no se encuentra sometido a las
demandas instintivas del aparato psiquico, ni a las demandas de la exterioridad
(social y cultural), es un juego ideal para la creatividad, es un juego ligado a la
incertidumbre y a los suefios, ligado a la l6gica y a la no-logica. El juego ideal
es el espacio mas corto que existe entre el reino de la normatividad y el reino
de la libertad. En la libertad no existen las presiones, tensiones, las demandas
bio-siquicas-sociales, ni los dispositivos ideoldgicos y de poder que puedan

4 Piaget J. (1945). Conversaciones con Piaget. Barcelona: Gedisa (Original en francés, 1997).

15Piaget J. (1945). Conversaciones con Piaget. Barcelona: Gedisa (Original en francés, 1997).

16 JIMENEZ VELEZ Carlos Alberto. Pedagogia de la creatividad y de la lidica. Emociones, inteligencia y habilidades

secretas. 1 ed. Bogota-Colombia: Cooperativa editorial magisterio, 1998.

17 JIMENEZ VELEZ Carlos Alberto. Pedagogia de la creatividad y de la ludica. Emociones, inteligencia y habilidades

secretas. 1 ed. Bogota-Colombia: Cooperativa editorial magisterio, 1998.
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manipular u obscurecer el acto creador. La creatividad es el proceso de
presentar un problema a la mente con claridad (ya sea imaginandolo,
visualizandolo, suponiéndolo, meditando o contemplando) y luego originar o
inventar una idea, concepto, nocidn 0 esquema segun lineas nuevas 0 no
convencionales. Cuando se trata de creatividad, lo emocional y no racional es
tan importante como lo intelectual y lo racional”

“‘La funcidn de la experiencia cultural esta ligada a la vida cotidiana como
experiencia cultural, ya que conduce en forma natural a ésta. Los nifios y los
adultos participan en la cultura; en la medida que los actos de creacion
producidos por éstos puedan transformar la cultura y, en consecuencia, dotarla
de sentido y de significacion”.

Aprendemos: el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos, y el 80%
de lo que hacemos. Con la ludica y el aprendizaje experiencial potenciamos al
80% la capacidad de aprendizaje. Por esta razon queremos explicar de que se
trata el aprendizaje experiencial y para esto tomamos como ejemplo a John
Dewey que dice que "toda auténtica educacion se efectia mediante la
experiencia”. Considera que el aprendizaje experiencial es activo y genera
cambios en las personas y en sus entornos, y que no solo va al interior del
cuerpo y del alma del que aprende, sino que utiliza y transforma los ambientes
fisicos y sociales. El aprendizaje parte de la propia experiencia mediante
ejercicios de exploracién y pensamiento guiado. Haciendo un paralelo entre
aprendizaje informacional y experiencial tenemos que:

APRENDIZAJE INFORMACIONAL | APRENDIZAJE EXPERIENCIAL

Profesor

Facilitador

Salén de Clases convencional

Educacion Experiencial

Intelectual Emocional - Racional
Estructurado Creativo

Serio Curioso

Rigido Espontaneo

Se revela la respuesta

Se descubre la respuesta

Repeticion

Intuicidn

Memorizacion / Razonamiento

Vivencial / Razonamiento

Involucramiento pasivo

Involucramiento activo

Temor

Confianza

Siendo el mejor

Dando lo mejor de uno

Conocimiento

Entendimiento

Rapido

Lento

Espectro residual limitado

Espectro residual permanente
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Hablando de las interacciones comunicativas tenemos que: “a los dos anos de
edad se estructura el lenguaje, la funcion simbdlica y el pensamiento o la
representacion. Los nifios comienzan el proceso de refinamiento y de
apropiacion de conceptos de caracter simbdlico a partir del lenguaje, pues
tienen habilidades mentales sorprendentes. Al tirar los juguetes y los objetos
los nifios comienzan a apropiarse de preconceptos de balistica y de gravedad,;
de arriba y de abajo, grande y pequefio o al meter y sacar objetos utilizando
recipientes el nifio facilmente construye conceptos de "adentro", "afuera",
también para el nifio cualquier hendija, hueco o equipo electronico sirve para
este fin.”

“La actividad ladica constituye el potenciador de los diversos planos que
configura la personalidad del nifio. El desarrollo sicosocial como se denomina
al crecimiento, la adquisicién de saberes, la conformacion de una personalidad,
son caracteristicas que el nifio va adquiriendo, o apropiando a través del juego
y en el juego. Asi tenemos que la actividad ladica no es algo ajeno, 0 un
espacio al cual se acude para distensionarse, sino una condicion para acceder
a la vida, al mundo que nos rodea”.

La palabra Ludoteca “se deriva de las raices griegas: Ludos que significa Juego
y Teca que significa espacio. Es decir, un espacio o lugar que invita al juego, el
encuentro, la creacion, la recreacion, el placer y el goce, de manera gratuita los
365 dias del afio”*®. La ludoteca es un espacio libre donde se pueden tener
diferentes experiencias de aprendizaje por medio de la lidica, a pesar de esto
se necesitan ludotecarios que expliqguen de manera facil y adecuada que
recursos se deben usar y que a su vez proporcionen diferentes actividades
ludicas. “Estas son espacios publicos disefiados especialmente para que la
poblacién infantil y su familia desarrollen actividades de caracter ludico,
acompafados por expertos en el tema, de manera que se promueva el ejercicio
de sus derechos y se estimulen y desarrollen valores y principios, capacidades
cognitivas, expresivas y sociales, que les permitan crecer como seres humanos
responsables, solidarios, respetuosos, tolerantes, capaces de vivir en armonia
y paz con su entorno”.

En el desarrollo de todo ser humano se considera muy importante implementar
el juego, ya que a través de el podemos crear situaciones nuevas, convertirnos
en personajes fantasticos, en seres animados, en objetos, en plantas o en
cualquier cosa que imaginemos “Con el juego también podemos aprender
sobre el mundo que nos rodea, sobre las relaciones sociales y sobre las ideas”
19 Nifios y nifias crean sus propios juegos, adaptan y recrean otros, hacen sus
propias reglas y sus propias historias, comunican a otros sus deseos y esto
hace al juego un proceso de naturaleza social de gran importancia para la
construccion del ser. Cuando se permite la incorporacién del juego en el
espacio escolar, es decir, al aprendizaje, entendido por Martinez Boom como

18 Red de Gestores Sociales. Consejeria de programas especiales. Boletin N° 21. Abril-Mayo (2005). Bogota.

% Red de Gestores Sociales. Consejeria de programas especiales. Boletin N° 21. Abril-Mayo (2005). Bogota.
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‘Bl proceso a través del cual se adquieren habilidades, destrezas,
conocimientos, como resultado de la experiencia, la instruccion o la
observacion”. %, podemos tanto nifios y nifias como maestros, descubrir que
aprender también puede ser divertido.

Los tipos de juegos son: juegos didacticos, ecoldgicos, de roles, de mesa, de
simulacion, videojuegos, populares, tradicionales, deportivos, recreativos.

Dentro de la educacion, la educacion ambiental debe ser considerada como el
proceso que le permite al ser humano comprender las relaciones de
interdependencia con su entorno, a partir del conocimiento receptivo y critico
de su realidad biofisica, social, politica, econémica y cultural para que, a partir
de la apropiacion de la realidad, se puedan generar en él y en su comunidad
actitudes de valoracion y respeto por el ambiente. “El origen de la educacion
ambiental nace con la problematica que hace algunos afios estamos viviendo
en el mundo entero por la mala utilizacién de los recursos naturales”. > La
educaciéon ambiental inicia en casa y debe ser un trabajo conjunto con la
institucion educativa o entidades publicas con el fin de perpetuar las labores de
conservacion y proteccion del medio ambiente. Segun Edgar Morin (2002) la
educacion ambiental es el proceso de reconocer valores y aclarar conceptos
para crear habilidades y actitudes necesarias que sirven para comprender y
apreciar la relacion mutua entre ser humano, su cultura y su medio circundante.
La educacion ambiental también incluye la practica de tomar decisiones y
autoformular cédigos de comportamiento respecto a cuestiones que conciernen
a la calidad ambiental; es por esto que la busqueda de estrategias que
contribuyan a este objetivo, tienen un valor incalculable, ya que se aporta al
proceso en cuestion y se posiciona el tema de la educacion ambiental tanto en
la escuela como en otros espacios de actuacién de nifios y jévenes, como un
tema prioritario dentro del curriculo y al interior de la vida diaria.

El juego, en muchas de sus manifestaciones se encuentra ligado al goce, al
placer, al deseo y a un proceso de distension apto para la creacion misma.

Para reforzar nuestros conocimientos en relacion al tema de biodiversidad, nos
parece conveniente utilizar la definicion planteada por Gonzalo Halffter donde
se plantea que La biodiversidad es la totalidad de los genes, las especies y los
ecosistemas de una region. La riqueza actual de la vida de la Tierra es el
producto de cientos de millones de afios de evolucion histérica. A lo largo del
tiempo, surgieron culturas humanas que se adaptaron al entorno local,
descubriendo, usando y modificando recursos bioticos locales. Muchos ambitos
gue ahora parecen "naturales" llevan la marca de milenios de habitacion
humana, cultivo de plantas y recoleccion de recursos. La biodiversidad fue
modelada, ademas, por la domesticacion e hibridacion de variedades locales
de cultivos y animales de cria.” 2

® BOTERO FAGUA Imelda. La lidica como estrategia de educacién ambiental para comunidades rurales. En:
Proyeccion Universitaria. Tunja. N° 21. Marzo (2003). P. 23 — 40

21 CORANTIOQUIA. Ludoteca ambiental en el corregimiento El Manzanillo, Itagli. Mayo (2003)

22 HALFFTER Gonzalo. La Diversidad Biol6gica de Iberoamérica. 1992. Instituto de Recursos Mundiales
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MARCO CONTEXTUAL

Segun el estudio de caso la finalidad es hacer un estudio detallado de una
unidad de analisis, por eso segun el soporte tedrico de esta metodologia y las
recomendaciones de los conocedores de la misma, se seleccionaron tres nifias
del Grupo Scout Cridem 46 de Itagii, a las cuales se les cambié el nombre
para proteger su identidad. Las nifias fueron llamadas asi: Sandra, Elizabeth y
Valentina. En el siguiente cuadro se presenta el nombre, la edad y el grado de
escolaridad, de la poblacion objeto de estudio:

NOMBRE EDAD GRADO DE ESCOLARIDAD
Sandra 9 afos Cuarto de primaria
Elizabeth 10 afios Sexto de bachillerato
Valentina 11 afios Sexto de bachillerato

METODOLOGIA

Debido a la pequefia poblacion con la que se esta trabajando en la
investigacion, es decir, el grupo scout CRIDEM 46 de Itagui, el estudio de caso
se acomoda perfectamente a esta poblacion, porque en sus elementos se
encuentra el estudio a profundidad de un caso, que seria el aprendizaje del
concepto de Biodiversidad en esta poblacién a través de la ludica. Con sus
bases tedricas se puede indagar primero sobre las ideas previas que tiene esta
poblacién objeto de estudio sobre el concepto de Biodiversidad, para ser
analizado y luego confrontado con la prueba piloto a desarrollar, para poder
determinar si se alcanzo un aprendizaje significativo del concepto, pero
utilizando la estrategia de la ludica. El estudio de caso “Es una indagacion
empirica que investiga un fendbmeno contemporaneo dentro de su contexto en
la vida real, especialmente cuando los limites entre el fendbmeno y el contexto
no son claramente evidentes”. (Yin, 2003). “El estudio de caso es una
metodologia rigurosa que: da respuesta a coOmo y por qué ocurren los
fenbmenos, permite estudiar un tema determinado, permite estudiar los
fendmenos desde mudltiples perspectivas y no desde la influencia de una sola
variable”. (Chetty, 1996).
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FASES DE LA INVESTIGACION

La investigacion se realizara en tres fases, las cuales son:

e Fase de diagnéstico: En esta se realizd una entrevista y tres estrategias
lidicas llamadas Habitat ¢;qué es eso?, Crear un cuento de nuestro
ecosistema y Ecovision. El propésito de esta fase es indagar los
conocimientos previos de la poblacién objeto de estudio con respecto al
concepto de biodiversidad.

e Fase de intervenciéon: En la cual se realizaron tres estrategias ludicas
cuyos nombres son: Origami de la biodiversidad, Biodiversimundo, y
Caceria de los elementos de la naturaleza. La importancia de esta fase
radica en implementar estrategias ladicas que permitan el aprendizaje
del concepto de biodiversidad en la poblacion objeto de estudio.

e Y la Ultima que es la fase de evaluacion: En donde se llevaron a cabo las

siguientes estrategias ladicas: Diversiletras, Crucigrama de la
biodiversidad y Carrera de observacion de la biodiversidad.
El objetivo de esta Ultima fase es evaluar la pertinencia de las
estrategias Iludicas, implementadas durante toda la investigacién, en los
procesos de ensefianza aprendizaje del concepto de biodiversidad, es
decir, lo que se quiere es examinar la eficacia de estas estrategias
lidicas, para que la poblacién objeto de estudio haya sido capaz de
aprender el concepto por medio de estas.
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DISENO DE INSTRUMENTOS

Los instrumentos de la investigacion estuvieron pensados para cada una de las
tres fases (diagnostico, intervencion y evaluacion). En la primera fase
(diagnostico) se realiz6 una entrevista; la cual tiene las siguientes
caracteristicas: entrevista semiestructurada ya que se hicieron preguntas fijas
pero a medida que se fue desarrollando surgieron nuevos interrogantes que
fueron llevados a cabo, para profundizar mas en el conocimiento de nuestros
entrevistados.

En la primera fase se utilizaron tres estrategias ludicas llamadas: Habitat ¢ qué
es eso?, Crear un cuento de nuestro ecosistema y Ecovision. El disefio de la
entrevista y de las estrategias ludicas se muestra a continuacion:

Primer Instrumento

« Titulo: Crear un cuento de nuestro ecosistema

« Intencionalidad didéactica: Indagar conocimientos previos de la
biodiversidad por medio del cuento en el grupo scout.

* Instrucciones: De acuerdo a sus conocimientos previos los
participantes deben escribir un cuento relacionado con lo que ellos
entienden por biodiversidad

« Materiales: Hojas de papel y lapiz

Segundo instrumento

« Titulo: Ecovision

* Intencionalidad didactica: De acuerdo a los conocimientos previos de
la poblacion objeto de estudio se pide que representen los componentes
de un ecosistema y describan las relaciones entre ellos.

* Instrucciones: Los participantes deben dibujar en el papel los
componentes que segun ellos tiene un paisaje y describir las relaciones
gue existen entre los componentes.

« Materiales: Pliegos de papel y colores

Tercer instrumento
« Titulo: Entrevista semiestructurada
* Intencionalidad didéactica: Indagar conocimientos previos de la
poblacion objeto de estudio frente a la biodiversidad, recolectando la
informacion necesaria para continuar con la fase de intervencion,
sabiendo cuales son sus encuentros y desencuentros frente a este tema.
En la segunda fase utilizaron tres estrategias ladicas que fueron:

Primer instrumento

« Titulo: Origami de la biodiversidad.

* Intencionalidad didéactica: Lograr un aprendizaje significativo de un
componente de la biodiversidad por medio de las caracteristicas de los
animales y las plantas

* Instrucciones: Se le suministran a los niflos hojas de colores, para
hacer figuras de origami como plantas 6 animales. Y se les explica la
funcion e interaccion que tienen dentro de un ecosistema.

« Materiales: Hojas de colores, tijeras y colbon.
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Segundo instrumento

Titulo: Biodiversimundo

Intencionalidad did&ctica: La importancia de esta actividad radica en
gue los niflos aprendan a conectar todos los elementos que conforman
la biodiversidad.

Instrucciones: En el espacio se ubicaran carteleras con diversos
paisajes realizadas por los nifios, luego ubicaran las figuras de origami
en los paisajes y nosotros explicaremos la funcién y relaciéon que puede
tener cada figura dentro de este, y también los peligros que pueden
afectar el paisaje que estemos analizando.

Materiales: Pliegos papel periodico, marcadores, colores, figuras de
origami.

Tercer instrumento

Titulo: Caceria de los elementos de la naturaleza

Intencionalidad didactica: Fomentar la observacion de elementos
naturales, conocer y reconocer sus caracteristicas

Instrucciones: Forme dos equipos con igual namero de integrantes.
Cada equipo debe escoger de la lista un animal o una planta de los
propuestos en la actividad de origami y explicara a los demas nifios lo
aprendido de las sesiones anteriores.

Materiales: Lapiz, papel, lista de elementos naturales

En la tercera y Ultima fase se tienen las siguientes estrategias ludicas:

Primer instrumento

Titulo: Diversiletras

Intencionalidad didactica: Reconocer el avance de los nifios en cuanto
al reconocimiento de los diferentes elementos que conforman la
biodiversidad

Instrucciones: Los alumnos descubrirdan las palabras claves de los
temas que hemos visto y explicaran su funcion en torno al tema de
biodiversidad. Para esto se contara con una serie de claves que dan la
idea de cualquier palabra es la que deben buscar, al frente de cada
clave deben poner la palabra o las palabras correspondientes (tipo la
actividad llamada ahorcado)

Materiales: Sopa de letras y marcadores
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\Y, B [C [Q [Y (B (Q [WI|E |R |H |T [|Y
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Claves (con su explicacion por parte de los nifios)
- Diversidad Biol6gicao __
* Lugar donde vivimos los seresvivos
* Tipos de biodiversidad __; X
« Seres que la conforman ; ;

« Animales del origami
+ Plantas del origami

Segundo instrumento

« Titulo: Crucigrama de la biodiversidad

« Intencionalidad didactica: Lograr interconectar las palabras con los
significados, que hacen parte de la biodiversidad, logrando un discurso
mas fluido de lo que ellos entendieron en cuanto al concepto de
biodiversidad.

* Instrucciones: Se evaluara los conocimientos aprendidos de acuerdo al
siguiente crucigrama.

« Materiales: Crucigramay marcadores
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HORIZONTALES VERTICALES

1.

hace referencia a la amplia | 1. la diversidad de las comunidades

variedad de seres vivos sobre la | biologicas

tierra.

2. consistente en la diversidad de | 2. reduce la concentracién de oxigeno
versiones de los genes disuelto en el aire

3. Es el grado de cambio o remplazo | 3. introduccién de
en la composicién de especies entre | especies nuevas causa un

diferentes comunidades de un Pais desbalance en el equilibrio del
habitat
4. Es uno de los 15 paises con mayor | 4. la riqueza de especies del conjunto
biodiversidad del planeta de comunidades que integran un
Paisaje

Tercer instrumento

Titulo: Carrera de observacién de la biodiversidad

Intencionalidad didactica: Estimular las habilidades y destrezas de los
participantes en cuanto a su apropiacion del concepto de biodiversidad,
mediante una serie de tareas y acertijos que deben resolverse en un
tiempo y recorrido determinados

Instrucciones: Forme dos equipos con igual niumero de integrantes.
Cada equipo debera recorrer cada una de las bases, donde habra una
pregunta o acertijo que lo conducira a la siguiente y asi sucesivamente
hasta completar todas las bases.

Materiales: Hojas, lapices, preguntas o acertijos y bases

Claves de cada una de las bases:

La tierra necesita de tu ayuda. ldentifica los elementos que componen
un sistema ecoldgico, la siguiente base se encuentra en uno de los
componentes de un sistema ecolégico, es decir, en una planta de tallo
lefioso con un érgano reproductor del color de tus mejillas.

Plantear alternativas de solucién al creciente problema de la destruccion
masiva de la biodiversidad, la siguiente base se encuentra en el lugar
donde se realiza el control apropiado de las basuras.

El planeta Tierra esta lleno de seres que habitan en ella, en la siguiente
base encontraras el habitat de los seres mas pequefios del planeta.

Mira a tu alrededor ¢ qué observas?, la siguiente base se encuentra en el
lugar donde esta tu mejor amigo
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+ Observa que seres tienen forma de sombrilla, la siguiente base esta en
el lugar donde estan los seres del color del sol.

LA OBSERVACION: En la observacion participante los observadores tienen
participacién activa, donde el observador se incorpora a las tareas cotidianas
del grupo (en este caso del grupo scout CRIDEM 46 de Itagli), esta
observaciéon quedara consignada en el diario de campo. Podemos conocer las
expectativas, intereses y actitudes de las personas, donde nosotros como
observadores seremos lideres en el grupo. En una observacion debemos tener
en cuenta cual es la cantidad de situaciones a observar, pero también debemos
conocer lo que debemos tener en cuenta; Selltiz (1965) nos dice que lo que
debemos tener en cuenta son las direcciones en la observacion y estas
direcciones deben ser:

« Participantes (su caracterizacion): edad, sexo, profesidén, agrupaciones que
los engloben, etc

* Ambiente (escuela, parque, restaurante, etc): Aspecto; comportamiento que
se facilita, se permite, se previene. Las caracteristicas psicoldgicas o sociales
del ambiente pueden ser descritas en términos de qué clase de conducta es
presumiblemente esperada o no, aprobada o no, normal o no.

* Objetivo: Finalidad o propdsito que ha unido a los participantes, y reaccion de
éstos a tal fin, compatibilidad o no de los propésitos de los distintos sujetos,
otras finalidades ademas de la principal.

» Comportamiento: Forma de desenvolverse de los participantes.

* Frecuencia y duracion: Numero de ocasiones en las que tiene lugar la
situacion, causas que la provocan, duracién uniforme o no.

Se realizara una guia de observacién, en la que se pretende tener un
acercamiento mas intencionado y dirigido hacia el objeto de nuestra
investigacién que es el del aprendizaje del concepto de biodiversidad por medio
de la ladica en el grupo scout CRIDEM 46 de Itagli. Para esto es necesario
tener en cuenta toda la informacién que nos pueda proporcionar este grupo,
pero de una manera mas organizada; por esta razon la guia de observaciéon se
hara por medio de unos cuadros donde se llenara la informacion solicitada. En
los cuadros se tendra en cuenta lo que propuso Selltiz (participantes, ambiente,
objetivo, comportamiento, frecuencia y duracion) para realizar una adecuada
observacion; estos cuadros seran consignados en el diario de campo.

DIARIO DE CAMPO: Es un instrumento que sustenta el trabajo de campo, es
decir, la relacién de un investigador social con una realidad cultural que se
dispone a conocer a través de la participacion, observacion e interpretacion.
Hace parte de la observacion participante, es una herramienta de registro
escrito o grafico donde un investigador consigna y recolecta datos relacionados
con una pregunta inicial frente a un contexto sociocultural determinado. En este
proyecto se realizaran aproximadamente 9 6 10 encuentros.



TIEMPO

ACTIVIDADES

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

SEM 1

Disefio de instrumentos para la
fase de intervencion (sondeo y
seleccion de estrategias
lUdicas)

Prueba piloto de la fase de
intervencion

SEM 2 | SEM 3

SEM 4

SEM 1

SEM 2 | SEM 3

SEM 4

SEM 1

SEM 2 | SEM 3

SEM 4

SEM 1

SEM 2 | SEM 3

SEM 4

Aplicacién de los instrumentos
de la fase de Intervencion

Disefio de instrumentos para la
fase de evaluacién (sondeo y
seleccién de estrategias
ludicas)

Prueba piloto de la fase de
evaluacion

Aplicacion de los instrumentos
de evaluacion

Disefio de instrumentos de
Sistematizacién y analisis de
cada una de las tres fases
(diagndstico, intervencion y
evaluacién)

Sistematizacion y analisis de la
informacion arrojada por cada
una de las tres fases

Elaboracion de las conclusiones

Elaboracion de las
implicaciones y
recomendaciones

Presentacion del informe final
escrito

Presentacion y socializacién del
informe final
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SISTEMATIZACION Y ANALISIS

“La codificacion tiene dos planos o niveles: en el primero, se codifican las
unidades en categorias; en el segundo, se comparan las categorias entre si
para agruparlas en temas y buscar posibles vinculaciones. La codificacion
implica clasificar y, en esencia, requiere asignar unidades de analisis a
categorias de analisis. Algunos autores la denominan categorizacion. La
codificacion comienza cuando observamos diferencias y similitudes entre
segmentos de los datos. Los diagramas o mapas conceptuales son usados
como una estrategia de aprendizaje dentro del constructivismo que produce
aprendizajes significativos al relacionar los conceptos de manera ordenada. Se
caracteriza por su simplificacién, jerarquizacion e impacto visual, por esta razén
los mapas conceptuales pueden ser utilizados para codificar los datos de una
investigacion. Las matrices son una forma de realizar la codificacion, y lo que
buscan es cruzar la informacion por medio de un cuadro como el que veremos
a continuacion”. %

La sistematizacion se hara por medio de esquemas y matrices de cada una de
las fases (diagnostico, intervencion y evaluacion), estos a su vez seran
analizados de acuerdo a cada fase.

23 HERNANDEZ Sampieri, C. Roberto. FERNANDEZ Collado, Carlos. BAPTISTA Lucio, Pilar. Metodologia de la investigacion. 4. ed. México.
McGraw-Hill Interamericana. 2006, 599.

MATRIZ'Y ESQUEMA
FASE DE DIAGNOSTICO

SEGUN CADA | DEFINICION CIENTIFICA DEL CONCEPTO DE
NINA BIODIVERSIDAD
CONCEPTO DE | Combinacién de multiples formas de vida, sus mutuas
BIODIVERSIDAD | interacciones y
con el resto del entorno

SANDRA: COMUN
Diversion, juego y | Animales

pasar bueno con | NO COMUN

animales Pasar bueno, diversion, y juego

ELIZABETH: COMUN

Muchas y Muchas y diferentes especies en el mundo

diferentes NO COMUN

especies en el

mundo

VALENTINA: COMUN

Diversidad de Diversidad de especies de animales y vegetales con sus
especies de caracteristicas

animales y NO COMUN

vegetales con sus
caracteristicas

SEGUN~ CADA DEFINICION DEFINICION DEFINICION
NINA CIENTIFICA CIENTIFICA CIENTIFICA
TIPOS DE TIPOS DE TIPOS DE TIPOS DE
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BIODIVERSIDAD

BIODIVERSIDAD
ALFA:

BIODIVERSIDAD
BETA:

BIODIVERSIDAD
GAMMA:

Local Heterogeneidad Regional
de los habitats en
los ecosistemas
SANDRA: COMUN COMUN COMUN
Es todo lo que Diversos Diferentes lugares | Diversidad de
tiene que ver con | animales en los del mundo animales en los
jugar con todos lugares que lugares del mundo
los animales que | existen
existen en cada | NO COMUN NO COMUN NO COMUN
lugar del mundo ¢ Qué quiere decir | ¢ Qué quiere decir | ¢ Qué quiere decir
Alfa? Beta? Gamma?

No recuerdo esto

No recuerdo esto

No recuerdo esto

ELIZABETH: COMUN COMUN COMUN

Lo vi pero no se Creo que es Alfa | Creo que es Beta | Creo que es
definirlo, creo Gamma

que es alfa betay | NO COMUN NO COMUN NO COMUN
gamma No se definirla No se definirla No se definirla
VALENTINA: COMUN COMUN COMUN

Va de lo micro a
lo macro pero no
se el orden. Los
tipos son alfa,
beta y gamma

Va de lo micro a
lo macro

Va de lo micro a
lo macro pero no
se el orden

Va de lo micro a
lo macro pero no
se el orden

NO COMUN
Alfa: No se si es
micro o macro

NO COMUN
Beta: No se si es
micro o macro

NO COMUN
Gamma: No se si
€S micro o macro

SEGUN CADA DEFINICION DEFINICION DEFINICION
NINA CIENTIFICA CIENTIFICA CIENTIFICA
NIVELES DE NIVELES DE NIVELES DE NIVELES DE
BIODIVERSIDAD | BIODIVERSIDAD | BIODIVERSIDAD | BIODIVERSIDAD
GENETICA: ESPECIFICA: PAISAJISTICA:
Diversidad de | Diversidad de los | Una sola unidad
genes genes en las de paisaje estaria
especies formada por uno o
varios
ecosistemas
SANDRA: COMUN COMUN COMUN
No me acuerdo NO COMUN NO COMUN NO COMUN
que es eso No me acuerdo No me acuerdo No me acuerdo
ELIZABETH: COMUN COMUN COMUN
No recuerdo NO COMUN NO COMUN NO COMUN
No me acuerdo No me acuerdo No me acuerdo
VALENTINA: COMUN COMUN COMUN
Diversidad de Diversidad de Diversidad de
especies, de especies ecosistemas y de
ecosistemas y de paisajes
paisajes NO COMUN NO COMUN NO COMUN

No se de que se
trata

Diversidad de
genes
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[SISTEMATIZACION : FASE DE DIAGNOSTICO]

[INSTRUMENTO: ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADAJ [ESTRETEGIA LODICA:ECOVISION]

(ESTRATEGIA: CUENTO DEL ECOSISTEMAJ

CONCEPTO
DE
BIODIVERSIDAD

- FACTORES QUE AFECTAN
[TIPOS DE DIVERSIDAD)—b( CONCEPTO)—D CATEGORIAS CONCEPTO ’{ LA BIODIVERSIDAD ]

DE DIVERSION CON { REFIEREN SIN DEFINICION ANIMALES

ANIMALES

PAULINA ESO ME SUE?SI;ADEESRSION CON
RAMIREZ

(9 ANOS)

ESTEFANY

[ Muchas y diferentes

LO VI, PERO NO SE DEFINIRLOSJ EXPLOTACION
-—"BETA [ —{ No LS RECUERDOJ——| NO SE DEFINIRLOS) FAUNA Y FLORA

See

(fg":\r::l%%) especies en el mundo
GAMMA
VALERIA - - ALFA VA DE MICRO A . ]
RIOS diversidad deI MACRO PERO NO SE EL PSRN CONTAMINACION
11 ANOS CepEdE el ORDEN g LOS VI EN EL COLEGIO
( U |5 veaatates con s cinhetershioas BETA DIVERSIDAD DE ESPCIES: |4 pERG NO RECUERDG oMo 1 CAZA DE ANIMALES
DEFINIRLOS

DIVERSIDAD DE PAISAJES:

GAMMA



MATRIZ Y ESQUEMA

FASE DE INTERVENCION

ESTRATEGIAS
LUDICAS

EXPLICACION
Y RELACION DE
CADA ESTRATEGIA

PRIMERA ESTRATEGIA LUDICA

TiTULO:
Origami de la biodiversidad

SEGUNDA ESTRATEGIA LUDICA

TITULO:
Biodiversimundo

TERCERA ESTRATEGIA LUDICA

TITULO:
Caceria de los elementos de la naturaleza

PRIMERA ESTRATEGIA LUDICA
ORIGAMI DE LA BIODIVERSIDAD
Se les suministraran a los nifios hojas de
colores, para hacer figuras de origami como
plantas, arboles, animales, etc. Y se les
explicara la funcién e interacciéon que tienen
dentro de un ecosistema

APORTES DE LA PRIMERA ESTRATEGIA
Comprender cual es la funcién e interaccion
que los seres tienen dentro de un ecosistema.
Dar a conocer algunos niveles de Ila
biodiversidad como lo son la especifica y la
ecosistémica

COMUN
Aprendizaje de los elementos de la biodiversidad

NO COMUN
Solo en una se piden los aportes de los nifios en cuanto a
la biodiversidad

APORTES DE LA PRIMERA Y LA TERCERA
ESTRATEGIA: Constituyen un proceso, en el cual lo que
se quiere es ir ensefiando el concepto de biodiversidad y
todo lo que de él se desprende y luego ir construyendo en
conjunto con el niflo un aprendizaje significativo de este.

SEGUNDA ESTRATEGIA LUDICA
BIODIVERSIMUNDO
En el espacio se ubicardn carteleras con
diversos paisajes realizadas por los nifios,

COMUN
Funciones e interacciones de los seres en un
ecosistema

APORTES DE LA SEGUNDA ESTRATEGIA

La importancia de esta actividad radica en que los nifios
aprendan a conectar todos los elementos que conforman la
biodiversidad

luego ellos mismos ubicaran las figuras de
origami  en los paisajes Yy nosotros
explicaremos la funcion y relacion que puede

NO COMUN
Ubicacién de los seres en un ecosistema por
parte de los nifios

tener cada figura dentro de este, y también los
peligros que pueden afectar el paisaje que
estemos analizando.

APORTES DE LA PRIMERA Y LA SEGUNDA
ESTRATEGIA: Lograr una conexion entre las
diferentes especies de los seres que
conforman cada uno de los ecosistemas

TERCERA ESTRATEGIA LUDICA
CACERIA DE LOS ELEMENTOS DE LA
NATURALEZA
Forme dos equipos con igual numero de
integrantes. Cada equipo debe escoger un
animal o una planta de los propuestos en la
actividad de origami y explicara a los demas
nifios lo aprendido de las sesiones anteriores.
Los investigadores corregiran las
explicaciones de los nifios, teniendo en cuenta
lo que se ha ensefiado en la fase de

intervencion.

COMUN

Lograr un aprendizaje del concepto de biodiversidad desde
la interaccidn con los nifios, sus ideas, sus aciertos y
desaciertos

NO COMUN
Solo en una estrategia ltdica se tienen en cuenta las
explicaciones de los nifios

APORTES DE LA SEGUNDA Y LA TERCERA
ESTRATEGIA: Se puede combinar la explicacién que dan
los nifios con la que dan los investigadores, se puede
confrontar y enriquecer una con la otra

APORTES DE LA TERCERA ESTRATEGIA

En esta estrategia se pueden evidenciar componentes de
intervencion y evaluativos, por esta razén, su importancia
radica en que, aparte de saber que pudieron aprender los
nifios acerca de la biodiversidad, a lo largo del proceso
realizado durante esta fase, también pudimos intervenir
corrigiendo fallas que se presentaron cuando se llevo a
cabo la estrategia ludica
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(sistematizacién fase de intervencién]

[ESTRATEGIA: CACERIA DE LOS ANIMALESJ

[ESTRATEGIA: BIODIVERSIMUNDO)
| , FACTORES QUE
CATEGORIAS O |____ | CONCEPTO AFECTAN LA BIODIVERSIDAD

NIVELES

(ESTRATEGIA:ORIGAMI DE LA BIODIVERSIDAD]

( CONCEPTO DE BIODIVERSIDAD -(TIPOS N DIVERSIDAD {ONCETD NUMERO O VARIEDAD DE *SOBREXPLOTACION
ESPECIES ENCONTRADAS *SESQITS“&'I“Q%?C"‘O
_ RIQUEZA DE ESPECIES DE UNA EN UN HABITAT *ESPECTES INTRODUCIDAS
Es la variedad de seres u ALFA COMUNIDAD PARTICULAR. e *DESASTRES NATURALES
i i 4 N\ ’
organismos  del reino DIVERSIDAD DE ESPECIES *ALTERACIONES DE HABITAT
: de los seres vivos que
Jhon Alexander Echeverri habifan @ Herm GRADO DE CAMBIO
Catalina Restrepo Gomez ' BETA — EN LA COMPOSICION DE ESPECIES
ENTRE DIFERENTES COMUNIDADES || .
| v DIVERSIDAD GENETICA —» DE LOS GENES
I L DENTRO DE LAS ESPECIES
|
)
Los microorganismos , los hongos, ES LA RIQUEZA DE
[Ios animales, las plantas y el ser humano.] ESPECIES DEL CONJUNTO DE \DIVERSIDAD PEGGELYE )\
COMUNIDADES
QUETL'\,‘\ITTEOGS’ENL@ :fngJE HETEROGENEIDAD
oo iE et DE LOS DISTINTOS ECOSISTEMAS
EN UNA REGION
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FASE DE INTERVENCION

En esta fase se implementaron tres estrategias ludicas, sus nombres fueron:
e Primera estrategia lGdica: origami de la biodiversidad
e Segunda estrategia ludica: biodiversimundo
e Tercera estrategia ladica: caceria de los elementos de la naturaleza

En cada una de ellas lo que se pretendia era lograr los procesos de ensefianza
y aprendizaje del concepto de biodiversidad y todo de lo que el se desprende,
en este caso sus tipos (alfa, beta y gamma) y sus niveles (ecosistémico,
especifico, paisajistico y genético), midiendo la pertinencia de cada una de
ellas para lograr un aprendizaje significativo de este concepto.

En la matriz anterior se explica en qué consisti6 cada una de las tres
estrategias ludicas y cuales fueron sus aportes en este aprendizaje del
concepto de biodiversidad, también podemos apreciar cuales son las
relaciones existentes entre cada una de ellas, para visualizar mejor cuales
fueron los aspectos que comunes y no comunes entre las tres.

MATRIZ Y ESQUEMA
FASE DE DE EVALUACION

SEGUN CADA NINA | DEFINICION CIENTIFICA DEL CONCEPTO DE BIODIVERSIDAD

CONCEPTO DE Combinacién de multiples formas de vida, sus mutuas interacciones y
BIODIVERSIDAD con el resto del entorno

SANDRA: COMUN

Variedad de seres Variedad de seres vivientes de cualquier lugar

vivientes de cualquier | NO COMUN

lugar

ELIZABETH: COMUN

Mucha variedad de Mucha variedad de seres vivos sobre la tierra

seres vivos sobre la .

tierra NO COMUN

VALENTINA: COMUN

Es la totalidad de los Es la totalidad de los genes, de las especies y los ecosistemas de

genes, de las especies | una regién

y los ecosistemas de NO COMUN

una region
SEGUN CADA NINA DEFINICION DEFINICION DEFINICION
TIPOS DE CIENTIFICA CIENTIFICA CIENTIFICA
BIODIVERSIDAD TIPOS DE TIPOS DE TIPOS DE
BIODIVERSIDAD BIODIVERSIDAD BIODIVERSIDAD
ALFA: BETA: GAMMA:
Local Heterogeneidad de Regional
los habitats en los
ecosistemas
SANDRA: COMUN COMUN COMUN
La alfa es lariqueza en | Es lariqueza en una
una localidad localidad particular
particular. Lagamma | NO COMUN NO COMUN NO COMUN
es la global la grande No recuerdo esto La global la grande
ELIZABETH: COMUN COMUN COMUN
La alfa se refiere a la Se refiere ala Grado de cambio de Numero de especies
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diversidad local. La
beta Grado de cambio

diversidad local

diversidad de
especies en un

total en una region o
paisaje

de diversidad de hébitat
especies en un habitat. | NO COMUN NO COMUN NO COMUN
Numero de especies
total en una region o
paisaje
VALENTINA: COMUN COMUN COMUN
Alfa: Riqueza de Riqueza de Grado de cambios en | Riqueza de especies
especies en una especies en una composicién de del conjunto de
comunidad particular. comunidad especies. especies que
Beta: Grado de particular. conforman un paisaje.
cambios en NO COMUN NO COMUN NO COMUN
composicion de
especies. Gamma:
Riqueza de especies
del conjunto de
especies que
conforman un paisaje.
SEGUN CADA NINA DEFINICION DEFINICION DEFINICION
NIVELES DE CIENTIFICA CIENTIFICA CIENTIFICA
BIODIVERSIDAD NIVELES DE NIVELES DE NIVELES DE
BIODIVERSIDAD BIODIVERSIDAD BIODIVERSIDAD
GENETICA: ESPECIFICA: PAISAJISTICA:
Diversidad de genes | Diversidad de los Una sola unidad de
genes en las paisaje estaria
especies formada por uno o
varios ecosistemas
SANDRA: COMUN COMUN COMUN
Genética: No me Genética De especies: De paisajes
acuerdo de lo que es Especies del planeta
genes. De especies: NO COMUN NO COMUN NO COMUN
especies del planeta. Los genes no me Lugares bonitos
De paisajes: Lugares acuerdo
bonitos.
ELIZABETH: COMUN COMUN COMUN
Genética: no la se Genética De especies: De paisajes: Variedad
definir. De especies: Especies existentes de ecosistemas
Especies existentes en en una regioén.
una region. De NO COMUN NO COMUN NO COMUN
paisajes: Variedad de No la se definir
ecosistemas
VALENTINA: COMUN COMUN COMUN
Geneética: Creo que Genética: Creo que | Especies: Especies Ecosistemas
genes. Especies: genes del planeta.
Especies del planeta.  "'NO COMUN NO COMUN NO COMUN

De paisajes:
ecosistemas
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[SISTEMATIZACIC)N FASE DE EVALUACIC)N]

(ESTRATEGIA: CRUCIGRAMA DE LA BIODIVERSIDADJ

(estrategia: el diversiahorcado]
SOPA DE LETRAS

CONCEPTO DE

((T1POS DE DIVERSIDAD )

< N

»

BIODIVERSIDAD

PAULINA
RAMIREZ
(9 ANOS)

variedad de seres vivientes
de cualquier lugar

ESTEFANY
ARANGO

(10 ANOS)

VALERIA
RIOS
(11 ANOS)

[
@

e

Amplia variedad
de seres vivos sobre la tierra.

Es la totalidad de los genes
las especies y los ecosistemas
de una region.

GRADO DE CAMBIO DE DIVERSIDAD DE . EN UNA EXPLOTACION
]‘—’ [ ESPECIES EN UN HABITAT J *OIVERSIDAD DE ESPECIES: REGION FAUNA Y FLORA

G N

—»| CONCEPTO

FACTORES QUE AFECTAN
CONCEPTO LA BIODIVERSIDAD

[LOS GENES ,NO LO]

[CATEGORfAS (o] NIVELESJ

RECUERDO

PARTICULAR

RIQUEZA EN UNA LOCALIDAD]

*DIVERSIDAD GENETICA:

TALADE
ARBOLES.
CAZA DE ANIMALES

DIVERSIDAD DE ESPECIES. (ESPECIES DEL pLANE]'A)

NO LO RECUERDO
(ES LA GLOBAL , LA GRANDEJ
GAMMA

SE REFIERE A LA DIVERSIDAD
LOCAL

DIVERSIDAD DE PAISAJE:

LUGARES BONITOS

NO LA SE DEFINIR

*DIVERSIDAD GENETICA:

ESPECIES EXISTENTES

*DIVERSIDAD DE PAISAJE:
((GAMMA }—( \(MERO DE ESPECIES TOTAL
EN UNA REGION O PAISAJE.

[VARIEDAD DE ECOSISTEMAS]

RIQUEZA DE ESPECIES DE
ALFA UNA COMUNIDAD PARTICULAR

_> GRADO DE CAMBIOS EN COMPOSICION }

= CREO QUE GENES
DIVERSIDAD GENETICA:

DIVERSIDAD DE ESPCIES:

ESPECIES DEL PLANETA]
DE ESPCIES

CONTAMINACION
CAZA DE ANIMALES

DIVERSIDAD DE PAISAJES:

ECOSISTEMAS

DEL CONJUNTO DE ESPECIES QUE

RIQUEZA DE ESPECIES
CONFORMAN UN PAISAJE
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ANALISIS

En principio estas tres nifias dijeron que la biodiversidad era pasar
bueno, era diversion, que tenia que ver con el juego, pero cambiando la
forma de hacer la pregunta, dijeron que hay diferentes especies y
ecosistemas, pero solamente pueden reconocer a los animales y plantas
como las especies de seres vivos que habitan en un ecosistema, dejan a
un lado los otros reinos de los seres vivos (moneras, protistas, hongos);
tampoco pueden reconocer cuales son exactamente todos los
ecosistemas que existen. Luego al preguntarles que si conocian cuales
eran los niveles de la biodiversidad, dijeron que no sabian de que les
estdbamos hablando y al preguntarles por alfa, beta y gamma tampoco
eran capaces de distinguir cual era el significado de cada uno de estos
niveles; lo que si sabian era que existen diversos seres en diferentes
lugares, es decir, diferentes especies en diferentes ecosistemas;
también tuvieron en cuenta el planeta Tierra como el lugar donde
vivimos los seres vivos, afirmando que habian muchos paises y
ciudades donde existian animales y plantas que podian o no ser
diferentes a las que habian aqui en Colombia; reconocieron a Colombia
como un pais con una gran cantidad de seres diferentes. Al hablar con
ellas acerca de los niveles de biodiversidad (ecosistémico, especifico,
paisajistico y genético), no los reconocian como niveles, pero si estaban
familiarizadas con lo que respecta al nivel ecosistémico, especifico y
paisajistico, dentro de su lenguaje no se encontraron estos tres
conceptos; no reconocieron de que se trataba, ni que era el nivel
genético. Con respecto al nivel de la biodiversidad especifica, pudieron
reconocer que existen diferentes especies de seres en el planeta Tierra,
pero no que habia biodiversidad genética y que por eso se dice que
existen diferentes especies; en el nivel de la biodiversidad ecosistémica
tuvieron idea de que se trataba este nivel aunque no lo reconocian como
tal, solo dijeron que habia biodiversidad de ecosistemas; en cuanto al
nivel de la biodiversidad genética pudimos apreciar que reconocian que
habian diferentes paisajes como el campo, las montafias, el mar, los
rios, etc.; pero no podian identificar muy bien que existian varios
ecosistemas en un solo paisaje.

Se evidencia un aprendizaje significativo, de los componentes que
abarca el concepto de biodiversidad; Sandra reconoce los tipos de
biodiversidad y sus niveles, y por medio de la argumentacion, la
creatividad e imaginacion responde acertadamente a las estrategias de
evaluacion, y aunque tiene dificultad en definir la diversidad beta, se
aproxima al concepto explicado en la fase de intervencion.

Elizabeth mostr6é un aprendizaje adecuado, definiendo con mas claridad
los conceptos y manejando un lenguaje técnico y analitico; en la
estrategia de diversiletras participd0 activamente realizando un
aprendizaje colaborativo en la medida que aclaré las dudas de Sandra
en torno a la biodiversidad beta. En la estrategia del crucigrama de la
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biodiversidad no tuvo ninguna confusion; solo le daba dificultad hablar
de la parte genética y relacionar la biodiversidad con microorganismos.

Valentina demostré un buen dominio del tema, por medio de las
estrategias de evaluacion, ya que inferia con facilidad la solucion de las
mismas; en la estrategia de diversiletras, fue la que mejor argumento la
biodiversidad genética aunque reconocié que no la tenia muy clara; en el
origami propici6 espacios de debate, fortaleciendo el componente
argumentativo, aclarando sus dudas y las de sus compairieras, ya que
mostrada mucha seguridad en sus apreciaciones.

En general las respuestas de Sandra, Elizabeth y Valentina, luego de
implementadas las estrategias ludicas, fueron mas claras, concisas y
demostraron un buen dominio del tema; la falencia percibida es que
cada estrategia permitia aclarar un enfoque del concepto de
biodiversidad, pero muchas veces no lograbamos conectar una
estrategia con otra; es decir, faltdé una estrategia particular para cada
uno de los componentes de la biodiversidad, una estrategia general que
abarcara todo el concepto de biodiversidad y que concluyera en su
desarrollo todas las pautas tratadas en las demas estrategias.

Se detectd como posible obstaculo didactico el entender el nivel
genético de la biodiversidad; estas dificultades pueden estar asociadas a
lo abstracto del concepto, ya que la genética no es algo concreto, no se
logra ver o palpar, y puede causar dificultad en la etapa de desarrollo
cognitivo en la cual se encuentran la poblacion objeto de estudio.

Como elemento comun entre este proyecto y el proyecto: “las cartas de
la biodiversidad” planteado por Maria Ibarra, se afirma que la Iudica
potencia el aprendizaje de conceptos, por su contenido didactico y
formador; de igual manera se constatd como dice Carlos Alberto
Jiménez en su obra: “Pedagogia de la creatividad y de la ludica”, que
las estrategias ludicas potencian el aprendizaje de conocimientos de
manera significativa. En contradiccion a lo propuesto por la estrategia
lidica carrera de observacién, recopilada de la obra de Imelda Botero:
“La ludica como estrategia de educacion ambiental para comunidades
rurales”, no fue tan pertinente en nuestro proyecto como mencionaba la
autora, ya que el equipo se disperso, no hubo buen trabajo en equipo;
pero esto pudo deberse al ambiente, los orientadores y los recursos.

La educacion clasica, se encuentra arraigada en las nifias del grupo
scout, por esta razon, podemos decir, que a pesar que la estrategia
lidica es muy importante para el aprendizaje, se debe reconocer que la
inclusion de esta metodologia en las instituciones educativas, debe
hacerse de manera gradual, ya que los estudiantes no estan
acostumbrados a esto; y esto podria ser importante, porque generaria
un proceso de reeducacion para todos los miembros de la comunidad
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educativa, logrando asi tener en cuenta la lddica como parte
fundamental en los procesos de ensefianza y aprendizaje. En este caso,
podemos reconocer que las estrategias ladicas, poseen unas
posibilidades educativas muy significativas y valiosas, porque pueden
lograr un mejor aprendizaje de los conceptos, ya que éste se da de
manera divertida, amena, tranquila y participativa.

CONCLUSIONES

Las estrategias ludicas utilizadas en la fase de intervencién, es decir, el origami
de la biodiversidad, biodiversimundo y caceria de los animales, permitieron
aclarar algunas dudas que tenian las nifias en relacion a sus conocimientos
previos, esto se evidencia a la hora de hacer la fase de evaluacion donde los
argumentos en relacion a la fase de diagndstico, son mejores argumentados y
se prestaron para la socializacion y debate.

Las estrategias utilizadas en cada fase permitieron secuencialmente obtener
las conclusiones del proceso de aprendizaje de cada nifia en relacién al
concepto de biodiversidad; por un lado las estrategias en la fase de
diagndstico evidenciaron las contradicciones, confusiones e incoherencias en
relacion a este tema; las estrategias de la fase de intervencion aclararon las
confusiones y dudas, y finalmente las estrategias de evaluacién dieron luz de
los conocimientos adquiridos de manera creativa, didactica e interpretativa en
relacion a esta tematica.

Por medio de las estrategias ludicas usadas en la investigacion, se generd un
ambiente de participacién activa y dinamica como en este caso, para que los
educandos opinen y se motiven por el aprendizaje; ya que estrategias como
origami de la biodiversidad arrojo resultados muy satisfactorios, porque genero
un debate interesante para aclarar dudas e incluso generar nuevos
interrogantes que incentivaron a las nifias a solucionarlos por medio de la
investigacion; pero también no estamos exentos de que los nifios tengan
momentos de distraccion o falta de atencién, a la hora de aplicar ciertas
estrategias como carrera de observacion ya que se prestd para la dispersiéon
del grupo. Al inicio de la investigacion se evidenciaron confusiones,
contradicciones e incoherencias, pero en el transcurrir de ésta se aclararon
estos interrogantes y se generaron nuevos, Yy finalmente se pudieron apreciar
los conocimientos adquiridos, de manera clara, creativa, didactica,
interpretativa y argumentativa.

En cuanto a lo que respecta a lo genético, se dio poca interiorizacion de este
componente dentro de la biodiversidad; estas dificultades pueden estar
asociadas a lo abstracto, intangible y ambiguo del concepto, al nivel cognitivo
de las nifias o al disefio de las tematicas abordadas en la investigacion.
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Hizo falta implementar una estrategia apropiada, para lograr abarcar todos y
cada uno de los componentes del concepto de biodiversidad, en su conjunto y
por separado, puesto que las estrategias, siempre fueron orientadas a ver la
biodiversidad como un todo, y no se pudo lograr un aprendizaje de cada uno de
los componentes por separado; logrando implementar una estrategia para cada
uno de estos componentes. Por esto se puede decir que, se debe buscar
principalmente, una estrategia ludica en particular para abordar el nivel de
biodiversidad genética.

Se puede decir, que uno de los factores por los cuales no se logré un adecuado
aprendizaje del nivel genético de la biodiversidad, se puede deber, a la etapa
del desarrollo cognitivo de las nifias, puesto que se puede evidenciar como a
ellas les da gran dificultad aprender este concepto, a pesar de los repetidos
esfuerzos y las diversas estrategias ludicas utilizadas para tal fin.

La estrategia ludica se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse,
de sentir, de expresarse y de producir una serie de emociones orientadas hacia
el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar,
convirtiéendose en una fuente generadora de emociones y conocimiento, que
nos permite evaluar sin necesidad de utilizar una ensefianza memoristica y
mecaénica; diciendo esto, se puede afirmar que por medio del juego, el goce, y
principalmente el trabajo en equipo, las nifias respondian facil y acertadamente
las instrucciones de cada uno de los juegos, demostrando apropiacion y
motivacién ante el concepto de biodiversidad. A pesar de la ludica ser una
estrategia para un aprendizaje menos memoristico, también es importante
reconocer, que algunos componentes desglosados del concepto de
biodiversidad, fueron adquiridos por repeticiébn y constancia en las diversas
estrategias, como lo fueron los tipos de biodiversidad.

Se concluye que, en las diferentes fases del proceso como lo fueron el
diagndstico, la intervencién y la evaluacién, se pudo apreciar que hubo un buen
progreso, a pesar que no se alcanzaron todos los objetivos deseados. Por esta
razén, se afirma que la ludica cumple un papel protagénico en la investigacion
y en el aprendizaje del concepto de biodiversidad, pero falta ajustar detalles,
para poder cumplir todos los objetivos de aprendizaje de este concepto. Nos
pudimos dar cuenta que la mayoria de temas quedaron claros; pero los que
tenian un grado de complejidad un poco mas alto, no fueron entendidos, ni
aprendidos por nuestra poblacion objeto de estudio, evidencidndose posibles
problemas de muestreo, de delimitacion y disefio de las teméticas abordadas
en la investigacion.

PROYECCIONES Y RECOMENDACIONES

Es necesario tener en cuenta que la educacion clasica no basta para obtener
un adecuado aprendizaje del concepto de biodiversidad, o de cualquier otro
concepto; es necesario implementar otro tipo de estrategias, como pueden ser
en este caso las estrategias Iudicas. Estas estrategias ludicas se pueden
implementar como un recurso complementario, que puede servir para el
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aprendizaje de conceptos, pero en este caso, para esto se necesita adecuar
estas estrategias en pro del aprendizaje significativo.

El profesor debe tener un buen criterio, para seleccionar las estrategias ludicas
adecuadas, para ser implementadas en la indagacion de conocimientos
previos, en la enseflanza y en la evaluacion, las cuales se adapten a las
necesidades y conocimientos del estudiante para que se pueda lograr un
aprendizaje significativo del concepto de biodiversidad; puesto que al no ser asi
el estudiante puede no apropiarse bien del concepto. El criterio se logra de
acuerdo a la formacion que el profesor tenga en su profesion, es decir, va a ser
muy diferente el criterio que tenga alguien que no este inmerso en la
educacion, al que si lo este.

En los procesos de ensefianza y aprendizaje de los conceptos, en este caso la
biodiversidad, se deben tener en cuenta variables como: la interaccion de los
estudiantes con su medio, la forma como ellos lo perciben, lo sienten, lo
aprenden, lo protegen, lo entienden; porque de esto depende la manera como
el maestro debe mostrar, secuenciar y exponer los contenidos; en este caso, la
lddica juega un papel fundamental a la hora del estudiante interactuar con la
biodiversidad de su ambiente.
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ANEXOS

ESTRATEGIA LUDICA CREAR UN CUENTO DE NUESTRO ECOSISTEMA
GRUPO SCOUT CRIDEM 46 DE ITAGUI

4 & ¢

ESI'\;ATEGIA LUDICA ECOVISION )
GRUPO SCOUT CRIDEM 46 DE ITAGUI




5 R ok $
ESTRATEGIA LUDICA ORIGAMI ]
GRUPO SCOUT CRIDEM 46 DE ITAGUI

GUIA DE OBSERVACION DE CADA SESION CON EL GRUPO SCOUT
SESIONNE

FECHA HORADEINICIO HORA DE FINALIZACION DURACION

LUGAR TEMATICA ATRATAR

INFORMACION DE LOS OBSERVADORES

Laga

g

NOMBRE EDAD | CARRERA QUEESTUDIA | UNIVERSIDAD

INFORMACION DE LA POBLACION OBJETO DE ESTUDIO

NOMBRE EDAD | GRADO DE LUGAR DE RESIDENCIA
ESCOLARIDAD

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS




DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

MATERIALES UTILIZADOS EN LAS ACTIVIDADES

INTENCIGN PEDAGOGICA
INTENCION DIDACTICA
VALORACION DE CADA UNO DE LOS NIi0S
NOMBRE DEL IO |
VALORACION DE SU COMPORTAMIENTO S| No COMENTARIOS

Transmite ideas de forma clara y concreta

Enfoca sus comentarios al tema abordado

Comparte su experiencia centrandose en el tema
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(ONCLUSIONES
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FORMATO DE EVALUACION REALIZADA POR LA POBLACION OBJETO DE
ESTUDIO

EVALUACION REALIZADA POR LA POBLACION OBJETO DE ESTUDIO

EVALUACION DE LOS MODERADORES (personas que dirigieron as actividades)
Bueno | Regular | Malo

Manejo de grupo

Respeto hacia los asistentes

Despiertan interés para la realizacion de las actividades

Disposicion para atender las inquietudes

Seguridad en [a exposicion de las actividades
EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

Bueno | Regular | Malo

Las actividades son acordes con el tema

Las actividades son interesantes

Los materiales son diddcticos

Claridad en fas preguntas de los talleres
OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS




PREGUNTAS DE LA ENTREVISTA

ENTREVISTA

Sera una entrevista semiestructurada con preguntas abiertas pero también
contara con cuestionarios cerrados que pueden ayudar a interpretar la
informacion.

Se haran preguntas fijJas, pero a medida que se va desarrollando la entrevista
si surgen nuevos interrogantes se van a llevar a cabo para profundizar mas el
conocimiento de los entrevistados.

Segun el estudio de caso la finalidad es hacer un estudio detallado de una
unidad de analisis, por eso segun el soporte tedrico de esta metodologia y las
recomendaciones de los conocedores de esta, se seleccionaran solo tres de
los 9 integrantes para realizar una entrevista grabada que permita primero que
todo indagar sobre como se ha llevado a cabo el proceso de la investigacion,
para luego ser escrita y analizada.

Las preguntas a realizar son las siguientes.

1. ¢eCual crees que es la definicién mas acertada para el concepto de
biodiversidad y por qué?

a.Solo se refiere a los elementos de fauna y flora.

b. Hace énfasis a la flora Colombiana, pero también puede comprender la flora
que constituye a la region de ltagai. .

c. hace referencia a la amplia variedad de seres vivos sobre la tierra y los
patrones naturales que la conforman, resultado de miles de millones de anos
de Evoluciéon .

d. Esta relacionada con diversion.
2. ¢Crees que Colombia es rica en diversidad bioldgica? sPor quée?
3 s Cual definiciéon es la mas correcta para definir diversidad genética?

a. se refiere al grado de diversidad y variacion tanto a nivel mundial como en
ciertas areas, en las que existe interaccién de diferentes culturas coexistentes

b. Es la diversidad que se relaciona por la multitud de culturas que integran la
tierra.

c. se manifiesta por la diversidad del lenguaje, de las creencias religiosas, de
las practicas del manejo de la tierra, en el arte, en la musica, en la estructura
social.

d. Se entiende como la variacién de los genes dentro de cada especie. Esto
abarca poblaciones determinadas de la misma especie o la variacidn genética
de una poblacion.

4 ;Qué definicién te parece mas acertada para el concepto diversidad de
ecosistemas?

a. se refiere a la variacion en los tipos de habitats de especies

b. Se refiere a la variacion de plantas que hay en un lugar.

c.Se refiere a la variacion de animales que conforman un paisaje.

d. Se refiere a la variacién de arboles de un lugar especifico.

5. ¢Por qué crees que es importante conservar la biodiversidad?

6. ¢ Conoces alguna estrategia que utilice tu grupo scout para preservar la
biodiversidad que te rodea?

7 ¢ Qué estrategia utilizas, para ayudar a preservar nuestra biodiversidad?

8. De los siguientes actos cual crees que afecta mas la biodiversidad en
nuestro medio.

a. La tala de arboles.

b.La contaminacién ambiental.
c.La caza de animales.

d.El maltrato familiar

9. ¢Cuales son los peligros mas importantes que afectan a la
biodiversidad, tanto a nivel mundial, como a nivel Colombiano?

10 ¢Por qué preocupa la pérdida de biodiversidad?

11 ¢Como crees que la contaminacién del agua, el suelo y el aire pueden
influir en nuestra biodiversidad?
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