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RESUMEN

El presente informe de investigacion presenta los resultados del estudio realizado por la autora
durante las practicas pedagogicas de la Licenciatura en Educacion Bésica con Enfasis en Ciencias
Sociales de la Facultad de Educacion-Universidad de Antioquia, denominado “la ensefianza del
espacio geografico mediante el tablero digital interactivo: estudio de caso con docentes de
Instituciones Educativas del Departamento de Antioquia”, propuesta investigativa que surge desde
la necesidad de reflexionar sobre la ensefianza del espacio geografico mediante el tablero o pizarra

digital interactiva como medio didéctico.

Después de realizar un analisis de caracter exploratorio y descriptivo, utilizando instrumentos
tanto cuantitativos como cualitativos, con un grupo de 20 docentes de distintas instituciones
educativas de Antioquia, se identificaron unos elementos criticos que de una u otra forma atan al
docente para modificar la forma de ensefiar en el aula de clase. Por consiguiente, se generaron
algunas consideraciones sobre la ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital
interactivo en las instituciones educativas de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion
de Antioquia Digital entre 2008-2015.

Palabras claves: Ensefianza del espacio geografico, tableros digitales, medio didactico.



1. INTRODUCCION

El presente texto corresponde al informe de investigacion del proyecto “La ensefianza del
espacio geografico mediante el tablero digital interactivo: estudio de caso sobre docentes de
algunas instituciones educativas del departamento de Antioquia”. EIl desarrollo de este proyecto,
responde a un interés particular por relacionar la ensefianza del espacio geografico con el uso y
apropiacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, especificamente del tablero
digital interactivo, también conocido en el ambito educativo como pizarra digital interactiva, por

parte de los docentes familiarizados con su uso didactico.

Este trabajo de investigacion, se presenta como requisito de grado de la Licenciatura en
Educacién Basica con énfasis en Ciencias Sociales de la Universidad de Antioquia y responde a

un proceso de indagacion conceptual y contextual de aproximadamente 4 semestres.

A lo largo de este trabajo, de manera general, se presenta un reconocimiento del proceso de
ensefianza del espacio geogréfico por medio de los tableros o pizarras digitales en algunas
Instituciones educativas del departamento de Antioquia incluidas en las actividades de capacitacion
de Antioquia Digital entre 2008-2015, para lo cual se hizo necesaria la identificacion de la relacién
entre la ensefianza del Espacio geogréafico y el uso didactico del tablero digital; la indagacion sobre
la ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital interactivo en las instituciones
educativas de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-
2015; para finalmente, presentar algunas consideraciones sobre la ensefianza del espacio
geografico mediante el tablero digital interactivo en las instituciones educativas de Antioguia
incluidas en los procesos de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-2015.

La estructura general del texto consta de cuatro capitulos; el primero de los cuales corresponde
a una contextualizacion, en la que contiene el planteamiento del problema - el cual es la
delimitacion clara y precisa del objeto de la investigacion -, ademas contiene los objetivos, la

pregunta de investigacion y la justificacion.



En segundo lugar, se ofrece lo correspondiente al marco de referencia conceptual donde se
exponen los estudios e investigaciones del tema tratado, ademas se hace referencia a los conceptos

claves de dicha investigacion, fundamentandolos con autores que ya hayan tratado el tema.

En tercer lugar, se presenta el capitulo de metodologia, en el cual se muestra como se optd por
el enfoque cualitativo, investigacion en la que basicamente se trabaja a partir de un estudio de caso
y en la que se retoman instrumentos narrativos de recoleccion de la informacion y una encuesta
realizada a 19 docentes del departamento de Antioquia, llegando al logro del objetivo general del

proyecto.

En el cuarto lugar, se presentan los resultados del proyecto de investigacion, teniendo en cuenta

cada uno los objetivos planteados.

1.2. Planteamiento del problema

La ensefianza de las ciencias sociales, dada la amplitud en las disciplinas que conforman dicha
area, requiere del reconocimiento de sus objetos de estudio, de tal manera que se puedan establecer
puntos de encuentro entre ellas. Por ejemplo, desde la geografia, el espacio geografico emerge
como una categoria que puede cohesionar el tiempo, la cultura y la sociedad a la hora de su

ensefianza.

Al respecto y de acuerdo con Pulgarin (s.f.), la ensefianza del espacio geografico supone la
comprension, el reconocimiento y la diferenciacion de las acepciones que lo comprenden, entre
ellas se encuentran: territorio, lugar, geosistema, region, paisaje geografico, medio geogréafico, etc.
Cada una de estas acepciones, presenta diferentes referentes tedricos y formas de abordarse. Por
esta razon no hay suficiente consenso en cuanto a los temas que se deben ensefiar en relacion al
concepto de espacio geogréfico. Por otra parte, la amplitud conceptual de los Lineamientos
curriculares en Ciencias Sociales (MEN, 2002), en donde se evidencian diferentes ejes curriculares
y se sugieren algunos ambitos conceptuales especificos, que dan cuenta del manejo indistinto de

las acepciones del espacio geografico, dificulta hacer énfasis particular del concepto en cuestion.



Si bien los Lineamientos Curriculares en ciencias sociales (MEN , 2002) presentan ocho ejes
generadores, en donde se hace evidente la transversalidad del espacio geografico como escenario
de las actividades, problematicas y dindmicas fisicas y humanas, al momento de ponerse en practica
en las aulas de clase de algunas instituciones Educativas de Antioquia, son abordados de manera
muy general, debido a los intereses tematicos Y a las especificidades de formacion de los docentes
vinculados al municipio de Medellin y a la Secretaria de Educacién de Antioquia (SEDUCA) para
trabajar como docentes de Ciencias sociales en el municipio de Antioquia. En algunas ocasiones
los docentes que deben orientar el &rea de ciencias sociales han sido formados en &reas especificas
como Historia, Antropologia, sociologia, filosofia; incluso algunos docentes que deben orientar el
area de ciencias sociales son formados en areas que poco o nada se relacionan con las tematicas

implicadas, como es el caso de profesionales de ingenierias, educacion fisica y Quimica.

A lo anterior se une el que la ensefianza del concepto de espacio geografico en las aulas de
clase se dificulta por la amplitud tematica y la escasa intensidad horaria otorgada el area de ciencias
sociales en las instituciones educativas. De igual forma la ensefianza del espacio geogréafico ha
mantenido una estrecha relacion con el uso del mapa como medio didactico, sin embargo, no logra
trascender la actividad repetitiva de calcarlos, hacia una actividad mas de tipo reflexivo e

interpretativo que posibilite el desarrollo de mejores aprendizajes.

El fendmeno de la globalizacion trajo consigo la democratizacion de la informacion mediante
la internet, asi como el mejoramiento y proliferacién de una amplia gama de tecnologias de la
informacion y la comunicacion aplicadas a la educacién, en donde el desarrollo de software y
hardware especializados, constituyen medios didacticos para la ensefianza de las diferentes areas.
En este contexto, aparecen los tableros o pizarras digitales interactivas, cada uno de ellos con sus
caracteristicas fisicas (hardware) y programas (software) especificos para el desarrollo de
actividades en el aula de clase. Consecuentemente en las Instituciones educativas del departamento
de Antioquia, en el marco de Antioquia Digital, entre 2010 y 2011, la SEDUCA en convenio con
EDATEL adquirio e instalo los primeros tableros digitales de la marca Promethan en las diferentes
instituciones educativas de las nueve subregiones del departamento de Antioquia
(aproximadamente 175 tableros); lo cual implico la capacitacion de entre 2 y 15 docentes por

Institucidn. Este proceso de capacitacion presento varias dificultades como:

a) El tiempo dispuesto para las capacitaciones era realmente corto;



b) Algunos docentes participaban de la capacitacion solo por obligacion;

¢) La mayoria de los docentes presentaban dificultades o aversion frente al manejo de las
tecnologias en general,

d) En muchas Instituciones se delegaba al docente o docentes de &rea de informética para
que asistiera a las capacitaciones del manejo y elementos técnicos del tablero, para
después replicarlas a sus compafieros;

e) Pese a que EDATEL garantizaba la conectividad en los diferentes municipios, en
muchos de ellos se dificultaba la rapidez en la conexion para algunos de las actividades
que requeria el tablero, sobre todo la relacionadas con la web 2.0.

Posteriormente, a las instituciones del departamento, llegaron otras marcas de tableros
(eBeam, Smartboar, Mimio), con su respectivo proceso de capacitacion, y paralelamente se
Ilevaron a cabo nuevas capacitaciones de los tableros con los que se inici6 el proceso. No obstante,
la adquisicion de estos equipos y el interés de SEDUCA por capacitar a los docentes de las
diferentes subregiones de Antioquia, el proceso de apropiacion tecnoldgica, especificamente el
manejo basico del tablero digital por parte de los mismos, no fue un proceso representativo y esto
se evidencia el poco uso, el desuso o uso inadecuado en el que han caido los tableros digitales

interactivos.

Por otra parte, en algunas Instituciones Educativas, la ensefianza del espacio geografico
mediada por los tableros digitales interactivos, se ha visto limitada debido a las implicaciones
técnicas del tablero y a dificultades relacionadas con la usabilidad del software de los tableros. El
uso éptimo del software de los tableros esta relacionado con la elaboracion de rotafolios o archivos
digitales, los cuales suponen: a) experticia en el manejo del software y b) conocimientos

conceptuales y contextuales implicados en la ensefianza del espacio geogréafico.

La situacion anteriormente descrita, permitio plantear la siguiente pregunta de investigacion:
¢ Como orientar la ensefianza del espacio geografico mediante los tableros o pizarras digitales
interactivas, en algunas Instituciones educativas del departamento de Antioquia participantes
en los procesos de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-2015? Esta pregunta responde a

un interés particular por: reconocer el proceso de ensefianza del espacio geografico mediante el uso



de los tableros o pizarras digitales en algunas Instituciones educativas del departamento de
Antioquia participantes en las actividades de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-2015.

Para dar cumplimiento a este objetivo se plantean los siguientes objetivos especificos:

» ldentificar la relacion entre la ensefianza del Espacio geogréafico y el uso didactico del
tablero digital.

» Indagar sobre la ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital
interactivo en las instituciones educativas de Antioquia incluidas en los procesos de
capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-2015.

» Presentar algunas consideraciones sobre la ensefianza del espacio geografico mediante
el uso del tablero digital interactivo en las instituciones educativas de Antioquia

participantes en los procesos de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-2015.

La pertinencia de este trabajo, esta relacionada con la posibilidad de documentar de manera
general la ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital interactivo por parte de
algunos docentes del departamento de Antioquia, con el fin de llamar la atencion de docentes que
aun no se han aproximado a estos medios, incluso teniéndolos en su propia institucion. Es una
manera de dar a conocer la forma y grado de apropiacion de los docentes en el uso del tablero
digital interactivo como medio didactico y de evidenciar la pertinencia de incluir su manejo dentro
de los contenidos curriculares de la Licenciatura en Educacion con Enfasis en Ciencias Sociales,
pues seguramente muchos de sus egresados, se enfrentaran en su préactica profesional a la necesidad
de usarlos. Es una oportunidad para visibilizar la importancia del manejo de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion en el ambito de la ensefianza de las ciencias sociales.
1.3. Justificacion

En el ambito de la educacién es cada vez mas frecuente que los procesos de ensefianza y
aprendizaje, presenten diferentes caracteristicas gracias a las transformaciones que ha sufrido la
sociedad a lo largo del tiempo, es asi que el conocimiento se transforma dependiendo la
circunstancia que se esté viviendo, por lo tanto, de modo que los estudiantes desarrollen
experiencias distintas de aprendizaje, que los motive y ayude a entender lo que ha venido

sucediendo con el trascurrir de los afos.



El problema planteado en esta investigacién, aborda la necesidad de afrontar la ensefianza del
concepto de Espacio Geografico mediante las Tecnologias de la Informacion, las cuales estan
jugando un papel muy importante a la hora de ensefiar. Gracias al “desarrollo acelerado en el campo
tecnologico” (Malagon Malagon, 2006, p. 187), sefiala como la escuela debe enfrentar los retos
que se le vienen, ya que la ensefianza es un proceso complejo de adquisicién de conocimientos,
que se lleva a cabo por varios afios, donde el docente es el encargado de encaminar al nifio, al joven
o al adulto en este proceso de aprendizaje y esto implica utilizar distintas herramientas para facilitar

su aprendizaje.

Este trabajo constituye una alternativa para la dinamizacién de las clases de ciencias sociales,
especificamente en las cuales el concepto de Espacio Geogréafico sea fundamental (es decir, en la
mayoria de ellas por constituir el escenario o contexto del desarrollo de las relaciones sociales),
para ello, los docentes estan llamados a incluir nuevos medios, formas, problemas, objetivos,
estrategias y actividades para la orientacion de mejores aprendizajes en los estudiantes. Es
necesario aclarar que los aprendizajes significativos, no son responsabilidad de las Tecnologias de
la Informacién por si solas, sino que requieren un tratamiento didactico bien fundamentado
contextual y conceptualmente. En este sentido, dice Garcia Fernandez (2000) “conviene que el
docente no se exceda en la importancia que le da al fendmeno de las nuevas tecnologias en el aula,
porque toda via se debe emocionar, se debe despertar el interés en el otro, la inquietud, la curiosidad
por seguir aprendiendo” (p. 44), sobre todo cuando las nuevas tecnologias estan siendo una

necesidad en el contexto actual por los distintos y rapidos cambios que esta sufriendo la sociedad.

Mediante este trabajo, se pretende aportar en alguna medida con elementos teoéricos y
conceptuales vinculados a las estrategias que el docente debe tener en cuenta al momento de
planear una clase del &rea de ciencias sociales, para que puedan mostrarle a sus estudiantes el
Espacio Geografico de un modo distinto, ya que este es el eje de interaccion entre la realidad, la
sociedad y el individuo, y “es entendido no como un simple escenario fisico donde vive
pacificamente el hombre subordinado a los fendmenos naturales, sino el espacio construido, el

espacio vivido; el lugar en el cual se desarrolla la accion humana” (Pulgarin, R. 2008., p. 12).

Por ultimo, el tema central de este trabajo de investigacion: “la ensefianza del concepto de
espacio geografico mediante el tablero o pizarra digital interactiva”, ha sido poco abordado en el

contexto académico investigativo nacional y departamental, pese a que en paises como Espafia,



Inglaterra, Argentina, Brasil y Estados Unidos, entre otros, ha sido objeto de discusion desde hace
algunos afios, razon por la cual se hace necesario ofrecer una aporte desde la perspectiva del

contexto colombiano.

2. MARCO DE REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES

Como se ha dicho hasta ahora, este trabajo de investigacion se desarrolla en el ambito de la
Licenciatura en Educacién Basica con énfasis en Ciencias Sociales, por lo tanto es importante hacer
claridad, que si bien el espacio geogréfico y su ensefianza son el eje fundamental del mismo, debe
recordarse que los conceptos de espacio, tiempo, sociedad y cultura, como lo advierte Pulgarin R,
(2006) son conceptos fundamentales dentro de la organizacion de los contenidos a ensefiarse dentro
del area ciencias sociales y no estan exentos de dificultades al momento de concretarse como
contenidos de ensefianza. Un primer elemento tedrico entonces, esté relacionado con la necesidad
de articular estos conceptos, abordarlos de manera complementaria y contextualizada para

favorecer el desarrollo de aprendizajes significativos.



Este trabajo investigativo, conversa con las posibilidades que ofrece la ensefianza renovada de
la geografia, donde se hace énfasis en las realidades y contextos de los estudiantes, y en la cual no
se puede desconocer el papel de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
mediacién de contenidos, méxime si los estudiantes, como es de esperarse actualmente en la
educacion formal, hacen parte de los llamados “nativos digitales”, que segun Prensky (2005) los
“estudiantes son hoy todos “nativos” de la lengua digital de juegos por computadora, video e

Internet” (p. 1), por ello se le hace mas facil aprender temas que se relacionen con la tecnologia.

La ensefianza renovada de la geografia, orienta sobre la necesidad de ensefiar desde contextos
propios y ajenos (mediante el uso de las TIC por ejemplo), ensefiar a partir de problemas, ensefiar
a partir de estrategias colaborativas, ensefiar para la comprensién, ensefiar para el desarrollo de
aprendizajes significativos y ensefiar de la mano de las TIC, entre otras estrategias y alternativas
gue dinamicen y mejoren los aprendizajes, para que estos no sean aprendizajes pasajeros, sino
aprendizajes para la vida. En este sentido, Comes (1998) intenta dar respuesta al porqué
necesitamos aprender a pensar el espacio, al respecto, plantea “que en el campo de las ciencias
sociales, desde una perspectiva critica, el espacio se considera como variable basica de los hechos
sociales” (p.128) que se encuentra en constante relacion de complementariedad y oposicion con la
sociedad, cuyas categorias estan estrechamente relacionadas con las ubicaciones, distribuciones y
desplazamientos sociales, entre otras relacionadas con el espacio vivido. Cuando esos recorridos
no son posibles por motivos de seguridad, grandes distancias, falta de tiempo y de recursos, entre
otros, es donde comienza a ser importante el uso de tecnologias en el aula y para el caso en cuestion,
los tableros digitales interactivos constituyen un valioso medio didactico y colaborativo para la
realizacion de recorridos virtuales que favorecen el reconocimiento, la representacion, la ubicacion,
orientacion, descripcion, compresion, explicacion e interpretacion de cualquier espacio, desde el

aula.

Desde la ensefianza renovada de la geografia, se propende por mantener una mejor relacion
entre los contenidos curriculares que debe ensefiar el licenciado en ciencias sociales y las realidades
que debe explicar el gedgrafo, de cara a la formacion de ciudadanos que estén en posibilidad de
entender el espacio geografico, desde sus diferentes acepciones y de cara al cumplimiento de



premisas como la que presenta Bozzano “Quien entienda el territorio, quien pueda hacerlo mas
inteligible estara en mejores condiciones de intervenir, de gestionar, de contribuir a desarrollarlo,
a transformarlo” (2009, p. 101), consecuentemente con esta idea, quien entienda el espacio
geogréfico, podra ensefiarlo y favorecer mejores aprendizajes, que se traduzcan en posibles

transformaciones sociales.

2.1. Antecedentes

A continuacion, se presentan algunos trabajos revisados relacionados con las tematicas
centrales de este trabajo de investigacion, como lo son: a) Investigaciones sobre la ensefianza de
algunas acepciones del espacio geografico mediante las TIC; b) investigaciones relacionadas con
uso de las TIC y el uso didactico del tablero digital y, ¢) Investigaciones en donde se evidencia la

relacion entre ensefianza del espacio geografico y tableros digitales.

2.1.1. Investigaciones sobre la enseiianza de algunas acepciones del espacio

geografico mediante las TIC

Para dar comienzo a esta indagacion se reviso a nivel nacional, el proyecto realizado por Laura
M. Jaramillo Palacio y Deisy J. Macias Gonzalez de la Universidad de Antioquia (2009), quienes
trabajan una “propuesta didactica para la ensefanza del concepto de region geografica
sociocultural, utilizando tecnologias de la informacién y la comunicacion, con nifios de la
educacion basica”, el objetivo principal del trabajo fue “explorar y experimentar formas
alternativas de utilizar tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) para cualificar e innovar
los procesos de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales, mediante el abordaje del
concepto region geografica sociocultural” (2009, p. 9), en este trabajo se muestra como el uso de
las Tecnologias de la informacion y de la comunicacion no estan siendo utilizadas en la escuela,
por diferentes motivos como “el desconocimiento en el manejo de la herramienta, el temor a usarlas
como medios pedagogicos, y en el poco interés de los maestros para llevar a cabo acciones
educativas que impliquen el uso de las TIC”. Las tecnologias de la informaciéon y comunicacion
brindan distintas posibilidades para utilizar herramientas distintas en el aula, en las cuales ayuden

a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la sociedad actual.



Por el motivo anteriormente descrito, esta investigacion pretende “disefar y evaluar una
propuesta didactica para la ensefianza de las Ciencias Sociales” realizando un “proyecto factible
apoyado en un estudio de caso de la naturaleza descriptiva y cuantitativa” en la cual invitan a los
docentes para que creen ambientes de aprendizaje mediante la utilizacion de diferentes
herramientas tecnoldgicas, las cuales estimulen a los estudiantes en la busqueda de informacion

como pueden ser sociales, culturales y/o geograficas.

Por su parte en un articulo de Pulgarin, R. (s.f.), “la ensefianza de las ciencias sociales
integradas desde el estudio del espacio geografico”, se hace una reflexion sobre como en Colombia,
el proceso de ensefianza en el area de Ciencias Sociales se ha limitado a contenidos basicos para
“la adquisicidn de una cultura nacional”, ademas se ha promovido en los estudiantes el aprendizaje
memoristico. Expone como los lineamientos curriculares dan respuesta a los requerimientos que la
sociedad colombiana requiere, igualmente expone el concepto de Espacio Geografico y sus

diferentes acepciones, como posibilitadores de relacionar las ciencias sociales que se ensefian.

Continuando la autora, en esta misma linea se ubica el libro “Lineamientos para la Catedra
Antioquia” (2008), realizado por Pulgarin, R. Villegas, L & Pimienta, L. E, con el “propédsito de
hacer de la educacion la llave maestra para el liderazgo y el desarrollo del departamento” (p.7),
trabajo en el cual se trazd como proposito el incitar a distintas reflexiones “entorno a los desarrollos
economicos, politicos, culturales y sociales de Antioquia” esto se da como resultado a distintas
investigaciones que se llevaron a cabo durante varios afos. En este texto, formulan nuevas
preguntas sobre el territorio, ademas muestra fendmenos sociales y culturales de la cotidianidad
que ameritan ser aborden desde la ensefianza del espacio geografico antioquefio. En este texto se
hace referencia a la necesidad de trabajar con curriculos integrados, en donde una de las estrategias

posibles puede ser la implementacién de las TIC en el aula.

Por ultimo se hace referencia al proyecto de innovacion y mejora de la calidad docente titulado
“Ensenar geografia a través del analisis de imagenes con la ayuda del campo virtual y la pizarra
digital interactiva” realizado por Maria Luisa de Lazaro y Torres (coord.) (2012), en el cual se da
importancia a la imagen para ensefiar geografia, ya que puede favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje, este trabajo se elabord con ayuda de 6 profesoras de geografia que con iméagenes del
paisaje con ayuda del tablero o la pizarra digital, establecieron una metodologia de andlisis para

difundir a través del campo virtual. Este trabajo tuvo como conclusién que las imagenes se pueden



utilizar con facilidad utilizando herramientas tecnoldgicas en este caso el tablero o pizarra digital,

pero acompariado por los docentes para asi poder conectar el aula con la vida cotidiana.

2.1.2. Investigaciones relacionadas con uso delas TICy el uso didactico del tablero

o pizarra digital

A nivel internacional encontramos un articulo de Manuel Area (2008) que aborda “la
innovacion del modelo de ensefianza desarrollado por el profesorado con las TIC en el aula”, este
articulo propone un proceso el cual tiene como eje “el desarrollo de las competencias
informacionales y digitales” para ayudarle al alumnado a ser un ciudadano auténomo, ademas
defienden la necesidad de “implementar un modelo educativo de uso de la tecnologia basado en

los principios de la Escuela Nueva”, para concluir con una propuesta de actividades didacticas.

Por otra parte, en la tesis de Antonio Rodriguez Vides (2014) titulada “Consideraciones y
lineamientos para fomentar el uso de los tableros digitales interactivos en los ambientes de
aprendizajes educativos en los municipios de Medellin e Itagiii”, pretendi6 “caracterizar procesos
de incorporacién pedagdgica y tecnoldgica de los tableros digitales interactivos™” esto lo realiza
tanto a nivel internacional como en ambientes de aprendizajes en Medellin e Itagli, es decir en

Instituciones educativas que manejen el tablero digital en el aula de clase.

Esta investigacion se realizo desde un analisis de carécter exploratorio y descriptivo, el cual
utilizo instrumentos tanto cuantitativos, como cualitativos, la muestra utilizada fueron
“instituciones educativas locales donde se ha implementado esta tecnologia”, ademas el autor
identifico “factores criticos que condicionan el uso y la apropiacion de los tableros digitales
interactivos en las practicas pedagogicas”, llegando a la conclusion que si el docente utiliza otros
métodos en clase incluyendo herramientas tecnoldgicas como el tablero o pizarra digital
interactiva, los estudiantes se motivaran y por ende tendran un alto nivel de “atencion y
participacion a través de la interaccion”, lo cual hard que las clases “trasciendan y se conciban
como un disfrute y un deleite al verse inmersos en ese mar de posibilidades y recursos”, esto sera

de gran ayuda para mejorar el nivel académico de las instituciones educativas.

Por su parte en el libro de Inés Dussel y Luis Alberto Quebedo (2010), titulado “Educacién y

nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos ante el mundo digital”, destaca la presencia de las



nuevas tecnologias y plantea una revision conceptual sobre los cambios didacticos en el aula, los
autores destacan como la tecnologia se esta expandiendo cada vez mas rapido y los cambios que
presentan los docentes frente a este proceso, el cual les permitird hacer uso significativo de los

medios digitales existentes.

2.1.3. Investigaciones en donde se evidencia la relacion entre ensefianza del

espacio geografico y tableros digitales

A pesar de que los tableros digitales se vienen usando a nivel mundial desde hace varios afios
para la ensefianza de las diferentes areas, y con la seguridad de que ha sido usado para la ensefianza
del espacio geografico, aprovechando el desarrollo de programas de visualizacion de la tierra como
Google Earth, Google Maps, Virtual Earth, Open Street Maps, Geacron, bibliotecas cartogréficas
en linea como la de David Rumsey, entre otras herramientas que ofrece la Web 2.0, no logra
encontrarse una produccion significativa en cuanto a la calidad académica de los textos en donde
se establece una relacion entre ensefianza del espacio geografico y tableros digitales, sin embargo,
a continuacion se presentan algunas experiencias espafiolas que abordan en alguna medida, esta

relacion.

En el articulo “Ensefiar Geografia a través del analisis de imagenes con la ayuda del Campus
Virtual y de la Pizarra Digital Interactiva (PDI)”, de M. L. Lazaro (2012), se reconoce que “la
importancia de la imagen en el mundo actual es indiscutible, pero mas importante es su empleo en
la ensefianza de la Geografia. Con su ayuda el aprendizaje resulta mas eficaz y significativo, al
tiempo que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este articulo se presenta la

importancia de los tableros digitales para la visualizacion de las imagenes del espacio geografico.

Por otra parte, Javier Martinez, Vega Pilar & Martin José Manuel Diaz (2011), en su articulo
“utilidad de la guia didactica de teledeteccion y medio ambiente para la ensefianza activa de la

geografia”, se sugiere que:

Las imagenes sean empleadas en las aulas, proyectadas en una pizarra digital, en una

pantalla mediante el empleo de un cafién de video o bien visualizadas en los monitores



de los ordenadores de un aula de préacticas, por ejemplo. Los profesores pueden comentar
detalles concretos de una seleccion de imagenes, llamando la atencion sobre cuestiones
especificas. También pueden preguntar a los alumnos lo que observan en ellas, sobre las
causas de determinados fendmenos observados y promover la reflexion sobre temas de

actualidad relevantes. (p. 104)

En una propuesta de mejoramiento docente de la Universidad Complutense de Madrid al, se
presenta el texto: Ensefiar Geografia a través del andlisis de iméagenes con la ayuda del campus
virtual y la pizarra digital interactiva (Gonzalez Gonzalez, M. J., Minguez Garcia, M. D. C., Mecha
Lépez, R., Palacios Estremera, M. T., & Ruiz Palomeque, M. E. 2012). Este texto, corresponde al
registro de una experiencia universitaria de ensefianza de la geografia mediante el uso de la pizarra
digital, en donde basicamente este medio se utiliza para que los estudiantes reconozcan y marquen
las diferentes unidades del paisaje o tipologias del suelo reconocibles en algunas imagenes geo-

referenciadas.

En el articulo “El profesorado novel de geografia e historia y el aprendizaje de tecnologias
digitales de J. Miquel Albert Tarragona, investigador perteneciente al Grupo DHIGECS del
departamento de didactica de las ciencias sociales de la Universidad de Barcelona, se hace
referencia a los tableros digitales para la ensefianza de contenidos geograficos escolares, pero su
uso no supera la perspectiva de la visualizacion, a pesar de que se aclara que en la mayoria de
escuelas de educacion primaria se cuenta con este tipo de medios digitales. En este articulo se
reiteran las posibilidades de trabajo colaborativo y participativas que ofrece el tablero digital, pero
no se hace mucha claridad sobre qué especificamente se puede ensefiar con respecto al medio

geogréfico.

En otros textos, la ensefianza de la geografia desde el uso de las pizarras digitales, se vincula
a la ensefianza de la educacion ambiental, es el caso del que presenta Barriga (2010) “Edilim, Hot

Potatoes y La Pizarra Digital Interactiva: una forma diferente de ensefiar Educacion Ambiental”.

Otros investigadores y docentes interesados en la ensefianza de la geografia y su objeto de
estudio, mediante los tableros digitales, no desconocen la importancia del tablero en cuanto a sus
posibilidades para la visualizacion de imagenes, pero ademas se arriesgan a proponer su uso para

jugar en el aula, es el caso de Clemente (2014) en su articulo: “El videojuego SimCity como recurso



para la ensefianza-aprendizaje de la Geografia en Bachillerato”. Este articulo, corresponde a
documentacion de una experiencia realizada en una institucion educativa en la ciudad de Madrid,

donde Clemente informa que:

La sesion de juego colectivo en la pizarra digital resultd especialmente util para introducir a los
estudiantes en el manejo de la interfaz del videojuego, suponiendo un ahorro considerable de
tiempo en el aprendizaje de la misma. Aunque el profesor-investigador dirigia el desarrollo del
juego, los estudiantes participaron continuamente realizando preguntas y sugerencias, al tiempo
que el profesor respondia y orientaba las acciones en la direccion requerida por los estudiantes. De
especial relevancia se considera la oportunidad para introducir a los estudiantes en el manejo de un
sistema de informacién geografica (SIG), que, aunque muy simple, se incorpora mediante un
sistema de capas en el videojuego con el fin de analizar, disefiar y construir ciertos elementos, como
las canalizaciones de agua potable o la red de transporte metropolitano. Logicamente, para
desarrollar esta sesidn, el profesor tenia que haber adquirido previamente un cierto nivel de control

en el manejo del videojuego. (p. 8)

En sintesis, son muchas las experiencias que documentan la relacion entre ensefianza de la
geografia (y su objeto de estudio, el espacio geogréafico) y el uso de los tableros digitales, en este
caso se presentaron experiencias en Esparia, sin embargo, hace falta abordar el tema con mayor
rigurosidad porque en la mayoria de los casos se da mas peso a la descripcion de las cualidades del
tablero que a lo que realmente se puede ensefiar de la geografia mediante su uso. Es decir, sobre
las mediaciones didéacticas posibles de implementar con el tablero didactico, es poco lo que se
conoce. Por otro lado, la mayoria de los trabajos presentados, son articulos presentados en eventos
espafoles o europeos, pero constituyen producciones de revistas indexadas, lo que hace que hace

pensar en que la discusion en torno al tema como tal, se encuentra en estado inicial de desarrollo.

2.2 EJES CONCEPTUALES

A continuacidn, se presenta una conceptualizacion sobre el espacio geogréfico, su ensefianza

y el tablero o pizarra digital interactiva, como los ejes centrales de este trabajo de investigacion.



2.2.1 Espacio Geografico

Alo largo de la historia se le ha dado al concepto de espacio geografico diferentes significados,
pero todos de alguna manera proporcionan alternativas para abordar su estudio en la ensefianza de
la Geografia, que segun Pulgarin "ha sido relegada a una disciplina de segunda y solo se requiere
para tener datos de localizacion o para descripcion de lugares” (Pulgarin Silva M. R., s.f., p. 2) la
misma autora expone que “la geografia se pregunta por el espacio geografico y lo interpreta como
la forma en que se distribuyen sobre éste los fendmenos fisicos y humanos, las interrelaciones entre
ellos, y por las transformaciones espaciales ocasionadas por la accion humana” (2002), es asi el
espacio se puede constituir en el medio en el cual se da la accidén del hombre, referente tanto a lo

social, a lo fisico o a lo natural.

El espacio geogréfico es el objeto de estudio de la geografia, y segin Comes (1998, p. 145)
este concepto es multidimensional y se le han reconocido tres atributos segun el enfoque cientifico,
el primero de ellos es el espacio absoluto, “asimilado a una especie de gran contenedor, Se entiende
como una entidad limitada e independiente de los fendmenos y de los objetos que en él se
encuentran”; el segundo es el espacio relativo que “constituye una entidad cuyas propiedades
derivan de las caracteristicas del fendomeno estudiado™; y el tercero es el espacio relacional
“vinculado a la geografia sistémica o estructural, asimila en términos geograficos el espacio social
definido... como una forma espacial concreta producto de la estructura econdmica... de una
determinada sociedad” (p. 146). Por ello las nociones que remiten al concepto de espacio
geogréafico de una u otra manera facilitan alternativas para abordar su estudio en la ensefianza de

las ciencias sociales.

Al aborda el concepto de espacio geografico desde Comes, “el espacio, como el tiempo no es
una realidad objetiva, real y absoluta. Es una representacion, fruto de las construcciones mentales
de los individuos, basadas en las representaciones mentales que nos hacemos de la realidad” (1998,
p. 128), por ello el espacio puede ser dinamico y se transforma de acuerdo a las necesidades tanto

materiales o inmateriales del individuo.

Continuando con el concepto de Espacio Geografico son muchos los autores que definen dicho

concepto (grafico 1), en pocas palabras para ellos, el espacio geografico es un producto cultural



que ha sido creado por el hombre para evolucionar la realidad (Gutiérrez, 1999); es localizable,
cambiante, diferenciado, recortado y dividido segun la historia (Dollfus, 1976); tiene como objeto
la accion, la dotacion de sentido y la interpretacion de los seres humanos, en cualquier espacio
intervenido por el hombre directa o indirectamente (Tibaduiza, 2008); es un espacio organizado ,
humanizado resultado de mdultiples procesos (Miralbes & Higueras, 1993); ademas, es una
construccion especifica equivalente a las naturaleza como construccion intelectual (Valcarcel,
2000); es concreto y adquieren relaciones sociales resultado del desarrollo historico-social del
hombre (Arrieta, 1992); es el resultado de las interacciones entre los seres humanos (Garrido,
2005); considerando como resultado los cambios sociales y culturales que se han dado con la
llegada de las tecnologias de la inforamcion geografica (Bosque Sendra, 2005). En fin, cada uno
da una definicion de acuerdo a su percepcion, pero en general se puede llegar a la conclusion de
que el espacio geografico es un accionar humano en otras palabras es transformado por el hombre

para su beneficio.



Grafico 1: Autores del concepto de espacio geografico
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2.2.2 El espacio geografico como una accion humana.

El espacio geografico es un lugar en el cual los individuos de una sociedad habitan y en muchas
ocasiones es interpretado como un espacio fisico y como dice Gay citado por Jiménez Reyes "esta
hecho de discontinuidades, de cambios, antes que de limites precisos” (2003, p. 156), es por ello
que cuando hablamos de espacio Geografico nos podemos referir a distintos elementos que lo
componen, entre ellos la intervencidn del hombre y relacion hombre-naturaleza y ciencia para tener
una mejor comprension de él, por el cual se define y se trasforma. Es asi que el espacio geografico
se va transformando dependiendo de las necesidades del hombre, las cuales pueden ser de
condicién social, cultural y/o econémica, respondiendo alguna necesidad que el individuo tenga

dependiendo el contexto donde se encuentre.

En la sociedad actual los avances tecnoldgicos estan jugando un papel muy importante y como
lo resalta Gutiérrez “‘el hombre es capaz de modificar el espacio creando elemento inmoviles de
mayor tamafio y valor, cada vez mas cargados de conocimientos: pero al mismo tiempo ese espacio
transformado condiciona el trabajo del hombre, influyendo decisivamente en sus acciones:” (1999,
p. 29), y este proceso seguird siendo desarrollado por la humanidad para seguir progresando y

evolucionando cada vez mas rapido en las ramas antes mencionadas.

2.2.3 El espacio geografico como un sistema de objetos y un sistema de acciones.

Dentro de la definicion de espacio geografico que desarrolla Milton Santos (2000) se
evidencian varios conceptos con los cuales explica el cdmo se vive y se comprende dicho espacio,
en el cual se estudia las relaciones que se establecen entre la sociedad y el territorio, comprendiendo
el concepto de espacio geografico como una totalidad, €l lo define como “el conjunto indisoluble
de sistemas de objetos y sistemas de acciones” (2000, p. 55), donde resalta la relacion tan cercana
que hay entre ambos elementos por ello es muy dificil que uno pueda vivir sin el otro, porque para
que existan objetos deben haber acciones y para que se den las acciones deben existir objetos, ya
que el primero -los objetos- son tomados desde la materialidad y por ende pueden ser
transformados, mientras los segundos -las acciones- pueden ser las expresiones y pensamientos del
individuo. Este mismo autor desde la definicion del concepto de Espacio geografico, trabaja los
conceptos de fijos, que son los elementos fijados que ayudan a la realizacién de acciones que
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transforman el espacio y flujos que es el resultado de la accion que se realiza en el espacio

acoplandose a los fijos modificando su significado.

Siguiendo en esta misma linea segin Pulgarin los “sistemas de objetos, que conforman la
naturaleza, como los sistemas de acciones, dados por la sociedad, se sustentan en el espacio
geografico, constituyen lo vivo, lo no vivo de la naturaleza y el intelecto humano desplegado sobre
diferentes recursos naturales para obtener de ellos beneficios (s.f., p. 16), por la misma interaccién

del hombre con el lugar donde vive.

Otro autor que desarrolla es concepto es Javier Gutiérrez el cual dice que el espacio geografico
"No es ni una cosa, ni un sistema de cosas... es el producto social, el resultado de la iniciativa, de
las decisiones y de las actuaciones del hombre sobre la superficie de la tierra, a lo largo de la
historia™ (1999, p. 28), es por ello que se puede decir que el espacio es acumulativo porque es la
continuidad de las diferentes marcas que ha dejado el ser humano a la sociedad. Ademas este autor
expone que el "espacio condiciona muchas de las actuaciones de hombre: no solo le impone unas
limitaciones naturales, sino también unos condicionantes que son fruto de la propia historia del
hombre sobre la tierra (p. 29), hay que tener presente que en épocas pasadas el ser humano habitaba
un espacio natural donde los objetos eran realizados por revoluciones del planeta, pero con el pasar
del tiempo el espacio se fue abasteciendo por objetos fabricados, dependiendo de la necesidad de

la sociedad.

2.3 Otras acepciones del espacio geografico

Al hablar de las acepciones del espacio geografico, se hace referencia a las contribuciones que
han realizado diferentes corrientes a dicho concepto, estas permiten que el individuo se apropie e
involucren sus conocimientos en su cotidianidad. En el siguiente parrafo y con ayuda del texto
“los lineamientos para la catedra de Antioquia” (Pimienta, Villegas & Pulgarin, 2008), se
desarrollan las acepciones del concepto de espacio geografico que son: paisaje geografico, medio

geografico, region o area geografica, territorio, geosistema o geosfera y lugar.

» Paisaje geografico: Es la interpretacion que hace el individuo dependiendo la

observacién que realiza, combinado tanto elementos fisicos como sensoriales.
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Fuente: Elaboracion propia, apoyados en el texto “los lineamientos para la catedra de



Antioquia”.



» Medio geografico: Es el espacio habitado, el cual es transformado por el ser humano.
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Fuente: Elaboracion propia, apoyados en el texto “los lineamientos para la catedra de Antioquia”.




> Region o area geografica: Es un espacio el cual se caracteriza por tener caracteristicas

propias gracias a la combinacidn de distintos factores ambientales.
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PAiS..A. VARIABLE... MEDIO GEOGRAFICO

Fuente: Elaboracion propia, apoyados en el texto “los lineamientos para la catedra de Antioquia”.
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> Territorio: Desde este concepto se puede partir para ensefiar geografia ya que en la

actualidad es un concepto relevante en el cual los individuos se pueden intervenir un

determinado contexto.
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Fuente: Elaboracion propia, apoyados en el texto “los lineamientos para la catedra de Antioquia”.
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> Geosistema o geosfera: Es la interaccion de los elementos que la habitan, comprende la

atmasfera, la hidrosfera y la litosfera.
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Fuente: Elaboracion propia, apoyados en el texto “los lineamientos para la catedra de Antioquia”.

» Lugar: Al ser un espacio subjetivo adquiere significado cuando una persona o comunidad

lo dota de sentimientos, afecto y apegos como lo afirma Tuan (2007).
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Fuente: Elaboracion propia, basada en el texto “los lineamientos para la catedra de Antioquia”.
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2.4 La ensenanza del Espacio Geografico

El espacio es un concepto "relativo y multidimensional que tiene diferentes significados en funcién
del contexto en el que se aplica (Comes, 1998., p. 130) en este caso para hablar de la ensefianza del
espacio geogréafico se debe comenzar parafraseando a Pulgarin (2001), cuando expone que esta es una
estrategia practica que busca la integracion del conocimiento, desde las nuevas tecnologias, como medio
de ayuda al estudiante y al maestro a la utilizacion de estas técnicas para la ensefianza del espacio, como

objeto de conocimiento de la ensefianza de la geografia.

Por ello al entrar a la escuela, el espacio geografico tiene gran relevancia y mas desde la mirada que
el maestro lo tome para ensefiarlo, teniendo presente que existen muchas estrategias que se pueden
utilizar a la hora de exponer este tema y que el estudiante entienda el concepto de espacio geogréafico en
todas sus dimensiones. Un ejemplo de esto lo expone Pulgarin cuando dice que “pensar el espacio
geogréafico como entidad cognitiva, como la representacion del mundo que se aprende y que requiere de
procesos de ensefianza dirigidos a lograr su aprehensidn, es ascender a la didactica, identificar el espacio
geografico como objeto de ensefianza” (p. 6), Es asi que el conocimiento del espacio geografico estuvo
relacionado con los estudiosos cientificos, solo ellos podian ir més alla de lo tradicional para lograr un

conocimiento adecuado.

Otra de las autoras que hablan de este concepto es Pilar Comes, la cual entiende el espacio “como
una entidad absoluta, abstracta, cuando nos decidimos hablar de €l, a convertirlo en objeto de reflexion
didactica y cuando lo consideramos como una de las coordenadas bésicas del pensamiento” (1998, p.
130), para ella este concepto viene desde muchos afios atras (ver grafico 2), ademas expone que el ser
humano condiciona su propia existencia, desde el hecho méas cotidiano, hasta la capacidad de imaginar

otros retos.
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Grafico 2: Periodos historicos sobre el Espacio
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Fuente: Basado en el Texto “El espacio en la didactica de las ciencias sociales” Comes, p. 130

De acuerdo con Pilar Comes (1998 p. 148), la geografia escolar presenta diferentes enfoques, cada
uno de los cuales aborda el espacio geografico desde una acepcién particular (ver grafico n° 3), e

implementan los mapas como medio para su ensefianza, posibilitando —unas mas que otras- su

comprension.

Grafico 3: Enfoques y acepciones del Espacio Geogréfico

ENFOQUES ACEPCION
Regional Paisaje
Neopositivista Entidad geométrica
Fenomenoldgico Lugar
Postmodernismo Contexto de la realidad social
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2.5 Medio Didactico

Ser docentes en el Siglo XXI no es nada fécil ya que han sido muchos los cambios que se han dado
gracias a la llegada de las nuevas tecnologias, por eso es bueno tener claro que medios didacticos se
pueden utilizar como apoyo a la hora de ensefiar, y como dice Area “La escuela no puede sustraerse y
mantenerse indiferente ante dicha realidad” (p. 3), sino al contrario debe incorporar distintas estrategias
tecnologias, para asi mejorar e innovar en la educacion actual. Cabe sefialar que el concepto en el cual
se centrara en esta investigacion es el tablero o pizarra digital como medio didactico, pero primero se
dara una breve conceptualizacion al concepto de medio para después entrar a conceptualizar el concepto

de tablero o pizarra digital.

Hablar del concepto de medio didactico no es lo mismo que hablar del concepto de mediacion
pedagdgica, ya que el primero hace referencia a un componente que apoya una determinada accion o
intervencion, mientras la segunda hace referencia a la intervencion humana con una finalidad
determinada (Basto Esteban, 2010). Para mas claridad el gréafico 4, muestra las diferencias sobre dichos

conceptos.

Volviendo al concepto de medio didactico, se encuentran distintos autores que abordan dicho
concepto (grafico 5) pero en esta investigacion se tomo como referencia el significado que le da
Universidad de Chicago citada por Madrid & Coérdoba (2013) y hace referencia a “cualquier elemento
o dispositivo material (o virtual) que se utilice para transmitir informacioén con fines educativos” (p.
114), el cual contribuira al trabajo individual y/o grupal de los estudiantes, como ejemplo se pueden
encontrar: los libros, el tablero, el tablero o pizarra digital, la radio, las peliculas, los periddicos, los sitios
web entre muchos otros. Igualmente se debe dejar claro que hay otras formas de llamar al “medio
didactico” Ogalde (1997, p. 19) nos dice “Entre las expresiones mas usuales, se encuentran: Medios
auxiliares, recursos didacticos, recursos preceptuales del aprendizaje, materiales educativos, materiales

didacticos, entre otros”.
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Graéfico 4: Diferencias entre los medios y las mediaciones pedagogicas

DIFERENCIAS ENTRE

MEDIOS MEDIACIONES PEDAGOGICAS

Disefiados para ser utilizados en los
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Los libros, un tablero, la radio, la television, los
diarios, los afiches, el retroproyector, los
volantes, las peliculas, las videoconferencias, los
CD- ROM vy los sitios web constituyen medios
que adquiriran su caracter pedagdgico en la
medida en que los utilicemos en una actividad de
aprendizaje dada que ayude a los participantes a
comprender mejor un tema o un contenido.

Tratamiento de contenidos.

El maestro dirige la
actividad/comunicacién.

Da sentido al aprendizaje en
tanto promueva la participacion,
la creatividad, la expresividad y
la relacionalidad.

Los medios son uno de los
componentes sustantivos de la
ensefianza.

Los medios son parte integrante
de los procesos comunicativos
que se dan en la ensefianza.

Se construye a través del
tratamiento del tema, el
aprendizaje y la forma.

Los medios ofrecen a los
alumnos experiencias de Dinamizan y cualifican los

conocimiento dificilmente procesos de aprendizaje que
alcanzables por la lejania en el acompafia.
tiempo o en el espacio.

Fuente: Tomado de: http://www.reddolac.org/forum/topics/medios-y-mediaciones

En el anterior grafico se puede observar el papel de los medios en la construccion de las secuencias
didacticas que se construyen para el desarrollo del proceso docente.
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Graéfico 5: Concepto de medio didactico

Fuente: Elaboracion propia basada en diferentes textos
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En definitiva, los medios didacticos se consideran como una herramienta por el cual se transmite
algo que quiere ser ensefiado; es por ello que en esta investigacion se interesa por profundizar poco mas
sobre el tablero digital interactivo, como un medio didactico con el que se cuenta en muchas instituciones

educativas, pero cuyo uso requiere ser mejor pensado.

2.4.1 Tablero o pizarra digital interactiva

Las Instituciones Educativas son espacios de construccién de conocimiento, por ende estan en
continuo proceso de actualizacién para enriquecer las futuras generaciones, es por ello que las
tecnologias de Informacion hacen parte de ellas, y hacen referencia como lo menciona la Comision de

las Comunidades Europeas citado por Corrales “a una gama amplia de servicios, aplicaciones, y
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tecnologias, que utilizan diversos tipos de equipos y de programas informaticos, y que a menudo se
transmiten a través de las redes de telecomunicaciones” (2009, p. 47). Ademas las tecnologias involucran
distintos aspectos tanto sociales como culturales del individuo, y esto se puede confirmar con Saussure
(2006, p. 3) cuando dice que “son una actividad social que consiste en la aplicacidn de la ciencia en la
optimizacion de procesos de informacion y comunicacion, planteados desde la perspectiva de la
construccion y socializacion del conocimiento, para atender necesidades y demandas sociales y buscar
la felicidad y el bienestar para todos los seres humanos”, en este caso es un desafio para los maestros, al
tener que recurrir a distintos recursos y estrategias pedagdgicas para poder involucrar a estudiantes,

especialmente a los que se encuentran desmotivados en las aulas de clase.

Asi pues, parafraseando a Bonales y otros (2007), cuando se realiza la implementacion de las nuevas
tecnologias en el aula, se presentan distintas ventajas relacionadas con el aprendizaje, donde se fomenta
la creatividad, donde se permite el facil acceso a la informacion, ademas de facilitar la motivacion vy el
interés por parte del estudiante; para el docente la principal ventaja es el acceso a innumerables fuentes
de recursos educativos y la actualizacion en conocimientos, pero no todo pueden ser cosas positivas,
también se encuentran aspectos desfavorables por parte del alumnado, y aqui cabe mencionar a Castro
(2008), donde cuenta que los “altos grados de distracciones, dispersion, pérdida de tiempo, al buscar la

informacion precisa” pueden ocasionar un grave problema al utilizar otras técnicas en el aula.

En este sentido se puede decir que si el docente hace una mejor utilizacién de los recursos que se
tienen en el aula, el proceso de ensefianza puede dar como resultado la construccion de una mentalidad
reflexiva del estudiante, respecto al entorno en el cual se encuentra, en este caso cuando se utiliza como
medio didéctico el tablero digital y siguiendo a Teresa Pérez (s.f., p. 1) esta “es una ventana abierta al
mundo en el aula. Nos posibilita el acceso a una inmensa cantidad de conocimientos y a una variada
diversidad de formatos, nos da acceso a compartir y comentar todo tipo de materiales y a interactuar en
directo desde clase con otras personas”, es asi que este medio seria de gran ayuda para cambiar el método

de dictado en clase.

Tal como lo menciona Marqués el Tablero o pizarra digital Interactiva es un "sistema tecnolégico
integrado por un ordenador multimedia conectado a Internet, un video-proyector que presenta sobre una
pantalla mural tactil, que permite hacer anotaciones sobre el mismo y controlar el ordenador utilizando
un puntero especial a modo de lapiz o raton™, son conocidos a nivel nacional e internacional como
“pizarra digital interactiva (PDI) o Interactive whiteboard (IWB)” (2003, p. 7).
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Continuando por la misma linea para Teresa Pérez:

Es un dispositivo que consiste en un ordenador personal (con conexion a Internet
preferiblemente), un video-proyector que reproduce a gran tamario sobre una pantalla lo que
muestra el monitor del ordenador, una pantalla tactil que permite interactuar con el
ordenador y a la vez hacer anotaciones sobre ella con un lapiz o simplemente con los
dedos... Se pueden integrar otros elementos que aumentan su funcionalidad como: webcam,

impresora, escaner, amplificador de sonido” (s.f., p. 2)

Por otra parte, el grupo de trabajo de la European Schoolnet lo define como “un sistema de
visualizacion que se utiliza cominmente en centros educativos, constituyéndose como un vinculo entre
una superficie de ensefianza, un proyector digital y un computador permitiendo al usuario operar el

computador a través de la interaccion con la imagen proyectada” (Bannister, 2010, p.7)}

En sintesis, el tablero o pizarra digital interactiva es una herramienta la cual sirve para apoyar los
procesos educativos que posibilita el aumento del aprendizaje de los estudiantes, pero primero los
docentes requieren habilidades de acuerdo a las necesidades del siglo XXI, para que con ayuda de esta
herramienta sean innovadores y capaces de aventurarse en la transformacion de la educacion actual, y

desarrolle actividades atractivas y motivadora para los estudiantes.

2.4.1.1 Tipos de tableros o pizarras digitales interactivas

De acuerdo a la British Educational Communications and Technology Agency [BECTA] (2004, p.

9), se encuentran tres tipos de Pizarras o tableros digitales, estas se clasifican en:

e Kits de infrarrojos/ ultrasonido.
e Pizarras pasivas (tactiles).

e Pizarras activas (electromagnéticas).

En el siguiente grafico se especifican algunas caracteristicas de cada uno de los tipos de pizarras

antes mencionadas:
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Grafico 6: Tipos de pizarras digitales interactivas

Pizarras de kits de infrarrojos o

ultrasonidos

eTecnologia basada en ultrasonidos y transmisores de infrarrojos.
¢ Va Fija en cualquier superficie dura a través de clips o ventosas.
e Se utilizan lapices electrénicos especificos o rotuladores estandar.

e Estos kits son mds baratos que una pizarra interactiva tradicional, pero no son
tan robustos ni flexibles.

Pizarras pasivas (tatiles)

¢ Sensible al tacto.
e Detectan la presion de cualquier objeto.
¢ Nivel muy basico.

=1 Pizarras activas (electro-magnéticas)

¢ Tecnologia de digitalizacion electromagnética, que proporcionan una alta

Fuente: resolucién y gran velocidad de transmision.
Elaboracién * Los boligrafos no marcan fisicamente la superficie.
propia (Basada ¢ Superficie de trabajo es facil de limpiar.
en la

clasificacion del BECTA, 2004)

En el siguiente mapa conceptual se encuentran los cinco grandes grupos que componen los tableros

0 pizarras digitales interactivas:
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Grafico 7: Grupos de tableros o pizarra digitales interactivas

(PIZARRAS O TABLEROS INTERAC‘I’IVOSJ
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CINCO GRUPOS
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: \ INFRARROJOS DENTRO
PIZARRA TACTIL O INDEPENDIENTE OUGHLIRE s
DE PIZARRA TURQUIA
PROYECTOR

PIZARRA CON

ENERGIA |
ELECTROMAGNETICA

DE SUPERFICIE DUCTIL O
BLANDA

utilizan un llevan una

en el

consiste en una son

se caracteriza por
’ MALLA CARGADA SISTEMA BASADO

ELECTRICAMENTE
LAPIZ ELECTRONICO
ESPECIAL

FILA DE LEDS

(SENSORES INFRARROJOSJ

que
CAPTAN EL
PUNTO

TRABAJAR EN LA
SUPERFICIE DIRECTAMENTE

instalada de MARCO DE LA

PIZARRA

con el

BAJO DE LA

SUPERFICIE DE ejemplo
LA PIZARRA en el que el
DEDO
EBEAM Y MIMIO - X
ENCUENTRA LA LAPIZ ELECTRONICO
una de ella es TECNOLOGIA
emite la

TEAMBOARD de
SENAL AL TOCAR

POSICIONAMIENTO LA SUPERFICIE DE
PROYECCION

Fuente: Tomado de http://www.tecnhologiayeducacion.com/%C2%BFgue-marca-de-pizarra-

I

digital-elijo-para-mi-centro/

Entre las principales marcas de tableros o pizarras digitales se encuentran las que se presentan a

continuacion:

> Ebeam: “es un dispositivo que, adherido a cualquier tipo de superficie, preferentemente
blanca, convierte dicha superficie en zona interactiva permitiendo la realizacion de
anotaciones, captura de imagenes, grabaciones, etc. Como en una pizarra interactiva
normal”. (Ministerio de Educacion, s.f., p. 3). La empresa que realiza este dispositivo es
Luidia, Inc. es una empresa con sede en Silicon Valley, en Belmont, CA, fue fundada en el

afio 2003, la cual produce soluciones interactivas portatiles.

Este dispositivo (Fotografia 1) es interactivo, el cual envia la informacion al ordenador, se

utiliza con ayuda de un lapiz interactivo, tiene varias ventajas, entre ellas que es facil de
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transportar, no necesita un espacio concreto, es de facil instalacion y ocupa poco espacio,
guarda los archivos de pizarra virtual en ppt, pdf y otros formatos, se pueden guardar las
lecciones para reutilizarlas; pero también tiene sus desventajas ya que no es tactil, requiere
un tiempo determinado para calibrar a la hora de usarlo y se le deben afiadir otros elementos
por ejemplo altavoces si quieres escuchar algun sonido, tiene un hardware y un software

especifico.

Fotografia 1: Sistema y esquema de funcionamiento

Fuente: Tomado de http://www.studyplan.es/wp-content/uploads/2011/05/eBeam-Projection.pdf

Lapiz
electronico

Receptor
eBeam®

o\

INTRRACY

Pizarra Proyector

blanca 9

Ordenador

Hitachi: Hace mas de quince afos, Hitachi Solutions, Ltd. comercializan el software de marca
StarBoard la cual es innovadora de productos interactivos y es de creacion e intercambio de contenido
de Hitachi Solutions América (fotografia 2), ademas de ser liviano, es de facil utilizacion, cuenta con

diversos recursos y herramientas el cual facilita el desarrollo de clases.

Las ventajas que tiene esta marca es que tiene pizarra con superficie propia, usa boligrafo
interactivo, incluye software muy completo y pesa relativamente poco, mientras una de sus

desventajas es que la instalacion es en un lugar fijo y no se adapta a una altura determinada.
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Igualmente tiene la posibilidad de guardar, imprimir y compartir lo que realice con otros

usuarios, de igual modo, se puede guardar y exportar de a Microsoft PowerPoint.
Esta herramienta cuenta con caracteristicas adicionales como son:

Barra de herramientas de StarBoard Software adaptable del disefio:

esta barra se puede adaptar para colocar las herramientas que
necesita a su alcance.

llustrar y anotar: Puede preparar sus lecciones usando una paleta de

tintas digitales. Desde marcadores translGcido para lapices con texturas
personalizadas, la creatividad esta a su alcance.

Importe archivos a estribor: Puede importar desde PowerPoint, fuz [g g f&
Word, PDF, JPEG y otros formatos directamente para trabajar desde

el tablero.

Haga clic en Buscar: Puede enriquecer sus cursos con solo unos &t

':;) Google
poco s clics. EI motor de busqueda integrado le permite buscar en

Google directamente.
Fotografia 2: Tableros de la Empresa Hitac

-
.
B
-
L
B
=
-
-
-
-
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Fuente: Tomado de http://eu.hitachi-

solutions.com/en/products/interactive whiteboards/starboard FX-79E189WE1.php#

Cuando hablamos del software StarBoard hay que decir que cuenta con numerosas

herramientas y funciones las cuales son ideales para la educacién, porque ademas de ser
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complemento a leccion preparada previamente, puede crear y llevar a cabo evaluaciones a
partir de la leccion expuesta, ademas cuenta con caracteristicas basicas para su mejor

funcionamiento.

» Mimio: Es una empresa dedicada a “desarrollar herramientas de software destinadas al
campo educativo que faciliten el aprendizaje, la comunicacion y colaboracion”. Su pizarra
digital (fotografia 3), se destaca por que consta de dos instrumentos; por un lado, “la barra
compacta, la cual se fija facilmente a la pizarra y se conecta al ordenador por USB; y por
otro, el lapiz mimio Interactive Stylu, el cual permite controlar la pantalla del ordenador
desde la pizarra actuando como un raton”, ademas se convierte de “forma rapida, la zona
proyectada en un escritorio en donde el lapiz hace de cursor interactivo, utilizando para ello
un pequefio sensor adaptable y ligero que convierte cualquier pizarra en otra completamente
interactiva”. (Formacion en red, s.f., p. 2)

Fotografia 3: Pizarra Mimio

P\_/

&

Fuente: Tomado de http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/137/cd/pdf/m6_4 _mimio.pdf

Cuando se utiliza esta herramienta en el aula permite presentar las lecciones de manera
interactiva, proyectandola en el tablero o pizarra digital, gracias a que utiliza distintas
herramientas, que hace posible centrar la atencion en una determinada area, ademas permite
escribir y guardar comentarios, preparar presentaciones, crear, disefiar y presentar

contenidos.

» Promethean: Son pizarras interactivas “mas robustas e integradas que existen” (fotografia

4) consisten basicamente en:
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“un ordenador conectado a un video proyector, que muestra la sefial de dicho
ordenador sobre una superficie lisa 'y rigida, sensible al tacto o no, desde la que se
puede controlar el ordenador, hacer anotaciones manuscritas sobre cualquier
imagen proyectada, asi como guardarlas, imprimirlas, enviarlas por correo
electronico y exportarlas a diversos formatos. La principal funcion de la pizarra
es, pues, controlar el ordenador mediante esta superficie con un boligrafo
(fotografia 5), el dedo -en algunos casos- u otro dispositivo como si de un raton
se tratara. Es lo que nos da interactividad con la imagen y lo que lo diferencia de
una pizarra digital normal (ordenador + proyector) (Lara, s.f., p.2).
Igualmente es un “complemento de Microsoft® PowerPoint TM, que integra las funciones
del galardonado Promethean Learner Response System (LRS) con eficaces herramientas de
presentacion para mantener la atencion de los asistentes desde la primera diapositiva hasta
la ultima”

Fotografia 4: Pizarra de Promethan

Fuente: Tomado de
https://picasaweb.google.com/102295262531805760100/CursoPDI#5577400494387912370
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Fotografia 5: Boligrafos utilizados en la pizarra de prometan

Fuente: Tomado de:
https://picasaweb.google.com/102295262531805760100/CursoPDI?gsessionid=ScOQqlzL38Fd19syE
9jRCQ#5577383997854762450

Software: La marca Promethan trabaja con un software llamado Activinspire el cual permite a

los docentes realizar actividades diferentes en el aula, que llamen la atencion de sus estudiantes,

ademas puede realizar las evaluaciones de forma dindmica y que tenga que ver con la realidad.

En este programa se encuentran conceptos basicos como son:

Rotafolio (fotografia 6): Son espacios donde se crean las lecciones, en ellos se pueden
incluir actividades, figuras, sonidos, entre otros, se pueden abrir la cantidad que necesite
ya que cada rotafolio abre su propia ventana, puede retroceder y avanzar entre rotafolios
mediante las fichas de documento.

Fotografia 6: Rotafolios
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— |
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Detalles sobre el tamario.
Péagina de rotafolios.
Papelera de rotafolios.
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Fuente: Tomado de https://ticapardo.files.wordpress.com/2008/07/manual-activinspire.pdf
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Cuando se implementa la PDI en el aula, Gallego & Gatica (2010) creen que sera dificil conseguir
resultados favorables, si solo se utiliza la herramienta para sustituir el tablero tradicional continuando
con el mismo método de ensefianza, sin fomentar el aprendizaje activo a través de la interaccion. Frente
a esto Krause (s.f. p.2) expresa que el maestro que utilice la pizarra, debe apropiarse de ella, sacando
el tiempo necesario para preparar las clases para asi ir renovando las actividades diarias del aula.

2.4.1.2  El tablero digital como medio diddctico: la importancia en el aula

En esta epoca de cambios acelerados en la educacion, se deben buscar soluciones a los problemas

actuales en el aula de clase, por tanto, el tablero o pizarra digital puede ser un importante ayuda para este
problema, al respecto Reardon citado por SMART! Technologies Inc. expone que “las pizarras digitales
interactivas pueden atraer a los estudiantes al aprendizaje. Con el uso de las pizarras digitales
interactivas, los profesores pueden desarrollar un buen nimero de maneras de captar la atencion y la
imaginacion de los estudiantes” (2002, p. 9), siendo un agente catalizador para comenzar el proceso de
cambios, es decir, abre distintos espacios para que el alumno viva nuevas experiencias, que de una u otra

manera pueden contribuir en el proceso de aprendizaje.

Bajo esta perspectiva, en el documento la pizarra interactiva como recurso en el aula varios autores
hablan sobre la importancia de utilizar el tablero didactico comenzando por Miller que dice que “La
pizarra interactiva permite una progresiva innovacion en las practicas docentes”, continua Beeland
cuando expone que “mejora la motivacion y atencioén de los alumnos” termina Pugh exponiendo que
“la disponibilidad de nuevas herramientas para atender la diversidad de los alumnos, especialmente a
aquellos alumnos con discapacidades o dificultades severas o moderadas para el aprendizaje” (2006, p.
3), por ello el tablero digital es una herramienta que si es bien utilizada puede ser un medio didactico

muy importante para la ensefianza del espacio geogréafico en clase de Ciencias sociales o Geografia.

La tecnologia y en este caso los tableros digitales debe ser un medio entre el docente y el estudiante
para el mejoramiento del proceso de ensefianza, es por ello que aqui hay que mencionar a Gallego (1996)
cuando expone que se debe mejorar el aprendizaje como principal objetivo, buscando utilizar de manera
adecuada los recursos tecnoldgicos para mantener en el estudiante el deseo de aprender, su motivacion,

promover su interés y estimular el pensamiento.

1 SMART Board es una empresa lider mundial para la colaboracién es definida por la innovacién, equipa a los
educadores con la colaboracién de software intuitivo y pizarras digitales, para descubran nuevas ideas, formas de
aprender y formas de colaborar., con pantallas interactivas y soluciones integradas faciles de usar.
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3 METODOLOGIA

Este trabajo de investigacion se enmarca en un contexto educativo, en donde se pretende reconocer
el proceso de ensefianza del espacio geografico por medio de los tableros o pizarras digitales en algunas
instituciones educativas del departamento de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion de
Antioquia Digital entre 2008-2015. Corresponde a un ejercicio investigativo de caracter cualitativo, en
donde se hizo necesaria una conceptualizacion, basada en una revision bibliografica sobre la ensefianza
del espacio geogréafico y los tableros digitales como medios didacticos, que posibilitan la dinamizacién

de la ensefianza y el desarrollo de aprendizajes relacionados con este concepto.

Igualmente, se hizo necesaria la recuperacion de informacion contextualizada, para lo cual se
revisaron diferentes fuentes secundarias. En este mismo orden de ideas, y con el fin de indagar sobre la
ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital interactivo en las instituciones educativas
de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion de Antioguia Digital entre 2008-2015, se
recogieron dos relatos de aproximacion a la practica docente, uno de caracter autobiografico sobre la
experiencia de la autora del presente informe, en calidad de disefiadora de algunos contenidos de ciencias
sociales para tableros digitales y con respecto a su experiencia durante la practica docente en el marco
de la Licenciatura en Educacion Bésica con Enfasis en Ciencias Sociales, en donde le surge la idea inicial
de investigacion. El segundo relato, corresponde a la experiencia profesional de un docente de ciencias
sociales, como disefiador de contenidos de ciencias sociales para tableros digitales, capacitador en el

manejo de tableros digitales y docente actual de una institucion en la cual cuentan con un tablero digital.

La obtencion de la informacién contextual, implicoO ademas la realizacion de dos entrevistas
estructuradas a docentes del &rea de ciencias sociales, los cuales pertenecen a distintas Instituciones
educativas del municipio de Bello y manejan en sus aulas de clase el tablero o pizarra digital interactiva.
Consecuentemente con lo anterior y como una forma de acompafar la informacion recuperada en los
relatos y entrevistas, se realiz6 una encuesta a 18 docentes del departamento de Antioquia dedicados a
la ensefianza de las ciencias sociales (y por ende del espacio geografico), que han tenido acceso al manejo
y capacitaciones de los tableros digitales en el marco del programa Antioquia Digital entre 2008-2015.
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Consecuentemente con los parametros definidos por la licenciatura, para dar cuenta del proceso de
realizacion de este ejercicio investigativo, se hizo necesario definir los siguientes elementos: enfoque,
contexto de la investigacion, disefio utilizado; sujetos, poblacion y muestra de la investigacion;
instrumentos de recoleccion de datos utilizados, lugares y momentos en los cuales se obtuvo la
informacion, procedimiento, de cara al logro de los objetivos planteados. A continuacion, se especifican

estos elementos:

3.2Enfoque: Cualitativo

Este trabajo de investigacion, se realizd consecuentemente con las posibilidades que ofrece la
investigacion cualitativa, la cual, pretende de manera general “comprender y profundizar los fenémenos,
explorandolos desde la perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacion con el
contexto” (Hernandez Sampieri & Fernandez & Baptista, 2010, p. 364), en otras palabras, este tipo de
investigacion supone hacer inteligible la realidad desde las subjetividades de los actores, que fue lo que
se abord6 mediante los instrumentos propuestos. En este sentido se indagd con algunos docentes, sobre
la ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital interactivo en las instituciones educativas

de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion del programa Antioquia Digital entre 2008-2015.

El enfoque cualitativo puede definirse de manera general “como la investigacion que produce
datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la conducta observable”
(Quecedo Lecanda & Castarfio Garrido, 2003, p. 7), por lo tanto, el alcance de este trabajo es descriptivo;
sin embargo, a partir de la relacion de complementariedad y oposicion entre la informacion recuperada
mediante los instrumentos aplicados y los elementos conceptuales abordados, se presentan algunas
explicaciones e interpretaciones iniciales en torno a las particularidades del proceso de ensefianza del
espacio geografico mediante los tableros o pizarras digitales interactivas, en algunas Instituciones
educativas del departamento de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacién de Antioquia Digital
durante 2008 y 2015.

3.3Diseifio de Investigacion

El disefio de la investigacion corresponde a un estudio de caso, en donde las narrativas de diferentes

caracteristicas formales cobran un papel fundamental al momento realizar la recoleccion de la
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informacion. De acuerdo con Creswell (1998, como se citd en Runge, s.f.), el estudio de caso, supone el
estudio con cierta profundidad de un caso, proceso, actividad, evento, programa, entre otros sistemas
cerrados, en donde diversas fuentes de informacion posibilitan la descripcion del caso y su contexto, asi
como la profundizacién sobre temas especificos. De acuerdo, con lo anterior, es necesario aclarar que
el objeto de estudio y caso especifico de este trabajo de investigacion es la ensefianza del espacio
geografico mediante el uso del tablero digital, en un momento especifico: capacitacion docente en el uso
de tableros digitales para algunas de las instituciones educativas del departamento de Antioquia entre

2008-2015, consecuentemente con un programa denominado Antioquia digital.

El estudio de caso es una valiosa herramienta de investigacion y se fortalece en la medida en que a
través del mismo se registra la conducta de las personas que participan en la investigacion, ya que
comparandolo con los métodos cuantitativos estos “s0lo se centran en informacion verbal obtenida a
través de encuestas por cuestionario” (Yin, 1989 citado por Martinez Carazo, s.f., p. 167). La ventaja
de este tipo de disefio de investigacion es que “los datos pueden ser obtenidos desde una variedad de
fuentes, tanto cualitativas como cuantitativas; esto es, documentos, registros de archivos, entrevistas
directas, observacion directa, observacion de los participantes e instalaciones u objetos fisicos (Chetty,
1996 citado por Martinez Carazo, s.f. p. 167). En este sentido, este trabajo de investigacion supuso la
aplicacion diferentes instrumentos de recoleccion de informacion: relatos, entrevistas y encuestas; asi
como la estrategia la observacion, cada uno de ellos con la idea fundamental de lograr la comprensién

del caso desde todas sus partes.

3.4 Contexto de la investigacion

El contexto de investigacion del presente trabajo, se centra en las instituciones de algunos
municipios de Antioquia, las cuales dentro del marco del programa Antioquia digital, iniciado durante
el mandato del gobernador de Luis Alfredo Ramos (2008-2011), recibieron un tablero digital como
medio didactico dinamizador de los contenidos de las diferentes areas escolares. Entre estas instituciones

se encuentran:

NOMBRE INSTITUCION
EDUCATIVA MUNICIPIO
1. E. El Tablazo Barbosa
1. E. Técnico Industrial Jorge Eliecer Carmen De
Gaitan Viboral
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1. E. Escuela Normal Superior Maria

- Copacabana
Auxiliadora
1. E. R. Dolores E Ismael El Retiro
1. E. Pbro. Luis Rodolfo GOmez El Santuario
1. E. Nuestra Sefiora Del Pilar Guatape
1. E. R. Paloblanco Ituango
C. E. R. San Cristobal Remedios
1. E Escuela Normal Superior Genoveva L
Dia San Jeronimo
1. E Normal Superior De San Roque San Roque
1. E. Luis Eduardo Diaz Yondo

Fuente: Tomado de las planillas de la empresa Sistema y Formacién (2010)

Los tableros digitales fueron distribuidos en la mayoria de los municipios de Antioquia e incluso se
llevaron hasta veredas de dificil acceso. Esta distribucién suponia la instalacion de los tableros y la
capacitacion técnica ante eventuales dificultades, pero el elemento fundamental era la capacitacion en el
manejo didactico de los tableros digitales que se ofrecia “en principio a todos los docentes de las
instituciones educativas”. El manejo didactico de los tableros, suponia su aprovechamiento con las
multiples herramientas para las diferentes areas (espafiol, matematicas, ciencias exactas y sociales), pero

una capacitacién (muy general) en el disefio de los rotafolios o archivos tematicos de trabajo del tablero.

Desafortunadamente, estas capacitaciones no tuvieron mucho éxito debido a factores como:
capacitaciones de corta duracién, que no facilitaban el desarrollo de aprendizajes; en algunas ocasiones
los responsables de las capacitaciones no contaban con formacién académica iddnea; algunas veces los
docentes se mostraban desinteresados o desmotivados frente al uso de las tecnologias en el aula; en
varias oportunidades no se contaba con buena conectividad para la exploracion de las posibilidades que
ofrece la internet sobretodo en el tema que nos compete: la ensefianza del espacio geografico, en donde
cobraba mucho valor el aprovechamiento de visualizadores de informacion geografica como Google

Earth, Google Maps, Virtual Earth, Open Street maps, Geacron, entre otros.

El trabajo de investigacion, se delimit6 temporalmente entre 2008, momento en el cual se empezaron
a programar las actividades en torno a Antioquia Digital con Luis Alfredo Ramos, hasta 2015, afio en el
que termina la administracion del Gobernador Sergio Fajardo, quien le imprimié nuevos elementos a

esta estrategia, mediante el interés por mantener articulados los 125 municipios del departamento, a
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través de las nuevas tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), con el fin de mejorar la
calidad de la educacion de los jovenes antioquefios. Esto se vio reflejado, de acuerdo con Ochoa
(Programa de Antioquia la més Educada, 2013) en aproximadamente 350 colegios digitales, en el uso
del material educativo y el acceso a internet del 80% de los establecimientos educativos oficiales, asi
como la conformacion de clubes digitales. No obstante, la continuidad de Antioquia digital, los tableros
digitales perdieron el protagonismo inicial que tuvieron en la administracion de Ramos y con esto
practicamente este medio didactico paso a hacer parte de la decoracion de la mayoria de las instituciones,
salvo por algunos docentes que lograron motivarse desde el inicio del proceso. Con algunos de los
docentes de ciencias sociales que usaron en algiin momento el tablero o que adn lo usan, se realizo este

ejercicio investigativo.

Por otra parte, la ensefianza del espacio geografico parece perderse en la magnitud tematica que
comprende el area de ciencias sociales, aunque los lineamientos curriculares en ciencias sociales (MEN,
2002) evidencien cierta transversalidad de este concepto en los diferentes grados. De igual forma son
muchos los medios didacticos utilizados para la ensefianza del espacio geografico, pero pocos han tenido
tanta acogida como los mapas y en la actualidad, aunque todavia en poca medida por los requerimientos
técnicos (aulas de sistemas), son muchos los docentes que de alguna manera se valen de Google Earth o
Google Maps para ensefiar el espacio geografico. Tanto mapas como visualizadores geograficos y, otros
acercamientos a la realidad y representaciones de la tierra pueden mediarse de una mejor manera con el
uso del tablero digital, sin embargo, esta no es una practica generalizada por multiples factores que van
desde el desconocimiento del manejo del tablero, hasta la poca familiaridad de los docentes frente al
concepto de espacio geogréafico y a los programas que pueden contribuir a su ensefianza.

3.4.1 Sujetos, poblacién y muestra de la investigacion

Esta investigacion se desarroll6 en principio en la Institucién Educativa Abraham Reyes del
municipio de Bello (lugar donde la autora de este trabajo llevo a cabo su practica docente), sin embargo,
la dificultad inicial que se presento, fue que solo el docente cooperador de la institucion quiso contar su
experiencia en relacion a la ensefianza del espacio geografico y el uso del tablero digital, los demés

docentes, hicieron caso omiso de la invitacidn a participar del proceso de investigacion.

Ante la negativa de la mayoria de los docentes de la institucion mencionada, se hizo necesario acudir

a la Empresa Sistemas & Formacion, quien en 2010-2011 fuera la encargada de instalar y capacitar a los
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docentes en el manejo técnico y didactico de los tableros digitales, con el fin de solicitar informacion de
su base de datos de capacitacion, para identificar algunos docentes que quisieran colaborar con la

investigacion.

En principio se quiso trabajar con todos los docentes capacitados por la empresa S & F., cuyas
planillas de capacitacion (Anexo 1), incluian 473 docentes vinculados a las diferentes Instituciones
Educativas del departamento de Antioquia (ver Anexo 2y 3), de los cuales se seleccionaron 362 porque
en el registro de la actividad de capacitacion, incluyeron su correo electrénico. Aunque se envio un
correo electrdnico a los 362 docentes solicitando el diligenciamiento de un formulario digital en Google
(Anexo 4), solo contestaron la encuesta 16 docentes, los cuales constituye una parte de la poblacién

incluida dentro de esta investigacion.

El grupo que participo en la encuesta lo conforman 18 docentes?, algunos de ellos licenciados en
Ciencias Religiosas, Geografia e historia, Ciencias Sociales, mientras otros tienen como profesion
Especialista en gestion educativa e Ingeniero de sistemas; trabajan en los municipios de Copacabana,
San Roque, Ituango, San Jeronimo, Medellin, Bello, Murindo, El Retiro, Yondo, Barbosa, Guatape,
Santuario, Carmen de Viboral, Remedios, de los cuales 13 son hombre y 4 son mujeres, cada uno tienes
mayor fortaleza en rama de las ciencias sociales, 4 en Formacién ciudadana, 9 la Geografia y 4 en

Historia.

Otros docentes que participaron de la investigacion fueron: el docente cooperador de la Institucion
Educativa Abraham Reyes del municipio de Bello, 1 docente de la Institucion Educativa Nueva
Generacion y 1 docente de la Institucion Educativa Joaquin Cardenas Gémez (municipio de San Carlos).
De igual forma se incluyo la autora de este ejercicio investigativo como sujeto activo dentro de la
investigacion, relatando su experiencia dentro de la practica docente y conocimiento de los tableros
digitales, en el marco de la licenciatura en Educacion con Enfasis en Ciencias Sociales de la Universidad

de Antioquia.

2 Esta cifra es diferente a la mencionada en el parrafo anterior, porque los dos docentes restantes fueron el
cooperador de las practicas y otro docente amigo.
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En sintesis, se trabajo con un total de 19 docentes y un docente en formacién, los cuales
cuentan con una experiencia profesional que varian entre 0 a 21 afos. Estos docentes tienen en
comun que trabajan en instituciones educativas del departamento de Antioquia que cuentan con
al menos un tablero digital en sus instalaciones y en su mayoria (11 en total) se encargan de

ofrecer el area de ciencias sociales).
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3.4.2. RUTA METODOLOGICA

Pregunta problematizadora

¢COmo se orientd la ensefianza del espacio geografico mediante los tableros o pizarras digitales interactivas, en algunas Instituciones
educativas del departamento de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-2015?

Resultados esperados:

OBJETIVOS ¢ Como se logro? Categoria Instrumentos A partir del instrumento
General Revision Conceptualizacion
Revision y  relacion | Formas de ensefiar documental
Reconocer el proceso de ensefianza del | documental Contenidos Contextualizacion
espacio geografico por medio de los Ventajas de uso Relatos
tableros o pizarras digitales en algunas | Revision y contrastacion | Desventajas de uso Significacion
Instituciones educativas del departamento | de contenido Entrevista
de Antioquia incluidas en las actividades de
capacitacion de Antioquia Digital entre Revision de blog
2008-2015.
Encuestas
Especificos
Conceptualizacion Formas de ensefiar
Identificar la relacion entre la ensefianza del Contenidos Relacionar
Espacio geografico y el uso didactico del | Revision y  relacion Fichas conceptualmente la
tablero digital. documental bibliograficas ensefianza del espacio
geografico y el uso
didactico  del  tablero
digital.
Contextualizacion Fichas
Revision de  fuentes | Formas de ensefiar bibliogréficas Identificacion de formas,
Indagar sobre la ensefianza del espacio | secundarias Contenidos Relatos contenidos, estrategias,
geogréfico mediante el tablero digital Ventajas de uso Entrevista ventajas y desventajas se
interactivo en las instituciones educativas | Entrevista y encuestas a | Desventajas de uso Revision de blog | encuentran dentro de la
de Antioquia incluidas en los procesos de | docentes. Encuestas ensefianza del espacio
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capacitacion de Antioquia Digital entre | Revision de relatos en sus geografico, mediante el
2008-2015. diferentes formas tablero.
Significacién Formas de ensefiar Descripcion  de | Descripcion y  relacion

Presentar algunas consideraciones sobre la
ensefianza del espacio geografico mediante
el tablero digital interactivo en las
instituciones educativas de Antioquia
incluidas en los procesos de capacitacion de
Antioquia Digital entre 2008-2015.

Relacién entre los
elementos conceptuales y
contextuales, teniendo en
cuenta las directrices
metodoldgicas.

Contenidos
Ventajas de uso

Desventajas de uso

contenido y
algunas
explicaciones e
interpretaciones
iniciales

Confrontacion de
la informacion
recolectada

entre los instrumentos.

Presentacién de algunas

orientaciones

favorezcan

que
la ensefianza

del espacio geogréfico,

mediante

manejo  del

tablero o pizarra digital.
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3.4.3. Instrumentos de recoleccion de datos

Teniendo cuenta los elementos expuestos hasta el momento y con el fin de indagar sobre la
ensefianza del espacio geografico mediante el tablero digital interactivo en las instituciones
educativas de Antioquia incluidas en los procesos de capacitacion de Antioquia Digital entre 2008-
2015, se disefiaron cinco instrumentos que permitiran abordar con mejor claridad las categorias:
formas, contenidos, ventajas y desventajas en relacion a la ensefianza del espacio geogréafico

mediante los tableros digitales. A continuacion, se presenta cada uno de los instrumentos:

3.4.3.1. Relato experiencia particular en la prdctica docente:

Este instrumento corresponde al relato de la autora de este trabajo de investigacién, sobre su
practica pedagégica, en €l narrd la experiencia de ensefiar el espacio geografico con ayuda del
tablero o la pizarra digital, teniendo en cuenta que afios atras, tuvo contacto con el tablero de

Promethean y realiz6 algunos rotafolios o archivos del tablero.

lustracion 1: Parte del relato de la Autobiografia

En efecto, llego ese dia, entre al aula a conocer “mis nuevos estudiantes™ ver la cara de
unos de alegria y de otros de expectativas, y mas alegria me dio cuando vi que en el aula
de clase habia un tablero digital, porque podia implementar otras maneras de ensefiar las
ciencias sociales, pero al principio me imagine que el docente manejaba esta herramienta
y seria mucho mas facil que los estudiantes aprendieran, pero ese dia mis expectativas se
vinieron abajo. ya que hablando con el cooperador me dijo que €l no utilizaba ese

instrumento ya que no lo sabia ha