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RESUMEN

Cuando se disefia una estrategia de ensefanza, se deben tener en cuenta que
ésta se estructura fundamentalmente, en aguellos elementos culturales y sociales
gue permean el proceso de ensefianza-aprendizaje, por esto se presenta algunos
componentes psicolégicos, pedagodgicos y evaluativos importantes a la hora de
elaborar dicha estrategia, ademas de algunos elementos contextuales,
acompafnados de ciertos referentes internacionales, nacionales y locales,
necesarios para acercar de forma adecuada cierta tematica, presentando de forma
concreta aquellos elementos tedricos, indispensables para emplear el juego como
herramienta didactica para la ensefianza y evaluacion de los conceptos béasicos de
probabilidad y estadistica, por esto para alcanzar dicho objetivo se realizdé un
acercamiento conceptual de esta tematica, empleando algunas herramientas
como el Mate-Twister, un concéntrese y un bingo entre otros, acompafados de la
asesoria, y las instrucciones necesarias para emplear, de forma adecuada, los

instrumentos antes mencionados.

Se elaboraron diferentes momentos de intervencion y reflexibn en el aula,
soportados con cronogramas de actividades claros, pensados para evitar la
improvisacion al momento de aplicar la estrategia didactica y buscando orientar de
forma lGgica las actividades planteadas para cada sesion, esperando aprovechar
cada momento, esto no implica que no existiera la posibilidad de cambiar las
actividades o el orden de éstas, ya que se tuvo en cuenta que las condiciones
pueden ser variantes, por lo cual la estrategia era flexible, de esta forma cada plan

estaba orientado a un mismo objetivo, pero podia estar sujeto a cambios.

En la actualidad, existen ciertas tematicas que son poco exploradas en el

campo investigativo, como es el caso de la estadistica, quizas por el



desconocimiento de su importancia o por el temor que culturalmente se ha
transmitido a las ciencias exactas y sus aplicaciones; cabe resaltar que esta
estrategia se disefid para incluir el juego como componente ludico, en el proceso
de ensefianza y evaluacion, para que de esta forma se puedan enriquecer todos
los momentos que se lleven a cabo en el aula de clase; que a su vez contribuya a

la motivacion de los estudiantes hacia el conocimiento de ésta.

ABSTRACT

When a teaching strategy is designed, it must be taken into account the fact
that it is fundamentally founded, in those cultural and social elements that are
present in the process of teaching/learning, that is why some psychological,
pedagogical and evaluative components are present, those elements are really
important when it comes to designing that strategy, besides some contextual
elements, which come together with some international and national referents even
some local ones, those are necessary to approach a certain topic, in a way that the
game can be introduced as a didactic tool for teaching and evaluating the basic
concepts of probability and statistics, that is why to reach that objective, an
approachment to that topic was done, making use of some tools such as Mate-
Twister, a concentrating-yourself-game and a bingo, and so on. These elements

can be used under the advisory for appropriate use.

Different moments of intervention and reflection were made in the classroom,
supported by clear schedules of activities, intended to avoid improvisation at the
moment of applying the didactic strategy, at the same time it was sought to guide
in a logical way the proposed activities for each session, expecting to take
advantage of every moment, this does not mean that the possibility of changing

activities or the order of them did not exist, because it was taken into account the



fact that the conditions can vary that is why the strategy was flexible, this way each
plan was oriented towards the same objective, but it could be subject to changes.
In the present day, there are certain topics that are not really researched in the
researching field, this is the case of statistics, maybe it is because people do not
know about its importance or because of the cultural fear that has been transmitted
towards exact sciences and their applications, it must be highlighted that this
strategy was designed to include a game as an interactive component in the
process of teaching and evaluation, that way every moment in the classroom can
be enriched, it will contribute, at the same time, the motivation of the students

towards the knowledge of it.
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INTRODUCCION

Este trabajo hace parte de un informe semestral del espacio de
conceptualizacion: Integracion Didactica V, que permite la apropiacion de los
diferentes elementos para llevar a cabo una propuesta que sirva para el
diagnostico, ensefianza y evaluacion en el aula de clases, con el fin de enriquecer
la gestion educativa; va acompafiado de una micro-practica, que permite aplicar y

evaluar ese proceso.

Estd organizado en cinco capitulos: el primero que son las generalidades,
donde se incluye la esencia de este trabajo, es decir el horizonte que se pretende
alcanzar; la segunda parte, es el marco referencial que contiene toda el soporte
tedrico, legal y contextual que da una mayor consistencia para el desarrollo de las
diferentes gestiones; en tercer lugar se encuentra todos los procedimientos y
modelos de los instrumentos aplicados; la cuarta parte contiene el andlisis de los
procedimientos y modelos, ademas de los resultados obtenidos; por ultimo las

conclusiones y recomendaciones.

Con este trabajo, se pretende que los estudiantes puedan adquirir
conocimientos a partir del desarrollo de diferentes actividades ludicas,
estructuradas en tres momentos que son: diagndstico, intervencién y evaluacion;
todas las actividades seran desarrolladas desde situaciones de la vida real, con el
juego como mediador de aprendizajes y como herramienta de apoyo para cada
actividad a desarrollar.

12



1. GENERALIDADES

1.1.TiITULO PRELIMINAR

El juego como herramienta didactica para el diagndstico, ensefianza y evaluacion

de los conceptos basicos de probabilidad y estadistica

1.2.PROBLEMA

1.2.1. Planteamiento

Pareciera que, a través de la historia, la evaluacion se ha convertido en una
herramienta que sélo sirve para clasificar si un estudiante es “bueno” o “malo”, a
partir de pruebas realizadas con lapiz y papel, en donde se le exige al estudiante
transcribir lo que el docente escribié en el tablero, sin embargo, el estudiante no
tiene la menor idea de lo que esta escribiendo, y no le encuentran relacién a estas
actividades con su vida cotidiana.

A parte de esto,
“Durante mucho tiempo, la evaluacion ha sido vista como un instrumento que

servia Unicamente para promover, premiar o castigar...”

Como resultado, se encuentra en la actualidad que la desmotivacion por parte
de los estudiantes hacia las diversas areas de conocimiento es mayor, mas
claramente en el area de las matematicas, y mas especificamente con los

conceptos de probabilidad y estadistica, se evidencia que los estudiantes no

> ECHEGARAY, Marcela y SAMPE, Jessyca. La importancia de la evaluacion para la mejora de los
aprendizajes, en: Revista Evaluacién y Cultura N° 55, Medellin, 2003. Pag. 34.

13



encuentran sentido a estos temas, porque no encuentran una relacion de éstos

con su realidad.

“ ... la escasa motivacion de los alumnos. Es cierto que a menudo manifiestan
poco interés por aprender algunos de los contenidos que se proponen en la
ensefianza, pero esto no es debido a una falta de motivacion inicial, sino a
una mala préactica educativa en la que estd previsto que los estudiantes
aprendan ciertos contenidos que no han solicitado, que no responden a sus
intereses y por los que no se les suelen crear ningun tipo de necesidad

inicial,...”®

Por otra parte, y como se ha visualizado, el problema nace en los primeros
afios de escolaridad, ya que algunos docentes presentan grandes insuficiencias a
la hora de ensefar y evaluar conceptos matematicos, lo cual se hace, en primer
lugar de manera tradicionalista: transmisiébn — recepcioén, llevando a que los
estudiantes, a la hora de resolver un problema, utilicen solo métodos algoritmicos
o simple intuicién y en segundo lugar, el docente no se apoya con las importantes
ayudas didacticas que se encuentran en la actualidad, contribuyendo asi a la
desmotivacién y el desinterés por parte de los estudiantes hacia esta ciencia, esto
se reflejado en expresiones comunes como “yo no soy buena para las
matematicas ” o “ah, eso con numeros”, “jPara qué tanta matematica?”, este tipo
de frases reflejan la desconfianza hacia el manejo de las operaciones basicas, por

lo cual, cualquier término nuevo es motivo de “temor”.

La desmotivacion de los estudiantes hacia las matematicas tiene componentes
donde los maestros desde el preescolar hasta la educacién superior tienen
responsabilidad ya que todos han aportado al fortalecimiento de este temor 0 a la

disminucién del mismo, pero en general han contribuido al deseo por no saber, los

* RODRIGUEZ, Maria y HUERTAS, Juan Antonio. Motivacion y cambio conceptual. En: Tarbiya:
Revista de investigacion e innovacién educativa, No. 26, Sep.-Dic. 2000. Universidad Auténoma de
Madrid. Pag. 52
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estudiantes se encuentran hastiados de las estructuras légicas o asi lo manifiestan

y esta falta de deseo es la que hay que tratar.

A pesar de esto, se ha venido investigando y trabajando al respecto,
desarrollando diferentes estrategias de enseflanza que ayuden a cambiar esta
vision de las matematicas, a través de:

“el juego como mecanismo de exploracion, y ojala la ludica como resultado
personal; el placer de investigar y experimentar con los propios limites y las
propias capacidades individuales, incluso con las posibilidades de los medios

disponibles y de los materiales.”

1.2.2. Formulacién

¢, Como aplicar una estrategia, con el juego como herramienta, que permita que los
estudiantes de Licenciatura en Preescolar de la Corporacion Universitaria La Luz
conozcan la importancia de los conceptos basicos de probabilidad y estadistica

tanto en su vida cotidiana como en su profesion?

1.2.3. Preguntas generadoras de sentido o auxiliares

v’ ¢Como aplicar una estrategia, con ayuda de juegos didacticos, que sirva
para hacer un diagndéstico de los conocimientos previos de los estudiantes?

v' ¢ Qué actividades ludicas permiten que los estudiantes sientan un interés
hacia el conocimiento de los conceptos béasicos de probabilidad y
estadistica?

v ¢Como aplicar una estrategia, con ayuda de juegos didacticos, para la
evaluacion de los conceptos basicos de probabilidad y estadistica?

v ¢ Qué se debe tener en cuenta para disefiar actividades que permitan que
los estudiantes descubran la importancia y/o relacién de los conceptos de

probabilidad y estadistica en su vida cotidiana?

* RIVERA, Leonardo, Educacién preescolar: entre la expresion y el juago como medios de
formacion integral. En: Revista Educacion y educadores, Vol. 5, No. 02, 2002. Universidad de la
Sabana.
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1.3.JUSTIFICACION

Inicialmente, y con los resultados obtenidos de diversas investigaciones a nivel
nacional acerca de la evaluacion de los aprendizajes, se esta de acuerdo con lo

siguiente:

“...Cémo se puede permitir que se sigan aplicando las mismas pruebas o
examenes de siempre a unos estudiantes sujetos a mdltiples, diversas e
innovadoras fuentes de informacion y que viven en una sociedad en
permanente cambio. Si la evaluacion conduce a la mejora de la institucion y
por medio de ella a la sociedad, no se debe evaluar por evaluar sino para
lograr un conocimiento que permita intervenir de forma enriquecedora a la
sociedad””

Como lo menciona el autor, se presenta la necesidad, por no decir obligacion,
de buscar maneras diferentes de evaluar y de ensefiar; se sabe que la sociedad
esta cambiando constantemente, las estrategias tradicionales ya no se ajustan a
los retos que se presentan actualmente en la educacién; por ejemplo: con las
nuevas tecnologias, con los cambios globales y locales que se presentan en la

cultura.

Por otro lado, se sabe que la educacion debe permitir, entre otras cosas:

“El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores
de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacién
artistica en sus diferentes manifestaciones™

® CABRALES Salazar, Omar. Contexto de la evaluacién de los aprendizajes en la educacion
superior en Colombia, en: Revista Educacién y Desarrollo Social. Bogota, D.C., Colombia, Vol. I,
No. 1, Enero - Junio de 2008. Pag. 144.

® CONGRESO DE COLOMBIA. Fines de la Educacion (Ley 115). Bogota. D.C., Colombia. 1994

16



Por esta razon, se cree que seria de gran importancia, al momento de abordar
y evaluar los conceptos basicos de probabilidad y estadistica, hacer uso de
diferentes herramientas, como juegos didacticos 6 programas educativos, entre
otras, para acompafar los instrumentos usadas comunmente en la actualidad:
lapiz y papel; se esta al tanto que éstos (juegos didacticos, programas educativos,
etc.) pueden permitir, no sélo que el estudiante despierte el interés por conocer
mas, sino también que los conceptos sean ensefiados de una manera mas
divertida, participativa, reflexiva, comprensiva, y ademas, haya mayor apropiacion

de los conceptos por parte de los estudiantes.

Se ha decidido escoger los conceptos basicos de probabilidad y estadistica, ya
gue se percibe, a partir de la experiencia como estudiante, que existe una falencia
en lo relacionado a las estrategias empleadas a la hora de resolver problemas, ya
que por un lado se presenta gran dificultad al momento de clasificar los datos que
se plantean, ademas, de organizarlas ideas y, generalmente, se centra la atencion
s6lo en aplicar procesos algoritmicos que dan simples respuestas a las preguntas
de problemas particulares, pero que no revelan si esta dando un aprendizaje
significativo.

Por lo anterior, la importancia que le dan los estudiantes al aprendizaje de
estos conceptos, se centra solo en lo referente a la calificacion, es decir, en sacar
una buena nota.

Como resultado, encontramos un estudiante que no le ve mayor importancia a
ahondar en lo que estd aprendiendo, ya que considera mas importante la
valoracion numérica; entonces cabe preguntarse ¢cual es la verdadera
importancia de la evaluacion?

Se ha reconocido que la escuela se esta enfrentando a una lucha contra una
cultura que, al parecer, perdié el deseo de saber y en la cual, inevitablemente, los
docentes se encuentran inmersos, luego en mayor 0 menor proporcion se estan
permeando por este deseo de no saber, esto incide directamente en la

problematica de apropiacion de ciertos conceptos y en el disefio de estrategias

17



que permitan enfrentar este desahucio por el conocimiento; esto se debe realizar
de forma bidireccional, es decir tanto los maestros como los estudiantes se deben
enfrentar este problema, ya que siempre ha sido unilateral, lo que excluye
variables que impiden dar soluciones a la problematica.

Es por esto, que se encuentra a estudiantes que no descubren el sentido a
aprender lo que plantea la escuela y se halla también maestros con estrategias de
enseflanza pobres, que consideran que contextualizar un tema se hace

cambiando peras por manzanas o yardas por kilbmetros.

Finalmente, se considera de gran valor, incentivar a los estudiantes a la
reflexion sobre la utilidad de estos conceptos en su cotidianidad, no solo para la
evaluacion, sino también para su vida en sociedad, pudiendo asi, formar un
pensamiento critico y acertado sobre las decisiones que se toman, como por
ejemplo, al momento de elegir a sus representantes, como también al momento de
saber cuales son las opciones de ganar que tiene su equipo de futbol favorito o

decidir con respecto a una necesidad social, entre otros.

Lo que se pretendera con este trabajo es mostrar que existen otras formas de
ensefiar y de aprender, que la matemética no puede ser considerada un asunto al
cudl los estudiantes le cogen temor o pereza, por el contrario sera un asunto
mediante el cual se juega y se aprende, eso si siguiendo unas reglas y unas

indicaciones para que pueda haber una armonizacién.

18



1.4.

1.4.1.

OBJETIVOS

General

Aplicar una estrategia, con el juego como herramienta, que permita que los

estudiantes de Licenciatura en Preescolar de la Corporacion Universitaria La Luz

conozcan la importancia de los conceptos basicos de probabilidad y estadistica

tanto en su vida cotidiana como en su profesion

1.4.2.
v

1.5.

Especificos

Aplicar una estrategia, con ayuda de juegos didacticos, que sirva para
hacer un diagndstico de los conocimientos previos de los estudiantes.
Proponer actividades ladicas que permitan, que los estudiantes sientan, un
interés hacia el conocimiento de los conceptos basicos de probabilidad y
estadistica.

Aplicar una estrategia, con ayuda de juegos didacticos, para la evaluacion
de los conceptos basicos de probabilidad y estadistica.

Disefiar actividades que permitan que los estudiantes descubran la
importancia y/o relacién de los conceptos de probabilidad y estadistica en

su vida cotidiana.

Asesoria temética y metodolégica

JULIA VICTORIA ESCOBAR LONDONO:

Nacida en la ciudad de Medellin, licenciada en Matematicas y Fisica de la

universidad pontifica Bolivariana de Medellin, magister en Educacion y Desarrollo

Humano de la Pontificia Universidad Javeriana, en convenio con la Universidad de

Medellin, candidata al Doctorado en Educacion de la Universidad de Antioquia.
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2. MARCO REFERENCIAL

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1. A nivel internacional

Cuando se reflexiona sobre la importancia de la educacion en una cultura, hay
muchos factores que intervienen en dicho proceso, estos factores son: el
aprendizaje, la vigencia del curriculo y la participacion de la comunidad en la
gestidn escolar, ya que el proceso de ensefianza-aprendizaje no funciona como un
sistema aislado, en él no se pueden suprimir variables, como se realiza en ciertos

planteamientos.

A nivel internacional se analizan diferentes elementos con el fin de mejorar los
estdndares de educacion existentes y que se generen de forma adecuada
aguellos elementos propios al aprendizaje significativo.

Sin embargo a nivel del tema de estadistica y probabilidad no existen muchos
grupos de investigacion a escala internacional, parece que esta temética se ha
relegado fundamentalmente al manejo de los elementos béasicos y al empleo de
estos en trabajos concretos como es el caso de andlisis econémicos o

demograficos.

En la parte de investigacion de la estadistica orientada esencialmente a la
formacion de maestros y estudiantes cabe resaltar que en la Universidad de
Granada se han realizado diversas investigaciones respecto al tema dirigidas por
el proyecto MECESUP TAL 0103 dicha organizacion tenia como objetivo “la
creacion de un nuevo escenario educativo en las asignaturas de ciencias basicas,

con uso de nuevas tecnologias de informacion y comunicacion. Para responder a

20



este desafio, el area de Estadistica”™

dicho desafio ha permitido abordar de forma
general las diferentes tematicas de estadistica ya que a pesar de que este tema
tiene gran importancia en la formacion de estructuras légicas en los sujetos
ademas tiene gran aplicacion en diferentes escenarios, como lo son andlisis
financiero, militares, académicos, entre otros. No parece existir mucho interés por

esta tematica en particular.

Algunas personas como Carmen Batanero, intentan construir estructuras
estables para afrontar este desinterés particular por el tema de estadistica, es por
esto que han elaborado desde la universidad de granada diferentes escenarios
para acercarse tanto conceptualmente como practicamente a la tematica de
estadistica, por lo cual en la pagina de dicha universidad se encuentran ciertos
enlaces acerca del curriculo, la historia. las biografias, los webquest, servidores,
software, y diferentes enlaces, todos estos elementos sirven como referente
internacional acera de la tematica estadistica.

También existe el sistema INE para el almacenamiento de la informacién
estadistica en internet, dicho lugar permite acceder a la informacion de forma

rapida y actualizada.

Es comun encontrar en la realidad educativa, la imposibilidad de emplear el
mismo sistema educativo en dos regiones distintas, ya que el contexto global,
regional y local hace que mute la utilidad del sistema, la efectividad varia, en
muchas ocasiones no de forma positiva, porque (por ejemplo) no es igual el
lenguaje que se emplea con estudiantes de una institucion educativa de estratos
(1-2) a el lenguaje que se emplea con estudiantes de estratos (3-5), claro esta,
suponiendo que se esta en la misma region; imaginemos que cambiamos de pais,
¢, Qué pensaria un europeo si leyera en un texto que “en la curva de rodas se

hallaron dos munecos”? probablemente va considerar que la curva de rodas es un

! http://www.ugr.es/~batanero/index.htm fecha: 4 de septiembre de 2010
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barrio donde se hallaron dos juguetes y ¢Qué pensaria un colombiano (paisa) Si
hiciera la misma lectura?, Lo mas probable es que imagine que en la carretera “la
curva de rodas” se hallaron dos muertos. Hay una gran diferencia en las lecturas y
esta diferencia se produce por los elementos del contexto en los cuales estan
vinculadas las dos personas; es por esto que se intentan producir modelos
educativos pertinentes, que posibiliten una construccion teérica encaminada a la

reflexion y el analisis critico de algunas situaciones.

Gracias a esta limitacién cultural y social es que se presentan algunas de las
investigaciones no so6lo a nivel internacional sino también nacional y regional, por
gue como se mostro anteriormente, es importante seleccionar la informacién vy
hacer una reestructuracion coherente para los estudiantes hacia los cuales va

dirigida la temética y la estrategia educativa.

2.1.2. A nivel nacional

Desde la Ley General de Educacion, en Colombia, la calidad educativa se ha
planteado como un derecho y un deber por el cual se busca la formacion integral
de los estudiantes, enlazando este aparte de la ley, podemos hacer un paralelo
entre ella y los fines de la educacion, ejemplo claro en el fin nimero 1 de la

educacién se argumenta que:

“El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que
imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un
proceso de formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual,

social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos. 8

Desde la Ley General de Educacién, también se plantea la necesidad de
preparar para el futuro y en este sentido los fines de la educacion son bastante

claros, en los numerales 9 — 10 y especialmente el numeral 11 que plantea:

& www.colombiaaprende.gov.co. 10 de julio de 2010
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“La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos

técnicos y habilidades asi como en la valoracién del mismo como
liQ

fundamento del desarrollo individual y socia
Estos planteamientos no se cumplen cabalmente en la realidad, ya que si

analizamos los resultados de las pruebas internacionales, Colombia se encuentra

entre los ultimos lugares, por esta razon, cabe pensar que quizas:

“En las escuelas publicas e incluso en las privadas la calidad educativa no

es un tema prioritario™°

Es importante resaltar que la calidad ya no parece hacer parte de las prioridades
en la escuela, cabe hacerse preguntas como ¢Qué es lo prioritario? o ¢Qué se
entiende por calidad, actualmente, en las escuelas?

A la hora de buscar las prioridades es importantes resaltar que parce que la
estadistica no hace parte de los elementos fundamentales para abordar en la

escuela.

En Colombia en la rama de la estadistica no existen muchas instituciones que le
apuesten a los interrogantes de ¢qué ensefiar en estadistica? O ¢Por qué
ensefiar estadistica de cierta forma y no de otra? A pesar de esto algunas
instituciones le apuestan a algunas investigaciones en esta area como la revista
colombiana de estadistica la cual se encuentra orientada a “difundir
conocimientos, resultados, aplicaciones e historia de la estadistica.”** Y no sélo en
cuanto a historia ya que también lo hacen en el campo de la educacion a través de

esta revista se muestran diferentes posturas e relacién con la estadistica por esto

9 .
Ibid;

1 ECHEGARAY, Marcela y SAMPE, Jessyca. La importancia de la evaluacion para la mejora de

los aprendizajes, en: Revista Evaluacion y Cultura N° 55, Medellin, 2003. Pag. 34.

! bpurdinolac@bt.unal.edu.co fecha. 8 de septiembre de 2010
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“La Revista contempla también la publicacion de trabajos sobre la ensefianza de la
estadistica™? lo cual es un referente para los docentes Colombianos.

En general las Universidades como la Universidad Nacional de Colombia
desarrollan investigaciones a partir de las carreras y especializaciones que ofrece,
de forma similar otras universidades lo hacen aunque muchas con objetivos mas

orientados a las aplicaciones de la estadistica y no tanto a la ensefianza de esta.

2.1.3. A nivel local

Parece ser que en las instituciones educativas se ha creado una grieta que no
permite acceder a los objetivos propuestos, porque los mismos contenidos ya
estan bastante alejados de los intereses de los estudiantes; pero cabe recordar
gue las personas no escogen desde la ignorancia, las personas necesitan adquirir
ciertas herramientas para poder tomar posiciones frente a incuestionables

realidades, de las cuales conscientes o no son participes.

En cuanto al pensamiento aleatorio, al cual pertenece el tema a desarrollar, hay
que tener presente que esta acotado por unos lineamientos que plantean, desde
las teorias de probabilidad y su aplicacibn a fendmenos aleatorios, que han
construido un andamiaje matematico, que de alguna manera logra manejar de
forma acertada la incertidumbre, fenémenos regidos por el azar, que quizas en un
inicio se tornaron caolticos, son ordenados por la estadistica mediante leyes

aleatorias, semejantes a las leyes que explican ciertos fenémenos cientificos.

Mediante los conceptos basicos de la probabilidad y estadistica, se debe mover
el espiritu de exploracion e investigacion, el cual debe integrar modelos de
fendbmenos fisicos y el desarrollo de estrategias como la de experimentos de
conteo; recordemos que una forma de desarrollar el pensamiento aleatorio es a

partir de la resolucion de problemas.

12 bpurdinolac@bt.unal.edu.co fecha. 8 de septiembre de 2010
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La busqueda de respuestas a preguntas sobre el mundo fisico, da como
resultante una actividad llena de sentido, ya que a través de la recoleccién y el
analisis de datos, se puede decidir sobre la pertinencia de la informacion, la forma

de recogerla e interpretarla para hallar respuestas.

Es importante recordar los objetivos, intereses, dificultades y los aciertos que

se presentan en este tipo de situaciones.

Parte de los logros méas importantes del aprendizaje estadistico son:
e La exploracion, interpretacion y relacion de datos.
e La busqueda de correlacion entre las causalidades, las tendencias,
oscilaciones y los tipos de crecimiento.
e La realizacién de inferencias, interpretaciones e hipotesis para poder

concluir y construir conceptos a partir de ellas.

Con lo anterior, se lograria que los estudiantes comprendan y aprecien
criticamente los diferentes fendmenos, tales como sociales, politicos, cientificos,
econdémicos, entre otros; ademas comprender que, cuando estudian probabilidad,
tratan de predecir el resultado de un proceso, conociendo el modelo subyacente.
En cambio, cuando estudian estadistica, observan el suceso y tratan de inducir el

modelo subyacente.

“La Estadistica es una rama de las matematicas que ha cobrado auge con
el desarrollo de la tecnologia; ademas brinda apoyo a muchas ciencias e
incluso es parte de la vida cotidiana de este mundo globalizado en que

vivimos™:

¥ BATANERO, C. Presente y futuro de la educacion estadistica. Ministerio de Educacion y Ciencia.
Madrid, 2001.
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Esto pone en evidencia la necesidad de la ensefianza de la estadistica para la
aplicacion de esta herramienta en la sociedad.

La estadistica tiene gran importancia y relevancia en nuestro pais sin embargo,
en Medellin no se analizan muchos componentes en relacion con la ensefianza de
esta rama, a pesar de sus grandes aportes, es necesario resaltar que la
Universidad Nacional de Colombia sede Medellin, desde el 2008 lanzo la
propuesta de una maestria en estadistica la cual ya es un hecho, en dicha
maestria se busca “formar investigadores comprometidos con la Estadistica en un
contexto general que abarque no solo los aspectos aplicados sino también los

14 esta institucion es sélo un referente, es

tedricos de la disciplina en si misma
necesario que otras desarrollen proyectos donde trasciendan lo concreto y se
pueda motivar la falta de deseo en esta rama de las ciencias para mediar de forma
adecuada diversos procesos no soOlo a nivel Local, sino también Nacional e

Internacional.

2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. Conceptos basicos de probabilidad y estadistica

Como se dijo anteriormente, para el desarrollo de este trabajo se opt6 por la
tematica de los conceptos basicos de probabilidad y estadistica, anexando un
componente inicial que facilita la ensefianza de dichos conceptos, como es, el

porcentaje.

2.2.1.1. Porcentajes™

1 http://www.unalmed.edu.co/~posestel/PosMaes/posmaes.htm fecha. 8 de septiembre de 2010
1 http://es.wikipedia.org/wiki/Porcentaje. 13 de julio de 2010
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En matematicas, un porcentaje es una forma de expresar un nimero como una
fraccién de 100 (por ciento, que significa “de cada 100”). Es a menudo denotado
utilizando el signo porcentaje %.

El simbolo % es una forma estilizada de los dos ceros. Evoluciono a partir de
un simbolo similar s6lo que presentaba una linea horizontal en lugar de diagonal
(c. 1650), que a su vez proviene de un simbolo que representaba "P cento" (c.
1425).

2.2.1.2. Estadistica’®

La estadistica, integrada a la probabilidad, se usa como herramienta para el
estudio de ciertos fendmenos, donde se realiza un analisis a partir de
informaciones obtenidas y desde alli tomar decisiones que permitan el normal

desarrollo de la actividad humana. Para la estadistica, se debe tener en cuenta:

e Poblacion: Es el conjunto o un referente en el cual se van a realizar diferentes
experimentos u observaciones.

e Muestra: Se puede definir como un subconjunto de la poblacion o también
como el subconjunto de individuos de la poblacion que se esta tomando para
realizar las observaciones.

e Variables: Es el elemento a conocer dentro del conjunto de datos o dentro de
la poblacion el cual puede ser cualquier rasgo, atributo, dimensién o propiedad
capaz de adoptar mas de un valor o magnitud.

o Variables discretas: Este tipo de variables numéricas resulta de conteos y
estdn asociadas a numeros enteros, por ejemplo nimero de personas
afectadas de gripe en una comunidad, nimero de aves migratorias en el
verano pasado; el nimero de personas que opinaron favorablemente de

un candidato.

' CAMARGO URIBE, Leonor y Otras. Alfa 8°. Grupo Editorial Norma. Bogotéd, 1999. Pag. 312
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o Variables continuas: Estas variables resultan basicamente de mediciones
asociadas a los numeros reales, por ejemplo: medicion del peso en

kilogramos de una persona; tiempo de llegada de aviones a un aeropuerto.

2.2.1.3. Recoleccion y Ordenacion de Datos®’

Consiste en la obtencion de datos numéricamente desordenados para luego
ser ordenados, de forma creciente o decreciente, en tablas de frecuencia u otras
herramientas de ordenacion de datos. Las técnicas de recoleccion de datos,

pueden ser: encuesta, entrevista, cuestionario, entre otros.

2.2.1.4. Representacion grafica de datos™®

Luego de ordenar los datos, se puede dar mucha dificultad para analizar lo que
esta sucediendo con estos, por lo cual se hace necesario representar esos datos
en gréficas, ya que son de facil interpretacién, las graficas mas comunes son:

poligonales, de barras, de sectores circulares y pictogramas.

2.2.1.5. Medidas de tendencia central*®: Son valores que tienden a situarse al

centro del conjunto ordenado.

e Moda: Es el valor que mas se repite dentro de un conjunto de datos o dentro
de valores obtenidos en el recuadro de la poblacion.

e Media (promedio): Es el valor promedio que se encuentra de los datos
obtenidos o la sumatoria entre los datos obtenidos dividido el numero de
datos.

e Mediana: es el valor de la variable que deja el mismo nimero de datos antes 'y
después que el, es el valor central, es el dato en el centro de todos los otros
datos teniendo en cuenta las siguientes formulas:

o para nimpar se cumple que el dato en la posicion n+1/2

i; CAMARGO URIBE, Leonor y Otras. Alfa 8°. Grupo Editorial Norma. Bogoté, 1999.
Ibid.
 Ibid.
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o para n par se cumple que el dato en la posicién n/2.

2.2.1.6. Permutaciones %
Se llama permutacion a cada arreglo u ordenacion de elementos de un
conjunto, sin duplicarlos.
N: numero de elementos del conjunto
R: grupos de elementos
P(N, R)= NP
(N - R)!

2.2.1.7. Combinaciones?*

Es cada seleccion de los elementos de un conjunto sin tener en cuenta el

orden.
C(N, R)= NI! .

R! (N - R)!
2.2.1.8. Probabilidad??

Hay ciertos experimentos que conducen a obtener dos o mas resultados
posibles, al conjunto de los posibles resultados de un experimento aleatorio se
llama espacio muestral y generalmente se clasifica de acuerdo al niumero de
elementos con que se cuenta.

Un evento es una coleccidon de posibles resultados de un experimento. La
frecuencia de un evento es el nUmero de veces que se repite el evento, en una
secuencia de repeticiones del experimento.

La probabilidad de que un suceso llegue a ocurrir, es la razén que expresa las
oportunidades a favor de la ocurrencia del suceso. De modo que, si un suceso A

puede ocurrir de H modos de N casos posibles.

2 |bid.
2L |bid.
2 |bid.
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2.2.1.9. Diagrama de arbol®®

En casos més complejos, se pueden utilizar diagramas de arbol para calcular
las probabilidades de diversos eventos. Por ejemplo, si se lanzan dos monedas, el

siguiente diagrama sirve para representar este experimento:

C CoC
C <

= CCs

= . Cac
g <

5 C3s

C SO
C ‘<

S0g

e 55C
5 <

= 555

Gréfica 01: Diagrama de arbol

El primer lanzamiento de moneda tiene dos resultados posibles: Cara (C) o
sello (S). Por cada uno de ellos hay los mismos dos resultados para el segundo
lanzamiento, por lo tanto son cuatro las posibilidades: CC, CS, SC, SS. Estas

estan representadas por cuatro "rutas" en el diagrama de arbol.

2.2.2. Evaluacién de aprendizajes
“No hay que empezar siempre por la nocion primera de las cosas

que se estudian, sino por aquello que puede facilitar el aprendizaje’.

Aristoteles

2 Ibid.

30


http://www.proverbia.net/citasautor.asp?autor=38

Los referentes evaluativos implican pensar en ¢Qué se evalia? y ¢Coémo se
evalia? para dar respuesta a dichos interrogantes se hace necesario realizar una

aproximacion al concepto de evaluacion y a las finalidades de esta.

..... La evaluacion es definida por la doctora Gonzélez como:

“el proceso y resultado de juzgar la valia de un objeto o fendmeno de la
realidad, en sus caracteristicas esenciales, sus manifestaciones
particulares, su devenir, estado de desarrollo actual previsible, de acuerdo

con criterios de referencia pertinentes a la naturaleza del propio objeto y a

los propésitos que se persiguen”®*

..... Teniendo como referente inicial el anterior concepto de evaluacion vy
entendiendo las finalidades de la evaluacion como la intencionalidad que
determinara, el tipo de problemas, preguntas que se buscara resolver a partir de
procesos de ensefianza, no olvidando que dichos procesos deben ser acercados a
través de ciertas estrategias, técnicas y con el empleo de instrumentos pertinentes
para dar a conocer los conceptos tedéricos y practicos, planteados previamente en
los objetivos, ya que estos debe ir ligados con la estrategia evaluativa que se

busca emplear.

Es necesario tener presente que la evaluacion es entendida como un proceso
en el cual se manejan ciertos momentos, que enlazan la secuencia que se plantea
en el aula, donde la evaluacion no desconoce los elementos culturales, politicos,
contextuales de la region para la cual ha sido disefiada una estrategia evaluativa,
ademas se tienen presentes los factores generacionales que contribuyen a la

pertinencia de una estrategia evaluativa, ya que:

* LONDONO Escobar, Julia Victoria. Evaluacion e aprendizajes en el area de Matematicas. “un
acercamiento desde la funcién formativa d la evaluacion”. Editorial Universidad de Antioquia, 2007
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“no es suficiente una reflexion tedrica de la evaluacion tradicional, tampoco

es suficiente pensar nuevos modelos de evaluar logros de una educaciéon

que no se pregunte por su sentido actual’®

En la medida que se orienten los procesos con sentido, buscando extraer los
desequilibrios entre los discursos y las acciones, aplicando aquellos elementos
planteados previamente en la finalidad de la educacion, para mejorar calidad y
direccionar de forma adecuada cada actividad en el proceso evaluativo, de esta
forma cada componente implicito y explicito juega un papel importante en el
proceso formativo, es por esto que se hace necesario analizar tanto los elementos
de una evaluaciéon informal como los componentes propios de una situacion
formal, dichos elementos orientados a procesos coherentes donde no se
encuentre una marcada discontinuidad entre las actividades de ensefianza y la
forma como los estudiantes perciben el proceso evaluativo ya que la evaluacion es
mucho mas que el momento de la calificacion el cual s6lo hace parte de un
proceso de construccion y elaboracion de conocimientos en sociedad, para que
dichos saberes puedan ser aplicados en la interaccién con el otro, encontrando en
todo el proceso de ensefianza, la flexibilidad suficiente para mantener de forma
adecuada procesos estables, racionales y vinculados a los elementos sociales que

atraviesan todo proceso evaluativo.

En este trabajo se busca tomar en cuenta los componentes diagndsticos, los
referentes tedricos, los logros y objetivos que se plantearon de forma previa para
orientar todo el proceso evaluativo, sin desconocer los elementos culturales,
sociales y contextuales que permean el proceso educativo, facilitando el disefio de
una estrategia formativa que sea atravesada en cada momento por los referentes
de evaluacion que busca brindar a los estudiantes herramientas importantes para

la interaccién con el otro el desarrollo en sociedad.

*Rafaghelli, Milagros, La eterna complejidad de la evaluacién
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2.2.3. Postura psicoldgica

En el proceso de aprendizaje interviene la postura psicolégica desde la cual se
observen o se filtren los datos, es por esto que tanto los pedagogos como los
maestros utilizan ciertos parametros psicolégicos en su propuestas pedagogicas,

entre otras se tiene:

e Psicologia cognitiva

“‘Nada es entendido por el intelecto que no sea primero percibido por los
sentidos.” Aristoteles

En la psicologia cognitiva liderada por sujetos avidos por comprender y
descubrir los misterios de la mente humana, buscaron muchos componentes que
les permitieran entender la psiquis humana: el comportamiento, por lo cual se
realizaron diversos experimentos donde se intentaba ubicar a los sujetos en un
ambiente adecuado, aunque dicho ambiente no era aquel en el que se desarrolla
la vida cotidiana.
Las investigaciones cognitivas que se lideraron en la década de los 70’s tuvo
algunos representantes, los cuales hicieron aportes valiosos no s6lo a la

psicologia sino también a los procesos pedagodgicos, dichos representantes son:

Ausubel: psicologo de la Universidad de Nueva York originé y lideré la teoria
del aprendizaje significativo, la cual plantea que los nuevos conocimientos se
incorporen en la estructura cognitiva del estudiante, esto se logra en el momento
en que el estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente
adquiridos, ademas el estudiante debe mostrar un marcado deseo de saber, un
interés personal que lo motive por lo que se esté mostrando.

En la medida en la que el estudiante vivencia los saberes, construye con ellos
una estructura sélida para afrontar las realidades de su entorno, esta estructura se
caracteriza por el deseo de saber del estudiante, el cual es el motor de todo su
proceso y potencia el interés por el aprendizaje, por la profundizacion conceptual

para aplicarlo en situaciones concretas.
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Bruner: psicélogo cuya preocupacion principal fue la de provocar una
participacion activa del estudiante en el proceso de aprendizaje, su propuesta se
centra en el aprendizaje por descubrimiento, el cual consiste en retar al estudiante
con un problema que desafie su inteligencia y lo impulse a encontrar una
respuesta, esto lo planteé en tres etapas, que son: primero la accioén, luego la
imagen y por ultimo el lenguaje, para Bruner después de terminar las tres etapas
se alcanzaria en el estudiante un aprendizaje para toda la vida.

El aprendizaje de vida se debe potenciar a partir de la exploracion personal, la
cual es una gran motivadora en los procesos de aprendizaje, ademas posibilita la
participacion activa del estudiante en los diferentes procesos que se lideren en el
aula y por fuera de ella ya que este (estudiante) es quien plantea propuestas,
mejoras y facilita la construccién de alternativas de profundizacién conceptual y
aplicacion cotidiana de elementos tedricos en la vida, asi el estudiante no sélo
lideraria procesos de exploracion académica, sino que se encontraria en el deseo
de saber la fuente productora de herramientas que potencien su capacidad de
disefiar y emplear estrategias investigativas, que transversalicen su realidades y

sean aplicables en su cotidianidad

Piaget: psicélogo suizo que “postula que el nifio construye a través de muchos
canales: la lectura, la escucha, la exploracion y “experimentando” su medio
ambiente™®
Piaget establecio cuatro etapas en su desarrollo cognitivo las cuales son:

v Sensorio-motor (desde neonato hasta 2 afios) utiliza capacidades motoras y
sensorias para conocer el medio ambiente.

v' Pre-operacional (desde 2-7 afios) inicia el empleo de simbolos.

<\

Operaciones Concretas (7-11 afios) inicia el pensamiento l6gico
v' Operaciones Formales (11 afios en adelante) se empieza a dar un

pensamiento sistematico y abstracto.

%8 http://www.catedras.fsoc.uba.ar/avolio/tp4.pdf. 10 de julio de 2010.
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Para Piaget estas etapas representaban el desarrollo cognitivo del nifio y en
ellas se daba asimilacion con cada experiencia nueva que se anexaba a una
estructura mental existente, ademas cada sujeto hace un proceso de acomodacion
de acuerdo a los esquemas que posee con el fin de buscar equilibrio o estabilidad
cognoscitiva en todo su proceso.

Los diversos canales y herramientas que se les presenten a los estudiantes
son facilitadoras en el desenvolvimiento de los procesos a los cales este se
enfrente como sujeto activo de una sociedad, como regulador de sus experiencias,
esta postura dota al sujeto de elementos para aprovechar los fenémenos
cambiantes que se observan en las culturas y extrae de ellos aquellos elementos

gue equilibraran sus procesos de vida.

Vigotsky: psicologo y filésofo ruso que enfatiz6 en la influencia de los contextos
social y cultual, apoyd un “modelo de descubrimiento” donde se le da un rol activo
al maestro en el momento en el cual las habilidades mentales de los estudiantes,
se estan desarrollando libremente por diversas rutas.

Para Vigotsky el lenguaje jugaba un papel primordial acompafnado de la cultura
y los instrumentos que se emplearan para enlazar los procesos entre los adultos y
los estudiantes.

En la medida en la que se posea un guia a la hora de iniciar procesos de
descubrimiento, se puede aprovechar al maximo las posibilidades que arroja una
cultura y con ellas hacer la construccion de elementos que enlacen procesos de
vida, permite disefiar diferentes rutas ya que se dota al ser de la posibilidad de
prever errores, por lo cual es importante construir diferentes rutas, que se integren

a la lista de herramientas que a través del descubrimiento se van adquiriendo.

De entre todas las posturas psicoldgicas existentes, las que se han planteado
anteriormente son aquellas que tienen cierta incidencia en este proyecto, sin

embargo es importante resaltar que no todas se toman como referentes en igual
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proporcion, es por esto que, los elementos que mayor relevancia poseen en este
trabajo son la postura de Bruner y de Vigotsky, ya que nos parece importante los
factores sociales que permean el proceso de aprendizaje, ademas de la forma
como se puede producir en el estudiante una participacion activa en su proceso,
ya que a través del lenguaje y la construccion conjunta consideramos que se

puede hacer un aporte valioso para el deseo de saber que hay en los estudiantes.

2.2.4. Postura pedagogica

A la hora de abordar un tema, en un aula de clase, se deben tener en cuenta
ciertos componentes indispensables para el proceso de ensefanza-aprendizaje,
elementos que van desde realizar un analisis etnografico, pasando por la
intervencidn en el aula hasta llegar al momento de realizar el cierre de dicho
proceso.

En un primer momento los componentes etnograficos abarcan el estudio
contextual de la region a analizar, es por esto que en este momento hay que tener
en cuenta la ubicacion geografica, las condiciones de las estructuras y demas
componentes que intervengan en el proceso hasta llegar a la muestra de
estudiantes para la cual esté dirigida la estrategia a abordar, este primer momento
permite construir un andlisis critico de las subjetividades humanas a las cuales
estan expuestos los procesos pedagogicos que se desean emplear en el aula.

En la medida en la que se analicen las subjetividades y demas variables que
intervengan en un proceso pedagogico, se busca poseer las herramientas
necesarias para realizar un adecuado proceso de ensefianza-aprendizaje el cual
debe encontrarse apoyado de ciertas posturas pedagogicas que permitan
adaptarse a las variables del contexto local, regional y global, teniendo presente
gue en ocasiones hay elementos que no se pueden registrar y tabular a traves del
analisis etnografico y del andlisis diagndéstico, ya que se encuentran inmersos en
el curriculum oculto y pueden ser determinantes para el proceso de ensefianza.

Buscando liderar un adecuado proceso de enseflanza se presentan las

posturas pedagogicas inmersas en este trabajo.
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e Pedagogia radical

La pedagogia radical fue planteada por el socidlogo Henry Giroux; a traves de
estd pedagogia se busca explorar un lenguaje de la posibilidad que arroje
consecuencias directas a la relacion teoria-practica, es una pedagogia que
pretende que se realicen discusiones criticas a partir del lenguaje, las cuales
posibiliten la creacion de nuevo conocimiento y permitan construir nuevas formas
de ver al mundo. Esta pedagogia “toma en consideracion el lenguaje de la vida

cotidiana y como se ha de incorporar de forma critica al curriculum”®’

ya que los
procesos deben estar orientados a partir de este lenguaje de la vida, el cual no
implica perder rigurosidad conceptual, pero pretende evidenciar la necesidad de
abordar las problematicas que tienen una relacién directa con la realidad de los
estudiantes, potenciando procesos de pensamiento y analisis criticos acerca de
circunstancias diversas que intervienen en un proceso de ensefianza-aprendizaje
y que debe permitir la adquisicibn de herramientas para afrontar los diferentes

avatares de la vida cotidiana.

e Pedagogia de la liberacion

Esta pedagogia permite observar la necesidad de que las personas se sientan
implicadas en el proceso de ensefianza, que no sean simples receptoras, sino que
sean sofiadoras y posibilitadoras de la construccién de conocimiento.

Esta propuesta pedagdgica es liderada por Paulo Freire quien no sélo pensoé en
un proceso de alfabetizacién sino que construyé todo un proceso de dignificacion
de los sujetos, por esto su propuesta no sélo abarca la teoria sino que implica una
practica coherente, por lo cual plantea unas cualidades necesarias para la
‘practica educativa progresista® dichas cualidades son: la humildad, la
amorosidad, la valentia, la tolerancia, la capacidad de decisién, la seguridad, la

paciencia y la impaciencia, la alegria de vivir.

*’RAMON FLECHA “H. Giroux o la solidaridad” Cuadernos de pedagogia No. 198, diciembre de
1991
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Para Freire eran necesarias estas cualidades en todo proceso educativo, ya
que él buscaba no sélo ensefiar un saber sino también dar herramientas para el
ennoblecimiento de las personas, ya que los procesos de ensefianza, debian
permitir el nacimiento de la conciencia, la cual se construye a partir de las
discusiones que se generan a través del conflicto, sin embargo para participar de
dicha construccion se debe ser un ente activo, por lo cual Freire lideré un proceso
de alfabetizacion parar poder dotar a las personas de algunas herramientas
necesarias, para afrontar el conflicto de una forma pertinente ya que “no hay vida
ni existencia humana sin pelea ni conflicto. El conflicto hace nacer nuestra
conciencia™® y crear conciencia era uno de los fines de la pedagogia de la

liberacion.

Estas posturas, permiten pensar un proceso en el aula que trascienda la tiza y
el tablero, que busque crear conciencia, enlazar la teoria con la practica e intente
potenciar posturas criticas, realizar discusiones generadoras de saber a partir del
aprovechamiento, tanto de los elementos que nos otorga una cultura, hasta
aquellos que nos son negados, todos con el fin de forjar una postura critica en
cada persona, todos los elementos planteados por Freire buscaron que se dé el

manejo de conocimientos y se dignifique el ser.

e Pedagogia algoritmica

A través de esta pedagogia, que es consecuente con la linea conductista, se
busca que los estudiantes entiendan la l6gica de un algoritmo como una secuencia
l6gica de pasos, se busca potenciar la capacidad creadora y analitica de los
estudiantes, la cual se hace necesaria para muchos procesos de pensamiento
formal, ademas que en cada momento de construccidbn de conocimiento se
encuentre el sentido de todos los elementos que se incorporan en el proceso de
aprendizaje, puesto que se espera que los estimulos posean respuestas positivas

para el proceso previamente establecido y que las variables respondan a las

%8 http://www.paulofreire.org.pe/documentos/defreire/cuarta_carta.doc. 10 de julio de 2010.
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estrategias propuestas en las elaboraciébn algoritmica, no so6lo de los
conocimientos sino también de los procesos.

Para esta pedagogia siempre debe conseguirse la realizacion de reglas de
formacion que den sentido a toda la elaboracién algoritmica, que se desarrolle

tanto dentro como fuera del aula.

e Tecnologia educativa

Esta postura plantea la integracion de la tecnologia a los procesos de
ensefianza que se lideren en el aula, busca la construccion de actividades con
metodologias que faciliten la obtencion de estimulo-respuesta, con el fin de
incrementar la eficiencia en los procesos que se lleven a cabo en la clase, ademas
utiliza ayudas concretas en todos los momentos que se lleven a cabo a la hora de
realizar un abordaje conceptual, con esta estrategia se busca que los instrumentos
de apoyo se disminuyan, en la medida en la que cada estudiante de respuestas

pertinentes que permitan evidenciar un aprendizaje de los conceptos.

e Pedagogia conceptual

Esta pedagogia es una vertiente del constructivismo (busca obtener un
aprendizaje significativo) y esta fundamentada en la aprehensién de conceptos
bésicos, los cuales seran orientados a la comprension del mundo.
A través de esta postura pedagdgica se pretende interiorizar los conceptos
tedricos que se orienten a una praxis en la vida cotidiana, estos elementos se
llevan a cabo en la medida en la que se faciliten procesos de analisis de
realidades, ya que a partir del abordaje conceptual busca dotarse al estudiante de

las herramientas que son menester para la vida.

De entre todas las posturas pedagodgicas, antes expuestas, consideramos que
el de mayor aplicacion en este trabajo es la pedagogia liberadora, radical y
algoritmica, ya que se con ellas se busca que se genere un aprendizaje para la

vida, ademas que se vea la importancia de extrapolar los componentes del aula al
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plano de la construccion de procesos formales y algoritmicos, no sélo para
simplificar procedimientos sino para apoyar los procesos ldgicos que se

construyen en el aula.

2.3. MARCO LEGAL

Es necesario hacer una relacion del caracter general de las normas legales que
pueden ser aplicadas en un trabajo de investigacién, las cuales determinan ciertas
condiciones y requerimientos pedagodgicos especificos, que hacen parte del

proceso de estudio de las estrategias que se emplean en el aula.

2.3.1. Fundamento constitucional

ARTICULO 25: “fundamentos constitucionales del derecho al trabajo”
“El trabajo es un derecho y una obligacion social y goza, en todas sus
modalidades, de la especial proteccion del Estado. Toda persona tiene derecho a
un trabajo en condiciones dignas y justas”*
A partir de este articulo se garantiza el derecho al trabajo digno y justo, en cuyas
condiciones las personas adquieren una obligacion social teniendo el deber de

responder de manera adecuada a dicha responsabilidad.

2.3.2. Educacion
Ley 115: Ley General de Educacion

2.3.2.1. ARTICULO 1. Objeto de la ley
“La educaciéon es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de

su dignidad, de sus derechos, y de sus deberes.”

29 http://www.monografias.com/trabajos75/derecho-laboral-colombia-venezuela/derecho-laboral-
colombia-venezuela.shtml fecha 12 Agosto de 2010
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La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Pablico de la
Educacion que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses
de la personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de
la Constitucion Politica sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en
las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter
de servicio publico.”*°

Con este articulo se entiende la educacibn como un proceso de formacion
permanente, el cual plantea una concepcion integral de la persona y su dignidad,
ademas resalta que la educacion cumple una funcion social de acuerdo a las

necesidades y los interés de las personas.

2.3.2.2. ARTICULO 5. “fines de la educacion”

“De conformidad con el articulo 67 de la Constitucién Politica, la educacion se
desarrollard atendiendo a los siguientes fines:

a) El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le ponen
los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de
formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva,
ética, civica y demas valores humanos.

b) La formacién en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz,
a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y
equidad., asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

c) La formacion para facilitar la participacién de todos en las decisiones que los
afectan en la vida econ6mica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

d) La formaciéon en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura
nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

e) La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geogréaficos, y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales, adecuados para el desarrollo

del saber.

% http://www.rieoei.org/oeivirt/rie04a06.htm fecha 12 de Agosto de 2010
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f)

El estudio y la comprension critica de la cultura nacional, y de la diversidad
étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su
identidad.

g) El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la

cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacién artistica en sus

diferentes manifestaciones.

h) La creacion y el fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la

)

practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el Caribe.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico, y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural, y de la calidad de la vida de la poblacién, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas vy al
progreso social y econdmico del pais.

La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de
los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura

ecolégica y del riesgo y de la defensa del patrimonio cultural de la nacion.

k) La formacion de la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y

habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la

recreacion el deporte y la utilizacion del tiempo libre, y

m)La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,

investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo

del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.”*

%! http://www.rieoei.org/oeivirt/rie04a06.htm fecha 12 de Agosto de 2010
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Este articulo esta relacionado con el articulo 67 de la constitucion politica,
consta de 13 fines de la educacion los cuales confieren condiciones para el
proceso formativo, entre dichas restricciones estan los componentes relacionados
con el desarrollo de la personalidad, la formacién en el respeto, la participacion en
las decisiones, el proceso de adquisicion de conocimientos adecuados al
desarrollo del saber, la comprension critica y el desarrollo de conciencia,
capacidad reflexiva y critica, el acceso al conocimiento, formacion practica y el

ingreso al sector productivo.

2.3.2.3. ARTICULO 13. Objetivos comunes de todos los niveles
“Es objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles educativos el

desarrollo integral de los educandos mediante acciones estructuradas

encaminadas a:

a) Formar la personalidad y la capacidad de asumir con responsabilidad y
autonomia sus derechos y deberes;

b) Proporcionar una sodlida formacion ética y moral, y fomentar la practica del
respeto a los derechos humanos;

c) Fomentar en la institucién educativa, practicas democraticas para el aprendizaje
de los principios y valores de la participaciébn y organizacion ciudadana y
estimular la autonomia y la responsabilidad;

d) Desarrollar una san sexualidad que promueva el conocimiento de si mismo y la
autoestima, la construccion de la identidad sexual dentro del respeto por la
equidad de los sexos, la afectividad, el respeto mutuo y prepararse para una
vida familiar armédnica y responsable:

e) Crear y fomentar una conciencia de solidaridad internacional;

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional;

g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo, y
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h) Fomentar el interés y el respeto por la identidad cultural de los grupos

étnicos.”*?

De acuerdo a este articulo, se plantea como objetivo que en cada uno de los
niveles educativos, los educandos adquieran herramientas necesarias para su
desarrollo integral y acciones encaminadas a formar la personalidad, autonomia,
elementos que contribuyan a su formacién ética y moral, la creacion de con

ciencia y respeto.

2.3.2.4. ARTICULO 92. Formacion del educando

“La educacidén debe favorecer el pleno desarrollo de la personalidad del
educando, dar acceso a la cultura, al logro del conocimiento cientifico y técnico y a
la formacion de valores éticos, estéticos, morales, ciudadanos y religiosos, que le
faciliten la realizacién de una actividad util para el desarrollo socioeconémico del
pais.

Los establecimientos educativos incorporaran en el Proyecto educativo
Institucional acciones pedagogicas para favorecer el desarrollo equilibrado y
armonico de las habilidades de los educandos, en especial las capacidades para
la toma de decisiones, la adquisicion de criterios, el trabajo en equipo, la
administracion eficiente del tiempo, la asuncién de responsabilidades, la solucién
de conflictos y problemas y las habilidades para la comunicacion, la negociacién y
la participacion.”*

Las acciones pedagogicas que implementen las instituciones deben favorecer
el equilibrio y la armonia de los estudiantes, posibilitando el libre desarrollo de la
personalidad de cada educando, las estrategias que se empleen en el aula deben
ir encaminadas a la formacion de sujetos que puedan desarrollarse de forma
pertinente a la sociedad y que los conocimientos adquiridos en al escuela puedan

ser empleados en una vida socioecondémica, cabe resaltar que no se entiende a la

s http://www.rieoei.org/oeivirt/rie04a06.htm fecha 12 de Agosto de 2010
% http://www.rieoei.org/oeivirt/rie04a06.htm fecha 12 de Agosto de 2010
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educacion sélo como formadora de sujetos Utiles para la sociedad, sino de dadora
de los componentes necesarios para una adecuacién a un sociedad y cultura

cambiante.

2.3.3. Evaluacion. DECRETO 1290

“Por el cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocion de
los estudiantes de los niveles de educacion basica y media.”*

Este decreto en sus 19 articulos asigna nuevas condiciones a las instituciones
educativas para los procesos evaluativos, a partir de este decreto se le asigna
autonomia a las instituciones para liderar sus procesos evaluativos, desde que
garanticen procesos coherentes y empleen estrategias que no vayan en

contraparte de la Ley General de Educacion (Ley 115).

3 http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-187765_archivo_pdf_decreto_1290.pdf fecha 12
Agosto de 2010
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3. DISENO METODOLOGICO

Este trabajo se apoya en diferentes herramientas que permiten dar una mejor
consistencia y, a su vez, hacer un diagnostico desde diferentes perspectivas frente
a la probleméatica planteada, una intervencion y una evaluacion con el fin de

valorar si la estrategia aplicada da pie a los objetivos trazados.
3.1. DIAGNOSTICO

Para realizar la actividad diagnéstica, se disefiaron diferentes herramientas que
son: observacion, entrevista a docente, encuesta a estudiantes y prueba

diagnostica.

3.1.1. Observacion
GUIA DE OBSERVACION DE CLASE

INSTITUCION: BARRIO: MUNICIPIO:

GRADO: ___ GRUPO: NUMERO DE ESTUDIANTES:
MATRICULADOS:
ASISTENTES:

NOMBRE DE LOS PROFESORES EN FORMACION  GRADUADO

1 [ [
2 [ )
3 [ )

ASIGNATURA: TIPO DE CLASE:
TEMA DE LA CLASE:
HORA DE INICIO: __ HORA DE FINALIZACION: __ DURACION DE LA SESION: _

A continuacion se presenta una tabla que contiene 2 columnas, en la columna de la
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izquierda se encuentran los aspectos a evaluar durante la observacion de la clase, y en la
columna de la derecha se encuentra la escala valorativa, ésta va desde cero hasta tres,
donde cero es utilizado donde no aplica 0 no se observa el aspecto evaluado, uno es la
valoracion mas baja, dos como una valoracion intermedia y tres seria la valoracion mas

alta.

ASPECTOS A EVALUAR 0 1 2 3

Organizacion del Aula:

1. Cumplimiento del horario del docente.

2. Cumplimiento del horario por parte de los

estudiantes.

3. Se observa orden y limpieza del aula.

4. El docente consigue el orden y la atencion de
los estudiantes.

5. Se evidencia la construccién de un cronograma
implicito para abordar durante la sesion de
clase.

6. Existen herramientas didacticas necesarias

para el desarrollo del proceso docente.

Orientacion hacia los objetivos:

7. Manifiesta con claridad los objetivos de la clase.

8. Busca que los estudiantes se encuentren con el

deseo de aprender.

9. Hace un enlace entre los conocimientos previos

y los posteriores.

10. Los objetivos responden a las necesidades

de los estudiantes.

Seleccion, organizacion y abordaje de los

contenidos:

11. Orienta a los estudiantes hacia los objetivos

propuestos.
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12. Realiza un acercamiento contextualizado de
los conceptos.

13. Se evidencia la relacibn entre las
necesidades culturales y particulares.

14. Se observa una correlacion entre los
objetivos, los contenidos y las caracteristicas

psicolbgicas de los estudiantes.

15. Se establecen relaciones entre los saberes

adquiridos y los acontecimientos cotidianos.

16. Hace una distribucion racional del tiempo en
funcion de los objetivos de la clase.

Dominio del docente frente al tema:

17. Muestra seguridad en el aula.

18. Utiliza lenguaje informal y vocabulario

técnico.

19. Omite contenidos.

20. Se aprecia coherencia con el tratamiento de

los contenidos.

21. Promueve la busqueda de nuevos

conocimientos.

22. Orienta cada actividad de acuerdo con los

diferentes niveles de asimilacion.

Utilizacién de medios de ensefianza:

23. Utiliza herramientas didacticas.

24. Las herramientas usadas estan adaptadas a

desarrollo del grupo.

25. Emplea medios de ensefianza con el fin de

propiciar un aprendizaje complementario.

26. Emplea diapositivas para resaltar los

contenidos.

27. Emplea programas educativos para apoyar el
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desarrollo de los contenidos.

28. Emplea juegos didacticos para apoyar el

desarrollo de los contenidos.

29. Emplea libros de texto para ampliar o
respaldar los contenidos.

Métodos de trabajo por el docente:

30. Brinda el tiempo necesario para que los
estudiantes elaboren la respuesta de preguntas,
ejercicios o actividades.

31. Aprovecha las intervenciones del los
estudiantes para profundizar, explicar y formular
preguntas.

32. Responde a las preguntas de los

estudiantes.

33. Estimula la participacion activa de todos los

estudiantes.

34. Permite que los estudiantes tomen nota de lo

que se desarrolla en clase.

35. Dirige el proceso sin anticiparse, para
permitir una reflexion y un mejor razonamiento

por parte del estudiante.

36. Utiliza estrategias para propiciar motivacion
en el estudiante a la hora de emplear

herramientas didacticas.

Formas de organizacién de la clase:

37. Durante el desarrollo de las actividades,

mantiene el orden y la disciplina en el aula.

38. Permite la realizacion de actividades

individuales.

39. Permite realizar actividades en grupos de

trabajo.
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Control y evaluacion del aprendizaje:

40. Oirienta tareas extra clase.

41. Se realiza control de las actividades.

42. Registra informacion sobre el cumplimiento
de los compromisos y participacién activa en el
desarrollo de las actividades por parte de cada

estudiante.

43. Evalla a través de pruebas orales.

44. Evalla a través de pruebas escritas.

45. Evalla a través de pruebas practicas.

46. Evalta a través de pruebas individuales.

47. Evalla a través de pruebas grupales.

48. Se hace una reflexion sobre lo aprendido en

clase y su importancia.

49. Promueve la investigacion por parte de los
estudiantes, con el fin de profundizar mas en los

contenidos desarrollados en clase.

Clima psicoldgico y moral:

50. Durante la clase el docente propicia un clima

agradable.

51. ElI docente muestra respeto hacia los

estudiantes y exige respeto hacia él.

52. El docente se muestra flexible y receptivo.

53. El docente brinda confianza a los estudiantes
para permitirles dar sus opiniones y los apoya

con palabras de animo.

54. El docente aporta valoraciones a las

opiniones realizadas por los estudiantes.

55. ElI docente manifiesta entusiasmo vy

optimismo durante la clase.
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OBSERVACIONES ADICIONALES:

NOMBRE DEL OBSERVADOR(ES):

Esta guia de observacion lo que permite es analizar lo que sucede antes,
durante y después de una seccién de clase, con la finalidad de analizar tanto los
aspectos importantes en el proceso de enseflanza-aprendizaje, como también el
dominio del docente frente a los estudiantes, el manejo de tiempo, herramientas

usadas, claridad, seguridad frente a los temas expuestos, etc.

3.1.2. Entrevista a docente
Entrevista para docente de Matematicas

Nombre: Fecha: Hora:

1. ¢Cuéanto tiempo lleva laborando en la Corporacién Universitaria La Luz y
cdmo se ha sentido en esta Institucion?
¢, Qué le motivo a ser docente?
¢, Qué concepcion tiene de evaluacion?

4. ¢Cual cree que es la importancia de la evaluacion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje?

5. ¢Qué componentes del contexto considera que inciden en el proceso de
evaluacion?

6. ¢Como cree que los estudiantes conciben la evaluacion que se desarrolla

en el aula?
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7. ¢Qué intenciones permean el proceso evaluativo que emplea en el aula?
¢, Cuales elementos le permiten medir sistematicamente la evaluacion,
define dichos elementos cualitativamente o cuantitativamente
9. ¢Considera mas importante la evaluacion cuantitativa o evaluativa? ¢ Por
qué?
10. ¢Qué tipo de criterios emplea a la hora de calificar una evaluacion?
11. ;Como influye la cantidad de estudiantes en el proceso evaluativo?
12. ¢Considera importante la utilizacion de herramientas didacticas a la hora de
evaluar?
La entrevista se realiza con el fin de conocer la postura del docente frente a la
importancia de la evaluacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas de
las intenciones, componentes, elementos y demas aspectos importantes de la

evaluacion de aprendizajes.

3.1.3. Encuesta a estudiantes

La siguiente encuesta es realizada por estudiantes de Licenciatura en
Matematicas y Fisica de la Universidad de Antioquia, con el objetivo de valorar los
diferentes puntos de vista de los estudiantes de Licenciatura en Preescolar de una
Universidad privada, sobre los procesos evaluativos que se lideran en el curso de
“Desarrollo de Competencias de Pensamiento Logico-Matematico”

Agradecemos la colaboracién que nos brindan y esperamos que Sus opiniones
sean sinceras, puesto que servirdn de apoyo en el proceso de formacién docente

gue realizamos.

A. Margue con una X, la informacién solicitada y complete los espacios en
blanco:
1. Edad:
1720 | ] 21-25 [ | 26-30 [ |
otro. [ | ¢cuar

2. Semestre que cursa:
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3. ¢Cudles son tus pasatiempos preferidos?

4. ¢ Cual es tu materia favorita?

¢, Cual materia te gusta menos?

En esta seccion, puedes marcar varias opciones si lo consideras pertinente

6. ¢ Cual tipo de evaluacion consideras mas adecuada para tu formacion como
Licenciada en Preescolar?
|:| Oral |:| Expositiva
|:| Escrita |:| Por proyectos
|:| En grupos |:| Otro. ¢ Cual?

7. ¢Qué crees que la docente del curso de “Desarrollo de Competencias de

Pensamiento Logico-Matematico” valora mas, segun tu desempefio en el

|:| Proceso |:| Responsabilidad
|:| Resultado |:| Ninguno

I:I Ambas (proceso y resultado) I:I Otro. ¢,Cual?

aula?

8. ¢Por qué crees que te evaluan en el curso de “Desarrollo de Competencias
de Pensamiento Légico-Matematico”?
|:| Se necesita sacar notas
|:| Se desea valorar tus aprendizajes
|:| Para analizar tu proceso de formacion

|:| Para promoverte de nivel

|:| Otro. ¢, Cuél?

9. ¢Cuando consideras que es mas conveniente ser evaluado?
[ ]Alterminar cada tema
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|:| Al finalizar semestre
|:| Durante el semestre (constante)

|:| Otro. ¢, Cuél?

Valora cada una de las siguientes opciones dentro de un rango de 1 a 5

(considerando 1 como la calificacion mas baja y 5 la mas alta)

¢,Qué asignacion numérica le das al nivel gusto que sientes las

Matematicas?

¢, Como valoras la capacidad de despertar interés de tu profesora del curso
de “Desarrollo de Competencias de Pensamiento Légico-Matematico”?
1 2 3 4 5

Asigna un valor a la importancia que le encuentras a la evaluacion constante
en el &rea de matematicas.
1 2 3 4 5

Asigna una calificacion al desempefio de la evaluacion que se desarrolla en
el curso de “Desarrollo de Competencias de Pensamiento Ldgico-

Matematico”

Contesta Sl o NO, segun tu forma de pensar:

¢, Consideras necesario replantear el proceso evaluativo en el aula?

[ ] [ ]
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SI NO
2. ¢Consideras importante el curso de “Desarrollo de Competencias de
Pensamiento Logico-Matematico” para tu futuro como docente?
sil_ ] Nol[ ]
3. ¢El sistema de evaluacion que se desarrolla en el curso, recopila los
estandares de evaluacion que has aprendido en la Universidad?

SII:I NOI:I

4.  ¢Crees gue la nota al final del curso garantiza en el estudiante el dominio de

sif ] w~No[ ]

los conceptos?

La encuesta se realiza, para poder conocer la postura de los estudiantes frente
a las estrategias de ensefianza que aplica su docente durante las clases, como
también, su postura frente a la evaluacion y los procesos de aprendizaje.

3.1.4. Prueba diagnostica
Mate-Twister: Este juego consiste en realizar operaciones aritméticas basicas,
mientras se juega Twister, por ejemplo: sumar el nUmero donde puse mi mano con
el nimero donde puse mi pie y al resultado de esta operacion, hallar el porcentaje
gue sefala la flecha del tablero del Twister, ademas evitar caerme y realizar la
operacion en maximo 5 segundos.

La finalidad de este juego es observar la forma como los estudiantes abordan
una situacién haciendo distribuciones de cargos, ademas prestar atencion a lo util
gue seria tener un analisis de probabilidad para conocer qué operacion aritmética

saldra.
Este juego también permitira observar el manejo de la lateralidad que poseen

los estudiantes, también como se abordan situaciones nuevas y como utilizan la

resolucién de problemas en situaciones diversas.
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3.2. INTERVENCION

....La intervencion de la micro-practica se desarroll6 con un grupo de estudiantes
de quinto semestre de Licenciatura en Preescolar de la Corporacion Universitaria
La Luz, en un total de 6 horas aproximadamente, dividiéndose en prueba

diagnéstica, intervencion tematica y evaluacion de los aprendizajes, con 2 horas

de duracién cada momento.

3.2.1. Momentos

3.2.1.1. Prueba diagnéstica (20 de junio de 2010)

Nombre

Torres Andrea Estudiante
Molina Henao Laydy Jhoana Estudiante
Lépez Martinez Daniela Estudiante
Montoya Diaz Diana Carolina Estudiante
Mesa Bermudez Tatiana Estudiante
Duque Herrera Jakeline Estudiante
Montoya Castrillon Natalia Estudiante
Rangel Melo Sandra Milena Estudiante
Jessica Vanegas Vargas Practicante
Viviana Alexandra Urrego Practicante
Julia Victoria Escobar Docente

Tabla No. 1: Asistentes (20 de junio de 2010)

ORDEN | ACTIVIDAD
1 Presentacion de asistentes
2 Explicacion del motivo de la visita
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Explicacion y elaboracion de encuesta

Explicacidon de actividad (mate-Twister), reglas

Conformacion de equipos, entrega de manillas (color por equipo)

6 Entrega de fichas y explicacion de las mismas

7 Desarrollo del juego

8 Resultados, entrega de premios

9 Realizacion de graficas y socializacion de las mismas por parte de las
estudiantes

10 Entrega de obsequios y agradecimientos

Tabla No. 2: Cronograma de actividades (20 de junio de 2010)

En este primer dia, después de la presentacion de cada participante, de la
intencionalidad de la visita y la realizacion de la encuesta por parte de los

estudiantes que asistieron, se procedio al desarrollo de la actividad diagndstica.

La actividad diagndstica, como se mencion6 anteriormente, se desarroll6 con el
juego Mate-Twister, al principio se pidié a las integrantes que se hicieran por
parejas y escogieran un color que representaria su equipo, luego se hizo la
presentacion del juego, sus reglas, la forma en que se asignaria el puntaje y la
entrega de premios (Ver anexo 2), posteriormente se entregé a cada pareja su
manilla y una ficha de procedimientos (Ver anexo 3) donde escribirian los pasos
que utilizaron para hallar la respuesta de las operaciones indicadas, después se
procedio con el juego, al finalizar éste, se estregé a cada participante un tercer
documento (Ver anexo 4) que contenia una tabla, la cual representaria lo que
habia sucedido con el juego y a partir de esta tabla se analizaban los resultados
obtenidos por cada pareja y se pedia que cada una elaborara una grafica que
pudiera representar estos resultados, al final se hizo la socializacion de las

graficas hechas por cada participante y la entrega de premios a las ganadoras.
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Después de esto, se hizo otra actividad, que evaluaba la coordinacion del
cuerpo con los sonidos y se iban eliminando participantes, hasta que se entregaba
el premio a la dltima que quedara, es decir, a la no se hubiera equivocado en la

coordinacion de estos movimientos con los sonidos.

3.2.1.2. Intervencion temética (25 de junio de 2010)

Nombre

Duque Herrera Jakeline Estudiante
Londofio Tamayo Isabel Cristina Estudiante
Lopez Martinez Daniela Estudiante
Mesa Bermudez Tatiana Estudiante
Montoya Castrillon Natalia Estudiante
Montoya Diaz Diana Carolina Estudiante
Parra Vélez Juliana Maria Estudiante
Rangel Melo Sandra Milena Estudiante
Tapias Upegui Claudia Patricia Estudiante
Torres Andrea Estudiante
Jessica Vanegas Vargas Practicante
Viviana Alexandra Urrego Practicante
Julia Victoria Escobar Docente

Tabla No. 3: Asistentes (25 de junio de 2010)

ORDEN | ACTIVIDAD

1 Saludo

Explicacion de tematica (Actividades) y entrega de actividades a

2
estudiantes
Conversatorio ¢ Qué es estadistica?
4 Acercamiento poblacion, muestra y variables

Lectura enunciado del problema
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Recoleccion y ordenacion de datos, tipo conversatorio y su relacion con
° el problema planteado
Representacion gréafica de datos, explicacion de graficas y reparticion
! de materiales
Hablar de porcentajes, explicar gréficas
Preguntas y conceptos de medidas de tendencia central
10 Permutaciones y actividad con bloques l6gicos
11 Combinaciones y actividad con bloques légicos
12 Probabilidad, explicacion y conversatorio
13 Actividad con monedas, diagrama de arbol y entrega de materiales
14 Socializacion
15 Entrega de dulces, despedida y encuesta a los estudiantes faltantes el
dia jueves 20 de junio de 2010

Tabla No. 4: Cronograma de actividades (25 de junio de 2010)

La tematica que se pretende intervenir, son los conceptos bésicos de
probabilidad y estadistica, aunque se introduce el concepto de porcentaje, con el
fin de hacer una nivelacion en los aprendizajes, ya que se ha evidenciado un vacio
en la utilizacion de este concepto y se hace necesario la apropiacion de éste para

poder desarrollar algunas actividades.

Para ensefiar la tematica, se optd por el planteamiento de un problema
contextualizado (Ver anexo 5) que fue entregado a los estudiantes, quienes fueron
previamente organizadas por parejas, este problema muestra situaciones que
permite ser analizadas, sacar conclusiones, y a la vez que se va desarrollando el
problema, se relaciona con la parte tedrica y se profundiza con la representacion

gréfica de las situaciones presentadas.

Por otro lado, para mostrar la tematica de combinaciones y permutaciones, se

desarrollaron actividades con bloques logicos (Ver anexo 6), a su vez, se
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relacionaba la teoria y la formalizacion de estos conceptos con las formulas

bésicas.
3.2.1.3. Evaluacion (27 de junio de 2010)
ORDEN | ACTIVIDAD
1 Saludo e introduccion a actividades que se van a desarrollar
2 Explicacidon del juego: Concéntrese, reglas e intencionalidad
3 Resultados del juego y entrega de obsequios
4 Introduccion a actividad con Bingo estadistico, explicacion del juego,
materiales, reglas, etc.
5 Desarrollo de actividad, con lectura de actividades a desarrollar
6 Verificacion de respuestas de cada participante
7 Resultados, entrega de obsequios
8 Agradecimientos y entrega de recordatorios (obsequios)

Tabla No. 5: Cronograma de actividades (27 de junio de 2010)

Para la evaluacion se tenia preparado dos secciones, la primera llamada
repaso, eéste se realiza con un juego individual llamado “concéntrese”, esta
actividad se desarrollé con el fin de recordar conceptos y actividades vistas en la
intervencién tedrica, como su nombre lo indica, requiere de mucha concentracion
por parte de los estudiantes participantes, ya que consiste en armar las parejas

correctas, relacionando las imagenes o preguntas con respuestas.

Para la segunda parte, se apoya con el juego llamado “bingo estadistico” (Ver
anexo 7), donde se realiza también una evaluacién individual que requiere de gran
concentracion y habilidad de cada estudiante para escoger la respuesta correcta,
cada actividad esta previamente organizada en una guia (Ver anexo 8), con el fin

de que no haya desorden en el momento del desarrollo de la misma.
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3.2.2. Instrumentos

Para la actividad diagndstica, se utilizaron diferentes instrumentos: encuesta a
estudiantes, entrevista a docente y la guia de observacion, mencionadas
anteriormente. Por otro lado para la actividad diagnostica con los estudiantes se
utilizé el juego Mate-Twister que consta de:

e Un telon con 16 circulos de colores

e Un tablero, con indicaciones de la actividad

Para la intervencion tematica, se utilizaron los siguientes instrumentos:
Problema contextualizado: (Ver anexo 5) que muestra situaciones que permite ser

analizadas, sacar conclusiones, y a la vez que se relaciona con la parte tedrica.

Actividad con bloques légicos: (Ver anexo 6), fichas del bloque logico, para
mostrar la tematica de combinaciones y permutaciones, ademas de carteleras

como ayuda a la explicacién de cada una de las teméticas.

Para la evaluacion, se opto6 por desarrollar 2 actividades (Juegos); que son:

e Concéntrese: el juego consiste en formar parejas, las cuales se
encontraban ocultas, la intencién era estar concentradas con las parejas
gue los demas compaferos escogian con el fin de relacionar y encontrar las

correctas.

¢ Bingo estadistico (Ver anexo 7): Como se sabe, el bingo tradicional consiste
en que aleatoriamente se escoge una ficha, que a su vez puede ser
apropiada para tapar las opciones que presenta un tablero con el cual
cuenta cada jugador, el jugador que forme ciertas letras o llene el tablero

completo, sera quien gane.

El bingo estadistico, consta de lo siguiente:
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v' 12 Tableros (Ver anexo 7), que tiene los nimeros del 1 al 12 en desorden,
estos numeros representan las preguntas que se van a hacer a las
jugadoras.

v’ 23 fichas que contienen las 12 respuestas correctas y 11 respuestas
erradas.

v' 2 Guias (Ver anexo 8) con cada pregunta que se hara al jugador, con su
respectiva respuesta.

v' 12 fichas enumeradas del 1 al 12 y que seran escogidas al azar, estas

representan el nimero de pregunta que se hara durante el juego.

El juego consiste en que al azar se saca una ficha, que corresponde a una
pregunta, luego se lee la pregunta en 2 ocasiones, y se da un plazo de 1 minuto,
para que cada jugador seleccione de las fichas, la respuesta correcta y tape el

namero de la pregunta de la cual hace parte en el tablero.
Premios:

Se premiara a los jugadores que formen las letras I, L, O y que llenen el tablero
completamente, pero en el momento en que se verifigue que el estudiante coloco

las respuestas correctas en el tablero.
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4. PROCEDIMIENTO Y ANALISIS DE RESULTADOS

4.1. DIAGNOSTICO

4.1.1. Observacion

La observacion empleando el instrumento pertinente no se siguio al pie de la
letra, ya que esta podia estar limitada por el hecho de que la asesora de este
trabajo, es la misma docente dictaba el curso en la Corporacién Universitaria La
Luz, luego conocia a la perfeccion los instrumentos y los momento que se
llevarian a cabo en la intervencion por ende su conocimiento de la situacion podia
incidir en la objetividad de la docente y en su forma de actuar a la hora de dirigir su
sesion de clase.

Sin embargo, plantearemos en la guia aquellos elementos que se pudieron

observar a través de las intervenciones que se realizaron en el curso.

GUIA DE OBSERVACION DE CLASE

INSTITUCION: CORPORACION UNIVERSITARIA LA LUZ MUNICIPIO: CALDAS
GRADO: _ GRUPO: ___ NUMERO DE ESTUDIANTES:
MATRICULADOS: 11
ASISTENTES: 10
NOMBRE DE LOS PROFESORES EN FORMACION GRADUADO
1. JULIA VICTORIA ESCOBAR LONDONO D .

2 [ [
3 [ )

ASIGNATURA: DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE PENSAMIENTO LOGICO-
MATEMATICO TIPO DE CLASE: MAGISTRAL-COLABORATIVO
TEMA DE LA CLASE: CONCEPTOS BASICOS DE PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
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HORA DE INICIO: 7 AM HORA DE FINALIZACION: 9 AM DURACION DE LA SESION: 2
HORAS

A continuacion se presenta una tabla que contiene 2 columnas, en la columna de la
izquierda se encuentran los aspectos a evaluar durante la observacion de la clase, y en la
columna de la derecha se encuentra la escala valorativa, ésta va desde cero hasta tres,
donde cero es utilizado donde no aplica 0 no se observa el aspecto evaluado, uno es la

valoracién méas baja, dos como una valoracion intermedia y tres seria la valoracion mas

alta.
ASPECTOS A EVALUAR 0 1 2 3
Organizacién del Aula:
1. Cumplimiento del horario del docente. v
2. Cumplimiento del horario por parte de los L,
estudiantes.
3. Se observa orden y limpieza del aula. v
4. El docente consigue el orden y la atencion de v
los estudiantes.
5. Se evidencia la construccién de un cronograma
implicito para abordar durante la sesion de v
clase.
6. Existen herramientas didacticas necesarias L,
para el desarrollo del proceso docente.
Orientacion hacia los objetivos:
7. Manifiesta con claridad los objetivos de la clase. v
8. Busca que los estudiantes se encuentren con el L,
deseo de aprender.
9. Hace un enlace entre los conocimientos previos L,
y los posteriores.
10. Los objetivos responden a las necesidades L,
de los estudiantes.
Seleccion, organizacion y abordaje de los
contenidos:
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11. Orienta a los estudiantes hacia los objetivos
propuestos.

12. Realiza un acercamiento contextualizado de

los conceptos.

13. Se evidencia la relacibn entre las

necesidades culturales y particulares.

14. Se observa una correlacion entre los
objetivos, los contenidos y las caracteristicas

psicolégicas de los estudiantes.

15. Se establecen relaciones entre los saberes
adquiridos y los acontecimientos cotidianos.

16. Hace una distribucién racional del tiempo en
funcion de los objetivos de la clase.

Dominio del docente frente al tema:

17. Muestra seguridad en el aula.

18. Utiliza lenguaje informal y vocabulario

técnico.

19. Omite contenidos.

20. Se aprecia coherencia con el tratamiento de

los contenidos.

21. Promueve la busqueda de nuevos

conocimientos.

22. Orienta cada actividad de acuerdo con los

diferentes niveles de asimilacion.

Utilizacion de medios de ensefianza:

23. Utiliza herramientas didacticas.

24. Las herramientas usadas estan adaptadas a

desarrollo del grupo.

25. Emplea medios de ensefianza con el fin de

propiciar un aprendizaje complementario.

26. Emplea diapositivas para resaltar los
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contenidos.

27. Emplea programas educativos para apoyar el

desarrollo de los contenidos.

28. Emplea juegos didacticos para apoyar el
desarrollo de los contenidos.

29. Emplea libros de texto para ampliar o
respaldar los contenidos.

Métodos de trabajo por el docente:

30. Brinda el tiempo necesario para que los
estudiantes elaboren la respuesta de preguntas,
ejercicios o actividades.

31. Aprovecha las intervenciones del los
estudiantes para profundizar, explicar y formular

preguntas.

32. Responde a las preguntas de los

estudiantes.

33. Estimula la participacion activa de todos los

estudiantes.

34. Permite que los estudiantes tomen nota de lo

que se desarrolla en clase.

35. Dirige el proceso sin anticiparse, para
permitir una reflexion y un mejor razonamiento

por parte del estudiante.

36. Utiliza estrategias para propiciar motivacion
en el estudiante a la hora de emplear

herramientas didacticas.

Formas de organizacion de la clase:

37. Durante el desarrollo de las actividades,

mantiene el orden y la disciplina en el aula.

38. Permite la realizacion de actividades

individuales.
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39. Permite realizar actividades en grupos de
trabajo.

Control y evaluacién del aprendizaje:

40. Oirienta tareas extra clase.

41. Se realiza control de las actividades.

42. Registra informacion sobre el cumplimiento
de los compromisos y participacién activa en el

desarrollo de las actividades por parte de cada

estudiante.
43. Evalta a través de pruebas orales. v
44. Evalla a través de pruebas escritas. v
45. Evalla a través de pruebas practicas. v
46. Evalla a través de pruebas individuales. v
47. Evalla a través de pruebas grupales. v
48. Se hace una reflexion sobre lo aprendido en L,
clase y su importancia.
49. Promueve la investigacién por parte de los
estudiantes, con el fin de profundizar mas en los v
contenidos desarrollados en clase.
Clima psicologico y moral:
50. Durante la clase el docente propicia un clima L,
agradable.
51. ElI docente muestra respeto hacia los L,
estudiantes y exige respeto hacia él.
52. El docente se muestra flexible y receptivo. v
53. El docente brinda confianza a los estudiantes
para permitirles dar sus opiniones y los apoya v
con palabras de &nimo.
54. El docente aporta valoraciones a las L,
opiniones realizadas por los estudiantes.
55. ElI docente manifiesta entusiasmo vy v
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optimismo durante la clase.

OBSERVACIONES ADICIONALES:

Los espacios gue se encuentran en _blanco son aquellos elementos que no se alcanzaron

a observar por las limitaciones antes expuestas

NOMBRE DEL OBSERVADOR(ES):

Jessica Vanegas Vargas

Viviana Alexandra Urreq
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4.1.2. Entrevista a docente

La entrevista fue realizada en Medellin, el 30 de agosto de 2010 a las 4:00pm, de manera virtual, ya que no se

contaba con la disponibilidad para concretar una reunién que permitiera realizarla de manera mas personalizada, de

la entrevista realizada a la docente, se tiene la siguiente ficha:

PREGUNTA TESTIMONIO PALABRAS CLAVES INTERPRETACION
¢Cuanto tiempo lleva | 12 afios, muy bien con los | Retos Se evidencia que la docente ha
laborando en la | retos y las oportunidades de | Crecimiento integral sabido aprovechar el tiempo, en

Corporacién Universitaria

La Luz y como se ha

crecimiento integral

el sentido de aprende de cada

experiencia vivida.

sentido en esta
Institucion?
¢Qué le motivd a ser | El servicio a la comunidad Servicio Hay un sentido de pertenencia
docente? Comunidad con la labor docente, enfocada a
la vocacion de servicio social que
exige la profesion docente.
¢ Qué concepcion tiene | Proceso-resultado, Complejidad De acuerdo con este trabajo, se
de evaluacién? complejo que permite | Resultado estd de acuerdo en que la
procesos de mejoramiento | Procesos evaluacion es un  proceso
integral en los estudiantes. | Contexto continuo, que permite  un
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Apoyado en procesos de

Mejoramiento integral

mejoramiento a nivel general de

socializacion y | Comunicacion todos los elementos
comunicacion en un indispensables para la formacion
contexto educativo. de los estudiantes, que ademas
se debe apoyar de procesos de

comunicacion y socializacion.
¢Cual cree que es la | Contribuye a mejorar | Mejoramiento integral | Como se evidencia, la evaluacién
importancia de la | integralmente, permite | Ensefianza no soOlo permite sacar una
evaluacion en los | monitorear progresos, | Aprendizaje valoracion cuantitativa de un
procesos de ensefanza- | dificultades, posibilidades, | Monitorear progresos | proceso de ensefianza, como

aprendizaje?

coherencia entre lo que se

ensefia y lo que realmente

dice la docente, permite también

analizar lo que pasa durante los

se aprende. procesos y sacar conclusiones
gue permitan un mejoramiento en

las practicas educativas.
¢Qué componentes del | Inciden el estrato, | Condiciones  socio- | Se verifica que efectivamente hay
contexto considera que | condiciones econdémicas diversas causas sociales,
inciden en el proceso de | socioeconémicas y la | Contexto social culturales y econdmicas que
evaluacion? rigueza cultural de las | Interacciones inciden en el proceso de
personas con  quienes evaluacion, que con este trabajo
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comparte el estudiante- Da
el soporte con base en el
cual se leen y comprenden
las relaciones entre los
macro y micro-contextos,
para construir sentidos e

interacciones.

se ha hecho evidente, pero a

nivel general, ya que se ha

notado un desinterés 0 un

desgano, hacia las diferentes

actividades incluyendo la

evaluacion, por parte de las

estudiantes.

¢Como cree que los
estudiantes conciben la
evaluacion que se

desarrolla en el aula?

Proceso-resultado exigente,

complejo, formativo. Con
dificultades al inicio, pero
lentamente le construyen el
sentido en su carrera y en
su futuro desempefio como

maestros.

Proceso

Resultado
Complejidad
Formativo
Dificultades
Construir el sentido

Maestro

Como menciona la docente, se
estda de acuerdo con lo que
afirma, ya que se mostré el
desinterés de las estudiantes en
la encuesta realizada, pero paso
a paso, durante el desarrollo de
cada actividad, se evidencia una
participacion activa de cada una
de ellas, entrando en razoén de la
importancia de estas teméaticas en

su labor y vida cotidiana.

¢ Qué intenciones

permean el proceso

Mejorar integralmente vy

conocer un poco mas a los

Expresion

Manifestacion

Como se puede senalar, el

proceso evaluativo no solo
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evaluativo que emplea en | estudiantes para | Produccion muestra unas cualidades en
el aula? comprender sus | Mejorar integralmente | cuanto a la apropiacion de
expresiones, conocimientos, también orienta a
manifestaciones y conocer la personalidad del
producciones y orientarlos estudiante.
para ser mejores.
¢, Cudles elementos le | El registro del proceso de | Reflexion Como se puede ver, la evaluacion
permiten medir | los estudiantes, la | Practicas de | no s6lo se define por medio de
sistematicamente la | posibilidad de reescritura y | autoevaluacion examenes, de pruebas de
evaluacion, define dichos | de reflexion frente al error. | Co-evaluacion conocimiento, también la
elementos Ademas, practicas  de | Instrumentos de | evaluacion se debe valorar de
cualitativamente 0 | autoevaluacion y co- | evaluacion manera personal 'y grupal.
cuantitativamente? evaluacion permanentes. Ademas como menciona la
Dialogo, cercania y docente se debe brindar la
variedad en los posibilidad al estudiante que
instrumentos de evaluacion. reflexione de su error vy
reconstruya su conocimiento.
¢, Considera mas | La evaluacion tiene tanto | Mejorar integralmente | Se evidencia que la evaluacion

importante la evaluacion

cuantitativa o cualitativa?

asuntos cualitativos como

cuantitativos, ambos

Cualidades

Cuantificadores

cualitativa, va de la mano con la

evaluacion cuantitativa ya que
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¢Por qué?

importantes en tanto

contribuyan a  mejorar
integralmente. Ambos

deben apoyarse con

asuntos criticos y
proposititos, de lo contrario

ninguno tendria sentido.

Propdsitos
Sentido

de

conocimiento vy

permiten evaluar manera

integral  los
actitudes, ademas ayuda en su

mejoramiento.

¢Qué tipo de criterios
emplea a la hora de

calificar una evaluacién?

Los organizo por categorias
segun las dimensiones del

desarrollo y segun los fines

Dimensiones
Desarrollo

Fines de la educacion

Se considera que siempre es

indispensable realizar una

sistematizacion de los elementos

de la educacion. Organizar por | basicos a la hora de calificar,

categorias respaldados en los Fines de la

educacion y la tematica a evaluar.

¢,Coémo influye la | Depende de las actividades, | Técnicas Se esta en total acuerdo que la

cantidad de estudiantes

en el proceso evaluativo?

técnicas, estrategias,
semestres... pero, ojala los
grupos no excedieran de 20
personas, esta condicién
aumenta la probabilidad de

contacto y cercania con

Estrategias
Control
Encuentros

personalizados

cantidad de estudiantes influye a
la hora de desarrollar actividades
y evaluar, con este trabajo se
considera que fue un factor a
favor, ya que en el momento de
realizar

la micro-practica, se
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ellos y se pueden disefar

mas encuentros
personalizados y los
controles.

contaba con un grupo pequefo

de estudiantes.

¢ Considera importante la
utilizacién de
herramientas didacticas a

la hora de evaluar?

Siempre, son un reto para
que se conviertan en

mediadores.

Reto

Efectivamente, se considera en

Mediadores acuerdo con la docente, que las

herramientas didacticas juegan

un papel de mediador y apoyo a

la hora de ensefiar y evaluar.
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4.1.3. Encuesta a estudiantes

La encuesta fue realizada a 8 de las 11 estudiantes que pertenecen al curso,
de las estudiantes encuestadas 5 tienen entre 17 y 20 afios y 3 tienen entre 21y
25 afios, ocho de las estudiantes se encuentran cursando el quinto semestre y
sélo una de ellas pertenece al séptimo semestre, la mayoria de las estudiantes
disfrutan de actividades como escuchar musica, leer, dormir, comer y compartir
con la familia los gusto s en cuanto a la asignatura favorita son muy diversos.

Para algunas estudiantes la materia favorita era Literatura infantil, para otras

Matematicas, o Logico-Matematica, también Psicomotriz.

En las materias que menos les gustan se encuentra musica, educacion
comunitaria, epistemologia y construccion de la normay lo social.
Con relacién a las preguntas cerradas, las estudiantes podian seleccionar varias
opciones es por esto que para cada opcién hay un porcentaje, dichos valores no

se suman entre si sélo muestran mayor acogida por ciertas opciones.

¢, Cudl tipo de evaluacion consideras mas adecuada para tu formacion como
Licenciada en Preescolar?
El 100% de las estudiantes considera adecuada una evaluacion expositiva, como
marcaron varias opciones un 50% considera adecuada una evaluacion oral, un
75% cree adecuada la evaluacion escrita un 37.55% considera adecuada la
evaluacién por grupos y ninguna estudiante estd de acuerdo en una evaluacion
por proyectos, de aqui podemos observar que hay mayor conformidad con las
exposiciones pero hay una completa apatia por la evaluacion por proyectos. Para
esta pregunta no se realizaron propuestas para la evaluacion del proceso

formativo.

¢, Qué crees que la docente del curso de “Desarrollo de Competencias de
Pensamiento Logico-Matematico” valora mas, segun tu desempefio en el aula?

El 50% de las estudiantes la docente valora mas el proceso que se dé en el aula
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Un 87.5%considera que se valora mas la responsabilidad, y un 37.5% de las
estudiantes que consideraban mayor valoracion en el proceso estan de acuerdo
con que se valora mas la responsabilidad

Un 50% considera que se valora mas el proceso y el resultado, ademas la
responsabilidad.

Para esta pregunta no se realizaron propuestas en cuanto a los aspectos que

valora mas el docente.

¢, Por qué crees que te evaluan en el curso de “Desarrollo de Competencias de
Pensamiento Logico-Matematico”?
Un 87% de las estudiantes considera que el curso desea valorar el aprendizaje, un
50% considera que se busca analizar e proceso de formacion.
Un 37.5% considera que se evalUa para promover de nivel.
Una estudiante plantea como sugerencia que se busca formar docentes

competentes.

¢, Cuando consideras que es mas conveniente ser evaluado?
Un 37.5% considera que se debe evaluar durante todo el semestre.
Un 50% cree que se debe hacer al terminar cada tema.
Un 25% piensa que se debe evaluar al finalizar el semestre.
En estas preguntas so6lo hay una opcion numérica, la suma de los porcentajes

debe dar como resultado la totalidad de las estudiantes es decir el 100%.

¢, Qué asignacion numérica le das al nivel gusto que sientes las Matematicas?
Un 50% asigna el niumero 3
Un 25% asigna el nimero 4

Un 25% asigna el nimero 5

¢, Como valoras la capacidad de despertar interés de tu profesora del curso de

“Desarrollo de Competencias de Pensamiento Logico-Matematico™?
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Un 75% asigna el nimero 5
Un 25% asigna el nimero 4

Asigna un valor a la importancia que le encuentras a la evaluacion constante en
el area de mateméticas.
Un 62.5 asigna el nimero 5

Un 37.5 asigna el nimero 4

Asigna una calificacién al desempefio de la evaluacion que se desarrolla en el
curso de “Desarrollo de Competencias de Pensamiento Logico-Matematico”
Un 75% asigna el niumero 4
Un 25% asigna el nimero 5
Para estas preguntas se respondia Si o No luego la suma de los porcentajes debe
dar la totalidad

¢, Consideras necesario replantear el proceso evaluativo en el aula?
Un 50% considera necesario replantear el proceso en el aula.
Un 50% NO considera necesario replantear el proceso en el aula.

¢ Consideras importante el curso de “Desarrollo de Competencias de
Pensamiento Logico-Matematico” para tu futuro como docente?
El 100% de las estudiantes considera importante el curso de “Desarrollo de
Competencias de Pensamiento Logico-Matematico” para su futuro proceso como

docentes.

¢El sistema de evaluacion que se desarrolla en el curso, recopila los
estandares de evaluacion que has aprendido en la Universidad?
El 100% de las estudiantes considera que el sistema de evaluacion de curso

recopila los estandares de evaluacion.
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¢,Crees que la nota al final del curso garantiza en el estudiante el dominio de
los conceptos?
Un 50% de las estudiantes considera que la nota final garantiza el dominio de los
conceptos.
Un 50% de las estudiantes No considera que la nota final garantice el dominio de
los conceptos.

Con el fin de acercar de forma pertinente los porcentajes presentados
anteriormente, se incluyé en el Anexo 10 las tablas de valores que facilitan el
entendimiento de los datos antes presentados.

4.1.4. Prueba diagnéstica

En la prueba diagnostica, que fue realizada a través del Mate-Twister, las
estudiantes, en un primer momento, emplearon expresiones como “yo que soy
bien bruta para los numeros” o “yo que estoy negada para esto” dichas frases
fueron dichas al inicio de la actividad, a medida que se fue desarrollando la
actividad, las estudiantes fueron olvidando aquellas expresiones y se integraron de
forma adecuada a la actividad, realizando el célculo de porcentajes en tiempo
record (menos de 30 segundos) ademas cada grupo aprovechd sus cualidades
respecto a la velocidad de calculos y la facilidad corporal, el equilibrio para
solucionar cada ejercicio, ademas celebraron cada triunfo olvidando por completo
las limitaciones numéricas que se habian planteado antes.

En esta actividad se hicieron notar por sus capacidades a la hora de realizar
calculos o por su falencias en dicho aspecto algunas estudiantes, que lideraron de
forma clara cada momento, sin embargo a partir de la prueba diagndstica se
alcanzé a percibir que las estudiantes poseen un conocimiento parcial de los
temas que conciernen a la estadistica, en general se familiarizan mas con ciertas
representaciones, como lo son los analisis de barras, nos basamos en el hecho de
gue todas las estudiantes representaron los datos del Mate-Twister a partir de una

grafica de barras.
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En general las estudiantes manejan de forma concreta ciertas operaciones
aritméticas, pero les cuesta un poco de trabajo los analisis que incluyen una
construccion algoritmica orientada a la formalizacion de un concepto, ademas
manejan una cierta apatia que se atenta en la medida en a que se integran ciertas
actividades al proceso de ensefanza.

4.2. INTERVENCION
4.2.1. Momentos

4.2.1.1. Prueba diagnéstica.

En la prueba diagnéstica se manejo el siguiente cronograma:

ORDEN | ACTIVIDAD ESTADO | REALIZADA POR:
1 Saludo y presentacion OK Jessica Vanegas y Viviana
Urrego
2 Explicacién y elaboracion OK Jessica Vanegas y Viviana
de la encuesta (reparticion Urrego

de las hojas)

3 Explicacién de la actividad OK Jessica Vanegas y Viviana
de Mate-Twister Urrego

4 Realizacion de la actividad OK Jessica Vanegas y Viviana
(toma de datos) Urrego

5 Socializacion de la actividad OK Jessica Vanegas y Viviana
Urrego

6 Explicacién y realizacion de OK Jessica Vanegas y Viviana
actividad de coordinacion Urrego
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7 Premiacion OK Jessica Vanegas y Viviana

Urrego

Tabla No. 7: Actividades realizadas (20 de junio de 2010)

Este fue el cronograma general empleado en el momento de la actividad
diagnéstica, en dicha actividad se pudo observar que habia un buen ambiente de
interaccion entre las estudiantes del curso y la docente.

En dicha actividad se evidenciaba, por parte de las estudiantes, una buena
acogida a las actividades antes planteadas y a pesar de que en ciertos momentos
las jévenes mostraban algo de inconformidad, fundamentada en sus limitantes
conceptuales dichas carencia tedrica se abordo a partir de la interaccion con el
otro y las actividades que desde la presién por el tiempo o el juego permitié

construir un buen clima en la actividad y en toda la sesion.

Este momento se noté que las estudiantes manejaban de forma general las
operaciones bésicas y recordaron, a partir de las actividades, el proceso para
calcular porcentajes empleandolo de forma rapida, ya que ningln grupo mientras
se calculaban los porcentajes, tardd mas de 1 minuto, en cierta forma ayudo el
hecho de que las estudiantes tenian ciertas presiones por el hecho de que su
compafiera de grupo tenia que soportar en el Mate- Twister sin caerse, por lo cual
ellas al momento de la socializacién expresaron la importancia del estado fisico en
este tipo de actividades, también se not6 que algunas estudiantes tenian algunas
dificultades motrices ya que para se realizdé una actividad de coordinacion con el
fin observar la importancia de la concentracion, de la escucha, la coordinacion y la
ubicacion espacial, componentes necesarios para el aprendizaje tedrico y
aplicativo de elementos como propios a la estadistica y no s6lo en esta area sino
en la vida cotidiana.

En el momento de la socializacion se evidencio que las estudiantes ya

contaban con un conocimiento previo en la construccion de graficas estadisticas,
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particularmente el diagrama de barras, ya que todos los grupos representaron los

datos a partir de este tipo de diagrama.

Para finalizar este momento de intervencion, nos permitié realizar una

estrategia teniendo en cuenta que las bases tedricas de las estudiantes de forma

general son buenas, ademas la disposicion de las estudiantes en general era

buena por lo cual se estim6 que se podian disefiar actividades, tanto catedraticas

como motrices, orientadas a la aplicacion y construccion conjunta de saberes.

42.1.2.

Intervencion Tematica

Se cumplié con el siguiente cronograma:

ORDEN | ACTIVIDAD ESTADO | REALIZADA POR:
OK Jessica Vanegas y
1 Saludo -
Viviana Urrego
5 Explicacién de tematica (Actividades) y OK Jessica Vanegas y
entrega de actividades a estudiantes Viviana Urrego
) ] o OK Jessica Vanegas y
3 Conversatorio ¢Qué es estadistica? o
Viviana Urrego
4 Acercamiento poblacion, muestra y OK Jessica Vanegas
variables
_ OK Jessica Vanegas y
5 Lectura enunciado del problema o
Viviana Urrego
Recoleccion y ordenacion de datos, OK Jessica Vanegas Yy
6 tipo conversatorio y su relacion con el Viviana Urrego
problema planteado
Representacion gréafica de datos, OK Jessica Vanegas y
7 explicacion de gréaficas y reparticion de Viviana Urrego
materiales
8 Hablar de porcentajes, explicar OK Jessica Vanegas

gréficas
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9 Preguntas y conceptos de medidas de OK Jessica Vanegas Yy
tendencia central Viviana Urrego

10 Permutaciones y actividad con bloques OK Jessica Vanegas y
l6gicos Viviana Urrego

1 Combinaciones y actividad con OK Jessica Vanegas y
bloques légicos Viviana Urrego

15 Probabilidad, explicacion y OK Jessica Vanegas y
conversatorio Viviana Urrego

13 Actividad con monedas, diagrama de OK Jessica Vanegas y
arbol y entrega de materiales Viviana Urrego

14 Socializacién OK Grupo
Entrega de dulces, despedida y OK Jessica Vanegas y

15 encuesta a los estudiantes faltantes el Viviana Urrego
dia jueves 20 de junio de 2010

Tabla No. 8: Actividades realizadas (25 de junio de 2010)

En dicha intervencion las actividades estaban orientadas a ensefar los
conceptos basicos de probabilidad y estadistica, esta intervencion tuvo momentos
catedraticos, se emplearon algunos ejemplos esperando conceptualizar y
evidenciar la utilidad de la estadistica en diversas profesiones, de forma especial
en la Licenciatura en Educacién Preescolar.

La sesién se desarroll6 apoyada con la elaboracion de carteles, manejo de
blogues ldgicos, todas estas actividades orientadas en comprender la importancia
de los procesos algoritmicos y de las formulas con el fin de optimizar el tiempo y
hacer posible la realizacion de ciertas actividades, ya que como las mismas
estudiantes lo expresaron se hacia muy tediosos realizar en el caso de las
combinaciones el proceso para ciertos valores, por lo cual tiene cobra sentido la
utilizacion de formulas y procesos algoritmicos que optimicen el tiempo a la hora

de abordar una problematica.
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4.2.1.3.

Evaluacion

Se cumplio con el siguiente cronograma:

ORDEN | ACTIVIDAD ESTADO | REALIZADA POR:

1 Saludo e introduccion a actividades que | OK Jessica Vanegas y
se van a desarrollar Viviana Urrego

5 Explicacion del juego: Concéntrese, OK Jessica Vanegas y
reglas e intencionalidad Viviana Urrego

3 Resultados del juego y entrega de OK Jessica Vanegas y
obsequios Viviana Urrego
Introduccion a actividad con Bingo OK Jessica Vanegas

4 estadistico, explicacion del juego,
materiales, reglas, etc.

. Desarrollo de actividad, con lecturade | OK Jessica Vanegas y
actividades a desarrollar Viviana Urrego

5 Verificacion de respuestas de cada OK Jessica Vanegas y
participante Viviana Urrego

7 Resultados, entrega de obsequios oK Jessica Vanegas y

Viviana Urrego

Tabla No. 9: Actividades realizadas (27 de junio de 2010)

En esta actividad las estudiantes se encontraban en gran medida dispersas, su

concentracion se centraba fundamentalmente en una actividad que se realizaria al

final de la sesion.

Mostraron poca habilidad de retencién a la hora de encontrar las parejas en el

concéntrese, ademas las estudiantes no hacian relacién entre los cuadros que se

habian mostrado instante anterior, esto se debe gracias a su poca concentracion

en la actividad.

Posteriormente, a la hora de realizar el bingo, las estudiantes mostraron un

poco mas de concentracién, en general todas obtuvieron buenos resultados,
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aunque ninguna pudo completar tablero, por lo cual se pretendia otorgar el premio
a la estudiante que mas respuestas correctas habia tenido, en esta ocasion hubo
un empate con dos estudiantes, luego se propuso otra actividad por medio de un
calculo de porcentajes, que logro el desempate.

De dicha actividad se pudo concluir que las estudiantes comprendieron la
tematica y emplearon los conceptos de forma adecuada a la hora de abordar el
bingo y mostraron, a partir del manejo de conceptos, la aplicacion, relacion y la
memoria.

Para finalizar, se resalta que los cronogramas de cada intervencion se
cumplieron cabalmente, aunque se resalta que dichos cronogramas fueron
disefiados como referentes y que podria haber cambiado en cualquier momento,
ya que se elaboraron lo suficientemente flexibles como para variar, si se hubiese

considerado necesario.

4.2.2. Instrumentos

4.2.2.1. Para el diagndéstico

e Encuesta
Dicho instrumento fue claro ya que las estudiantes lo respondieron con
facilidad, las instrucciones que se plantearon fueron claras, esto se evidencia

claramente ya que todas las encuestas fueron llenadas a su totalidad.

e Entrevista

La entrevista se realiz6 de forma estructurada por dificultades horarias, sin
embargo, la docente respondié las preguntas de forma concreta, permitiendo
elaborar un concepto claro de lo que ella entiende por evaluacion. Por tanto se
considera que el instrumento fue adecuado y las preguntas se orientaron de forma

precisa, por lo cual se considera que el objetivo se alcanzo.
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e Guia de observacion

Dicha guia se estructurdé de forma adecuada, aunque dicho instrumento no fue
el adecuado para el tipo de observacion que requeria emplearse en esta clase, ya
que la observacion rigurosa no se pudo realizar puesto que existia la posibilidad
de que ésta se viera alterada por el hecho de que la docente conocia el
instrumento y la fecha de observacion perfectamente. En esta medida el

instrumento deberia haberse realizado bajo otros pardmetros.

e Guia del Mate-Twister

La guia no tuvo la claridad esperada, ya que se necesitaron una serie de
explicaciones adicionales, ademas se tuvieron que realizar varios ensayos previos
al inicio de la actividad, por esto se considera que las instrucciones debian ser
mas descriptivas.

En este instrumento falto anexar un espacio para que las integrantes
escribieran sus nombres y de esta forma facilitar el proceso de descripcion de
resultados de la actividad en forma individual, sin embargo permitié6 sacarlos en

forma grupal.

e Juego Mate-Twister

Este instrumento fue un facilitador a la hora de atenuar los limitantes culturales
que poseian las estudiantes, ya que no sélo tenian que realizar una operacién
numeérica sino que debian articularla con la agilidad, coordinacion y rapidez.

Este juego tuvo ciertos inconvenientes ya que en aproximadamente un 60% de
las ocasiones caia mano derecha con pie derecho, por lo cual se considera que
aunque la herramienta fue efectiva para la actividad, los tableros del Mate-Twister

se deben rediseniar.

e Juego de concentracion (para papa, para pepe. para pipi)
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Dicho juego no requeria de una guia para su instruccién, sin embargo fue una
actividad que permiti6 observar el nivel de concentracion y algunas habilidades
como la rapidez que tienen las estudiantes. De dicho instrumento se debe tener
presente que la observacion a la hora de eliminar estudiantes es un factor muy

importante, sobre todo para eliminar polémicas al final de la actividad.

¢ Ficha de seguimiento: evaluacién

EQUIPO | INTEGRANTES PUNTUACION
Rojo Sandra y Johanna 7112
Verde Diana Carolina y Tatiana 4/12
Azul Daniela y Andrea 6/12
Negro Natalia y Jackeline 2/12

Tabla No. 10: Equipos de Juego Mate-Twister

Permitié hacer una valoracién, con respecto a los conocimientos previos sobre
porcentajes, base primordial para el estudio de los conceptos de probabilidad y

estadistica.

42.2.2. Para la intervencidon temaética

e Guia de la primera actividad

Este instrumento se empleé en el momento adecuado, los objetivos para los
cuales fue disefiado fueron alcanzados, ya que las instrucciones de empleo de
dicho instrumento fueron claras. En cuanto a la redaccion se debe tener mas

cuidado a la hora de formular las preguntas para evitar confusiones tematicas.

e Guia de la segunda actividad
Este instrumento permitié observar el nivel de comprension de las estudiantes en

el tema de permutaciones y combinaciones, fue un instrumento adecuado para los
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objetivos que estaba disefiado, quizas se puedan hacer mas pequefias las tablas
con el fin de optimizar el espacio ya que ningun grupo requirié la tabla completa
para hacer sus graficas, en torno a este instrumento se debe ser muy preciso al

inicio de la actividad para que pueda ser empleado de forma adecuada.

e Carteleras con gréficas

Este instrumento fue un facilitador a la hora de explicar las representaciones
graficas de los datos estadisticos, ya que se aprovechaba al maximo el tiempo por
el hecho de tenerlas hechas con antelacion, de dichos carteles se debe tener en
cuenta mejorar la estética, el tamafo de la letra y ser muy precisos y coherentes a
la hora de emplearlos, para que cumplan su objetivo y no se conviertan en una

camisa de fuerza.

e Bloques légicos
Este instrumento fue un gran facilitador ya que permiti6 tener objetos para
permutar y poder realizar un acercamiento concreto que luego, orientd el proceso

de formalizacién y construccion algoritmica.

4.2.2.3. Para la evaluacion

e Juego: concéntrese

Dicho instrumento fue disefiado como detonante de la memoria, para €l se debe
mejor el tamafio de la letra, las graficas y la estrategia para mostrar cada cuadro

sin que este quede expuesto luego.

e Ficha de evaluaciéon: Concéntrese

NOMBRE PUNTUACION
Jackeline Duque 1/10
Isabel Cristina Londofo 1/10

87



Daniela Lopez Martinez 0/10
Tatiana Mesa Bermudez 1/10
Laydy Johanna Molina 1/10
Natalia Montoya Castrillon 1/10
Diana Carolina Montoya 0/10
Juliana Maria Parra 0/10
Sandra Milena Rangel 2/10
Claudia Patricia Tapias 2/10
Andrea Torres 1/10

Tabla No. 11: Ficha de evaluacion de Juego Concéntrese

e Bingo estadistico: evaluacion

Este instrumento fue adecuado, en cuanto el tamafio de la letra del tablero y de las
fichas, para mejorarlo se debe disefiar una estrategia para que al finalizar el bingo
las fichas queden en una uUnica posicion para facilitar la verificacion y evitar

confusiones.

e Guia del bingo
Dicho instrumento estaba en general bien estructurado, se debe quizas ser mas
descriptivo en los enunciados y en la instruccion extender el tiempo para que las

estudiantes alcancen a responder la pregunta.

¢ Ficha de seguimiento: evaluacion

ESTUDIANTE PUNTUACION
Jackeline Duque 5/12
Isabel Cristina Londofio 7112
Daniela Lopez Martinez 8/12
Tatiana Mesa Bermudez 7112
Laydy Johanna Molina 9/12
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Natalia Montoya Castrillon 9/12
Diana Carolina Montoya 7112
Juliana Maria Parra 8/12
Sandra Milena Rangel 10/12
Claudia Patricia Tapias 10/12
Andrea Torres 8/12

Tabla No. 12: Ficha de evaluacion de bingo estadistico

Esta planilla lo que permitié, fue evaluar las capacidades individuales frente al
tema, a partir de la actividad con el bingo, para poder dar una valoracion y hacer

un analisis de lo que aprendieron las estudiantes.
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4.3. RESULTADOS
4.3.1. Cuantitativos: Calificaciones
..... Para la evaluacion, se apoy6 fundamentalmente en un logro, unos indicadores

del logro y una escala de valoracién cuantitativa (Ver anexo 9), de las evaluacion

desarrollada se tiene la siguiente asignacion numérica, a nivel individual.

No. | ESTUDIANTE PUNTUACION | CALIFICACION | RANGO
1 | Jackeline Duque 5/12 2,1 Bajo
2 Isabel Cristina Londofio 7112 2,9 Bajo
3 | Daniela LOopez Martinez 8/12 3,3 Bésico
4 | Tatiana Mesa Bermudez 7112 2,9 Bajo
5 | Laydy Johanna Molina 9/12 3,8 Bésico
6 | Natalia Montoya Castrillén 9/12 3,8 Bésico
7 Diana Carolina Montoya 7112 2,9 Bajo
8 | Juliana Maria Parra 8/12 3,3 Bésico
9 Sandra Milena Rangel 10/12 4,2 Alto
10 | Claudia Patricia Tapias 10/12 4,2 Alto
11 | Andrea Torres 8/12 3,3 Béasico
PROMEDIO GRUPO 7112 3,3 Béasico

Tabla No. 13: Ficha de calificaciones
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4.3.2. Cualitativos

INDICADOR DE Jackeline | Cristina | Daniela | Tatiana | Johanna | Natalia | Diana C. | Juliana | Sandra | Claudia | Andrea
LOGRO Duque | Londofio | Lopez Mesa Molina | Montoya | Castrillon | Parra | Rangel | Tapias | Torres
Realiza procesos

algoritmicos

necesarios para X X X X X X X X X

representar un

porcentaje.

Relaciona el

porcentaje con las

fracciones y los X X X X X X

decimales en

situaciones problema.

Identifica la poblacion,

muestra y variable a

partir de enunciados, X X X X X X X X X

gréficas y tablas.

Representa e

interpreta los datos

estadisticos en

diagramas de barras, X X X X X X X X X X X

poligonales,
pictogramas y de

sectores circulares de
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situaciones problema

Interpreta y calcula la
moda de datos

estadisticos

Sabe representar las
permutaciones en
cierto conjunto de

datos

Sabe representar las
combinaciones en
cierto  conjunto  de

datos

Sabe diferenciar entre
permutaciones y
combinaciones de

conjuntos de datos

Determina las
probabilidades de
sucesos sencillos para
tomar decisiones
acerca de situaciones

problema

X X X X X

X X X X

X X X

X X X X X
X X X
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Para finalizar el analisis de los resultados, es importante resaltar que a pesar
de las inseguridades que en un primer momento mostraron las estudiantes, éstas
—inseguridades- se fueron atenuando a medida que se realizaban actividades, por
lo cual en gran medida las intervenciones fueron exitosas, es menester destacar
que el éxito de las actividades fue posible, gracias a la actitud participativa de las
estudiantes las cuales estuvieron dispuestas para realizar todas las actividades
propuestas, aunque hubo momentos al final de la actividad donde se encontraban
dispersas e inseguras aprovechando poco el potencial que habian mostrado en
otras sesiones, sin embargo todas las actividades se finalizaron de forma

adecuada.
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Después de la aplicacion de la estrategia, se recogio lo siguiente:

Primero, se puede realizar una actividad diagndstica, mediante juegos, que
permita saber el nivel de conocimiento de los estudiantes, con el fin de
equilibrarlos.

Ademas, por medio de actividades ludicas, se puede despertar el interés de los
estudiantes hacia el conocimiento de los conceptos basicos de probabilidad y
estadistica.

De igual manera, se puede realizar una evaluacion de los aprendizajes por medio
de los juegos, eso si, siempre teniendo en cuenta unas reglas y/o unas
instrucciones bien formuladas.

Es factible el disefio y desarrollo de actividades que permitan que los estudiantes
descubran la importancia y/o relacion de los conceptos de probabilidad y
estadistica en su vida cotidiana.

Es atil articular procesos didacticos, ludicos, en los procesos de ensefianza ya
que los y las estudiantes recuerdan con mayor facilidad y agrado las actividades.
Es posible que las actividades que se articulan con movimiento contribuyan a
ampliar la mirada de aquellos elementos necesarios para abordar una

problematica en la cotidianidad.
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5.2. RECOMENDACIONES

Después del analisis de todos los resultados y de los procedimientos
desarrollados, se puede concluir que siempre hay varios aspectos a tener en
cuenta, en el momento de ensefar y evaluar mediante juegos didacticos, estos

aspectos son:

¢ Antes del desarrollo de cada actividad se debe tener un plan B, es decir que si
se cuenta con un cronograma de actividades flexible, se debe tener
previamente, una actividad (ya definida) en caso de que surja cualquier
contratiempo.

e Siempre, antes durante y después de cada sesidn, se debe llevar un registro de
la participacion, de la asistencia y de los resultados obtenidos de forma
cualitativa y cuantitativamente, ya que si se realiza después de realizadas las
actividades o después de la sesion, se puede perder informacion valiosa, en
cuanto al avance individual y colectivo en el aprendizaje y asimismo no se tiene
en cuenta para mejorar esos procesos impartidos.

e Antes del desarrollo de cada actividad se debe tener un plan B, es decir que si
se cuenta con un cronograma de actividades flexible, se debe tener
previamente, una actividad (ya definida) en caso de que surge cualquier
contratiempo.

e Tener en cuenta el avance que las estudiantes adquieren en el proceso, a la
hora de concluir cada actividad, ya que no podemos olvidar que la evaluacién
se plantea como una proceso continuo, en esta medida se debe mostrar de
forma clara este elemento a los estudiantes para que asi el nivel de exigencia
gue tienen con cada actividad sea mayor.

e Se debe crear una técnica que permita el control a la hora de evaluar, ya que
puede haber engafio por parte de los estudiantes, puede ser pidiendo por

escrito las respuestas y procedimientos empleados para hallarlo.
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ANEXOS

ANEXO 1
LISTADO DE ESTUDIANTES
Las participantes en la micro-practica son estudiantes de Licenciatura en
Preescolar de la Corporacion Universitaria La Luz.

NOMBRE COMPLETO

Duque Herrera Jakeline

Londofio Tamayo Isabel Cristina

Lépez Martinez Daniela

Mesa Bermudez Tatiana

Molina Henao Laydy Jhoana

Montoya Castrillon Natalia

Montoya Diaz Diana Carolina

Parra Vélez Juliana Maria

Rangel Melo Sandra Milena

Tapias Upegui Claudia Patricia

Torres Andrea

Tabla No. 15: Listado de estudiantes
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ANEXO 2

GENERALIDADES DEL MATE-TWISTER

El juego consiste en colocar la mano y el pie (derecho o izquierdo), de acuerdo al
color que muestre el tablero, de alli se extraen dos valores, los cuales deben ser
sumados y luego a ese resultado, sacarle el porcentaje que muestre la flecha en el

tablero.

REGLAS DEL MATE-TWISTER

1. Las jugadoras seleccionadas para jugar en el Twister, no deben moverse
de la posicion hasta que se dé una respuesta y se verifique si es correcta o
no.

2. Después de verificar el resultado, se asigna un punto al equipo que acierte.

3. En caso de que un equipo se equivoque en su respuesta, se le dara la
oportunidad para que corrija, pero mientras tanto otro equipo puede dar su
respuesta, y en caso de ser acertada, se le dara el punto a este equipo.

4. Toda respuesta debe tener un procedimiento que la justifique, ésta debe ser
escrita en la ficha de procedimientos.

5. En caso de que dos 0 mas equipos acierten al mismo tiempo, se asignara
un punto a cada uno, previa verificacion.

6. Pasado 45 segundos, si ningun equipo ha dado una respuesta acertada, las
participantes deben cambiar de posicién, pero conservando los colores
previamente asignados; el equipo debe realizar el procedimiento con estos

nuevos valores.
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ANEXO 3

FICHA DE PROCEDIMIENTOS MATE-TWISTER

]

)

]

1. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
2. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
3. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
4. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
5. Dato 1 Dato 2 Porcentaje




Procedimiento:

Resultado

]

6. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
7. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
8. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
9. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:

Resultado
10. Dato 1 Dato 2 Porcentaje

]

b

]




Procedimiento:

Resultado
11. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:
Resultado
12. Dato 1 Dato 2 Porcentaje
Procedimiento:
Resultado

]
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ANEXO 4

MATRIZ PARA ANALISIS DE RESULTADOS MATE-TWISTER

En la siguiente tabla, marca los resultados del juego, y a partir de esta tabla,

realiza una gréfica que represente estos resultados.

EQUIPO 11234 |56 |7 8|9 ]10|11 |12 |TOTAL

Rojo

Verde

Azul

Negro

Tabla No. 16: Tabla de resultados Mate-Twister

Grafica No. 2: Representacion de resultados Mate-Twister
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ANEXO 5

PRIMERA ACTIVIDAD

Integrantes:

De un total de 40 estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en ldiomas, se
hizo una encuesta a 20 de ellos, en esta encuesta se les pregunté: ¢cual es el

idioma que mas le gusta de su carrera?, y se recogieron los siguientes datos:

A Luisa, Andrés y Felipe les gusta mas el inglés y el francés, a Jota le gusta el
inglés, italiano y aleman, a Alexander y Paola el francés y aleman, a Ana Maria el
inglés y aleman, a Angela el inglés e italiano, a Santiago el inglés y portugués, a
Daniela, Mario y Alberto sélo el inglés, a Carlos, Gabriela y Francisco solo el
francés, a Pablo, Sara y Luis sélo el italiano y a Juliana e Ignacio sélo el

portugués.

A partir del enunciado anterior, realiza las siguientes actividades:

v' Lee atentamente el problema y escribe tus dudas
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v Identifica los datos que nos da el problema, y organizalos en la siguiente tabla,

con el fin de que sea mas entendible lo que alli sucede.

MATERIA
NOMBRE

INGLES

ALEMAN

ITALIANO

PORTUGUES

FRANCES

Luisa

Carlos

Santiago

Andrés

Daniela

Felipe

Pablo

Gabriela

Francisco

Juliana

Sara

Ana Maria

Luis

Jota

Ignacio

Mario

Alberto

Angela

Alexander

Paola

TOTAL

Tabla No. 17: Lista de estudiantes vs. I[dioma (para relacionar “gusto por”)
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v' Teniendo en cuenta la tabla que hiciste, realiza un grafico.

Ahora responde las siguientes preguntas:

1. ¢Cual es la materia que mas les gusta a los estudiantes y como se puede

representar con porcentaje?

2. ¢Cual es la materia que menos les gusta a los estudiantes y como se puede

representar con porcentaje?

3. ¢Cual es el promedio de materias de mayor gusto en la carrera de Licenciatura

en Ildiomas?

4. Si organizas los datos en forma ascendente o descendente, ¢cual es el dato

que queda en el medio?
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ANEXO 6

SEGUNDA ACTIVIDAD

Integrantes:

1. Considera el conjunto formado por las formas geométricas, A= {Triangulo,
Cuadrado, Circulo}. ¢De cuantas maneras diferentes se puede arreglar u

ordenar los elementos de A, sin duplicarlos? Escribelas a continuacion.

Resultado:

[ )

Grafica No. 3: Representacién de permutaciones
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2. Considera el conjunto formado por las formas geométricas, P= {Triangulo,
Cuadrado, Circulo, Rectangulo} ¢ Cuantas combinaciones de 2 en 2 y de 3 en

3 elementos se pueden realizar?

2EN2 3EN3

Resultado: [ ] Resultado: [

/|

Grafica No. 4: Espacio para representacion de combinaciones

3. Sitenemos 2 monedas. Representa las probabilidades que se presentan en

un diagrama de arbol y responde: qué probabilidades se tiene para:

e Que ambas caigan en cara [ ]
e Que ambas caigan en sello [ ]
e Que caiga una en caray una en sello [ ]

108



ANEXO 7

IMAGEN DE BINGO ESTADISTICO

“©- BINGO % i
~  ESTADISTICO gy

i 2 b,

10 11 12

NS ./

Gréfica 05. Imagen del tablero del bingo estadistico
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ANEXO 8

GUIA PARA BINGO ESTADISTICO

Preguntas:

1. La siguiente tabla muestra la temperatura promedio de la semana pasada:

Dia Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viernes | Sabado | Domingo

Temp. | 22°C | 25°C | 23°C 22°C 27°C 30°C 19°C

Tabla No. 18: Temperatura promedio

¢, Cual fue la temperatura promedio en esa semana?

R/: 24 °C

La siguiente lista corresponde a las edades de un grupo de estudiantes del grado

sexto de la Institucion Educativa Joaquin Alzate:

2. ¢ Cudl es la moda en las edades de los estudiantes de este grupo?
R/: 13 afos

3. ¢, Cual es la edad promedio en este grupo?
R/: Entre 11y 12

El siguiente diagrama de barras, muestra el resultado de una evaluacién de

espafiol, en la Institucion Educativa Joaquin Alzate:
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#de
Estudiantes

Calificacidn
| A s E

Grafica No. 06: Resultado de una evaluacion de espafiol

4. ¢ Cual es la muestra utilizada en esta evaluacion?
R/: 22 estudiantes

5. A partir del mismo diagrama, contesta: ¢Cuantos estudiantes obtuvieron
calificacién por encima de la moda?

R/: 6 estudiantes

6. En la siguiente figura, esta representada una fraccion ¢Cual es la fraccion y su
equivalente en porcentaje y decimal?
R/:2/3 0,667 66,7%

7. Sitengo dos dados, ¢ cual es la probabilidad de que saque un seis?
R/: 6/36

8. Si tengo el conjunto formado por {a, b, c}, ¢cuantas permutaciones puedo

hacer?

R/: 6 permutaciones
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Considere el conjunto formado por {a, b, c, d}

9. ¢Cuantas combinaciones de 2 en 2 resultan?
R/: 6

10. ¢ Cuantas combinaciones de 3 en 3 resultan?
R/ 4

En el 2009, la fabrica de vasos Lupe tuvo unas ganancias por $5.000.000,

encuentra el valor que correspondioé entregar a:

11. ¢Cuanto dinero se le debe entregar al socio mayorista que le corresponde el
35% de las ganancias?
R/: $1.750.000

12. ¢Cuanto dinero se le debe entregar al socio minorista que le corresponde el
25% de las ganancias?
R/: $1.250.000
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ANEXO 9

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LOGRO:

Resuelve y formula, de manera autbnoma y segura, problemas cuya soluciéon

requiere tanto la organizacion de tablas y elaboracién de diagramas como de la

interpretacion, el andlisis y la argumentacion sobre situaciones de su realidad.

INDICADORES DE LOGRO

v
v

SR N N N N SR

Realiza procesos algoritmicos necesarios para representar un porcentaje.

Relaciona el porcentaje con las fracciones y los decimales en situaciones
problema.

Identifica la poblacion, muestra y variable a partir de enunciados, graficas y
tablas.

Representa e interpreta los datos estadisticos en diagramas de barras,

poligonales, pictogramas y de sectores circulares de situaciones problema.
Interpreta y calcula la moda de datos estadisticos

Interpreta y calcula la mediana de datos estadisticos.

Interpreta y calcula la media de los datos estadisticos.

Sabe representar las permutaciones en cierto conjunto de datos.

Sabe representar las combinaciones en cierto conjunto de datos.

Sabe diferenciar entre permutaciones y combinaciones de conjuntos de datos.
Determina las probabilidades de sucesos sencillos para tomar decisiones

acerca de situaciones problema.

ESCALA DE VALORACION

NIVEL RANGO
Bajo laz29
Basico 3a37
Alto 3,8a45
Superior 46a5

Tabla No. 19: Escala de valoraciéon cuantitativa
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ANEXO 10
RESULTADOS DE ENCUESTA HECHA A ESTUDIANTES

1. Edad:
RANGO TOTAL
B 17 a 20 afios
17-20 7 ~
H 21 a 25 afos
21-25 3
2. Semestre que cursa:
SEMESTRE TOTAL
m5
5 9
n7
7 1
3. ¢, Cuadles son tus pasatiempos preferidos?
OPCIONES TOTAL
Escuchar musica 7 W Escuchar mdsica
B Dormir
Dormir 3
W Leer
Leer 2 mVerTV
m Salir con amigos
Ver TV 3
Salir con amigos 2
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4. ¢, Cual es tu materia favorita?

OPCIONES TOTAL
Psicologia 1
Literatura infantil 3 '
Légico Matematico 2 ‘
Psicomotriz 2 M Psicologia
. .. H Literatura Infantil
Dllo competencias artisticas 1
M Légico Matematico
Educacion Comunitaria 1
5. ¢, Cual materia te gusta menos?
OPCIONES TOTAL
La construccion de la norma
) 2 B Contruccién de
y lo social lanormaenel
Eiﬁo .
. . | ]
Competencias musicales 2 ompetencias
musicales
., L ® Educacion
Educacion comunitaria 2 comunitaria
. , M Epistemologia
Epistemologia 2 P &
, .. B Matemadticas
Matematicas 1
Pedagogia La Luz 1
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6. ¢,Cual tipo de evaluacion consideras mas adecuada para tu formacién como

Licenciada en Preescolar?

OPCIONES | TOTAL
Oral 5

M Oral
Expositiva 10 M Expositiva

Escri

Escrita 8 o Feertta

B Por proyectos
Por 3 M En grupos
proyectos
En grupos 3

7. ¢ Qué crees que la docente del curso de “Desarrollo de Competencias de

Pensamiento Logico-Matematico” valora mas, segun tu desempefio en el aula?

OPCIONES TOTAL

M Proceso

B Procesoy
Proceso 5 Resultado

M Resposabilidad
Proceso y 5
resultado
Responsabilidad 8
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8. ¢ Por qué crees que te evaluan en el curso de “Desarrollo de Competencias

de Pensamiento Légico-Matematico”?

OPCIONES TOTAL

Se desea valorar tus 8
aprendizajes ‘

Para analizar tu proceso

6
de formacion M Valorar aprendizajes
. M Analizar proceso de formacion
Para promoverte de nivel 3 P
Promocion
Formar docentes 1 B Formacion competente

competentes

9. ¢Cuando consideras que es mas conveniente ser evaluado?

OPCIONES TOTAL
Al terminar cada tema 5 )

M Al terminar tema
Al finalizar semestre 2 | Al finalizar semestre

Durante el semestre
Durante el semestre

(constante)
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10. ¢Qué asignacion numérica le das al nivel gusto que sientes las Matematicas?

OPCIONES | TOTAL

3 4

4 3 m3 W4 m5
5 2

11. ;Como valoras la capacidad de despertar interés de tu profesora del curso de

“Desarrollo de Competencias de Pensamiento Légico-Matematico”?

OPCIONES | TOTAL

m4

m5

12. Asigna un valor a la importancia que le encuentras a la evaluacion constante

en el area de matematicas.

OPCIONES | TOTAL

m4
m5
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13. Asigna una calificacién al desempefio de la evaluacion que se desarrolla en el
curso de “Desarrollo de Competencias de Pensamiento Logico-Matematico”

OPCIONES | TOTAL

m4

m5

14. ¢Consideras necesario replantear el proceso evaluativo en el aula?

OPCIONES | TOTAL

mSi

Si 6
H No

NO 4

15. ¢Consideras importante el curso de “Desarrollo de Competencias de

Pensamiento Logico-Matematico” para tu futuro como docente?

OPCIONES | TOTAL

mSi

SI 10
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16. ¢El sistema de evaluaciéon que se desarrolla en el curso, recopila los
estandares de evaluacion que has aprendido en la Universidad?

OPCIONES | TOTAL

mSi

SI 10

17. ¢Crees que la nota al final del curso garantiza en el estudiante el dominio de

los conceptos?

OPCIONES | TOTAL

m Si

Si 5
H No

NO 5
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ANEXO 11

PRESUPUESTO

DETALLE / ARTICULO CANTIDAD | VALOR UNIT. TOTAL

Fotocopias 119 $50 $5.950
Impresiones 250 $100 $25.000
Impresion y terminacién de trabajo final $84 $21.000
Materiales Twister 1 $4.000 $4.000
Materiales bingo estadistico 12 $600 $7.200
Papeleria (concéntrese, carteleras, graficas, marcadores) 20 $525 $10.500
Obsequios 12 $3.000 $36.000
Transporte 12 $3.500 $42.000
CD’s 2 $1.500 $3.000
Buffet para exposicion final 20 $1.250 $25.000
Imprevistos 15% $28.630
SUMA TOTAL ++++++++ +++++++++++ $21925O
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