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Resumen

El siguiente trabajo consiste en la realizacion de la etapa de desarrollo del cortometraje
animado Missy, abarcando casi la totalidad de los productos que se generan en dicho momento,

ademas de algunos generados en la pre produccion de cualquier contenido audiovisual de este tipo.

Este trabajo pretende culminar gran parte del viaje creativo inicial de la pre produccion del
cortometraje animado Missy para explorar la relacién que se da entre un nifio y su mascota bajo
las complejidades del contexto de la ciudad de Quibdd. Terminando dicho viaje en la
caracterizacion tanto psicoldgica como fisico de los personajes, esto bajo unos parametros claros

dentro de la técnica de animacion digital en 2D.

La sinopsis del cortometraje habla de: Didier un nifio solitario de 10 afios recibe de regalo
una gata a la que Illaman Missy, de manos de su madre Nelly. Con el tiempo y luego de construir
una relacion son su nueva compafiera, descubrira las complejidades del entorno que lo rodean

después de la desaparicion de su mascota.

Palabras clave: missy, animacion digital 2D, cortometraje animado, etapa de desarrollo.
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Abstract

This paper aims at carrying out the development stage of the animated short Missy, covering
almost all of the products generated at that time, in addition to some in the pre-production of any

audiovisual content of this type.

Also, this paper aims to culminate a large part of the initial creative journey of the pre-
production of the animated short Missy to explore the relationship between a child and his pet
under the complexities of the context of Quibdo City by characterizing both psychological and

physical features under clear parameters within the 2D digital animation technique.

The synopsis of the short film is about Didier, a lonely 10-year-old boy who receives a cat
they call Missy as a gift from his mother Nelly. Over time and after building a relationship with
his new partner, he will discover the complexities of the environment that surround him after the

disappearance of his pet.

Keywords: missy, 2D digital animation, animated short film, development stage.
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Introduccion

Missy es el nombre que lleva este proyecto, el cual toma como insumo principal una de las
historias de mi infancia, una vivencia muy especial que marcé mi vida para siempre. Sucedio hace
mas de una década, en Quibdd, una ciudad muy diferente a Medellin, mas o menos cuando tenia 9
afios de edad. Pero el tiempo sélo ha hecho que gane vigencia en mi memoria, que dé vueltas en
mi mente constantemente, tanto que a lo largo de la carrera universitaria siempre supe que era algo

que debia contar y plasmar de forma audiovisual.

Este proyecto pretende explorar la unién, relacion nifio - mascota, ademas el contexto
quibdosefio, el dolor, el duelo, el irrespeto por la vida y la pérdida de humanidad a través del

proceso de desarrollo de un cortometraje animado en 2D.

Missy, era el nombre de la protagonista felina de esta historia, ademas es como se les llama
popularmente a los gatos en la ciudad de Quibdo. Esta palabra es una variacion de otras cuyo origen
aun es discutido por los estudiosos del tema, como el lingtista peruano Rodolfo Cerrén Palomino,
experto en lenguas andinas que sitta el origen en 1532 cuando los espafioles invadieron el imperio
Inca, ya que estos trajeron consigo gatos a los que llamaban con sonidos que sonaban como “michi
o mishi” ocasionando que los nativos creyeran que el animal tenia este nombre, generando asi la
palabra mishi en lenguaje quechua que significa literalmente gato. Otro origen se rastrea en varias
lenguas nativas mexicanas como el otomi con la palabra mixi, el maya con miis, el purépecha con

misitu y ndhuatl con miztli, todas usadas para referirse a los gatos (Carrasco, 2020).
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1 Planteamiento del problema

Los animales han sido uno de los grandes personajes del cine y en general de la industria
audiovisual, con peliculas, series e historias donde ellos son el epicentro, con una amplia gama de
especies, pero siendo las domésticas varias de las mas destacadas. Ellos representan una parte vital
en la vida de muchas personas, familias completas los han incluido en su esfera, considerdndolos
miembros y parte activa de ellas, lo que los convierte en seres con fuertes conexiones afectivas

dentro del nucleo.

Al ser una historia que reproduce la intima relacién entre un nifio y su mascota, generara
un fuerte lazo de identificacion y un vinculo con las personas que también han tenido mascotas,
experimentando de primera mano, todas las complejidades emocionales y afectivas que implican
este tipo de relaciones, siendo algo mas poderoso el momento de la separacion por el fallecimiento,
despedirse de un o una compafiera incondicional que desde su manera de vida estuvo presente y

aporté mucho al crecimiento de cada individuo que tuvo contacto con él o ella.

Missy es un cortometraje que pretende explorar esa relacion, presentar una ventana sobre
como se vive con los gatos en una de las zonas de Quibdd (especificamente en el barrio Mis
Esfuerzos), cdmo se construye esa dindmica de relacionamiento respecto a la dindmica que ofrece
la ciudad. Sera en términos globales una representacion del ciclo de la vida (nacer — crecer —
reproducirse - morir) pero enfocado en una relacion fraternal, que se construye poco a poco luego
del primer encuentro, crece, se reproduce y se extiende para finalmente llegar a su fin fisico por la
ausencia de una de las partes, pero que a pesar de todo siguen existiendo en los recuerdos, las

experiencias y las ensefianzas que quedaron.

Una historia que se plantea en formato de animacion, utilizando la técnica de animacion
digital 2d, con una estética minimalista y austera, con uso de color en tonalidades vivas, para dar
esa sensacién vibrante, resaltar algunos elementos, que muestre una atmdsfera que remita a la

quibdosefia, que contenga elementos propios de la cultura de la capital chocoana, es decir, que
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conjugue una paleta de colores muy bien mezclados, con una variada gama de ellos, que nos
muestre inicialmente una atmdsfera predominantemente calida, con tonos fuertes, que a medida
que avance la historia se ira transformando en una fria, con una paleta de colores mas palida, para
que esta acompafie el viaje emocional que presenta el personaje principal, que pasa de la soledad,
a la felicidad y finalmente a la tristeza. Resaltando en este caso la sensacion de soledad dentro de
los tonos célidos debido a la naturalizacion de la misma dentro de la rutina de vida de Didier, el

personaje principal.

Missy es una historia que habla de la pérdida, del dolor, pero también es una historia que
habla de algo mas alla, habla de la pérdida de humanidad, del irrespeto por la vida de los seres

vivientes, sin importar la especie.

Ningun nifio de tan corta edad (10 afios) merece pasar por un momento como ese, pero
ubicandonos en el contexto social del pais y especialmente del Choc6 a finales de los 90 y
principios de los 2000, donde la violencia recrudecid, ademéas era comdn escuchar el accionar de
los grupos al margen de la ley que entre otras cosas hacian que muchas familias chocoanas pasaran
dias e incluso semanas a la luz de las velas debido a las cargas explosivas que detonaban para
derribar las torres de energia, no es de extrafiarse que una situacién como lo que pasé con Missy

se volviera una realidad.

El contexto es una parte fundamental de la historia, seremos testigos de una de las tantas
maneras en la que este atraviesa la cotidianidad de los habitantes, exponiéndolos a situaciones en
las que inicialmente no imaginaron que estarian, pero que, al caer en ellas, les presenta retos que

ponen directamente a prueba, sus valores, asi como sus cddigos éticos y morales.

Esta es una historia que merece ser contada, porque no se trata sélo de Missy, se trata de
ese peligro constante que nos acecha a todos en cada momento de nuestras vidas, de esos factores
externos que pueden cambiar nuestro destino de manera tragica en pocos segundos 0 minutos. Se
trata de cémo la vida ha perdido su valor ante la sociedad, como estamos tan acostumbrados a estas
situaciones a tal punto que las hemos normalizado, que se han vuelto pan de cada dia, se han
integrado de tal manera en nuestro lenguaje cotidiano y en la sociedad que ya no nos sorprendemos

e incluso en ocasiones tenemos respuestas 0 comentarios revictimizantes que no contribuyen a
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solucionar la problemaética, sino que por el contrario la perpetdan.

Cuando estas dindmicas sociales se transforman en paisaje, se cae un circulo de
invisibilizacion que automéaticamente deriva en la falta de acciones concretas para atacar las
problematicas, ya que, desde un punto de vista analitico, es claro que, al no reconocer el problema,

se hace mucho mas dificil, encontrar tanto las causas como las consecuencias ue orbitan.

Desde un punto de vista mas interno e individual, mi proceso de duelo, que hoy puedo
Ilamar asi (en aquellos afios no sabia como nombrarlo), fue lento pero reparador, el tiempo y lo
aprendido se encargaron de hacer de la situacién un recuerdo triste pero muy preciado, enmarcado
para siempre en mi memoria. Cada persona lidia con él de una manera diferente, pero al ser un
nifio, recuerdo que estuve muy triste por varios dias, con momentos en los cuales las lagrimas
brotaban de mi sin ninguna razon aparente, pero yo sabia muy bien de qué se trataba, el constante
acompariamiento y apoyo de mi familia fue un factor importante para superarlo. Recuerdo que me
costaba mucho entenderlo y me parecia muy triste (hoy puedo agregar la palabra tragico a esta
ecuacion) el hecho que hubieran envenenado a mi mascota tan cerca de casa, a unos cuantos pasos,

era algo de no creer, incluso hoy me sigue pareciendo increible.

Con la visibilizacién de este tipo de historias se puede lograr poner el tema sobre la mesa,
pero principalmente se puede lograr que como seres humanos y como individuos nos cuestionemos
una vez mas el tipo de sociedad en que vivimos, el tipo de sociedad que estamos ayudando a
construir y como personas qué acciones estamos tomando o podemos tomar para que estos
acontecimientos no se repitan. Esta historia en particular se trata de una gata, de un nifio, una madre,
un adolescente, pero hay otras miles ahi afuera con rostros, nombres y en lugares diferentes. Todo
esto me lleva a plantear la pregunta ;como representar adecuadamente mediante un cortometraje
las complejidades de la relacion nifio - mascota enmarcadas en el contexto quibdosefio? Pregunta

que sera abordada y solucionada con la etapa de desarrollo del proyecto.
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2 Estado del arte

Las tematicas tratadas en Missy, han sido ampliamente exploradas por el mundo del arte, desde la

ilustracion hasta el mundo del cine con los cortometrajes y las peliculas.

En la rama de la ilustracion también se ha explorado la temética del contexto quibdosefio
como elemento creador del relato, tal como lo ha hecho el ilustrador chocoano Geany Asprilla
(Figura 1). El centra su trabajo en la cultura afro ofreciendo una mirada sobre ella, focalizada en la
mezcla de texturas propias de nuestra tradicion. Hace una exploracion constante entre las formas y
espacios para lograr un relacionamiento organico con la figura humana afro y la fuerza emanada
desde las representaciones. En Missy se quiere lograr la mezcla de detalles culturales en toda la
propuesta estética, que hagan un homenaje a las cualidades y caracteristicas de Quibdd, pasando
por su flora y fauna e incluso llegando a la estructura arquitectonica mas emblematica de la ciudad
como es la catedral San Francisco de Asis. Se integraran estos elementos para impregnar parte de
la esencia chocoana, dandola a conocer a través de elementos con los que quizas tal vez no se esté

generalmente relacionado.

A nivel de los personajes, Missy plantea una estética que resalta los rasgos propios de esta
bella zona del pacifico colombiano, cabello afro, nariz prominente, labios carnosos, elementos
fisicos que se han visto rechazados a lo largo de la historia por no encajar en los estereotipos
socialmente aceptados pero que sin embargo han tenido cierta relevancia en algunos momentos en
los que son interpretados y apropiados por sectores sociales dominantes. Los personajes de esta
historia honraran estos elementos estéticos que han sido objeto constante de defensa, orgullo y
reivindicacion para la cultura afrocolombiana. La princesa y el sapo (2009) de Ron Clements y
John Musker (Figura 2) para Disney, desde el disefio de personajes aborda estas caracteristicas

propias de la fisionomia afro como un aspecto relevante.

Los personajes, aunque tienen los elementos que caracterizan la animacién del imperio del
entretenimiento como es Disney, realizan con éxito una mezcla entre este estilo de animacion y

todo el trasfondo encontrado en los referentes a nivel real. Otro aspecto revelador dentro de esta
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produccion es lo fundamental que resulta el contexto que enriquece la historia, basada en toda la
cultura de Nueva Orleans en EE.UU, con una gran cantidad de poblacion afroamericana. Tomando
aspectos como el Jazz, Mardi Gras, la gastronomia para aportar mayor relevancia y fuerza a la
narrativa de la pelicula. En la etapa de desarrollo de Missy, el contexto quibdosefio es un aspecto
totalmente indispensable dentro de la historia, ya que realiza aportes significativos al desarrollo de

la narrativa.

Se plantea una animacion sencilla mezclada con detalles en este estilo, que resalten entre la
estética y sean un punto focal, que permita al espectador obtener la sensacion de riqueza cultural
que se quiere transmitir, mediada entre lo austero y sencillo del resto de la animacién. Esto para
dar a entender un poco el contraste social y econémico que se vive en el departamento, donde a
pesar de la gran riqueza natural, mineral y cultural que se posee, esta no se traduce especificamente
en beneficios para la poblacion en general, ya que se encuentra concentrada en unos pocos
personajes y/o entidades de poder. Lo que junto a otras razones ha desencadenado la insuficiencia
en muchos aspectos de la vida de los ciudadanos, tales como la poca generacion de empleo,
servicios béasicos insatisfechos, falta de infraestructura y espacios de esparcimiento entre otros.

El duelo como elemento focal del relato, mezclado con la relacion nifio - mascota es
explorado ampliamente en Si algo me pasa, los quiero (2020) de Will McCormack & Michael
Govier para Netflix (Figura 3). Este cortometraje animado, nos presenta el duelo de unos padres
luego de la pérdida de su Unica hija en un tiroteo escolar a través de una estética austera, en
tonalidades blancas, grises, negras que en algunas situaciones se ven interrumpidas por tonos
fuertes de color en algunos elementos o zonas. Una animacion con trazos sencillos que hacen
énfasis en lo importante, dejando de lado la riqueza en cuanto a los elementos que componen los
planos, al centrarse Gnicamente en los que le aportan algo a la narrativa de la historia y que ademas
tienen una interaccién directa con los personajes, que lleva a que la atencién siempre esté centrada
en lo que transmiten los personajes, lo que le da un toque mucho mas intimo a la escena, también

generando la sensacion de respeto y empatia hacia lo que sucede en el corto.

El corto también nos presenta un gato, que constituye un personaje importante, siendo el
unico que percibe inicialmente la presencia de las sombras que guian hacia un mafana mejor. La

forma en la que se representan los movimientos felinos de una manera fiel y real es bastante
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interesante ya que esto es algo que se quiere lograr en Missy, que sea un personaje organico, que
muestre mucha similitud y congruencia con los gatos de la realidad. La estética de su dibujo,
constituido basicamente por lineas rectas que unidas dan origen a formas geométricas que generan
el gato, es una muestra de que la sencillez también es una gran aliada a la hora de crear personajes

animados realistas, congruentes y coherentes.

El tratamiento sonoro también es un punto de referencia importante, ya que los sonidos de
animales, del ambiente en el que se desarrollan las escenas tienen bastante importancia dentro de
la narrativa, al no poseer didlogos entre los personajes este corto apoya toda la carga sonora en el
sonido ambiente y la masica, que refuerzan con gran éxito las situaciones que se presentan en cada
momento, dandole relevancia a los sonidos derivados directamente de acciones, siendo el caso del
momento en el que la nifia rompe la pifiata, es asi como las situaciones no se ven mediadas por
conversaciones entre los personajes sino por sonidos propios de los momentos pero que generan la
profundidad emotiva que se quiere lograr. En Missy también se pretende evitar los dialogos entre

los personajes dandole esa relevancia a los sonidos derivados de las situaciones, del ambiente.

Los personajes de Missy y las situaciones seran lo suficientemente poderosos para expresar
todo a partir de lo visual, por eso los ojos grandes, mezclados con los otros rasgos mencionados
anteriormente, seran un elemento enriquecedor a la hora de transmitir, emociones, sensaciones,

dejar al descubierto lo que pasa por la mente de cada personaje, complementando asi su accionar.

A nivel tematico la pérdida y el duelo que viven los padres en el cortometraje animado de
Netflix, también resulta de interés ya que se le da un tratamiento muy organico, el cual logra
transmitir al espectador toda la carga emocional de los padres, logra un proceso de transicion lento
y progresivo que ilustra el viaje emocional por el que ellos estan pasando luego de la tragedia que
sacudio sus vidas, elemento de gran importancia ya que en el corto Missy también se quiere lograr
este viaje de manera organica y progresiva, que sea una situacién que aporte cuestionamientos

alrededor de la tematica tratada.

En general, el cortometraje nos cuenta la tragedia de una familia, pero lo hace para poner
sobre la mesa una problematica mucho mas grande que azota la sociedad estadounidense como son
los tiroteos escolares. Missy también usara la relacion y posterior desenlace de su historia para

abordar, problematizar y cuestionar sobre cuestiones complejas que azotan a nuestra sociedad, que



ETAPA DE DESARROLLO DEL CORTOMETRAJE ANIMADO MISSY. 15

estan latentes en nuestro entorno y que merecen estar sobre la mesa para ser discutidas.

Siendo el desplazamiento uno de los flagelos sociales tratados en Missy, es facil asociar
esta problematica directamente con varias zonas apartadas del pais, o incluso en las ciudades
principales, que generalmente lo sufren de otra manera. El departamento del Chocé es una de esas
zonas marginadas que posee grandes riquezas naturales pero que la violencia, la corrupcion entre
otras razones no ha permitido el avance de la region. Una de las consecuencias de estas dindmicas
violentas es el ya mencionado desplazamiento, que, de una manera cruda, desgarradora, que va
desarraigando uniones, expulsa a las personas de sus raices. Dentro de la narrativa del cortometraje
esta es una de las tematicas que mas aporta al mensaje total de Missy, que lo hace mucho mas

poderoso y potente, ayudando a generar esa conversacion en los espectadores.

En el cortometraje Todo es culpa de la sal (2020), Maria Cristina Pérez Gonzalez (Figura
4) nos habla de la cotidianidad de una familia encarnada por 0sos perezosos, narrada desde la
perspectiva de la hija menor que explora los recuerdos junto a su familia para darle paso en ciertos

momentos a situaciones un tanto salvajes desencadenadas a partir de los mismos.

La narracion en primera persona, es un aspecto de referencia importante, en esta recae gran
parte del peso de la historia, que se complementa perfectamente con la parte grafica de la
animacion, para transmitir y reforzar en el espectador lo que sucede en cada escena, dandole un
matiz mucho mas personal y tal vez crudo en ciertos momentos. Con la narraciéon logra una
transmision mucho mas directa de lo que pasa en el corto, logra que la gente se identifique, preste
mayor atencion y se cuestione sobre lo que esta apreciando en dicho momento. Aunque en Missy
no hay un narrador es interesante ver como la estética, las caracteristicas de los personajes y sus

acciones aportan tanto a generar en el espectador un mensaje claro y conciso.

A nivel estético el cortometraje ofrece una animacion de corte que evoca un poco artesanal,
hecho a mano, pero muy bella, mediando todo lo que vemos en escena. Precisamente esta sensacion
de representacion personal, de interpretacion del espacio del medio y de los personajes es lo que
quiero lograr en Missy, dar origen a un universo estético, visual que vaya de la mano con la

narrativa generando una sinergia fuerte con las acciones de los personajes.

Desde la literatura, El nifio con el pijama de rayas (2006) del escritor John Boyne hace una
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exploracion de la relacion de un nifio con el contexto violento y cruel que lo rodea. Muestra como
desde su inocencia, no puede comprender muchas de las cosas que pasan a su alrededor pero que
igualmente le generan mucha curiosidad, con las cuales esta relacionado de forma indirecta pero
que finalmente terminan afectando de manera irreversible. Precisamente esto es una de las bases
narrativas de Missy, ver al personaje principal presenciar la rudeza del ambiente que lo rodea, pero
del cual no esté consciente, verlo viviendo su cotidianidad al ser atravesada por situaciones fuera
de su control, que no entiende pero que al llegar cierto punto lo afectan, es una de las apuestas del
cortometraje. Realizar la busqueda de emociones, reacciones y posteriores consecuencias que todo

esto puede tener en un nifio que no ha sentido la crudeza de la realidad a flor de piel.
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3 Objetivos

3.1 Objetivo general

Realizar el proceso de desarrollo de un cortometraje animado que explore la relacion que
se origina entre un nifio y su mascota en el contexto quibdosefio, a partir de una de mis historias de
infancia.

3.2 Objetivos especificos

e Caracterizacién y disefio de los personajes a partir de los recuerdos, archivos fotograficos,
sensaciones y experiencias con mi mascota en mi infancia.

e Crear una experiencia emocional sobre la nifiez con mascotas a partir de mi infancia.

e Crear una experiencia emocional sobre el impacto del contexto sobre las personas y su
influencia directa en las decisiones de las mismas

e Desarrollar la estética y caracteristicas de la animacion a partir del contexto afrocultural,

social, arquitecténico y ambiental del barrio Mis Esfuerzos de Quibdo.
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4 Marco teérico

El cortometraje animado Missy, se enmarca dentro de varios conceptos principales: el
proceso del duelo en nifios, la representacion de la relacién humano - gato (entre un nifio y su
mascota), y el contexto social como agravante de las situaciones que viven las personas. Es
importante tener en cuenta que cada uno de estos le aporta algo al cortometraje ya sea desde un

punto de vista tedrico, estético o narrativo.

En la cultura moderna occidental, algunas especies animales se han constituido como
animales de compafiia, siendo los gatos y los perros los principales actores dentro de esta categoria,
la transicidn de animales salvajes a mascotas se ha venido dando desde hace cientos de afios, un
proceso que no ha sido facil, abordando desde el punto de vista de los sentimientos hacia estos
animales y la expresion explicita en algunas sociedades antiguas era mal visto, mientras en otras
como la egipcia era algo comdn y muy aceptado. Especificamente en occidente, se ha llegado hasta
el punto donde la expresidn de estos carifios de forma publica hacia los animales se transformé en
algo normal, incluso siendo validado por la construccion y/o adecuacion de lugares con esta Unica
finalidad (Aguilar, 2017).

La tenencia y el cuidado de los animales como los gatos, se ha transformado de un hecho
individual a un fenémeno social a través de cambios en las relaciones de las sociedades modernas.
Segun algunos historiadores el primer encuentro hombre-animal no se dio en términos de un
beneficio econdmico sino en términos religioso - espirituales, poniendo sobre la mesa la
connotacién y la representacion de los gatos en algunas religiones y en el cine, es posible ver los

efectos de esa primera interaccion (Aguilar, 2019).

En esta relacién con los animales de compafiia o que mas resalta es el afecto, en ambos
sentidos, de los humanos hacia los animales y de estos hacia los humanos, teniendo los gatos una
manera curiosa de representarlo. En términos de la evolucion del relacionamiento humano - animal
(perro, gato) el principal cambio a nivel contemporaneo es la significacion de estos como miembros

de la familia, las personas establecen relaciones con estos a un nivel muy estrecho que implican
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muchas caracteristicas de las relaciones que tienen con sus familiares, en términos de compafiia,

afecto, cuidado y proteccién (Aguilar, 2019).

Entonces no es de extrafiar que la ausencia o el fallecimiento de estos miembros de la
familia multi especie, afecte directamente a los miembros de ella, que se produzca un dolor intenso
al igual que si se tratara de un humano. En los nifios esto tiene un efecto muy complejo que se
puede manifestar de diferentes maneras, afectando otros aspectos de su vida como es su interaccion
social, su desempefio académico y una decaida constante en su &nimo (Varela, Santoyo, Hernandez,
Elizabeth, 2013).

La sensacion de la muerte va cambiando con la edad, es por esto que no es lo mismo el
duelo a los 10 afios que a los 25 o a los 50 afios, el fallecimiento de una ser siempre genera mucho
dolor, pero nuestra edad afecta la manera en la que lo afrontamos. Entre los siete y doce afos,
aparece el pensamiento operacional, donde se van adquiriendo los diferentes elementos que Piaget
define como conformadores de una idea de muerte apropiada (inmovilidad, universalidad,
irrevocabilidad, entre otros). En esta etapa, el nifio es capaz de ver las situaciones bajo distintos
puntos de vista, pero aun es incapaz de generar un pensamiento abstracto para comprender lo
permanente y absoluto de la muerte. Sin embargo, esto va de la mano dependiendo de la experiencia

y grado de madurez de cada nifio (Zafartu, 2008).

Debido a lo mencionado anteriormente, es sumamente importante generar en los nifios
varias cosas: un concepto claro de la muerte y lo que esta significa, una sensacion de proteccion y
cuidado cuando se presenta esta situacion y finalmente reprimir y contener sentimientos de culpa
(Zafartu, 2008). El duelo en los nifios es un proceso complejo y delicado que debe ser abordado
de forma seria, sobre todo debe estar acompafiado por sus familiares cercanos, brindandole

acompafiamiento, amor y proteccion.
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5 Metodologia

Para culminar satisfactoriamente la etapa de desarrollo del cortometraje animado Missy, se
han planteado los siguiente pasos, procesos y procedimientos a seguir, con la finalidad de llegar a

la consecucion de los objetivos:

e Seleccionar el tipo de animacion que mejor se adecua a las necesidades visuales del
proyecto, siendo la animacion digital 2d la mejor opcidn, ya que a partir de esta se pueden
garantizar elementos de fluidez, representacion, texturas, deméas elementos estéticos que
contribuyan activamente al impulso narrativo del proyecto.

e Investigar sobre los fundamentos y caracteristicas de las relaciones nifio - mascota
(principalmente gatos). Los beneficios que esto ofrece en el desarrollo de los nifios a partir
de la identificacion del impacto psicoldgico desde la consulta de estudios e investigaciones
de tipo cientifico y consolidados de tipo audiovisual.

e Dimensionar el contexto chocoano especificamente del barrio Mis Esfuerzos, a partir de
entrevistas a mis familiares y amigos que también vivieron o estuvieron en constante
contacto con la zona, material audiovisual de archivo, descripciones municipales de sus
caracteristicas, recuerdos propios y descripciones encontradas en linea.

e Recopilar y analizar informacion sobre el fendmeno del desplazamiento para establecer una
mejor representacion del mismo que abarque elementos fundamentales de este proceso.

e Recopilar informacién y material de tipo audiovisual sobre la idiosincrasia quibdosefia, que
abarque desde fotos de las personas, hasta imagenes de la arquitectura, gastronomia y flora
de la region.

e Reconocer y explorar la historia de mi infancia que constituye la materia prima del corto,
esto desde la recopilacion de material audiovisual de archivo y entrevistas a familiares.

e Desarrollo de la sinopsis del cortometraje.

e Investigar y aprender sobre el proceso de creaciony caracterizacion de personajes animados
para poder generarlos a partir de lo que quiero.

e Investigar y aprender sobre el proceso de creacion y caracterizacion de personajes animados
para poder generarlos a través de la recopilacion de imagenes reales para bocetar las

texturas, colores, caracteristicas fisicas y hacer el mismo proceso con los escenarios.
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e Desarrollo y enriquecimiento de la estructura narrativa de la historia para lograr un producto
con gran fuerza y contundencia.

e Creacion del argumento del cortometraje.

e Creacion de una version de guion.

e Caracterizacion de los personajes y espacios.

e Realizacion de la nota de intencion del cortometraje.
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6 Resultados

Como resultado del trabajo realizado en Proyecto de Grado I- 1I, se obtuvo la etapa de
desarrollo del cortometraje animado Missy, generando resultados como el disefio de personajes, la
caracterizacion del espacio en el que se lleva a cabo la historia, sinopsis, argumento, una version

de guion, entre otros elementos.

El proceso creativo de “Missy” ha sido un viaje que no se podria definir de otra manera mas
que con la palabra complejo. Un desarrollo atravesado por situaciones externas que, aungque no
tenian una connotacion netamente académica, si influyeron de manera directa en todo lo que se
venia gestando alrededor de mi trabajo de grado. Una pandemia mundial, que limitando sus efectos
al ejercicio del conocimiento derivo en un cambio total en la manera como se entiende y se vive la
universidad, un paro de varios meses en medio del semestre que me desconecto totalmente del
proyecto, entre otras situaciones, que contribuyeron activamente a que “Missy” se transformara y

cada vez tuviera menos alcance del esperado.

El viaje creativo de este inicialmente permitio constatar una de las premisas mas recurrentes
en la universidad: el cine no se hace solo. Con todas las complejidades que atravesaron el desarrollo
de Missy, fue posible entender de una manera mas certera esta afirmacién, fue mucho mas claro
que esto no se refiere sélo a la etapa de produccién y post produccidn, sino que abarca todo el
grueso del proyecto audiovisual, desde la concepcién de la idea, hasta el corte final. El
acompafiamiento de comparieros y profesores fue fundamental en todo este proceso creativo, ya
que gracias a todas estas personas fue posible dar paso a paso de la manera mas firme y concreta

posible.

Las metodologias y procesos empleados durante todo este proceso, estuvieron en constante
cambio y adaptacion, creo que en este punto de la autoevaluacion es muy claro que la pandemia
influyo demasiado en el proyecto, de este modo un aspecto tan importante como el mencionado en
este parrafo no fue la excepcion. Todo tuvo que irse adaptando a medida que avanzaba el desarrollo,
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sin embargo, pienso que, aunque en algunos momentos me resisti a dichos cambios, me aferré a

ciertas cosas, demoré las acciones, todo ha tenido un buen término.

Esta vez mi experiencia con los laboratorios también tuvo varios altibajos, pero si la
comparo con la del semestre anterior (el semestre piloto), donde tanto profesores como estudiantes
nos enfrentamos a un terreno totalmente diferente, extrafio, considero que en esta ocasion fueron
mucho més productivos y eficientes para lograr avances significativos en el proyecto. Comenzando
por el principio: la cantidad de laboratorios, esta vez fui mucho mas sensato con la cantidad de a
los que me inscribi, teniendo como premisa trabajar principalmente en la parte narrativa y
argumental del proyecto, ya que el semestre anterior la premisa estuvo mas enfocada en la
animacion y aspecto teorico. De este modo me inscribi a pocos laboratorios, sin embargo, fue
imposible evitar que nuevamente se cruzaran en horario cuatro de ellos, lo que me obligo6 a escoger
los dos que mas pudiera aprovechar. Los avances obtenidos en las sesiones fueron significativos,
la historia se nutrié mucho de elementos que le otorgan mucha mas fuerza y poder, que hacen el
mensaje mas contundente y claro. Sin embargo, no puedo evitar el sin sabor de sentir que hubo
aspectos en los cuales no senti acompafiamiento o una guia, ademas del malestar de esa sensacion

gue me dice que pude haber aprovechado mucho mas los laboratorios.

El autoaprendizaje fue un aliado importante en todo este camino, debido a la falta de
profundizacidn en ciertos temas, la falta de conocimiento previo, acompafiamiento docente 0 no
buscar la ayuda necesaria en ciertos momentos especificos, entre otras razones, hicieron que este
como en muchos otros casos fuera una la mejor opcion para avanzar. En procesos como el uso de
ciertos softwares con los cuales no tuve ningun tipo de acercamiento a lo largo de toda la carrera,

un caso claro son los programas de animacion.

Lo anterior, en parte reafirma una sensacion que me llevo en general del pregrado:
necesitamos mayor refuerzo desde la academia del manejo de softwares importantes para nosotros
como futuros profesionales, ya que basicamente esto se enfoca en una exploracion de la suite de
Adobe con Audition, Photoshop y Premiere. En este punto para mi es importante aclarar que soy
sensato con las limitaciones de la universidad, ademas que como estudiante debo encontrar la

manera mas eficiente de encontrar soluciones a los problemas, debo explorar méas alla de las aulas
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y no quedarme solamente con lo que me imparten en las clases magistrales, pero también considero
que este tipo de situaciones deberian analizarse dentro del plan educativo. Toda esta busqueda de
conocimiento nutri6 demasiado mi proceso creativo, me permitié por ejemplo a partir de cursos
rapidos de disefio de personajes, aprender el proceso detras de esto, las diferentes técnicas que se
pueden utilizar para la morfologia, entre otras cosas. Fue muy placentero llegar a un punto donde
me senti listo para comenzar ese aspecto, trazar los primeros bosquejos y ver su constante

evolucion.

La sensacion de estancamiento, de blogqueo creativo, la falta de inspiracion, las dudas sobre
la pertinencia de lo que estaba haciendo, recorrieron mi mente en distintos momentos a lo largo de
todo el proceso, poniendo bajo mis hombros mucho peso. La presién generada en parte por las
propias expectativas trazadas por uno mismo desde el principio, hicieron que estos momentos
oscuros tuvieran cabida dentro de mis pensamientos, que son normales en un viaje creativo y
permiten en algunas ocasiones hacer una reflexion en torno a lo que se esta haciendo, como sucedi6
en mi caso. Mirando hacia atras puedo decir que, aunque significaron algo negativo en su momento,
finalmente me dejaron grandes ensefianzas e hicieron que fuera mucho mas critico con el trabajo

que estaba realizando y con mi proceso.

Realizar un producto audiovisual basado en una experiencia de vida propia, supone unos
retos muy grandes. Siendo uno de los mas peligroso la apertura de viejas heridas, tener que
enfrentarse nuevamente a situaciones en las cuales nos sentimos vulnerables, que nos marcaron
para toda la vida, pero que ahora con el paso del tiempo, la experiencia, vivencias y conocimientos
adquiridos podremos mirar desde otra perspectiva y evaluarla desde nuestra nueva 6ptica. Con el
proceso de Missy, tuve que encarar nuevamente la primera situaciéon de duelo que enfrenté en mi
vida, aunque en ese momento no supe como llamarla, fue realmente dolorosa y aterradora, tal como
a Didier me significo un cambio importante en mi forma de ver la vida. Desde la mirada de un nifio
esto es un choque gigantesco con su mundo, ya que plantea preguntas y cuestionamientos a los que

no estas acostumbrado.

Hoy, luego de atravesar este proceso creativo de mas de un afio, de haber hecho catarsis con

él, puedo decir que, aunque aun sigue doliendo, pude entender muchas cosas que pasaron en ese
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momento pero que debido a mi limitada vision del mundo y a mi inocencia en aquel entonces, no
me fue posible analizar. No s6lo ha sido un proceso enriquecedor en términos de crecimiento
profesional, sino que también lo fue a manera personal. Un insumo de mi memoria me permitio

explorar mi infancia y contrastar con muchos momentos que vinieron después.

Retomando la pregunta de investigacion: ¢coémo representar adecuadamente mediante un
cortometraje las complejidades de la relacion nifio - mascota enmarcadas en el contexto
quibdosefio? Despues de pasar mas de un afio abordando dicho topico desde diferentes
perspectivas, me he dado cuenta que la mejor opcién para mi fue realizar un estudio y analisis a
conciencia del contexto de Quibdé en el afio 2000, teniendo en cuenta las complejidades que esto
implicaba, hacer una interseccion con el insumo base que es mi historia de infancia, que también
se desarrolla en ese tiempo y espacio. Este contraste permite un encuentro que propicia la
conversacion de la realidad con ciertos fragmentos de ficcion que permiten representar aspectos
que enriquecen la historia y la llevan a un nivel de complejidad que nos habla perfectamente de
dicha representacion, regalando imagenes claras que, aunque no pertenecen a muchas memorias ni

a una colectividad, por su caracter representativo se transforma en universal.
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AnNexos

Los siguientes anexos contienen los productos alcanzados durante la etapa de desarrollo del
cortometraje animado Missy.

Anexo 1. Figuras

Figura 1
llustracién Cuadrados de la Tierra/Formas Diasporicas de Geany Asprilla

Nota. Fuente https://www.instagram.com/p/CFe5dR5¢gIBY/ ( 2020).

Figura 2
Fotograma de la Pelicula la Princesa y el Sapo (2009)
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Nota. https://www.cinepremiere.com.mx/critica-la-princesa-y-el-sapo.html

Figura 3
Fotograma del Cortometraje Animado Si Algo Me Pasa, Los Quiero

Nota. https://cinemagavia.es/si-algo-me-pasa-los-quiero-critica-cortometraje-netflix/
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Figura 4

Fotograma del Cortometraje Animado Todo es Culpa de la Sal

Nota. https://www.retinalatina.org/video/todo-es-culpa-de-la-sal/

Anexo 2. Ficha Técnica

¢ Productos Obtenidos en la Etapa de Desarrollo del cortometraje Animado Missy:

1.

N o a s~ wDN

Ficha técnica

Nota de intencion

Sinopsis

Argumento

Guion

Caracterizacion fisica (animada) y psicoldgica de los personajes.

Caracterizacion de los espacios del cortometraje.
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e Palabras clave tematica:
e Amor
e Duelo - pérdida
e Violencia

e Desplazamiento

e Formato:

Animacion 2D.

e Género:

Drama, animacion.

e Taglines:
e Inocencia rasgufiada
e Missy... (Missy!... [ Missy?

e ;Realmente, son siete vidas?

e Logline:

Didier, un nifio solitario del barrio popular Mis Esfuerzos en la ciudad de Quibdd, recibe
de manos de su madre Nelly, trabajadora y cabeza de familia a Missy, una gata de regalo, para que
le haga compafiia. Luego de ganar gran afecto en la familia, la gata desaparece del seno de su hogar,
dejando tras de si una profunda tristeza, lo que genera que ellos emprendan su bisqueda por todo
el barrio, haciendo que Didier haga su primera exploracion del mismo, ya que su madre casi no lo
dejaba salir de casa debido a la violencia. Ambos, finalmente descubren que la desaparicion de
Missy esta directamente relacionada con las bandas criminales y las practicas extorsivas comunes

en la zona, poniendo en un gran dilema interno a Didier y su madre.

Anexo 3. Nota de Intencidn

A lo largo de mi carrera académica en la Universidad de Antioquia, los profesores siempre

nos repetian una frase, la cual quedo tallada en mi memoria por el gran significado que posee “Lo
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mejor que uno puede contar, es lo que conoce”. Entonces esta frase fue un gran espaldarazo para
decidirme a hablar de una de las experiencias mas dolorosas de mi vida, encarnada en Didier, su
madre Nelly y Missy. Transmitir todo lo que representd para mi este momento, sera una terapia,
una catarsis que finalmente me permita cerrar ese ciclo y darle un bonito final a una historia que

en mi nifiez representé muchas lagrimas.

El principal insumo narrativo para el cortometraje Missy es una historia que se deriva de
una experiencia personal, un suceso que experimenté cuando tenia aproximadamente 10 afios y
vivia en la ciudad de Quibdd. Todo gracias a una gata de color blanco con dorado que me acompario

durante un tiempo valioso y dejando una gran huella en mi.

La vida esta llena de momentos y compafieros que quedan marcados en nuestra memoria,
Missy fue una gran compafiera, una parte importante de mi infancia, de mi proceso de desarrollo
como un nifio feliz con una vida normal, con familiares amorosos, amigos divertidos y una bella
mascota que, aunque no era de las que mueven la cola cuando llegas a casa, si era de las que te
llenan el corazén con su ronroneo y las lamidas de su lengua. Desafortunadamente ella fue

arrebatada de nuestro hogar sin ninguna piedad o misericordia.

Este cortometraje es un homenaje a la memoria de mi mascota, de Missy, pero al llevarlo
un poco mas alla se transforma en un homenaje a la memoria de todos aquellos animales que un
dia estuvieron presentes en la vida de alguien llenando su corazén de felicidad pero que por cosas

del destino no pudieron continuar juntos.

Esta es una historia con la que cualquier persona que haya tenido una mascota, que haya
experimentado las diferentes sensaciones y emociones que representa tener un ser que poco a poco
se transforma en una parte importante de tu familia se puede identificar. Es una historia de caracter
universal que puede encontrar un espectador interesado en cualquier lugar, capaz de asociar esta
experiencia con la suya, que puede entender a Didier el personaje principal, empatizar con él, sentir

su dolor, e incluso llegar a cuestionar su actuar.
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Missy plantea entre sus teméticas un cuestionamiento a la percepcion que se tiene de las
mascotas o los animales en general en algunas sociedades. Cuestiona la importancia de la vida de
estos seres que finalmente dependen de sus tenedores o propietarios. Pone sobre la mesa una
discusion respecto a lo facil que puede ser en algunas ocasiones atentar contra la integridad de
ellos, sin tener en cuenta que esto no solo ocasiona un dafio a la mascota en cuestion sino también
a la familia que la acogio en su seno. Al igual que si se tratara de una persona, dicho suceso tragico
conlleva consecuencias que no se van o desaparecen cuando la tierra oculta por completo el ataud,
sino que representan una complejidad diferente en cada ser que haya interactuado con aquella alma

que ya no estara fisicamente.

Con un estilo de animacion digital austero, enfocado en los detalles importantes, ademas
de traer a colacion elementos tipicos de la idiosincrasia quibdosefia, Missy propone centrar la
atencion del espectador en los personajes y la narrativa sin dejar de lado la propuesta fotografica a
partir de los colores vivos, ademas de la ambientacion tropical y selvatica que acompafia algunas

zonas de Quibdo.

Este proyecto pretende explorar desde la animacion la unién familiar, la relacion nifio -
mascota, el dolor, el desprecio por los animales, la pérdida y el duelo. Ademas de la influencia del
contexto quibdosefio de la época en la narrativa. Este corto es importante porque refleja una
realidad que padecen muchas familias y sus mascotas, una realidad que muestra la cruda verdad de
una humanidad que, aunque a través de los afios ha domesticado a varios animales para ser su
compafiia, aun no los entiende ni los protege de la manera mas adecuada posible, haciendo que

muchos de los esfuerzos en pro de las mascotas en muchas ocasiones se queden cortos.

Anexo 4. Sinopsis

Didier un nifio de 10 afios, lleva una vida normal con su madre Nelly de 30 afios de edad
en el barrio Mis Esfuerzos en la ciudad de Quibdd. En las mafianas él asiste a la escuela mientras
su madre trabaja medio tiempo en un almacen de ropa de la ciudad y el resto del dia usa sus ratos
libres para hacer sus tareas junto a su mama, estudiar, jugar videojuegos solo y pasar tiempo en

casa. Debido a que su madre en las tardes se dedica a vender productos para el cabello desde su
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hogar, tales como aliser, masajes caseros, entre otros, es comdn ver mujeres entrando y saliendo

constantemente de ella.

Un dia mientras Didier jugaba videojuegos en la sala, su madre llegé a la casa con una gata,
era un regalo para él, su nueva mascota, a la cual Illamaron Missy. Con el paso del tiempo y la
interaccion constante, ambos crean un vinculo muy importante con ella, especialmente Didier,

quien lo primero que buscaba al llegar a casa después de la escuela era a su mascota.

Luego de ver en su casa a un chico acompafando a una de las clientas de su mama, Didier
comienza a sentir curiosidad sobre él, mas al verlo hablar con su madre en varias ocasiones,
regalandole un dulce en una de ellas. Una noche mientras Nelly y su hijo cenan en casa al lado de
Missy, una nota es dejada debajo de su puerta, aunque Didier no entiende bien lo que pasa, se

extrana al ver la actitud nerviosa de su madre.

Tiempo después la puerta de la casa se encuentra entreabierta, Didier tras ingresar, buscar
desesperadamente a Missy y no encontrarla le comenta a su madre la situacion al verla llegar,
ambos salen en busqueda de la mascota. En este proceso se cruzan huevamente con Jhon, el joven
por el que Didier ha sentido curiosidad, encuentro que hace que su madre suspenda la busqueda.
Al llegar a casa Nelly intenta reconfortar a su hijo, pero no le es posible.

Al dia siguiente cuando Didier regresa a casa de la escuela, encuentra a su madre llorando,
sosteniendo en una de sus manos el collar de Missy manchado de sangre y en la otra mano una nota
que tenia una frase muy corta escrita “pagas o pagas”. Inmediatamente la abraza mientras toma en
su mano derecha el collar de su mascota, ambos lloran y contintan en un largo abrazo. Luego de
esto los dos van al patio trasero de la casa donde hacen una tumba simbdlica para Missy, dejando
alli su collar ain manchado con su sangre. Finalmente, Didier y su madre hacen sus maletas a la

carrera para posteriormente salir de casa s6lo con ellas arropados por la oscuridad de la noche.

Anexo 5. Argumento
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Didier (10 afios), quien vive en el barrio Mis Esfuerzos de la ciudad de Quibdo con su madre
Nelly (30 afios), se encuentra en la sala de su casa sentado en el sofa, pasando el tiempo alternando
entre diferentes juegos, un videojuego de batallas, una pelota, y un balero, de repente toma una
sébana que estaba debajo de uno de los cojines, la extiende en el piso, en el espacio entre el sofa 'y
la mesa de centro, se sienta en ella para continuar con su videojuego desde alli. Después de un rato
su madre Nelly llega a la casa, encuentra a Didier jugando el video juego de batallas con el volumen
del televisor muy fuerte, lo ve muy concentrado en ello, inmediatamente le da un beso en la frente,
le quita el control de las manos, lo levanta del piso, lo sienta nuevamente en el sofa, apaga la
consola y el televisor, él mira a su madre mientras hace esto, cruza sus brazos, baja la cabeza y se
acuesta en el sofa, al tiempo que observa como Nelly sale de casa nuevamente, se cubre la cabeza
con la cobija que levanta del piso para finalmente quedarse dormido.

Al despertar, Didier observa a su madre al otro lado de la sala con una caja de carton con
algunos agujeros, ella se dirige hacia él y se sienta a su lado, cuando él ya esta totalmente
incorporado ve como Nelly saca una gata color blanco con dorado de la caja y se la entrega en sus
manos, este, inmediatamente sonrie, mientras toma la gata entre sus brazos y salta de alegria, Nelly
les toma una foto a ambos. Entre besos y abrazos ambos deciden nombrar Missy a la gata.

Unatarde Didier llega a casa, saca algunos elementos de su morral, una hoja de bond grande
y unos lapices de colores, corre en busca de Missy, al encontrarla durmiendo tranquilamente en el
mueble de la sala, se sienta frente a ella y comienza a dibujarla. Cuando termina su dibujo, toma la
pelota y comienza a jugar con Missy por toda la sala, enmarcando una gran sonrisa en su rostro
durante su juego, al cabo de unos minutos llega su madre a casa, lo saluda y le entrega algo en una
bolsa de tela, al abrirla, se da cuenta que se trata de un collar para Missy, que tiene marcado su
nombre en letras grandes e informacion de ellos en letras méas pequefias, Didier le pone el collar a
Missy y toma el dibujo, se lo muestra a Nelly quien lo abraza, finalmente lo pega con cinta en un

tablero que tenia en la sala con dibujos suyos y de su madre, debajo de la palabra familia.

Nelly se encuentra en la sala con una joven, Didier llega y las ve sentadas en el comedor,
su madre le entrega en una bolsa negra varios productos para el cabello a la otra mujer luego de
recibirle el dinero correspondiente por ellos, ambas se levantan y se dirigen a la puerta para

despedirse con un abrazo, cuando Nelly la va a cerrar, Didier alcanza a ver a un joven alto que
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esperaba a la chica afuera de la casa, observa como este recibe los productos de manos de la mujer,
la toma de la mano y ambos se van, intenta correr a la puerta para ver bien al muchacho pero su

madre finalmente cierra la puerta.

Luego de un tiempo, Didier va camino a su casa, pero antes de llegar ve a su madre hablando
en la puerta con el mismo joven que esperaba a la chica en dias anteriores, al terminar de hablar
con él, Nelly sale de casa para quitar de la pared exterior el letrero que decia venta de aliser y otros
productos para el cabello, en ese momento Didier ve al muchacho pasar a su lado, finalmente puede
ver su rostro y un tatuaje en su brazo derecho que dice Jhon, este lo mira, se detiene frente a él,
saca algo de su bolsillo del pantalon, se agacha y pone un dulce en sus manos, Didier sonrie
mientras lo observa continuar su camino hasta que se monta en una moto sin placa, de repente,
siente una mano que le agarra el brazo derecho, es su madre que lo lleva a casa, como puede destapa

el dulce y se lo come sin que su madre haya soltado su brazo.

Didier se encuentra cenando con su madre, mientras Missy juega a su lado con una pelota
pequefia, de repente tocan la puerta, Nelly abre, pero no hay nadie afuera, sin embargo, Didier le
indica que hay un papel debajo de ella, luego de recogerlo, al leerlo cierra apresuradamente la
puerta y la ventana, abraza a Didier, quien le responde el abrazo con un beso en la mejilla, este
comienza a jugar con Missy luego de eso. Posteriormente, Didier se lava los dientes y se acuesta
en su cama, su madre ingresa sentandose a su lado, en cierto momento, Missy salta adentro de la
cama, comienza a maullar ante Didier, se monta en su pecho, da un par de vueltas acomodandose
y se acuesta en esa zona, dejando que el ronronear de su respiracion arrulle a Didier, su madre le

acaricia la frente y sale de la habitacion.

Tiempo después, Didier llega a casa, pero ve la puerta entreabierta, ingresa rapidamente,
pero al recorrer todo no encuentra a Missy, comienza a llorar, busca el dibujo de que hizo de su
mascota, al hallarlo lo abraza fuertemente mientras sigue llorando y se acuesta en el sofa de la sala.
Cuando Nelly llega, corre a sus brazos asustado llorando en ellos, Didier toma el dibujo de su
mascota y se lo entrega a su madre, Nelly lo acaricia por un rato, luego procede a buscar a Missy,
al no encontrarla busca la foto que tiene de ella y ambos salen hacia las casas vecinas en busca de

la gata.
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Cuando estan camino a una de las casas, Jhon, pasa a su lado montado en la moto sin placa
en la misma direccion que ellos, pero a baja velocidad sonriendo al tiempo que mira a su madre
fijamente, Nelly toma fuertemente la mano de Didier mientras aceleran el paso. Didier siente como
su madre cambia de direccion intempestivamente dirigiéndose nuevamente a la casa mientras el
joven en la moto hace lo mismo para luego desaparecer cuando llegan a la puerta de la casa. Didier
intenta salir de nuevo pero su madre lo detiene y le mete seguro a la puerta, escondiendo la llave

de ellay la de él luego de sacarla de su morral.

Nelly le sirve la comida a su hijo que se encuentra sentado en el comedor, pero Didier, con
el semblante decaido rechaza la comida y la hace a un lado recostandose en la mesa donde estaba
ubicado el plato. Nelly se sienta a su lado, intenta darle la comida cucharada a cucharada, pero
finalmente se rinde al no obtener respuesta de su hijo. Didier ve como su madre se levanta y va al
televisor, saca la consola que se encontraba guardada, la conecta, la enciende y lo invita a jugar,
Didier se dirige al sofé le dice que no a su mama con la cabeza y se acuesta alli abrazando la pelota
y el dibujo de Missy que se encontraban sobre este, su madre se sienta también haciendo que Didier

recueste su cabeza sobre sus piernas.

La tarde siguiente, Didier esta en la puerta esperando a Nelly, cuando ella llega le entrega
unas fotocopias con el titulo se busca, que contienen la foto con la que estaban buscando a Missy
e informacion de contacto de ellos. Didier espera que su madre descargue las demas cosas que trae
en las manos, saque una cinta y ambos salen a pegar las fotocopias. Cuando llegan a la esquina
Didier le pasa las fotocopias a su madre pero nota que el muchacho de la moto viene detras de
ellos, cuando los alcanza se baja de ella, su madre lo hace a un lado mientras habla con el joven,
este toma las fotocopias, las mira por un momento y se las devuelve a Nelly, de inmediato se
agacha, levanta su mano derecha extendiendo su palma hacia arriba para que Didier “le de cinco”,
cuando él lo va a hacer su madre se lo impide halandolo, emprendiendo nuevamente el camino de
vuelta a la casa, Didier se queda observando al muchacho y se despide de él moviendo su mano

derecha.

Didier regresa a casa de la escuela, se sorprende al ver a su madre arrodillada en la sala
llorando, corre hacia ella, al acercarse a Nelly esta esconde tras de si algo que tiene en sus manos,

él la rodea y finalmente observa que tiene el collar de Missy manchado de sangre en una mano,
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mientras en la otra tiene un pedazo de papel con una frase corta escrita “pagas o pagas”.
Inmediatamente la abraza mientras toma en su mano derecha el collar de su mascota, ambos lloran
y contindan en un largo abrazo. Luego de esto los dos van al patio trasero de la casa, donde Didier
observa como su madre cava un hoyo al lado de sus plantas, después trae el collar de Missy, un
rosario y unas flores. Didier toma el collar, lo pone en el hueco llorando, agarra la mano de su
madre, ambos cierran los 0jos por un rato, al abrirlos nuevamente su madre lo llena con tierra,
finalmente pone las flores encima, el rosario y ambos se abrazan frente a la tumba simbolica

quedandose alli por un rato.

Didier se encuentra en la sala con los ojos rojos de tanto llorar, observa a su madre moverse
rapidamente de un lado a otro, mientras recoge diferentes cosas a lo largo de la casa, entre ellas la
pelota con la que jugaba Missy y los dibujos que él hizo, los cuales le entrega en las manos. Nelly
saca dos maletas, una sdbana y una bolsa negra de una de las habitaciones, le pasa la bolsa negra a
Didier luego de cubrirlo con la sébana, ella toma ambas maletas, apaga todas las luces y ambos
salen de la casa. Didier cubierto por la sabana mira la fachada de su hogar mientras sostiene la
bolsa negra, mete la pelota de Missy en ella, los dibujos, da media vuelta, agarra la mano de su
madre y ambos desaparecen en la oscuridad de la noche.

Anexo 6. Guion

1. INT.CASA DEDIDIER Y NELLY. SALA - DIA
DESCRIPCION DE ACCIONES

Pantalla negra

Sonido: Disparos, gritos, ambulancias en un videojuego de batalla.

Los botones de un control de videojuegos son oprimidos velozmente y con fuerza por las
manos de un nifio. DIDIER (10) afrodescendiente, cabello afro muy corto casi rapado, con 0jos
grandes, sentado en un sofa doble juega intensamente con su mirada fija en el televisor de 14

pulgadas frente a él, a su lado un balero y una pelota.
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Sonido: Golpes, gritos y tréfico vehicular en un videojuego de batalla.

Didier levanta el cojin que tiene a su lado derecho, saca una sabana y la extiende en el piso,

entre el sofa y la pequefia mesa de centro donde se encuentra la consola, se sienta sobre ella.

Sonido: Golpes, gritos y tréfico vehicular en un videojuego de batalla.

Sonido: Puerta cerrdndose, pasos acercandose.

Mientras DIDIER mira fijamente el videojuego, una mujer, NELLY (30) afrodescendiente,
cabello afro, castafo, se acerca a él y le da un beso en la frente, lo observa por un momento, toma
el control de las manos de DIDIER, lo sienta en el sofa, se mueve hasta el televisor, apaga este y
también la consola. Los ojos de DIDIER se llenan de enojo, cruza sus brazos, baja la cabeza y se
acuesta en el sofa cubriendo su cabeza con la sébana. NELLY pasa por detras del sofa y sale de la

casa.

Sonido: Puerta cerrandose

DIDIER abre los ojos mirando el techo, ve la figura de NELLY con una caja de carton. El
se sienta y ella hace lo mismo a su lado, poniendo la caja sobre sus piernas, las manos de NELLY
abren la caja dejando ver el rostro de una bella gata blanca con dorado, NELLY la saca y se la pone
entre los brazos a DIDIER, este esboza una sonrisa gigantesca mientras abraza a la gata y su madre
lo abraza a él. NELLY saca una cAmara instantanea de su bolso y le toma una foto a su hijo con la
gata, la foto sale de la camara, ella la sacude, cuando esté lista toma un lapicero, se lo entrega a

DIDIER junto a la foto y este escribe en la parte trasera el nombre MISSY.

2. INT.CASA DEDIDIER Y NELLY. SALA - DIA

Dias Después

Sonido: Puerta abriéndose, ruido ambiente del barrio.
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La puerta de la casa se abre, DIDIER entra, se quita el morral, saca una hoja de papel blanca
y unos lapices de colores de su bolso, se sienta al frente de Missy, que duerme en el mueble de la

sala, la dibuja en la hoja.

Sonido: Trazos de lapiz sobre papel

La mano de DIDIER toma la pelota que esté en el sofa y se la lanza a Missy, ella la persigue,
DIDIER corre tras su mascota y juegan con la pelota en la sala. NELLY entra a la sala con una
bolsa de tela en su mano, se la entrega a su hijo. DIDIER la destapa, mete la mano y saca un collar
con el nombre MISSY, mientras sonrie se agacha y se lo pone a su mascota en el cuello, toma el
dibujo y se lo entrega a su madre, se abrazan por unos segundos, ella se levanta y lo pega en un

tablero que en la pared marcado con la palabra familia y varias fotos de ellos.

NELLY esté4 sentada en el comedor de tres puestos con una chica (16), DIDIER entra a la
sala, ve a la muchacha sacar algunos billetes de su bolsillo, se los entrega a NELLY, ella toma
varios productos para el cabello de la mesa los mete en una bolsa negra y se la entrega a la otra
mujer. Ambas se dirigen a la puerta, NELLY la abre, se despiden con un abrazo y la chica sale.
DIDIER alcanza a ver un muchacho alto (16) parado afuera, que recibe a la muchacha y se van

juntos, él corre hacia la puerta, pero su madre la cierra antes de que llegue a ella.

3. EXT. CALLE PRINCIPAL. ANTEJARDIN CASA DE DIDIER Y NELLY - DIA

DIDIER va llegando a casa, desde la distancia ve a su madre en la puerta hablando con el
mismo muchacho de la vez anterior, terminan de hablar y a través de la silueta de la espalda de
DIDIER se ve a su madre salir inmediatamente de la casa, quitar el letrero de “se vende aliser y
otros productos para el cabello” de la pared, DIDIER ve que el muchacho est4 parado a su lado,
nota el tatuaje en su brazo derecho que dice JHON, este se agacha, mete la mano derecha a su
bolsillo derecho del pantalon y saca un dulce que le entrega. DIDIER lo toma, sonrie y lo observa
montarse en una moto sin placa. Un brazo de mujer toma a DIDIER de su antebrazo, él se extrafia,

es su madre que lo lleva camino a casa, €l saca el dulce y se lo come con la mano que tiene libre.
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4. INT.CASA DE DIDIER Y NELLY. COMEDOR - NOCHE

DIDIER y su madre estan en el comedor. MISSY juega con una pelota en el piso.
Sonido: Pelota rodando en el piso, MISSY maullando.

Sonido: Toc, toc, toc, toc, toc, toc, toc.

NELLY se levanta de la mesa, camina a la puerta, la abre, pero no hay nadie. DIDIER le
sefiala un papel en el piso, ve como su madre lo levanta, lo lee e inmediatamente cierra la puerta 'y
la ventana, ella lo abraza y él le da un beso en la mejilla. DIDIER se levanta de la mesa, se sienta
en el piso, juega con MISSY.

Sonido: MISSY maullando.

Sonido: Grillos a lo lejos, trafico.

5. INT.CASA DE DIDIER Y NELLY. HABITACION DIDIER - NOCHE

La cortina de la habitacion se abre, DIDIER entra a través de ella, con su cepillo de dientes
en la mano, toma un estuche de la mesa de noche ubicada al lado de la cortina, guarda el cepillo
alli y lo deja sobre la mesa. Se mete en la cama. Nelly entra a la habitacion, se sienta a su lado.

MISSY salta a la cama, da unas vueltas donde estan ambos, se acuesta en el pecho de DIDIER.

Sonido: Ronroneo de MISSY.

NELLY le da un beso a DIDIER en la frente, sale con cuidado de la cama, apaga la luz y

sale de la habitacion.

6. INT.CASA DEDIDIER Y NELLY. SALA - DIA

La puerta principal de la casa esta entreabierta, DIDIER la abre lentamente y entra poco a
poco, busca a MISSY en la sala, en los muebles, en el comedor, se detiene, se sienta en el sofa

llorando, toma dibujo del sof, se acuesta en él. NELLY abre la puerta, DIDIER se levanta del sofa
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y corre hacia ella con el dibujo en la mano. NELLY lo abraza, seca sus lagrimas, toma el dibujo,
busca a MISSY en el sofa, debajo del comedor, se detiene, agarra la foto de su hijo, ambos salen

de la casa.

7. EXT. CALLE PRINCIPAL BARRIO MIS ESFUERZOS. ANTEJARDIN CASA
VECINA - DIA

DIDIER y su madre caminan por la calle sin pavimentar con la foto y el dibujo de MISSY

en las manos

Sonido: Moto acercandose.

DIDIER observa a JHON en la moto a través de la silueta de su madre, anda en la moto a
la misma velocidad que ellos. NELLY aprieta con fuerza la mano de su hijo, lo acerca mas a ella,
cambia de direccién girando 180° junto a su hijo, JHON también cambia de direccién quedando
nuevamente junto a ellos, llegan a la puerta de la casa, DIDIER mira hacia atras pero ya no ve al
muchacho. Nelly abre la puerta, agarra a su hijo del brazo, lo lleva hasta adentro y cierra la puerta.
La puerta se abre DIDIER sale rapidamente, su madre sale tras él, lo toma del brazo y lo mete a la

casa nuevamente, azota la puerta.

Sonido: Puerta cerrdndose fuertemente.

8. INT.CASA DE DIDIER Y NELLY. COMEDOR - NOCHE

DIDIER esta sentado en el comedor con la mirada hacia abajo, ve un plato aparecer al frente
suyo, no levanta la mirada, lo mueve a la derecha con el antebrazo y se recuesta en lamesa. NELLY
se sienta a su lado, toma el plato, intenta darle varias cucharadas de comida a su hijo, pero este no
se mueve. Ella suelta la cuchara, DIDIER la mira, NELLY se levanta de la mesa, va al sofé, saca
la consola de videojuegos de la parte baja de la mesa, la conecta al televisor, enciende ambos y se

las sefiala a su hijo.

Sonido: Interferencia de televisor.
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DIDIER se dirige al sofa, hace un gesto de no, moviendo su cabeza de lado a lado, se acuesta
en él, su madre se sienta a su lado, le levanta la cabeza, la pone sobre sus piernas, le acaricia la

frente.

9. EXT.ANTEJARDIN CASA DE DIDIER Y NELLY. PUERTA - DIA

DIDIER esta sentado en la puerta, su madre llega, le entrega unas fotocopias con la foto de
MISSY vy ¢l, ademas de la frase “se busca” en letras grandes, e informacion de ellos. DIDIER se
hace a un lado, Nelly entra con las bolsas que trae, €l espera sentado, ella sale y caminan juntos

hacia la esquina con las fotocopias.

Sonido: Trafico de la calle, pasos de personas, perros.

10. EXT. CALLE PRINCIPAL BARRIO. ESQUINA - DIA

Ambos estan parados en la esquina, DIDIER le pasa las fotocopias a su madre, ve llegar a
JHON en la moto, se detiene frente a ellos. NELLY resguarda a su hijo detras de ella. EI muchacho
se baja de la moto, le arrebata las fotocopias a ella de las manos, las mira por un momento. DIDIER
lo mira de arriba abajo con mirada curiosa. JHON le devuelve las hojas a NELLY, se agacha a la
altura del nifio, levanta la mano para que este “le de cinco”, DIDIER levanta su mano, su madre la

toma y lo hala de ella, alejandose del joven, DIDIER voltea, se despide de él con la mano.

Sonido: Moto encendiéndose.

11. INT. CASA DE DIDIER Y NELLY. SALA - DIA

La puerta de la casa esta totalmente abierta, DIDIER entra, ve a su madre en la mitad de la
sala, arrodillada llorando, corre hacia NELLY, la abraza, ella esconde algo en su espalda, él la
rodea, ve que en una mano tiene el collar de MISSY lleno de sangre y en la otra una nota que dice
“pagas o pagas”. Toma con su mano derecha el collar de su mascota, abraza a su madre. Ambos

lloran, se abrazan mas fuerte.
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12. EXT. CASA DE DIDIER Y NELLY. PATIO TRASERO - NOCHE

DIDIER esté sentado en el piso de tierra del patio trasero con la cabeza baja, los 0jos rojos,
observa a su cavar un hoyo con una pala a unos pasos de él. NELLY, entra a la casa, él sigue con
la cabeza baja, las lagrimas caen por sus mejillas, al levantarla, ve a su madre con el collar
ensangrentado de MISSY, un rosario y flores en las manos. DIDIER toma el collar, lo pone en el
hueco mientras llora, agarra la mano de su madre parada a su lado, ambos cierran los 0jos por un
momento, abren los ojos. NELLY toma la pala, le echa tierra al hueco. DIDIER pone las flores
encima del hueco sellado, su madre las flores, se toman de la mano y observan la tumba simbolica

por un momento.

13. INT. CASA DE DIDIER Y NELLY. SALA - NOCHE

Los ojos de DIDIER estan rojos, llenos de lagrimas. El esta parado en la mitad de la sala.
Observa a su madre pasar de un lado a otro al frente suyo, entrar y salir. NELLY toma la pelota de
MISSY, también los dibujos de su hijo y se los entrega en las manos. DIDIER ve a su madre poner
dos maletas grandes junto a él, también una sabana. NELLY le entrega una bolsa negra en las

manos, lo cobija con la sdbana, apaga las luces, abre la puerta, ambos salen de la casa.

14. EXT. ANTEJARDIN CASA DE DIDIER Y NELLY - NOCHE

DIDIER observa la fachada de la casa, parado frente a ella, con las dos maletas junto a él.
Mira a su madre cerrar la puerta, mira en sus manos la bolsa negra, los dibujos y la pelota de su
mascota, los observa por unos segundos. Mete todo en la bolsa negra, da media vuelta, agarra el

brazo derecho de su madre que carga una maleta, ambos caminan hacia la oscuridad.

Anexo 7. Caracterizacion de personajes

El nucleo familiar Ortiz vive en una casa propia de una planta ubicada en el barrio Mis
Esfuerzos, sector la subestacion, construida en cemento con acabados y pintura, estrato

socioecondmico 1 de acuerdo a la estratificacion de Quibdo, ubicada en la zona norte considerada
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un poco violenta. La casa cuenta con patio delantero y patio trasero, sala, comedor, tres
habitaciones y un bafio, estd ubicada en una zona con vecinos en los alrededores, pero lo
suficientemente lejos como para tener algunos arboles frutales, palmas de coco, de platano, entre

otros a su alrededor, es decir que la casa no se encuentra rodeada por otros hogares.

El nlcleo esta conformado por dos personas y un gato:
Didier, nifio de 10 afios de edad, hijo de Nelly.
Nelly, madre de Didier, mujer de 30 afios de edad.

Missy, gata color blanco y dorado, 2 afios de edad.

El otro personaje involucrado en la historia es Jhon, un joven del barrio, que actualmente
es lider de una de las bandas delincuenciales que tienen atemorizados a los pobladores de la zona

norte.

Figura 5
Disefos Finales de los Personajes Principales
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e Didier Hinestroza Ortiz

Tiene 10 afios de edad, es un nifio afrodescendiente, cabello negro crespo, pero
generalmente esta rapado, contextura delgada, estatura de 1.12 metros. Le gusta vestirse con ropa
fresca como pantalonetas y camisetas sin mangas para estar en la casa, pero cuando sale usa jean o
sudaderas, camisetas, tenis o sandalias, las camisas de botones generalmente estan reservadas para
ocasiones especiales como cumpleafios, citas médicas entre otras. Le gustan los colores vivos
principalmente el verde y el azul. Le gusta salir a comprar su ropa en compafiia de su madre, lo
hacen cada 15 dias y entre ambos escogen cada prenda o zapato, siendo este uno de sus momentos

favoritos con su madre.

Es un nifio muy observador, le encanta ver lo que pasa a su alrededor y analizar las cosas
desde su visién del mundo, es muy curioso, siente mucho amor por los animales, principalmente

por los perros y los gatos, pero estos ultimos son sus favoritos.



ETAPA DE DESARROLLO DEL CORTOMETRAJE ANIMADO MISSY. 46

No es muy apasionado a los deportes, en su tiempo libre le gusta mucho leer los libros de
cuentos y texto que le compra su madre, su favorita es uno que le regalé su prima cuando regreso
de un viaje a Medellin, que contiene figuras en relieve y cuenta la historia de un koala que emprende
una aventura. Es asi como posee una pequefia coleccion de libros infantiles, siendo el anterior su
favorito y méas preciado junto a una pequefia recopilacion de 12 textos con los cuentos infantiles
mas reconocidos entre ellos Pulgarcito y Blanca Nieves. Ademas, los videojuegos también hacen
parte importante de sus pasatiempos, luego de hacer las tareas tiene permitido jugar un par de horas,

lo que a veces hace sélo o con sus amigos o primos cuando lo visitan.

Es extrovertido, se puede decir que es un nifio conocido en su escuela, con un grupo de
amigos grande, pero con un pufiado de amigos cercanos. Aunque no es muy apasionado por los
deportes, el futbol es su manera favorita de pasar los tiempos de descanso en la escuela, donde
disfruta de participar en los partidos de fatbol entre su grado y los otros. Le encanta bailar, aunque
no pertenece a ningln grupo de baile, le gusta mucho ver las presentaciones que hacen en su escuela

en los actos civicos.

Su mayor miedo es que muera alguno de sus familiares o personas cercanas, principalmente
su madre, ya que, aunque ha escuchado y visto la muerte desde lejos, nunca le ha tocado
experimentar ese dolor directamente. Otro de sus miedos es tener alguna fractura, ya que para él

gue es tan extrovertido es imposible imaginarse con alguna parte de su cuerpo inmovilizada.

Cree mucho en la palabra de los adultos, confia facilmente en las personas, debido a que ha
sido criado en un ambiente seguro con personas confiables, tiene voz de lider dentro de su grupo
en la escuela. Es buen estudiante y estd muy interesado en las ciencias naturales, las ciencias

sociales y espariol.

Entre sus metas de vida se encuentran tener muchos amigos, vivir toda la vida en Quibdo
al lado de su familia y estudiar algo relacionado con los animales, donde pueda cuidarlos y velar
por ellos. Le gustaria conocer muchas personas nuevas Y Viajar bastante, principalmente por todo

su pais.
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Sus preocupaciones giran en torno a las obligaciones de la escuela, la ropa que usard, si
saldra con su familia el fin de semana, si su equipo de futbol favorito ganaré los partidos, ademas
de anotar goles en los partidos que juegan en la escuela contra los otros grados y ocupar uno de los

tres mejores lugares al finalizar un periodo académico.

Es un nifio muy saludable, casi no se enferma y cuando le pasa disfruta quedarse en casa
bajo los cuidados de su madre quien falta a su trabajo esos dias. Disfruta mucho las actividades
tipicas de la ciudad como ir a leer cuentos a la biblioteca de la ciudad, reunirse con sus amigos en

su casa, ir de pesca, entre otras.

Figura 6
Disefios Finales del Personaje Didier

e Nelly Ortiz Cérdoba
Tiene 30 afios de edad, es una mujer afrodescendiente, cabello afro castafio, contextura
delgada, pero con un cuerpo curvilineo, mide 1.65 metros de estatura. Le gusta vestirse con ropa

que viaja entre lo casual y lo formal, ya que en su trabajo no usa uniforme, trabaja medio tiempo
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(durante las mafianas) en un almacén de ropa de la ciudad, mientras en las tardes dedica su tiempo
principalmente a estar con su hijo, labores domésticas y a vender productos para el cabello desde
su hogar. Vive muy pendiente de la manera en la que luce, cuida su cabello con productos
especializados para el tipo de cabello afro que posee, ademas de su piel, generalmente asiste al
salon de belleza para pintar sus ufias, pero tratamientos para el cabello y todo lo referente al mismo
se lo aplica ella misma en casa.

Es una mujer trabajadora, pendiente de su hijo y las cosas que debe hacer, ya que al regresar
a casa revisa que este haya hecho las tareas y posteriormente verifica que estén bien hechas. En
estos momentos esta totalmente interesada en su crecimiento personal, el desarrollo y crecimiento
de Didier, entre otras cosas, pero el amor no es una de sus preocupaciones, por lo tanto, es una
mujer soltera, con varios afios sin una pareja estable. Se prometié a si misma no volver a tener
pareja hasta que su hijo ingresara al bachillerato, esto para poder estar totalmente presente en la

etapa de desarrollo que Didier se encuentra viviendo en ese momento.

Le gusta pasar su tiempo libre acompafiada de su familia, pasando tiempo de calidad con
ellos, aungue algunos fines de semana sale a compartir con sus amigos del trabajo o personas de
los lugares en los cuales estudio con los que aun tiene contacto. Varios de sus familiares también
viven en la ciudad, una de sus hermanas y varios tios, pero sus padres viven en un pueblo ubicado

a tres horas de navegacion a través del rio Atrato.

Es una mujer muy tranquila, paciente, tierna y amigable. Interesada por las telenovelas, la
cultura afro, el mundo de la salud (tiene estudios como promotora de salud), sus miedos giran en
torno a no poder contar con los recursos suficientes para vivir bien y ayudar a su familia,
especialmente con no poder satisfacer las necesidades de su hijo. No poder alimentarlo bien es uno
de sus principales miedos. También le preocupa demasiado el desempleo en la ciudad, aunque en
estos momentos se encuentra comoda con su situacion ya que tiene buenos ingresos (mezclando
los generados por el empleo a medio tiempo con las ganancias de las ventas de los productos para
el cabello) para sostener a su familia, ademas su forma de empleo actual le permite pasar tiempo
con su hijo y estar presente en su vida. Su principal miedo es fallecer, ya que, aunque tiene
familiares sabe que la vida de su hijo no sera la misma ya que tendria que enfrentarse a muchas

situaciones desagradables.
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Entre sus pasiones se encuentran el baile, en sus afios escolares, principalmente durante la
escuela y el colegio, pertenecia a los grupos de danza de los mismos, en los cuales practicaba los
ritmos de baile tradicionales del Choc6 como la Jota, el aguabajo y la chirimia. Otra de sus pasiones
es la cocina, aprendio a cocinar ayudando a su madre a hacerlo cuando era una nifia. Su comida
favorita es el “tapao de bocachico” que hace su madre y odia comer el pescado popularmente

conocido como dentdn por una experiencia desagradable con uno de ellos durante su nifiez.

Ha vivido gran parte de su vida en Quibdd, desde los 12 afios, cuando sus padres la
mandaron a la ciudad a vivir con unos tios para que estudiara el bachillerato, ya que en el pueblo
del que son originarios solo hay béasica primaria. Durante sus afios de secundaria se dedico
totalmente a sus estudios, ya que sus padres mandaban el dinero necesario para que esta pudiera
vivir bien en compafiia de sus tios, dinero producto de los cultivos a pequefia escala de cafia de
azUcar, platano y limones que poseian sus padres. Al graduarse del colegio estudié una técnica en
promocion de salud para luego dedicarse a empleos en el comercio debido a la falta de ofertas
laborales. No esta muy interesada en la politica, pero cuando hay elecciones participa activamente

de ellas y se empapa de informacién para tomar la decision mas acertada posible.

A los 19 afios de edad qued6 embarazada de su hijo Didier, luego de una relacién corta con
un policia, con el que tiene poco contacto debido a que constantemente cambia de ciudad y nunca
se ha hecho responsable de sus obligaciones como padre. Por lo tanto, desde ese momento enfoco

toda su energia en criar adecuadamente a su hijo.

Figura 7
Disefios Finales del Personaje Nelly
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e Missy Ortiz

Es una gata color blanco y dorado, con cabello sedoso y abundante, ya tiene 2 afios de edad,
cuenta con todas sus vacunas y aparentemente no tiene ninguna enfermedad. Todo el tiempo tiene
su collar con informacion importante como es su nombre, el de Nelly y el nimero de teléfono fijo
de la casa. Es independiente, pero le gusta que la consientan. Es bastante juguetona, le encanta que

Didier juegue con ella y le acaricie la barriga.

Aungue le gusta salir de casa, generalmente no puede hacerlo ya que pusieron elementos
de protecciéon en ella para que no pueda salir constantemente. Pero cuando logra hacerlo

generalmente no se aleja mucho y regresa después de un par de horas.

Figura 8
Disefios Finales del Personaje Missy
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e Jhon - El Jhon

Es un adolescente de 17 afios de edad, 1.78 metros de estatura, afrodescendiente, cabello
crespo, aunque generalmente se motila con “la cero y media” es decir, rapado haciendo figuras
como lineas a los lados de su cabeza. Residente del barrio en el que viven Didier y su madre,
miembro lider de la banda delincuencial que tiene azotada la zona con violencia y exigencias
monetarias de tipo extorsivo a cambio de lo que él llama seguridad integral para todos. Su principal
motivacion es obtener dinero y mantener total control territorial, siendo sus vecinos una de las
principales fuentes de ingresos mediante el cobro de cuotas monetarias a cualquiera que realice la
venta u ofrezca al publico algun producto o servicio en su territorio.

Es un joven ambicioso, con ganas de comerse el mundo sin importar el medio por el cual
lo haga, no tiene codigos éticos y morales mas alla de los que establecié en su banda criminal. Es
capaz de hacer cualquier cosa para conseguir lo que quiere. Es despiadado, no tiene empatia mas

alla de las personas que conforman su familia.
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Es hijo de una de las miembros fundadoras del barrio, dofia Juana, como la conoce todo el
barrio. Aunque tenia acceso a la educacion secundaria, a los 12 afios de edad, después de perder el
afio decidio retirarse del colegio a pesar de las quejas y reclamos de su madre. Al retirarse del
colegio comenzo a pasar el tiempo libre con varios muchachos del barrio con dudosa reputacion,
poco a poco fue ganando terreno y confianza entre ellos hasta conformar un grupo organizado, ser

el lider del mismo y comenzar a extender su accionar delictivo a lo largo del barrio Mis Esfuerzos.

A pesar de no haber terminado sus estudios por decision propia, es un joven inteligente,
ingenioso y bastante creativo. Tiene grandes habilidades que le han ayudado a ser el lider de su
grupo, ademas ha establecido relaciones con las autoridades de la zona, que gracias al poder que

este posee y que crece cada vez mas se inclinan con mayor fuerza a su favor.

Figura 9
Disefios Finales del Personaje Jhon
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Anexo 8. Caracterizacién de espacio - Quibdo
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Este cortometraje animado se desarrolla en la ciudad de Quibdo, a principios del nuevo
milenio, especificamente en el afio 2003. Epoca en la cual la ciudad se encontraba dentro de un
contexto violento debido a la proliferacion de las guerrillas ademés de grupos paramilitares en
algunas zonas del departamento y bandas delincuenciales organizadas que tenian una influencia
directa en la ciudad. Que entre otras cosas se disputaban el control de la ciudad, el narcotrafico y
la mineria ilegal en las zonas y municipios aledafios a la capital chocoana. Situacion que genero
problemas de seguridad y violencia en esta, una de las zonas mas desprotegidas del pais en todo

sentido.

Todo se lleva a cabo especificamente en el barrio Mis Esfuerzos, un lugar con una superficie
bastante plana, cuya calle principal en forma de U, es la Unica que se encuentra totalmente
pavimentada, alrededor de esta se desprenden otras calles de menor tamafio que se extienden como
ramificaciones, las cuales son una mezcla entre arena, barro y rocas que constituyen vias apenas

transitables en algunos casos.

A nivel arquitectonico hay una mezcla entre diferentes materiales, siendo los principales
maderas ademas de ladrillos con cemento. El barrio es estrato uno, sin embargo, no hay una
diferenciacion clara al respecto, ya que se pueden encontrar casas con una gran inversion estética,
asi como extensiones muy grandes, tanto en metros cuadrados como en cantidad de pisos, junto a
casas pequefias de madera. El principal material utilizado para los techos son las ldminas de zinc,
que con el tiempo constituyen un paisaje de tonos variados, ya que a medida que este avanza las

ldminas van dejando su tono plateado clasico para transitar hacia un marrén éxido.

Todas las casas cuentan con un espacio destinado para el jardin delantero que puede estar
delimitado por una edificacion estilo cerca hecha de diversos materiales, con plantas o incluso sélo
ser parte de la calle. Las casas que cuentan con varios pisos tienen balcones en ellos, ademas es
muy comun ver a las personas en sus antejardines sentados departiendo, mirando las personas pasar

0 jugando bingo, entre otros juegos, siendo una de las razones el clima calido y hiumedo de la zona.

Hay una cantidad considerable de arboles y plantas en las calles, algunas autoctonas de la

zona como las palmas de chontaduro, la mayoria de las casas tienen un arbol o plantas
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ornamentales. Ya que muchas de las casas no comparten paredes 0 no se encuentran pegadas una

a la otra, estos espacios son buenos lugares para el crecimiento de vegetacion.

Debido a la falta de acceso a servicios publicos basicos como el acueducto, que no llega a
cubrir todas las zonas de la ciudad, siendo el barrio Mis Esfuerzos una de las que no cuentan con
el servicio, cada hogar debe tener un sistema de almacenamiento de aguas lluvias que le garantice
el acceso al liquido. Siendo métodos muy usados las tinas en la parte trasera de las casas, algunas
subterraneas, también el uso de tanques elevados o en algunos casos, estos se encuentran dispuestos
en la parte delantera de las casas, en el antejardin. También es comun el uso de algunos terrenos
vacios para colgar la ropa mojada de las casas vecinas al sol, formando tendederos con cuerdas y

palos de madera.

Las imagenes que ofrece el barrio suelen ser muy coloridas y alegres, debido a la mezcla
de colores entre las fachadas de las casas, los tendederos de ropa, la vegetacion y la fauna tales

como pajaros que se posan sobre los arboles.



