TABLA DE CONTENIDO.........cocveveresrerrsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsassns
L. RESUMIEN .......oeeeeeeererseessisesssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssnsassssssssssnsessnes
2. INTRODUCCION ....c.uoesueeeeeeeeereeresssessssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssessesseseneas
3. DEFINICION DEL PROBLEMIAL..........ccoveveerrerrsrssessssssssessssssesssssssssssssssssssesssssssssnens
4. DELIMITACION DEL PROBLEMA .........c.ccoveevrsurserseesessessssssessessssssssssssssssssssssssssneas
5. PREGUNTA PROBLEMATIZADORA ......ccveeveeerssresesrsssesssssssssssssssssssssssssssssassnnes 10
LR 0] 1] 1 1Yo X 11
6.1 GENERAL....ccuiitiiiiiiiiiiiiieiiiiieiiieiiisesinieiasisistestesstasstassssssssssssssssssssssnsssnsssnssans 11
6.2 ESPECIFICOS .....veteeeeeuereieeiesesstessessessessessesssssssssssessessessessessessessssssensessesseses 11
7. JUSTIFICACION .......ceeueeeeeeeereerrerssrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessasssssssssssssssssns 12
8. METODOLOGIA. .....cceesveeseereerresrersssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssses 14
9. IMARCO CONCEPTUAL c....eveeeevrveereresressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssessnsens 18
9.1 ALUININOS ...oecuvverrernnesesssesesssesesassessssssessssesssssessssesesassessssssesnssesessssesnssesesases 18
9.2 SOCIEDAD.........cueveererereesesssesesssesesassesssesessssesssssesessesssassesssssssnssesssssesnssesesanes 20
9.3 REFLEXION......ccueieieerectenrestesesesstesesssessessessessessssssessessassessassassesssssessssnsessassans 20
L T S | 1 10 ] 2 22
9.5 PROFESOR .....cucvveerernnesesssesesssessassessssesssssesssssessssessssssessssessnssesessssesnssesesases 23
L TN T X U 1 24
L= T8 N 1V X 24
9.8 ENSENANZA ......ooeeieerteetrieenitessessse st eeseesaesseessesssessssssesssessssssesssessssssessaesseans 25
9.9  APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO ......cueurvneuerreresesassssssesssssssssssssssesssssesssssesanes 28

HACIA UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA

HISTORIA

TABLA DE CONTENIDO

9.10 PROCESOS DE APRENDIZAIJE........cccitttrrmeeeiiiiiitiinneneninnnnensnsneieses e sssasasesanes 28



9.11  ENSENANZA — APRENDIZAJE .....cccuerveerererersreeesssesssesssessssssessssssesssessssssssssesnns 29

9.12  LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS .....eeeeeeeeneeeeeeeseeseeessseessessssessssssssssssssssassssssssens 30
10. MARCO REFERENCIAL....ueeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeseeeesssssessssssssssssssssssssssssssssssssnnsses 32
21, MARCO TEORICO ....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessussssssessssssssssssessssssssssssssssssnsssssssssnn 42
T2, HIPOTESIS coeeeeeeeeeeseeesssessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssses 54
13. MECANISMOS DE RECOLECCION DE INFORMACION ......ccoeeeeeeeeeeeeereerseesssnnnes 55

13.1 LA ENCUESTA .eueteeieieereeeeesseeeseessseeesessseessssssssssssssssessssssssessssssssssssssssessssssssesssns 55

13. 2 LA ENTREVISTA. ..ueeiiiiueeeeeiiseeeeiesssreeeeessseesssssssessssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssesssns 56

13. 3 EL DIARIO DE CAMPO ....ccocoueeeeiieirreeieesseeessssseessessssessssssssessssssssesssssssessssssssesssns 57

13. 4 LA FOTOGRAFIA ..ooeeeeeieeeeiieterestesesseesesstesessessessessessesssssesssssesssssesssssesssssesssssesen 58

13.5 ESTRATEGIAS DE ENSENANZA UTILIZADAS .....eeereeeereeeeeereeeeessesssssesssssesssssessseeses 59

A) LA FERIA ..ottt et e et e e et e e e e ae e e e etaeeeeetseeeeeaseeeeetaeeeeaaaeeeeetraeeeateeeennes 59

B) ROMPECABEZAS ...ttt et e e e e et ee e e etaae e e e taeeeeeasaeeeeasaeesetaeeeeesseeeeeseeeeensseeeans 60

C) LA ESCALERA ... .ottt et e et e e et e e e e aaae e s etaeeeenateeeeeareeeenasaaeeenteeeeenareeeennreeas 60

D) ANALISIS ICONOGRAFICO ...ttt ettt et e e et ss st eseneetseeaseseseneessaennaes 61

o I 7 = PR 62

F) MAQUETAS ..ottt ettt e e et e e e e tte e e e s tb e e e e e tteeeeasaeeaeabaeeeastaeeassaaeesntseeeanssaeesansaeeesssnaaans 62

G) VIDEOD .ttt ettt ettt ettt et et st et et et e e et et et et et e e et et et et st e s et et et e st eaesstereneatas 63

H) NARRACIONES ..ottt ettt ettt eetee e e et e et e e eeare e e eeaaeeeeenbaeeeeesseeeeesaeeesentaeeeensseeeeenseeeesnsneeeans 63

14. ANALISIS DE LA INFORMACION ......covevveeeeeeeeeeeesssesresesssssssssssssssssssssssssssssssses 65
14.1 CATEGORIAS Y ANALISIS .....ueeeeiiieeeeeeieeeieeeeeeessseesesssssessessssssssssssssssssssssessssssssessens 66
It O T 1 1O 12 N 66
14.1.2 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO .. ouuiiiiiie ittt ettt ettt s et s et e s e ene s st s esnsesnseraneransennnes 73
14.1.3 ESTRATEGIAS DIDACTICAS ..eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et e et et e e e et e e et et eeeeeeeeeseseeeeesenseeesenseeeeeneeaeens 78
L4184 ENSENANZA ..o e e e e e e e e seeeeeeeeseseeseeeseseeaseesaseessseeseseesseesaseesssesssseesseessseesnes 82
14.1.5 CONTEXTO COTIDIANOD ..oeuiieiite ettt ettt et e ete et s et s et stnstaesansanesernsernssrnseaneeenes 85
14.1.6 PROCESO DE APRENDIZAIJE ... ottt ettt et e et e et s s eaa s et sanseanseanass 87

15, CONCLUSION ....ooeeeeeeeeeessssseeesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnens 89
16. BIBLIOGRAFIA ......oeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeesesssssesssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssnnsses 93
5, ANEXOS c..eeeeeeeeeeeeeeseeeeessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssnnssns 96

ANEXO 01: FORMATO DE LA ENCUESTA . ....uuttiieirreeeeessseeeseesssreesssssssesssssssessssssssesssssnns 96

ANEXO 02: ENTREVISTA APLICADA A LA INSTITUCION EDUCVATIVA TECNICO

INDUSTRIAL JORGE ELIECER GAITAN ....oetiueeieeeerereeeeesseesesseesessessessesssssesssssesssssesssssesen 97

ANEXO 03: ENTREVISTA APLICADA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA LA PAZ.............. 101

ANEXO 04: ENCUESTA DESARROLLADA POR EL ESTUDIANTE SERGIO RIiOS P.............. 103



ANEXO 05

ANEXO 06:
ANEXO 07:
ANEXO 08:
ANEXO 09:
ANEXO 10:
ANEXO 11:

: ENCUESTA DESARROLLADA POR SUSANA IDARRAGA .......cccceiiriennnirennnnes 104
ENCUESTA DESARROLLADA POR DANIEL ESPINOSA........ccceeumeriiiierrnennnnnes 105
ESTUDIANTES DE LA IL.E.T.1.J.E.G, DE EL CARMEN DE VIBORAL, ANT.......... 106
ESTUDIANTES DE LA L.E.L.P., DE ENVIGADO, ANT........cceeetmmmmnnnniicrrnennnnnns 107
DIARIO DE CAMPO, CONSULTA DE JORGE ELIECER GAITAN.............cceeeeees 108
DIARIO DE CAMPO, CLASE “EL RENACIMIENTO” ......cccoovviiiiisinsssssssssnnnnnns 109
EVALUACION REALIZADA POR ESTUDIANTES AL DOCENTE.........ccceceevruene 110



1. RESUMEN

El presente trabajo de investigacion aborda las probleméticas que se
evidencian al momento de ensefar historia, pues se observé que los
estudiantes de los grados séptimos de la Institucion Educativa Técnico
Industrial Jorge Eliécer Gaitan del municipio de EI Carmen de Viboral y de la
Institucion Educativa La Paz del municipio de Envigado, se tornaban
inquietos y no prestaban atencién a las clases cuando se realizaban lecturas,
talleres o recopilacion de datos y fechas célebres, por esta razon el trabajo
de investigacion fue guiado a cambiar la forma de ensefiar la historia
alejandola de los libros de texto cuando estos son solo utilizados como Unica
herramienta y se pretende por medio de estrategias didacticas basadas en el
juego ensefar la historia con el fin de llamar la atencién de los estudiantes y

generar en ellos aprendizajes significativos.



2. INTRODUCCION

A través del tiempo, la sociedad en medio de sus transformaciones tanto
culturales como politicas y econdmicas le exigen cada vez mas a la
educacion nuevos cambios que alcancen a modificar aquella educacion
tradicional que se imparte en la escuela, para educar y convertir a los nifios
y jovenes en sujetos competentes, criticos y reflexivos sobre todos los

acontecimientos que ocurren en su sociedad.

Debido a lo planteado anteriormente, la escuela debe salir en busca de
nuevos procesos de enseflanza donde se desarrollen habilidades vy
competencias de pensamiento a través de estrategias didacticas, basadas en
el juego, que al ser aplicadas y desarrollas en el aula de clase, logren que
los estudiantes lean el contexto, interpreten los hechos que ocurren a diario y

reflexionen sobre los acontecimientos histoéricos.

Es por esta razon, que la presente propuesta investigativa, que se desarrolla
durante un afio lectivo, en la Institucién Educativa La Paz del municipio de
Envigado y la Institucién Educativa Técnico Industrial Jorge Eliécer Gaitan
del municipio de ElI Carmen de Viboral, aplica una serie de estrategias
didacticas que tienen como fin contrarrestar la apatia de los estudiantes
frente a la ensefianza y el aprendizaje de la historia.

Finalmente, es necesario resaltar la importancia de la ensefianza de las
ciencias sociales, como aquella que permite reflexionar acerca de lo que
sucede alrededor del hombre y que no puede ser limitada a memorizar
fechas importantes, a realizar mapas sin darle una relacion con hechos

histéricos, econdmicos, sociales, culturales o politicos, sino que la ensefianza



de las ciencias sociales y en especial una de sus disciplinas la historia debe
causar en los estudiantes curiosidad por conocer el medio en el que vive,
que esta lejos de su alcance, pero que de cierta manera interviene en su
desarrollo; ademas el estudiante debe, por medio de la ensefianza de las
ciencias sociales reconocer al otro, sus diversas culturas y modos de vivir
para que de esta manera aprenda a reconocerse a Si mismo, como sujeto

gue piensa, comprende, reflexiona y actua.



3. DEFINICION DEL PROBLEMA

Durante el proceso de practica que se realizé en los grados séptimos, se
observé en el interior del aula una apatia hacia el aprendizaje de la historia,
pues las y los estudiantes, aunque la consideran como buena e interesante
no los motiva aprender de ella debido a las estrategias 0 a la metodologia
utilizada por el profesor en el aula de clase, asi mismo la describian como
una disciplina repetitiva, memoristica y sin relacibn alguna con su
cotidianidad, fue de ahi el interés por generar a través de diferentes
estrategias metodoldgicas ligadas al campo de la didactica de las ciencias
sociales, un aprendizaje significativo, que le permitieran al estudiante
comprender el pasado, reconocer las transformaciones que se han dado y su

repercusion en la sociedad y en su espacio geografico.

Por otra parte, los estudiantes no se sentian motivados debido al continuo
trabajo que hacia el profesor con el libro de texto, que era escribir en el
cuaderno lo que éste presenta, sin adquirir ningdn aprendizaje o
comprension de los temas abordados en la clase, pues se observaba como
primer factor, el mal habito de lectura que tienen muchos estudiantes, es
decir no comprenden lo que leen convirtiéndose esto en la razén para
comentar que la historia es muy dificil y sin sentido; un segundo factor es la
educacion tradicional que implementaba el docente en el aula, donde sus
estrategias utilizadas eran la tiza y el tablero, la lectura y resumen de
documentos y finalmente la resolucion de talleres que eran el principal
insumo para las pruebas evaluativas, generando no un aprendizaje
significativo, sino el desarrollo de actividades mecanicas que no facilitan el

trabajo reflexivo sino el memoristico.



4. DELIMITACION

El proyecto de investigacion fue desarrollado en las siguientes instituciones,
en primer lugar la Institucion Educativa La Paz de Envigado, municipio que
pertenece al area metropolitana de Antioquia, la institucion esté situada en el
barrio la Paz al suroriente del municipio, en una zona residencial que permite
el facil acceso a la instituciéon por parte de la comunidad de los barrios el
Dorado, la Paz y el Trianon. La institucion cuenta con dos jornadas, mafiana
y tarde, en su infraestructura cuenta con aulas de inglés, matematica,
informatica, artistica, laboratorios de quimica vy fisica, canal de televisién y

periodico.

En segundo lugar, se encuentra la Institucion Educativa Técnico Industrial
Jorge Eliécer Gaitdn de ElI Carmen de Viboral, municipio que pertenece al
oriente antioquefio, la institucion se encuentra al norte del municipio en una
zona residencial, en el barrio la Alhambra, esta dividida en dos jornadas en la
mafiana los grados de noveno a once y en la tarde de sexto a octavo, la
institucion cuenta con taller de mecanica, ebanisteria, metalisteria, ceramica,
dibujo técnico asi como también aulas de informatica, inglés, matematicas y

laboratorio.

En cuanto a los grados séptimos en los cuales se ha desarrollado el trabajo
de investigacion se cuenta con un promedio de 43 a 46 estudiantes por
grupo, donde la poblacion masculina es predominante en ambas
instituciones, con una distribucion asi 7°2, de La Paz de Envigado con 43
estudiantes 24 hombres y 19 mujeres, y en 7°B, del Jorge Eliécer Gaitan de
El Carmen con 46 estudiantes 28 hombres y 18 mujeres; ambas son de

caracter mixtas e institucion publica.



El proceso de investigacion mantuvo una duracién de un afio lectivo, que
inicié en febrero de 2008 y que finalizé en noviembre del mismo afio, el cual
fue desarrollado de la siguiente manera, durante los primeros seis meses el
investigador realiz6 una observacion directa de las clases para detectar de
esta manera los problemas o/y necesidades de la institucion; y por altimo
durante los otros seis meses el investigador desarroll6 su rol de docente y
aplico todas aquellas teorias que le permitieran dar solucion a los problemas
hallados.



5. PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, COMO LA ENSENANZA DE LA HISTORIA, PERMITE, EN EL
ESTUDIANTE UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, QUE LO MOTIVEN A
RFEFLEXIONAR ACERCA DE LA SOCIEDAD?
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6. OBJETIVOS

6.1 GENERAL

e Desarrollar estrategias didacticas con el fin de que los estudiantes
obtengan un aprendizaje significativo de la historia, reconozcan las
repercusiones que ésta ha tenido en la sociedad y de esta manera

reflexionar acerca de su contexto cotidiano.

6.2 ESPECIFICOS

e Recolectar informacion que determinen los procesos de

aprendizaje que se dan en el estudiante a partir de la ensefianza

de la historia.

e Implementar en el aula estrategias que posibiliten observar el
aprendizaje significativo, adquirido en los estudiantes a través de la

historia.

e Determinar si las estrategias didacticas permiten en los estudiantes
reflexionar acerca de los acontecimientos que suceden en su

entorno.

11



7. JUSTIFICACION

A través del tiempo la ensefianza de las ciencias sociales ha generado
diferentes replanteamientos pues los estudiantes se han acostumbrado, en el
caso de la historia, a verla como una ciencia repetitiva que poco aporta a su
desempefio dentro de su campo social; sin embargo, inquietudes como éstas
han llevado al andlisis de la ensefianza de la historia, como una herramienta
altamente util para indicar, conocer, preguntar e interpretar las acciones de
los hombres y su impacto en su conglomerado social y en la apropiacién que

hace de su espacio geogréafico.

Con el trabajo de investigacion realizado se buscaba generar no solo en el
aula de clase sino también en el contexto educativo, un reconocimiento de
las ciencias sociales, en especial de la historia como aquella disciplina por
medio de la cual se puedan lograr aprendizajes que permitan ser
relacionados con el contexto actual y posibilitar en el estudiante, tener una
vision histérica de muchos de los acontecimientos que hacen parte de la
sociedad, y de esta manera permitirle construir herramientas que le ayuden a
ser un ser critico y reflexivo para aportar a los cambios que requiere la

sociedad.

De igual forma, también se busca que la historia pueda ser observada dentro
de la dinamica escolar no como una disciplina de caracter memoristico sino
que a través de ciertas estrategias didacticas, permitan que el estudiante
retome el pasado, para explicar el presente y construir una postura reflexiva
que le permita proyectarse hacia su futuro, con una conciencia historica,
ademas establecer en el estudiante a través de las actividades trabajadas en
clase, la capacidad de reflexionar, para obtener una mirada critica y real del

contexto al cual pertenece.

12



Este trabajo se dirigio al desarrollo de estrategias didacticas que permitieron
a través de actividades basadas en el juego, la narracién, el cuento,
potencializar un aprendizaje significativo en los estudiantes sobre la historia
asi como también a través de los mecanismos de recoleccion de informacion
como el diario de campo, las fotografias, la encuesta y la entrevista
demostrar la validez y efectividad que tiene la ejecucion de este proyecto,
puesto que los resultados dan muestra de un verdadero aprendizaje de la
historia que al ser significativo, provee al estudiante espacios de reflexion y
critica en los cuales desde una vision del pasado, el pueda analizar el

contexto actual creando situaciones de cambio en torno a la sociedad

13



8. METODOLOGIA

Dentro de los pardmetros del trabajo de investigacion, la metodologia mas
pertinente que se utilizd para desarrollar este trabajo, es la investigacion
accion en el aula, abordada desde la teoria del autor Miguel Martinez
Miguélez, quien menciona que el desempefio del docente en el aula juega
un papel determinante para observar e interpretar los factores que
determinan el ausentismo, la desercion, la repeticion del afio y el bajo nivel
académico que presentan algunos estudiantes. En este mismo sentido, lo
presentado por este autor permite comprender de forma clara que a través
de la investigacion — accion en el aula se puede realizar una investigacion
sobre un problema evidenciado en el aula pero a su vez, también da las

pautas para solucionar dicho problema.

Miguélez afirma, que

‘la investigacion en el aula, por medio de la reflexion critica y
autocuestionamiento, identifica uno o méas problemas del propio desempefio
docente, elabora un plan de cambio, lo ejecuta, evalla la superacion del
problema y su progreso personal y, posteriormente, repite el ciclo de estas
etapas. En sintesis, es una investigacion cuyo fin es mejorar la eficiencia

docente, evaluada en su eficacia practica”.*

Por medio de esta metodologia, investigacion accion en el aula, los alumnos
se convierten en co-investigadores a partir de su participacion en el proceso,
de igual forma esta metodologia permite plantear una serie de técnicas,
procedimientos y estrategias que permitan evidenciar un acercamiento al

objeto de estudio y una solucion al problema, en este mismo sentido, es

! MARTINEZ MIGUELEZ, Miguel. 2000. La investigacién — accion en el aula. Pag. 31
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indispensable que al iniciar este tipo de investigacion pueda dirigirse a la
observacion en el aula, del comportamiento y la actitud de los estudiantes

frente a las tematicas historicas abordadas en el area de ciencias sociales.

Por otra parte, esta investigacion fue aplicada y trabajada en las Instituciones
Educativas Técnico Industrial Jorge Eliécer Gaitan, del municipio de El
Carmen de Viboral y la Institucion Educativa La Paz, del municipio de
Envigado, -instituciones que seguiran siendo nombradas de la siguientes
manera I.E.T.I.J.E.G. y la L.LE.L.P- con estudiantes de séptimo grado con
edades que oscilan entre los 12 y 13 afios, de categoria mixta e institucion

publica.

Durante el proceso de investigacion en las instituciones antes mencionadas
se observé en los estudiantes una fuerte apatia frente a los temas de historia
y como a causa de ésta se generd una dificultad en el aprendizaje de la
teméatica; pues a través de esta metodologia, se puede valorar las
actividades que se producen en el aula como las acciones producidas por los
estudiantes, que permitan crear en el profesor una mentalidad reflexiva frente
a las técnicas y procedimientos que emplea para generar aprendizajes,
encontrar las dificultades con el fin de fortalecer los temas relacionados con
la historia, los cuales imprimen en cada alumno un conocimiento reflexivo del

pasado y un compromiso con el futuro.

Como instrumentos de recoleccion de informacion se utilizaron encuestas,
entrevistas, preguntas, cuestionarios, actividades ludicas como el juego, la
narracion, juego de roles, entre otros, que permitieron arrojar evidencias
sobre la problematica, como el hecho de que a los estudiantes no les gusta
realizar lecturas extensas sobre historia pues los aburre asi como tampoco

les gusta realizar solo talleres con base en los libros de texto ni memorizar

15



fechas, todo lo anterior fue informacion recogida en los mecanismos

aplicados.

Gracias a la informacion recogida y analizada, el docente puede tener
conocimiento sobre las dificultades con las que cuentan sus alumnos,
generando asi en el profesor una actitud critica y analitica de la situacion
observada, que como lo menciona Miguélez permitirle al profesor por medio
de esta investigacion accién en el aula analizar, ejecutar, y evaluar la

superacion del problema.

Es importante tener presente que dentro del desarrollo del trabajo, el
problema de investigacion al igual que su respectivo analisis e interpretacion
serd intervenido y analizado por el Docente-investigador, el cual interactia
con la situacién problema que en este caso se genera desde el campo de las
estrategias didacticas utilizadas en historia, es decir que a partir de lo
observado en las dos instituciones y en los dos grupos especificos en los
cuales se realiz6 la practica se podra formular el problema el cual hace parte

de la experiencia vivida en los espacios escolares.

Dentro de las etapas del procedimiento, tomando en cuenta las establecidas
en la investigacién accion — en el aula, se dio una primera etapa llamada
acercamiento, la cual permite el a&rea de estudio y los medios y recursos
gue se tendran en cuenta para el desarrollo del trabajo. En un segundo
momento del desarrollo de las etapas se hizo hincapié en la identificaciéon
del problema, el cual requiere de una pronta solucién para alcanzar una
mejor calidad educativa desde el campo de las Ciencias Sociales en lo
referente a las tematicas de historia. Un tercer paso siguiendo de forma fiel,
las etapas de la investigacién accién en el aula desarrollada por Miguel

Martinez Migueles, parte del analisis del problema, en el cual este se define

16



y se plantea de una manera adecuada y estructurada; cabe mencionar
dentro de este paso que el replanteamiento del problema esta sujeto a las
correcciones que se generen en los espacios de analisis y asesoramiento ,
como trabajo investigativo la formulacion de la hipétesis en esta etapa del
proceso se hace bastante significativa , puesto que la construccion de la
hipotesis permitira explicar y solucionar el problema y su construcciéon dentro

de este trabajo se convirtioé en el cuarto paso.

Un quinto momento y etapa muy importante se centré en la recoleccion de la
informacion donde se hace uso de técnicas como la toma de notas en clase,
consignadas en el diario de campo, cuaderno que permite anotar los
detalles o las inquietudes que surgen del momento dentro del aula de clase y
que se han convertido en un gran insumo para la construccion y cuerpo del
presente trabajo de investigacién en lo referente a la identificacion y al
planteamiento del problema. Dentro de esta etapa también se le da
importancia al cuestionario, el cual permite obtener informacién de los
propios alumnos, actores esenciales para darle una solucion al problema
planteado, que se fortaleci6 a travées de la elaboracion de encuestas
diligenciadas por alumnos y docentes que se convirtieron en apoyo e

insumo para la propuesta de solucion al problema.

Posteriormente se pasa a la categorizacion de la informacién donde se hace
posible interpretar y ubicar la informacién en diferentes escenarios. La
siguiente etapa del procedimiento parten de la estructuracion de las
categorias las cuales permiten que se genere credibilidad y se produzca una
aceptacion del mismo, avalado en modelo tedrico que permite la aplicacion
de la investigacion y con ella la propuesta pueda ser desarrollada en otra

institucion respetando los antecedentes pues cada institucion es diferente.
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9. MARCO CONCEPTUAL

ENSENANZA - APRENDIZAJE

‘/proceso que de la \ proceso que

\ 4
EL PROFESOR HISTORIA » EL ALUMNO
l hace con A la l que permita desarrolla
— \ 4
UNA ENSENANZA UNA UN PROCESO DE
I basada REFLEXION APRENDIZAJE
CRITICA
EN ESTRATEGIAS para un
' vy dela N
l o APRENDIZAJES
principalmente | SOCIEDAD SIGNIFICATIVOS
EL JUEGO
para desarrollar T
EN EL AULA

9.1 ALUMNOS

Durante el proceso de investigacion que se ha llevado a cabo en las aulas de
clase se han encontrado grupos numerosos, con nifios indisciplinados,
espontaneos, activos, pasivos, responsables e indiferentes, los cuales han

sido denominados a través del tiempo como ALUMNOS, aprendices o
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estudiantes, que asisten a la escuela a recibir conocimientos y saberes que
les permitira desarrollar habilidades y destrezas para interactuar libremente

en la sociedad a la que pertenecen asi como a relacionarse con el otro.

Por otra parte, es importante resaltar que el alumno es un vinculo entre su
aprendizaje y la sociedad, y es en este lugar donde el alumno pone en juego
sus intereses, motivaciones, experiencias y conocimientos previos adquiridos
en el transcurso de su propia historia. Es por esta razon que “el alumno que
asiste a la escuela y que debe aprender materias, es un sujeto y no un objeto
que se manipula’. La autora Riata Alvarez enfatiza diciendo que

“un joven que ha aprendido historia de memoria, sin hallarle un
significado, estara en desventaja en relacion con aquel que establece nexos
entre los hechos pasados y presentes, 0 que se ha acostumbrado a pensar

en el origen de los procesos y sus posibles desenvolvimientos.™

Durante el proceso de ensefianza es indispensable reconocer a los alumnos
como sujetos que hacen de su propia vida, su historia y es ahi donde el
docente juega su rol, pues debe

“enseniarle al alumno a reconocer la historia que lo rodea, a percatarse
de que la historia llega a él; que aquella ha dejado sus huellas y que convive
con ellas™ ademéas el docente debe aprender a “seleccionar como
contenidos curriculares, aquellos hechos y situaciones histéricas que estan
mas cerca de la vida del alumno™ y que por lo tanto lo motiven a desarrollar
u buen proceso de aprendizaje y por ende adquirir aprendizajes

significativos.

2 ALVARES De ZAYAS, Rita Marina. Historia, alumno, sociedad: bases para un proyecto curricular
activo y participativo. En: Revista de Teoria y Didactica de las Ciencias Sociales. N° 03, 1998. Pag. 13
* Ibid. P4g. 13

* Ibid. P4g. 18

® Ibid. Pag. 19
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9.2 SOCIEDAD

Dentro de la dindmica abordada para el trabajo de investigacion, es
importante mencionar que muchos de los comportamientos o actitudes que
toman los alumnos del grado 7° objeto de estudio, hacen parte de la manera
como se relacionan e interacttan en SOCIEDAD la cual juega un papel
primordial en la vida de los estudiantes pues en ella, es donde desarrollan
sus actividades diarias como econOmicas, sociales, afectivas, politicas y

culturales, es por esto que la sociedad es definida como

“un gran numero de seres humanos que obran conjuntamente para
satisfacer sus necesidades sociales y que comparten una cultura comun,
ademas constituye una unidad demografica, existente dentro de una zona
geografica comun. Por otra parte, la sociedad también esta constituida por
grandes grupos que se diferencian entre si por su funcién social, se compone
de grupos de personas que tienen una cultura semejante, debe poderse
reconocer como una unidad que funciona en todas partes y unidad social

separada’™.

9.3 REFLEXION

La reflexion es una habilidad y destreza innata en cada ser humano pues
todos tienen la capacidad de pensar, analizar o reflexionar sobre un hecho o
acontecimiento, ya depende de cada uno lograr desarrollarla ampliamente

para ser utilizada en todos los campos de accién del hombre. En este

6 SANTACRUZ, Rafael. Sociedad. [en linea].
http://www.monografias.com/trabajos35/sociedad/sociedad.shtml#defin [consulta: 12 noviembre 2008]
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proyecto de investigacion se pretende llevar al estudiante a través de las
estrategias de ensefianza a desarrollar una REFLEXION frente a los hechos o
acontecimientos historicos que han trasformado la sociedad. Por medio de la
reflexion se busca entonces lograr en los estudiantes una interpretacion de
las experiencias con el fin de alcanzar nuevos conocimientos y percepciones

del mundo.

Asi como también permitirles reflexionar sobre su accionar en la sociedad y
sobre todos los hechos histéricos sucedidos a través del tiempo, es por esto

que

‘la mente humana esta dotada de capacidad reflexiva esto es, la
capacidad de reflejar los conceptos que en ella se introducen a través de los
diferentes procesos cognitivos. Esta capacidad reflexiva de la mente se
manifiesta en la forma en que los seres humanos nos relacionamos con
nuestro medio ambiente y es un indicador del estado mental de cada
individuo en determinado momento. De esta manera se establece una
relacion accion - reaccion entre el medio ambiente que nos rodea y nuestras
respuestas a sus estimulos. Es importante tomar esto en consideracién, pues
es asi que podremos comprender mejor lo que sucede a nuestro alrededor;
solo nos es necesario volvernos alertas a las situaciones que nos rodean y a
la forma en que se desenvuelven para captar su significado y valor relativo

para nosotros”™ .

! FARIAS Leonardo. (1999-2008). Reflexionar. [en linea]
<http://www.helios3000.net/reflex/reflexionar.shtml> [consulta: 12 noviembre 2008 ]
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9.4 HISTORIA

La HISTORIA es la base fundamental de este trabajo de investigacion pues
se busca con su ensefianza a través de estrategias basadas en el juego un

aprendizaje significativo en los estudiantes.

‘Desde siempre los hombres necesitaron reflexionar sobre su pasado y
reconstruir una memoria de si mismos. Primero fueron los ancianos, los
sabios y los sacerdotes, y luego los historiadores quienes contaron y
escribieron sobre el pasado: a través de mitos, cronicas y biografias,
elaboraron un saber historico destinado a legitimar situaciones y a reafirmar
identidades. EI concepto de Historia incluye la realidad historica tal y como
objetivamente acontecié y el conocimiento histérico, o sea la ciencia que

pretende develar la realidad histérica mediante el trabajo del historiador”.®

A partir de lo anterior, puede decirse que la historia, como una reconstruccion
del pasado, debe abordarse desde el campo de la educacién, no con
finalidades meramente memoristicas sino con finalidades que partan desde
la reflexién, la comprension y que pasen por la adquisicion de un saber hacer
en el contexto social, validando el pasado como un referente para

comprender el presente y construir un futuro.

8 AISENBERG, Beatriz. 1994. Did4ctica de las ciencias sociales: qué se ensefia y que se aprende en
historia. Paidds, Argentina. Pag. 46
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9.5 PROFESOR

Si desde el campo de la educacion se cuenta con un profesor preparado para
analizar el comportamiento de sus alumnos, que al hacer parte de la manera
como se comportan en sociedad, le permite determinar por medio de una
reflexion critica, la cual busca generalizar en los alumnos, unas estrategias
didacticas que ligadas al campo de la investigaciéon puedan ser abordadas
con un fundamento teorico para crear en el aula, un espacio propicio para
comprender y reflexionar en torno a las problematicas que trabajadas desde
la historia le permitan a cada alumno adquirir un conocimiento significativo de
lo trabajado. El profesor entonces juega en el aula un papel primordial en el
desarrollo del proceso de ensefianza, pues es el quien guia y establece las
reglas a cumplir dentro del contexto educativo principalmente durante la

clase.

Asi mismo el papel del profesor es determinante, para que las clases tengan
sentido, pues a partir del bagaje cultural con el que cuenta gracias a la
formacién que ha tenido puede hacer de cada clase un espacio propicio para
el debate y el encuentro de de saberes, en los cuales se tome presente la
historia que al ser bien contada pueda transmitir a cada estudiante un
aprendizaje de una realidad en constante cambio que gracias a la forma
como es ensefiada por el profesor puede influir positivamente en el alcance
de lo aprendizajes, de ahi entonces la importancia de

que todos Ilos docentes sean profesionales con suficientes

conocimientos y destrezas, dispuestos a responsabilizarse de elevar los
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niveles de rendimiento de todos los alumnos de manera que estimulen su

interés por aprender”®

96 AULA

Por otra parte, es importante reconocer que dentro de la dinamica escolar
donde se ha desarrollado el trabajo de investigacion, el AULA juega un papel
determinante como ese espacio de interacciones por medio de las cuales se
busca desarrollar aprendizajes que lleven a los alumnos a conocer y a
reflexionar sobre las tematicas que se abordan en un espacio considerado

como

“espacios publicos donde se pueda hablar y actuar. Donde de forma
holistica se pueda especular, negociar significados, establecer
colectivamente planes de accion... teniendo en cuenta la asimetria existente

entre los maestros y los alumnos™°

9.7 JUEGO

Cabe mencionar que el presente trabajo, se fundamento6 en la aplicacion de
una serie de estrategias didacticas que hicieron del trabajo docente, y a su
vez desde la ensefianza de la historia un proceso de aprendizaje diferente,
puesto que el juego se convirti6 en un referente a través del cual, al

trabajarse con fines pedagdgicos se evidencio el alcance de aprendizajes

DAY, Christopher. Pasion por ensefiar: la identidad personal y profesional del docente y sus valores.
Madrid Espafa. Narcea, S.A ediciones, 2006. Pag. 29.

¥ MURILLO VILALTA, David. El aula como un sistema social que es complejo y adaptativo. |1
entrega [en linea] http://www.tendencias21.net/fisec/index. [consulta:13 noviembre 2008]

24



significativos en los estudiantes, bajo lo anterior es importante resaltar que el
juego es

“considerado como una actividad ludica tan antigua como la humanidad,
puesto que a través de éste el hombre ha ido aprendiendo pautas de
comportamiento que le han ayudado a convertirse en adulto. El juego es un
fendmeno antropoldgico que hay que tener en cuenta para el estudio del ser
humano; es una constante en todas las civilizaciones, que ha estado siempre
unido a la cultura de los pueblos, a su historia, a lo magico, a lo sagrado, al
amor, al arte, a la lengua, a la literatura. Sin embargo, no ha sido bien visto
por la pedagogia tradicional, pues la educacion y el juego no se han
considerado buenos aliados, pero los nifios aprenden jugando y hacen de su

vida un juego constante™*

9.8 ENSENANZA

En el transcurso del tiempo, la ensefianza bien sea desde lo académico o lo
cotidiano, ha sido de gran importancia para la formacién de la personalidad
del ser humano, pues es a través de la ensefianza que el hombre, ha
adquirido una serie de saberes y habilidades que le han permitido

transformar su contexto, teniendo en cuenta esto se puede decir que

“la ENSENANZA puede considerarse como un proceso que facilita la
transformacién permanente del pensamiento, las actitudes y los
comportamientos de los alumno/as, provocando el contraste de sus

adquisiciones mas 0 menos espontaneas en su vida cotidiana con las

1 MORENO MURCIA, Juan Antonio. (2002). Aprendizaje a través del juego. Editores Aljibe, S.L.
Malaga, Espafia.
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proposiciones de las disciplinas cientificas, artisticas y especulativas, y

también estimulando su experimentacioén en la realidad.”™?

Por otra parte, es importante mencionar algunas perspectivas o modelos que

conciben la ensefianza, en primer lugar se encuentra

“La ensefianza como transmision cultural, pues el hombre a lo largo de
la historia ha ido produciendo conocimiento eficaz, que este conocimiento se
puede conservar y acumular transmitiéndolo a la nuevas generaciones™>;
ademas afirma que ‘la funcion de la escuela y de la practica docente del
maestro es transmitir a las nuevas generaciones los cuerpos de conocimiento
disciplinar que constituyen nuestra cultura.”™*

Por ultimo este modelo afirma que cuando “el problema principal que se
plantea en este enfoque es la distinta naturaleza del conocimiento elaborado
gue se aloja en las disciplinas y del conocimiento incipiente que desarrolla el

nifio/a para interpretar y afrontar los retos de su vida cotidiana”*®

En segundo lugar, se encuentra

“La ensefianza como entrenamiento de habilidades, pues el nifio/a en
su vida cotidiana adquiere y desarrolla habilidades dentro de un contexto
cultural, al realizar tareas cargadas de contenido y significacién, en funcién
del contexto y de los propdésitos que requiere su conducta como individuo y

como miembro de una comunidad de vida y de intercambio™®

2 SACRISTAN, José Gimeno; PEREZ GOMEZ, Angel. Comprender y transformar la ensefianza.
Ediciones Morata, S.L, 1995. Madrid, Espafia. Pag. 81

21bid., pag. 79

“Ibid., pag. 79

5 Ibid., pag. 79

18 Ibid., pag. 80
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En tercer lugar se encuentra,

“La ensefianza como fomento del desarrollo natural, que afirma que el
desarrollo del hombre a lo largo de la evolucién histérica y de su crecimiento
individual es un desarrollo condicionado por la cultura, por la interacciones
sociales y materiales con el mundo fisico, simbdlico, de las ideas y de los
afectos.”’ Ademas, “la perspectiva naturalista supone una llamada de
atencion para promover el equilibrio en la escuela y en la sociedad entre las
tendencias que priman la socializacion y aquellas que defienden el desarrollo

individual”.*®
Y por ultimo se encuentra el enfoque de

“La enserfianza como produccion de cambios conceptuales, donde el
alumno/a es un activo procesador de la informacion que asimila y el
profesor/a un mero investigador de este proceso dialéctico a través del cual
se transforman los pensamientos y las creencias del estudiante. Para
provocar este proceso dialéctico de transformacién del docente debe conocer
el estado actual de desarrollo del alumno/a, cuales son sus preocupaciones,
intereses y posibilidades de comprension. El nuevo material de aprendizaje
solamente provocara la transformacion de las creencias y pensamientos de
las capacidades del alumno/a cuando logre movilizar los esquemas ya

existentes de su pensamiento.™®

7 Ibid., pag. 80
'8 |bid., pag. 81
Y Ibid., pag. 81
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9.9 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El “APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO es muy importante en el proceso
educativo porque es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y
almacenar la vasta cantidad de ideas e informacidén representadas por
cualquier campo del conocimiento; este aprendizaje, es un proceso a través
del cual una misma informacion se relaciona, de manera no arbitraria y
sustantiva, con un aspecto relevante de la estructura cognitiva del individuo;
en este proceso la nueva informacion interacciona con una estructura de
conocimiento  especifico que Ausubel llama “concepto subsumidor’,
existente en la estructura de quien aprende. Se puede decir que el
aprendizaje significativo se produce cuando una nueva informacion se “ancla”
en conceptos relevantes (subsumidotes) preexistentes en la estructura

cognitiva.”
Ademas,

“el aprendizaje significativo, ya sea por recepcion, ya sea por descubrimiento,
se opone al aprendizaje mecanico, memoristico. Comprende la adquisicion

de nuevos significados.”**

9.10 PROCESOS DE APRENDIZAJE

Dentro de la dindmica educativa los PROCESOS DE APRENDIZAJE deben
ser valorados gracias a la informacion que pueden suministrar, pues a partir
de éstos se puede observar la manera como se establecen las relaciones

entre maestro-alumno, las cuales deben estar mediadas por el respeto, los

? MOREIRA, Marco Antonio. (2000). Aprendizaje significativo: teoria y préctica. Editorial: Visor
Dis, S.A. Madrid. Pag. 10-11.
21 Op., cit. Pé4g. 46
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diversos métodos o estrategias utilizados por el profesor con la finalidad de
generar conocimiento; de igual forma tales procesos de aprendizaje se
convierten a su vez en referentes por medio de los cuales se pueda observar
las posibles dificultades que se dan en el aula de clase en el momento de
desarrollar las tematicas que requieren a su vez de motivacion frente al tema.

Bajo lo expuesto puede entenderse que

‘todo proceso de aprendizaje estd compuesto de tres factores
esenciales: un contenido que se muestra de un saber fundamental, una
relacion maestro-alumno, que se establece sobre el modelo de identificacién,
una transgresion como apropiacion del saber, facilitado y permitido por
intermedio de esa relacion maestro-alumno. Estos tres factores actian en
conjunto y forman el ritual necesario a todo proceso de aprendizaje que se

traducira en los hechos por el acto de ensefiar y por el acto de aprender™

9.11 ENSENANZA — APRENDIZAJE

“La base fundamental de todo proceso de ENSENANZA-APRENDIZAJE
se halla representada por un reflejo condicionado, es decir, por la relacion
asociada que existe entre la respuesta y el estimulo que la provoca. El sujeto
gue ensefia es el encargado de provocar dicho estimulo, con el fin de
obtener la respuesta en el individuo que aprende. Este proceso da lugar a la
formulacion del principio de la motivacion, principio basico de toda

22 RAMIREZ, Hernando. Psicoanalisis y procesos de aprendizaje. En: Revista de Educacion y
Pedagogia (Medellin) Vol 04, N308-09, julio 1992- Junio 1993. P4g. 154 parrafo 2.
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ensefianza que consiste en estimular a un sujeto para que éste ponga en

actividad sus facultades.”®

A patrtir de lo anterior, puede decirse que los procesos aprendizaje realizados
por los estudiantes son de gran importancia pues en ellos se puede observar
las relaciones entre maestro alumno en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, durante la interaccion, encuentro y transmision de
conocimientos que tienen como fin, que el estudiante alcance un aprendizaje

significativo.

9.12 LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS

“son mdultiples estrategias que a diario se implementan en el aula de
clase con miras lograr aprendizaje significativo en los estudiantes; ademas
es entendida como el planeamiento conjunto de las directrices a seguir en
cada fase del proceso docente. Son los comportamientos planificados que
seleccionan y organizan mecanismos cognoscitivos, afectivos y motores con
el fin de enfrentarse a situaciones y problemas globales o especificos de
aprendizaje, con miras a facilitar la asimilacibn y construcciéon de la

informacion.”*

Por otra parte es necesario mencionar que las estrategias didacticas como lo

menciona la autora

? EDEL NAVARRO, Rubén. (2004). El concepto de enseflanza — aprendizaje. [En linea] <
http://www.redcientifica.com/doc/doc200402170600.html >[consulta: 24 noviembre 2008]

# PULGARIN S., Raquel. Aprendizaje significativo de las ciencias sociales. Medellin, 2000, pag. 25
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‘no solo son para ensefar, son igualmente facilitadoras del aprendizaje
en el estudiante, su efectividad depende de multiples factores, entre ellos la
motivacion que se logre en el estudiante, la capacidad del docente para
convencer sobre la necesidad del conocimiento que se propone construir, los
medios didacticos de que se dispone para el desarrollo de dicha informacion,
las condiciones socio culturales del espacio donde se desarrolla el proceso

docente, etc.”®
Finalmente, la autora afirma que

‘las estrategias didacticas en general han de ser procedimientos
flexibles y adaptativos, cosa que permitan la creatividad y la innovacion en
los diferentes encuentros de clase. Igualmente han de proponerse de
acuerdo con el objeto de estudio a ensefiar, los contenidos y objetivos del
tema a desarrollar, los medios y los métodos con los cuales se va apoyar las

experiencias de aprendizaje.”®

% |bid., P4g. 26
% |bid., P4g. 26
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10. MARCO REFERENCIAL

Frente a investigaciones que se han encontrado en torno a la historia, se
toma como referente el texto de Rodrigo Henriquez sobre

“la investigacion en didactica de la historia” el cual permite ilustrar como
la investigacion en contextos educativos permite la construccion de mejores
curriculos dirigidos a la formacion del profesorado que permitirdn a su vez
generar unos aprendizajes de los cuales los alumnos seran los principales
beneficiados. Como tal el texto busca dar respuesta a las siguientes
preguntas “;Qué sabemos hoy del estado de la investigacion en didactica de
la historia?, ¢ Qué se investiga en los paises de nuestro entorno y por qué se
investiga?, ¢Qué sabemos de la aplicacion de estos resultados en la
formacion del profesorado de historia o en la ensefianza de la historia en las

escuelas y en los centros de ensefianza de secundaria?”.?’

Estas investigaciones que giran en torno a la ensefianza y al profesor,
describen los procesos que inciden en el conocimiento pedagdgico del
contenido de los profesores, es decir para que un estudiante aprenda los
contenidos de historia se requiere de un profesor que tenga dominio sobre el
conocimientos pedagdégico. Otras investigaciones por su parte, se han
centrado

“en los diferentes tipos de explicaciones que dan los profesores de
historia durante el desarrollo de sus clases. Segun este aspecto, Leinhardt
(1993) sostiene que el tipo de explicacion varia segun el tipo de objetivo que
se plantee el profesor y segun el modelo de interaccion profesor — alumno en

el que este concebida la clase.”™®

?’ HENRIQUEZ, Rodrigo. (2004). La investigacién en didactica de la Historia. En: Educacion XXI.
N° 07. pag. 65
% |bid. Pag. 65
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Tomando como referente lo anterior puede expresarse que las
investigaciones realizadas generan la posibilidad de repensar los objetivos
que se tienen en torno a las tematicas de historia que desde el contexto
actual requieren ser pensados bajo la critica y la reflexiéon que puedan hallar
los estudiantes a través de lo aprendido y abordado en la clase, como una
forma de ser actores sociales en una sociedad que ha atravesado por
diferentes cambios y que han caracterizado el accionar del hombre en la

sociedad.

Por otra parte, retomando nuevamente el texto la investigacion en didactica
de la historia, este sefiala que en

“la conformacion de lo que se denomina
practica docente confluyen tanto los conocimientos y las creencias de los
profesores como también otros tipos de conocimiento practico acerca del
aprendizaje de los alumnos, las expectativas de los padres, el compromiso
con los fines curriculares de la historia y de las ciencias sociales y su

conocimiento de los recursos curriculares a su disposicion”.?

Sin embargo, dentro de la ensefianza de la historia es importante tener en
cuenta la interpretacion que hacen los alumnos sobre un hecho historico,
interpretacion que parte de una conciencia historica la cual es entendida
como un conjunto de operaciones mentales (cognitivas, emocionales,
conscientes e inconscientes) que le permite al alumno alcanzar un
conocimiento. Ademas, también es importante tener en cuenta dentro de la

ensefianza de la historia, permitir en el alumno un desarrollo de la ciudadania

2 |bid. Pag. 67 - 68
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en contextos de multiculturalidad, a partir de la relacién entre la conciencia

historica y la formacién de actitudes politicas en los jovenes.

A modo de ejemplo, el texto nos presenta la siguiente investigacion de Barton
y Levstik quienes:

“utilizando fotografias con imagenes del pasado entrevistaron a 58 nifios.
Sus conclusiones sefialan que los nifios pueden desarrollar desde pequefios
habilidades para construir marcos historico, independiente del uso y del
conocimiento de fechas y de un vocabulario histérico muy especifico.
Posteriormente Barton (1999) sefial6 que los nifios también pueden elaborar
juicios histéricos sobre el uso y la credibilidad de las fuentes histéricas como

medio para conocer el pasado”.*

Dentro del contexto escolar, es indispensable abarcar la Ley General de
Educacion 115, la cual define

‘la educacion como un proceso de formacion permanente, personal, cultural
y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona

humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes™!

pues se considera la educacion como una funcién social que debe formar al
ser humano acorde a su cultura y sociedad, dando a conocer tanto la historia
pasada como la presente, asi como identificar todos aquellos factores que
intervienen en el desarrollo social, politico, cultural y econédmico que hacen
parte diariamente en la vida de la persona, asi como también vela por el
buen aprendizaje que debe tener toda persona, el cual no solo depende de la

escuela sino que intervienen la sociedad y la familia.

% |bid. Pag. 69
3! ey General de Educacion. Ley 115 de 1994. Lito Imperio Ltda., Bogota D.C, Colombia P4g. 39
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Es importante tener presente entonces, dentro de este trabajo de
investigacion lo consignado en la Ley General de Educacion, ya que desde la
legalidad establecida por el Ministerio de Educaciéon Nacional se pueden
establecer estrategias didacticas que cumplan con los fundamentos legales
pero a la vez puedan convertirse en procesos innovadores que puedan ser
aplicados en las instituciones objeto de andlisis, generando aprendizajes
significativos que permitan una formacién reflexiva sobre el contexto al cual
se pertenece, que comprendido desde la historia se logren asumir posturas
ligadas a la construccion de una mejor sociedad representada en el accionar

gue desempefia cada persona.

Es decir, formar personas con miras a la defensa de los derechos humanos,
con una vision critica de la cultura y la diversidad étnica, con conocimientos
cientificos, técnicos, histéricos, sociales, con una capacidad reflexiva y
analitica por medio de los cuales puedan adquirir un aprendizaje para tomar
decisiones democraticas, civicas, éticas y de convivencia pero sobre todo
formar personas con tolerancia y libertad, entendiendo lo anterior como
algunos de los fines que nos plantea la Ley de educacion 115; por esta razon
la escuela, debe ser aquel vehiculo que desarrolle en su integridad al ser
humano, con la finalidad de formar seres comprometidos con los cambios
que requiere la sociedad y que demanda de los mismos un uso racional de
todo cuanto lo rodea y que estudiado desde la historia genere ese respeto
por una sociedad que ha sufrido varios cambios de acuerdo al accionar del
hombre y a los diferentes interés que ha tenido para generar poder, saber y

comprender.
La Ley 115 para hacer mas efectivo y real lo anterior

“establece ciertas areas obligatorias y fundamentales del conocimiento,

para alcanzar el logro de los objetivos de la educacién bésica, las cuales se
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deben ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional, tales como : ciencias naturales y educacion ambiental; ciencias
sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia; Educacion
artistica y cultural; Educacion ética; Educacion fisica, recreacion y deportes;
Educacion religiosa; lengua castellana e idioma extranjero; matematicas y
tecnologia e informatica™?

como lo anuncia lo anterior la educacion en ciencias sociales se hace
necesario para un aprendizaje integrado y completo de los estudiantes no
excluir la historia de la ensefianza, pues a pesar de la apatia de los
estudiantes es necesario darles a conocer su pasado pues gracias a éste se
pueden explicar muchos acontecimientos del presente que intervienen

diariamente en sus vidas cotidianas.

En lineas anteriores se ha mencionado que las &areas fundamentales se
deben ofrecer de acuerdo al curriculo, por esta razon la Ley 115 nos ofrece
una clara definicion de éste, como

“el conjunto de criterios, planes de estudio, programas metodologias, y
procesos que contribuyen a la formacién integral y a la construccion de la
identidad cultural nacional, regional y local, incluyendo también los recursos
humanos, académicos y fisicos para poner en practica las politicas y llevar a

cabo el proyecto educativo institucional”™®

Por otra parte, la ley 115 plantea que
‘la educacion debe favorecer el pleno desarrollo de la personalidad del
educando, dar acceso a la cultura, al logro del conocimiento cientifico y

técnico y a la formacion de valores éticos, estéticos, morales, ciudadanos y

%2 |bid. Pag. 48
% Ibid. Pag. 61
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religiosos, que le faciliten la realizacion de una actividad util para el desarrollo

socioeconémico del pais™*.

Por otra parte, los lineamientos curriculares en su desarrollo y avance
académico en el tiempo, para generar una mayor educacion con calidad
pretenden que “el conocimiento, la comprension y capacitacion se conviertan
en factores determinantes para vivir activamente en el mundo e interactuar

con calidad en él,”** dimensiones que han sido asociadas a la historia.

A pesar de la propuesta establecida en los lineamientos, la ensefianza de las
ciencias sociales no ha cambiado significativamente, puesto que los
docentes retoman en muchas ocasiones

‘nuevamente la ensefianza de la historia, basada en fechas y una
geografia limitada a la descripcion fisica de los lugares™®, por lo tanto “se
plantean temas de estudio, que cada vez resultan mas extensos para cubrir
impidiendo que desde la escuela se estimule la reflexion seria a las y los
estudiantes como miembros activos de una sociedad en permanente
construccién”®’ pues se ha observado durante el proceso de practica en la
I.E.L.P de Envigado y la I.LE.T.I.J.E.G. de ElI Carmen de Viboral, que los
estudiantes ven la educacion y especificamente la historia y sus temas como

algo que no tiene sentido y que no les permite relacionarlo con su contexto.

Situacion que ha sido una constante, debido a la manera en la que ha
predominado la acumulacién de informacion en historia, de ahi entonces la

importancia por fortalecer las propuestas emanadas por el MEN (Ministerio

% Ibid. Pag. 65

% Lineamientos curriculares en ciencias sociales. 2002. En: Ministerio de Educacién, Bogot4, D.C.
Pag.30

% |bid. Pag. 24

¥ Ibid. Pag. 32
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de Educacion Nacional) que tienen como finalidad generar una educacion
significativa, factor necesario para que los temas de historia puedan ser
abordados no desde la casualidad sino desde la causalidad para interpretar,
comprender, analizar y reflexionar sobre las acciones que ha tenido o
realizado el hombre en su entrono social; puesto que las tematicas deben ser
abordadas con una vision y reflexion por parte del docente, que permita
integrarlas con el presente y el contexto en el cual se desenvuelve la vida
tanto académica como cotidiana de cada estudiante, pues es importante
resaltar que a partir de la propuesta realizada por el MEN , se logre
implementar una planeacién académica que

“privilegie el analisis y la critica de los conocimientos y fendmenos sociales,
reconociendo e involucrando la complejidad social, cultural”™®

e histérico de la humanidad, todo esto enfocado y dirigido en buscar la
satisfaccion de los intereses de los estudiantes, los cuales son necesarios
para generar un buen proceso de enseflanza — aprendizaje, donde los
actores del proceso educativo participen de manera activa en la construccién

del conocimiento.

Finalmente, se aborda los Estandares basicos de competencias en ciencias
sociales, establecidos por el Ministerio de Educacién Nacional y que deben
ser implementados en el aula de clase diariamente con el fin de crear en los
estudiantes competencias que le permitan desarrollar habilidades de
reflexion critica y analisis frente a todos los acontecimientos que suceden en
su vida cotidiana y en el mundo, ademas

“la institucion escolar desempefia un papel privilegiado en la motivacion y el
fomento del espiritu investigativo innato de cada estudiante y por ello puede

constituirse en un “laboratorio” para formar cientificos sociales,”®

% Ibid. Pag. 75
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fomentando por medio de estas competencias la curiosidad de investigar y
conocer por medio de la observacion de su entorno, de la sociedad y de los
acontecimientos cotidianos, asi como también la recoleccion de informacién y

el dialogo y la discusion constructiva dentro del aula de clase.

Por otra parte,

‘los estandares pretenden que las generaciones que estamos formando
no se limiten a acumular conocimientos, sino que aprendan lo que es
pertinente para su vida y puedan aplicarlo para solucionar problemas nuevos

en situaciones cotidianas™®,

pues se pretende que los estudiantes logren comprender de manera conjunta
las funciones y el accion social de los seres humanos, las sociedades, el
mundo y su entorno social, desde lo politico, econdmico, cultural y histérico
social, pues estos estandares enfatizan una profundizacién en el aprendizaje
de las relaciones con la historia y la cultura; relaciones espaciales y
ambientales asi como relaciones ético-politicas que influyen a diario en la

vida de todos los seres humanos que habitan el planeta.

Bajo lo anterior, los estandares buscan desarrollar en los estudiantes el
conocimientos y la capacidad de enfrentar problemas y plantear posibles
soluciones, asi como también respetar los diferentes puntos de vista que
tienen sus compafieros asi como compartir las experiencias obtenidas que
pueden ayudar a generar por medio de la discusion y el debate a construir

nuevos conocimientos y conclusiones.

¥ MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Estandares Basicos de Competencias en Ciencias
Naturales y Ciencias Sociales: Lo que necesitamos saber y saber hacer. Editorial Nomos S.A. Bogota,

pag. 9
*0 Ibid. P4g. 5
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“La propuesta enfatiza en el aprendizaje de los estudiantes sobre su
identidad como colombianos, sobre su pais en el pasado, el presente y el
futuro y sobre la riqueza de la diversidad cultural y la pluralidad de ideas de la
que hacen parte y en la que pueden y deben participar. Mas adelante se
verd como muchas acciones planteadas en los estandares se orientan a la
comparacion entre las ideas, formas de organizacion y maneras de ver el
mundo en otros tiempos y paises, con las que se encuentran hoy en

Colombia y en las comunidades a las que ellos y ellas pertenecen.”*

Finalmente, los estandares afirman que

“desarrollar competencias en ciencias sociales implica un compromiso
constante de todos los miembros de la comunidad educativa para cambiar
las practicas de recibir y repetir informacion. Por ejemplo, la comprension de
conceptos como la democracia o el respeto por las diversas posiciones frente
a un hecho histérico requiere que nos comprometamos en la creacion de
espacios de debate que permitan la participacion de cada estudiante en las

decisiones de la escuela y del salén de clase, "2

asi como cambiar la monotonia de la tiza y el tablero por actividades que
atraigan mucho mas la atencién del estudiante como lo son el juego, la
narracién, la discusion, la relacion pasado — presente, la investigacion, entre
otras, que permitan un aprendizaje significativo y que los estudiantes a través
del conocimiento logren observar el mundo desde otra perspectiva, es decir,
gue el conocimiento les permita ser parte de la solucion de los problemas de

Su entorno, pais o porque no del mundo.

! Ibid. P4g. 28
*2 |bid. Pag. 40
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11. MARCO TEORICO

El presente trabajo estd fundamentado bajo las teorias y definiciones que
algunos autores quienes desde su perspectiva y conocimiento fundamentan y
validan lo desarrollado en este proyecto de investigacion. Para empezar,
retomamos los aportes de la autora Beatriz Aisenberg, quien orienta el
aprendizaje de la historia como aquella que

‘intenta explicar la evolucion de la humanidad, sus permanencias, Sus

cambios, sus transformaciones, sus avances y retrocesos™

Este trabajo de investigacion como ya fue mencionado antes, esta apoyado
en los aportes brindados por Beatriz Aisenberg desde su libro Didactica de la
Ciencias Sociales en el cual expone que frente al saber histérico se ha
generado una reflexion permanente entre los maestros

‘que, preocupados por los problemas cotidianos del aula, sienten lo
dificultoso que es encontrar propuestas didacticas que vinculen aspectos

como anélisis en métodos y procedimientos didécticos generales.”*

En cuanto a lo anterior, puede decirse que este trabajo realizado desde un
aprendizaje significativo de la historia permite entender que la historia brinda
posibilidades al estudiante para adquirir saberes, en torno a la reflexion del
presente, puesto que al apoyo brindado por los fundamentos de la autora del
texto Didactica de las Ciencias Sociales, se pude observar que la idea que

sustenta este trabajo.

8 AISENBERG, Beatriz. 1994. Didactica de las ciencias sociales: la historia reflexién y compromiso.
Paidds, Argentina. Pag. 50

* AISENBERG, Beatriz. 1994. Didéctica de las ciencias sociales: qué se ensefia y que se aprende en
historia. Paidés, Argentina. Pag. 205
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Los argumentos encontrados en el texto de la autora Beatriz Aisenberg
permiten comprender, como se expone en su texto

“la intencion no es presentar un conjunto de actividades novedosas sino
que lo que se busca resignificar las experiencias que el docente desarrolla
habitualmente, en un contexto globalizador donde contenido y método se

interrelacionen y constituyan un todo lo que indica es que debe reformular™,

ademas la ensefianza de la historia tiene como posibilidad principal construir
en todas las sociedades un sentido de pertenencia a las nuevas
generaciones de mantener tanto valores como costumbres y creencias que
le imprimen a cada sociedad una caracteristica trascendental que han sido
construidos durante largos periodos histdricos, ya que

“la historia no es ahora una descripcion y narraciéon de hechos sino la
comprension e interpretacion de procesos histéricos estructurados en haces
de relaciones mutuamente vinculadas. Se trata entonces de explicar hechos
organizados e interrelacionados que den cuenta de los cambios y las
transformaciones pero también de las permanencias, las resistencias a esos

cambios, las regresiones y los conflictos™®.

Situaciones que son trabajadas desde la historia y que analizadas desde la
actualidad hacen que el alumno se acerque al andlisis de una realidad
social, que como tal es compleja pero que a partir de la comprension de la
misma por medio de los diferentes procesos histéricos se pueda entender

gue estos condicionan el presente.

En este mismo sentido, cabe mencionar que la enseflanza de la historia

busca formar en el individuo desde la reflexién de los temas, el desarrollo de

** |bid. Pag. 206
*® |bid. Pag. 208
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un espiritu critico e investigativo que le posibilite plantearse interrogantes en
torno a la construccion de su conocimiento en base a la sociedad. Bajo esta
linea el papel del docente es fundamental pues a través de las actividades
que realice de forma variada tanto al inicio, como al desarrollo y al finalizar el
tema, puede lograr identificar el estado de los saberes o el conocimiento con
los que cuentan los estudiantes, es decir, como lo menciona Beatriz
Aisenberg

‘que a través de la presentacion de un contraejemplo en torno al tema o un
debate entre ellos, se tratara de motivar, de crear situaciones disparadoras

que atraigan los intereses, despierten dudas e interrogantes™’

Un autor mas en el cual se apoya el presente trabajo de investigacion es
Mario Carretero, puesto que sus aportes en el campo de la historia en lo
referente a las renovaciones didacticas, han permitido a su vez la
comprension critica asi como también reflexiva de los contenidos histéricos

que se presentan en el &mbito escolar.

Bajo esta dinAmica cabe resaltar que dentro del contexto educativo es
importante reconocer y valorar los conocimientos previos que tienen los
alumnos sobre las tematicas abordadas dentro del aula de clase, puesto que
tal conocimiento es determinante a la hora de adquirir nuevos conocimientos
que abordados por medio de estrategias de ensefianza como el juego, la
iconografia, la construccion narrativa entre otras, hacen posible la adquisicién
de saberes con sentido y que desde la historia pueden ofrecer una mirada
reflexiva de una sociedad que ha estado en constante cambio. Bajo lo
anterior es importante tener en cuenta que los conocimientos previos

“son construcciones personales; aunque muchas de ellas son comunes a un

gran namero de alumno, estas ideas forman parte de una red de

*" Ibid. P4ag. 220
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conocimiento que posee cada individuo y, por tanto, poseen un significado
escolar™®

en torno a lo expresado es pues necesario valorar dentro del aula de clase
estos conocimientos como una manera no solo de valorar lo que expresan
los alumnos, sino también como una forma de acercarlos al conocimiento

histérico y, que a su vez permita su comprension y aprendizaje.

En este mismo sentido la comprension de los conceptos se ha convertido en
un factor determinante a la hora de adquirir un saber histérico, esto debe
estar presente en la construccibn metodoldgica que genera cada docente a
la hora de preparar su clase, puesto que la comprensidén de los conceptos
‘histéricos basicos (monarquia, feudalismo, revolucion, etc.) deberia ser
fomentada, asi como los diferentes tipos de conceptos: cuales son menos
faciles de aprender, si es posible de establecer algun tipo de jerarquias entre
ellos que facilite al alumno el establecimiento de relaciones entre unos y

otros™.

De esta manera se podra hacer posible la construccion de un aprendizaje
que le permita al estudiante establecer las relaciones y los hechos que se
han dado a lo largo del tiempo y que determinan la dinAmica de vida que

establece cada sociedad para sus miembros.

Por otra parte en este trabajo se ha mencionado el juego como una factor
relevante en el desarrollo de nuevas estrategias de ensefanza, pues el juego

como lo plantea el autor Juan Antonio Moreno Murcia, permite que

*® CARRETERO, Mario. Construir y ensefiar Ciencias Sociales y La Historia. Editorial Aique.
Argentina 1995. Pag. 36.
* Ib, P4g.56.
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“el nifio aprenda pautas de comportamiento para crecer y vivir en
sociedad de una manera integral;, también fomenta la capacidad para la
elaboracion de normas desde la nifiez hasta el estado adulto, pues el nifio
crece aprendiendo habitos de convivencia necesarios para vivir; asi como
también le proporciona al ser humano un interés por el conocimiento, actitud
activa, positiva y critica, que le permite integrarse de manera gradual en la

familia, la escuela y en la vida.”™®

Por esta razdén se hace muy importante implementar el juego en el aula de
clase mas especificamente en las clases de historia, pues durante la
observacion y las encuestas realizadas se puedo determinar que los
estudiantes ven la historia como una temética aburrida y sin sentido, donde
no pueden expresarse libremente porque consideran que por ser historia al
estudiarla no se puede cambiar y es aqui donde entra la labor del docente
invitando a los estudiantes a conocer la historia desde dmbitos mas flexibles
y dindmicos, que le permitan al estudiante conocer su pasado para lograr por
medio de éste transformar su futuro, asi como plantear sus expresiones,
ideas y reflexiones libremente, que puedan relacionar lo que han aprendido
con el mundo, para evidenciar asi como la historia se repite pero con

distintos contextos, personajes y situaciones.

Ademas como lo menciona el autor anteriormente, el juego le permite al nifio
integrarse en una sociedad y establecer reglas que deben ser respetadas,
pues se logra observar en los juegos cotidianos de los niflos que ellos
estableces ciertos criterios y reglas que son fundamentales respetarlas
porque de lo contrario sale del juego, y es asi como el docente debe

implementar el juego en el aula de clase explicando en sus inicios cuales son

% MORENO MURCIA, Juan Antonio. (2002). Aprendizaje a través del juego. Editores Aljibe, S.L.
Malaga, Espafa. pag. 30
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las condiciones y reglas a seguir para convertir el juego en la estimulacion
del estado de animo durante la clase -pues afirman que es muy aburrida- asi
como también para generar conocimientos y establecer en el nifio una
estructura mental sobre el respeto al otro, a las leyes y normas asi como a

ser reconocido en la familia, la escuela y por ende en la sociedad.

El autor plantea que el juego

“es un modo de expresion con el que se actla, se explora, se comunica, se
investiga, se vive en medio de un proceso de aprendizaje global, participativo
y significativo: proceso que se alarga durante toda la vida™*,

pues es notable observar que los nifios no se cansan de jugar, si por ellos
fuera jugarian todo el dia sin estudiar, ni dormir, y hasta sin comer, prefieren
jugar o ver la television que hacer sus tareas, ellos se mantienen muy
activos, se mueven, exploran y es por esta razén que al implementar el juego
en el aula el docente puede sacar provecho de esta actividad para generar
durante la clase estudiantes creativos, espontaneos, que no se sientan
presionados a que tienen que leer y leer y resolver talleres, que ellos sientan
que sus opiniones también cuenta en el aprendizaje, que si se juega en clase
es de manera respetuosa y cooperativa, pues el trabajo en equipo debe ser
indispensable para mantener una armonia en el aula, para realizar
intercambio de ideas, que le permitan al estudiante por medio de una clase
dinamica, divertida, explorativa y participativa, adquirir nuevos aprendizajes
gue en realidad sean significativos y no simplemente para plasmarlos en un

cuaderno.

5! Ibid. Pag. 31
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Por otra parte, el autor Juan Antonio Moreno también afirma que

“el juego es un vehiculo de aprendizaje y comunicacion ideal para el
desarrollo de la personalidad y de la inteligencia emocional del nifio.
Divertirse a la vez que aprender, sentir y gozar en el aprendizaje hacen que
el niflo crezca, cambie y se convierta en lo mas importante del proceso

52 ademas

educativo
“a través del juego, el ser humano se introduce en la cultura y como
vehiculo de comunicacion, se amplia su capacidad de imaginacion y

representacion simbélica de la realidad.”?

De acuerdo a lo formulado anteriormente por el autor se enfatiza en la
importancia del juego no solo en el aprendizaje y en el proceso educativo
sino también para su desarrollo personal, intelectual, social y moral; pues

“el juego es una constante vital en la evolucion, en la maduracién y en el
aprendizaje del ser humano. Acompafa el crecimiento biolégico, psico-
emocional y espiritual del hombre. Cumple con la misidon de nutrir, formar, y

alimentar el crecimiento integral de la persona.”™*

En lineas anteriores se planteo la importancia del juego como factor que
estimula el aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo, el autor define
este aprendizaje como ‘el conjunto de formas de organizar a los alumnos
para que cooperen en grupos heterogéneos en la realizacion de tareas
académicas™ pues si durante las clases se logran desarrollar este tipo de
aprendizaje cooperativo se le permite a los estudiantes adquirir y reflexionar
frente a otras ideas y argumentos que manifiesten sus compafieros, es decir,

se convierte el aula de clase en la construccion mutua de aprendizajes y

>2 Ibid. Pag. 12

>3 Ibid. P4ag. 12

> Ibid. Pag. 19-20
% Ibid. Pag. 135
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conocimientos y a aprender a respetar los distintos puntos de vista de sus

comparieros.

Por otra parte,

‘los juegos cooperativos son actividades ludicas cuya caracteristica
primordial es proponer la cooperaciéon como uUnica forma de interaccion entre
sus participantes. Dicha cooperacion es un tipo de comportamiento que
exige la accion conjunta de varias personas con la intencion de alcanzar un
objetivo comun. En los juegos cooperativos esta accién conjunta debe
implicar la participacion de todos mediante acciones coordinadas. Ese
proceso debe suponer un enriguecimiento personal y una exploracion
gratificante de las posibilidades creativas en un ambiente donde nadie es
discriminado, excluido, derrotado o eliminado.”® Retomo lo anterior con el
fin de demostrar que el juego en el aula es posible y si se realiza por equipos
es aun mas gratificante pues los estudiantes inician asi procesos de
interaccién, comunicacion y apoyo frente a las actividades a desarrollar, y
mas aun se convierte en una forma de desarrollar competencias de
liderazgo, de estrategia, rapidez, trabajo en equipo y por ende identificar que

competencias intelectuales tiene para poner en practica.

El autor enfatiza en algunas caracteristica que deben ser tenidas en cuenta
para aplicar los juegos, a continuacion retomaremos algunas:

“Los juegos deben permitir que todo el grupo participe activamente
durante todo su desarrollo, es decir, que todos los jugadores tengan algo que
hacer en cada momento del juego;” “Los juegos deben ser estimulantes para
gue motiven a los alumnos a pensar cémo actuar y cOmo superarse a medida

que transcurren los intentos. En este sentido, los juegos deben obligar a

% Ibid. Pag. 139
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utilizar una amplia gama de estrategias y requerir diferentes habilidades en
su desarrollo.” “Los juegos deben permitir que los participantes puedan
evaluar su éxito en el juego. Esto supone que los juegan tengan un objetivo

definido y los resultados sean claros e inequivocos.™’

Por otra parte, se retoma al autor Marco Antonio Moreira quien desarrolla su
trabajo, a través de la perspectiva de David Ausubel definiendo, aprendizaje
significativo como

“un proceso a través del cual una misma informacion se relaciona, de
manera no arbitraria y sustantiva (no literal), con un aspecto relevante de la
estructura cognitiva del individuo. Es decir, en este proceso la nueva
informacion interacciona con una estructura de conocimiento especifica que
Ausubel llama “concepto subsumidor (o subsunzor) o simplemente,

“subsumidor”, existente en la estructura cognitiva de quien aprende.”®

Pero antes de continuar con el desarrollo de la teoria, el autor define
subsumidor como

“un concepto, una idea, una proposicion ya existente en la estructura
cognitiva capaz de servir de “anclaje” para la nueva informaciéon de modo que

ésta adquiera, de esta manera, significados para el individuo™®

Mas claramente, la teoria se basa en que los docentes deben explorar y
conocer los conceptos o conocimientos previos de los estudiantes, con el fin
de adaptar la teméatica a ensefiar a las necesidades de los estudiantes,
suena arbitrario exigirle a un docente que debe captar los conocimientos

previos de sus alumnos sin tener en cuenta que los grupos son NUMerosos y

% |bid. Pag. 143 - 144

% MOREIRA, Marco Antonio. (2000). Aprendizaje significativo: teoria y préctica. Editorial: Visor
Dis, S.A. Madrid. Pag. 11

% Ibid. Pag. 11
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que seria imposible preguntarle a cada uno, pero si es viable diariamente
hacer un pequefio sondeo de lo que saben, hacer preguntas de los temas a
trabajar con el fin de reconocer que saben y que no, con el fin de dirigir la
ensefianza a saberes especificos y de vital importancia para evitar saturar al
estudiante de conocimientos sin desarrollar en él un aprendizaje significativo.
“Existe, pues, un proceso de interaccion a través del cual los conceptos mas
relevantes e inclusivos interaccionan con el nuevo material sirviendo de
anclaje, incorporandolo y asimilando, aunque al mismo tiempo modificandose

en funcién de este anclaje™®

En este mismo sentido, el autor hace referencia a través de la teoria de
Ausubel sobre la contraposicidén existente entre el aprendizaje significativo y
el aprendizaje mecanico definiendo este ultimo

“como aquel en el que las nuevas informaciones se aprenden practicamente
sin interaccion con conceptos relevantes existentes en la estructura cognitiva,
sin ligarse a conceptos subsumidores especificos”, ®*

esta situacion es muy evidente en los estudiantes, pues se observa que la
mayoria solo estudia por pasar un examen, una materia o por ganar el afo,
se aprenden de memoria conceptos y definiciones que solo recordaran por
algunos dias y quizds semanas pero no sera un aprendizaje significativo
porque solo memorizaron y no reflexionaron ni mucho menos trataron de

comprender.

Es importante que el docente se pregunte sobre esta problematica y que
trate a través de su ensefianza introducir a los estudiantes en este tipo de
aprendizajes, ¢como?, como se menciono antes explorando conocimientos

previos, las necesidades de los estudiantes asi como lo que a ellos les gusta

% Ibid. Pag. 11
% Ibid. Pag. 12
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y los atrae, también es indispensable que el docente al momento de explicar
un tema recurra a ejemplos actuales que se asemejen al contexto histérico
que esta trabajando, pues él ,muchacho tiene que entender que a lo largo del
tiempo ocurrieron hechos que han generado ciertas consecuencias en el
presente, es decir es importante que entienda que estudiar historia no es solo
memorizar fechas y hombres célebres, es entender como el mundo a través
de nuevos ideales y reformas sociales, politicas y culturales se ha
transformado. No se trata de memorizar sino de generar aprendizajes

significativos en los estudiantes.

El autor Antonio Moreira también se apoya en las perspectivas de Joseph
Novak al afirmar que

‘los seres humanos hacen tres cosas: piensa, sienten y actuan (hacen).
Una teoria de educacién, segun Novak, debe considerar cada uno de estos
elementos y ayudar a explicar como se pueden mejorar las maneras a través
de las cuales los seres humanos piensan, sienten y actdan (hacen).
Cualquier evento educativo es, de acuerdo con Novak, una accion para
intercambiar significados (pensar) y sentimientos entre el aprendizaje y el

profesor’?

en si, Novak plantea cinco elementos indispensables en la
educacion y en el proceso de ensefianza-aprendizaje son: “aprendiz
(significa ‘el ser que aprende”), profesor, conocimiento, contexto y

evaluacion™®

Tanto Ausubel y Novak, definen que el aprendizaje significativo requiere
“de una disposicion para aprender, materiales potencialmente significativos

y algun conocimiento relevante, asi como también enfatizan que el

%2 |bid. Pag. 39-40
% Ibid. Pag. 40
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conocimiento previo del aprendiz tiene gran influencia sobre el aprendizaje

significativo de nuevos conocimientos™*

En resumen, Ausubel dice que

‘para facilitar el aprendizaje significativo es preciso prestar atencion al
contenido y a la estructura cognitiva, procurando “manipular” los dos. Es
necesario hacer un analisis conceptual del contenido para identificar
conceptos, ideas, procedimientos basicos y concentrar en ellos el esfuerzo
instruccional. Es importante no sobrecargar al alumno de informaciones
innecesarias, dificultando la organizacion cognitiva, sino que el docente
realice un analisis previo de aquello que se va a ensefiar. No todo lo que esta
en los programas, en los libros y en el curriculum es importante por esta
razén es fundamentar realizar un andlisis critico de la materia de ensefianza

pero siempre pensando en el estudiante.”®

* Ibid. Pag. 43
% Ibid. Pag. 91
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12. HIPOTESIS

A partir de la aplicacion y el desarrollo de estrategias didacticas, basadas en
el juego, la fotografia, el relato, los videos entre otros, permiten, que la
enseflanza de la historia sea mas didactica y menos tradicional,
observandose en el estudiante el alcance de aprendizajes significativos en
relacion a la historia y por ende comprender las transformaciones que se han

dado en la sociedad a través del tiempo.
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13. MECANISMOS DE RECOLECCION DE
INFORMACION

A través del trabajo de investigacion, los mecanismos de recoleccion de
informacion y las estrategias planeadas, se han aplicado principalmente
dentro del aula de clase, en diferentes temas para los cuales los mecanismos
se convirtieron en un factor determinante para analizar el avance del trabajo
y el grado de aplicabilidad que han tenido las estrategias de ensefianza
dentro del proceso realizado en la I.E.L.P. de Envigado y la I.LE.T.I.J.E.G. de
El Carmen de Viboral. Continuando con lo expuesto y a partir de los logros
obtenidos con la aplicacibn de las estrategias de ensefianza, puede
especificarse que éstas han hecho parte del desarrollo de las clases donde
se ha buscado recolectar la informacion necesaria para dar cumplimiento a

los objetivos propuestos en la investigacion.

13.1 LA ENCUESTA

Este mecanismo de recoleccion fue utilizado puesto que su propdésito radica
en obtener informacidén relativa a caracteristicas predominantes de una
poblacion mediante la aplicacion de procesos de interrogacion y registro de
datos, preguntas que como tal fueron aplicadas en los grupos objeto de
estudio, con el fin de conocer la opinién sobre un tema en especifico, como
es la historia y la manera como es observada por los alumnos del grado

séptimo.
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La encuesta fue aplicada a 78 estudiantes que corresponden a 39
estudiantes por cada grupo de cada una de las instituciones nombradas

anteriormente.

13. 2 LA ENTREVISTA

En cuanto a este mecanismo, entendiéndose como una técnica
conversacional de investigacion, ha permitido recolectar informacion
fundamental en torno al trabajo, ya que ha permitido generar espacios en los
cuales los sujetos investigados en este caso los alumnos de la LE.T.I.J.E.G
de ElI Carmen de Viboral y la I.LE.L.P de Envigado del grado séptimo, (ver
anexo 02 y 03) donde expresan de forma muy cercana las ideas,
pensamientos y explicaciones en torno al asunto de la historia, permitiendo
encontrar el grado de significado y de importancia que tiene o no la historia

para ellos.

El tipo de entrevista abordado, en el trabajo de investigacion fue la entrevista
abierta, en la cual no se disefiaron preguntas como derrotero, sino que se
realiz6 de forma espontanea, donde la conversacién se fundamenté en las
circunstancias del contexto, buscando explorar lo que los alumnos piensan
sobre la historia y sobre la manera como se les ha ensefiado. Entendiendo
claro esta lo que se entiende por entrevista abierta ya que “en este tipo de
entrevistas el investigador no disefla preguntas, ni propone un orden a

seguir, esta es una entrevista espontanea, ésta entrevista se usa cuando no
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se espera obtener informacion sistematica, sino que se pretende explorar la

variabilidad de las respuestas de las personas™®

13. 3 EL DIARIO DE CAMPO

El diario de campo se elabor6 a partir de todos los acontecimientos vividos
durante todo el proceso de practica desarrollado en cada una de las
instituciones ya mencionadas durante el afio 2008, en él se plasmaron todos
los hechos y momentos que se daban durante las clases. La primera parte
del diario de campo se comprende de un tiempo de seis meses donde se
realizaba la observacion directa de las clases desarrolladas por el profesor
cooperador y la identificacion de problemas; y la segunda parte era la
docencia directa por parte del profesor investigador quien debia a partir de un
analisis tedrico dar solucion a los problemas identificados y propuesta en su

investigacion.

Por otra parte, el diario de campo también tenia como fin ser un mecanismo
de recoleccién de informacién con el fin de identificar y anotar todos los
acontecimientos ocurridos en el aula, como lo eran las vivencias, los
conocimientos, los aprendizajes, el rol del profesor, las actitudes de los
estudiantes frente al proceso de ensefianza — aprendizaje, entre otros
factores que permitieron identificar las falencias de la ensefianza y las
posibles soluciones que pueden hacer los docentes, pues el diario de campo,

le permite al profesor identificar sus errores para no volverlos a cometer y

% Castrillon Gaviria, Diana Norelia. Documento N°3 “ la entrevista” Pag. 1
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tratar de que la ensefianza sea un atractivo para el aprendizaje de los
estudiantes.

“El diario de campo permite observar en perspectiva las manifestaciones
concretas de los procesos de enseflanza y aprendizaje y las situaciones en
las que se ve involucrado. Permite advertir las lagunas que han quedado en

la informacion™’

13. 4 LA FOTOGRAFIA

Es asi como la fotografia, nos permite observar la actitud del grupo, el
momento de la clase y los recursos didacticos que fueron utilizados, a su vez
el diario de campo ha generado el fortalecimiento de las actividades que se
planearon puesto que a través del registro llevado durante cada clase se
logra determinar la relevancia y la credibilidad en el trabajo, ademas a través
de éste se permite generar un vinculo entre la practica docente y la reflexion
pedagdgica por medio de los cuales se construye un saber que sera aplicado
a lo largo de la vida docente puesto que retomar autores que analizan
problematicas desarrolladas en este diario hacen del mismo una riqueza
instrumental para el cumplimiento de los objetivos y del problema identificado

en lineas anteriores en este trabajo de investigacion.

" ALZATE YEPEZ, Teresa; SIERRA, Jorge Luis. El diario de campo: instrumento en el trabajo
educativo. En: La Gaceta Didactica (Medellin). N° 03, sep. 2000. Pag. 11
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13.5 ESTRATEGIAS DE ENSENANZA UTILIZADAS

A). LA FERIA

Consiste en tomar algunos temas trabajados en el contexto histérico, como
son ciertos productos que aparecieron en Europa como consecuencia de las
cruzadas. Para realizar esta actividad se requiere de una previa explicacion,
consulta y socializacion de lo que se lleva del tema, para encontrar los
insumos que se convierten en el soporte de la feria. Posterior a ello los
estudiantes en sus equipos de trabajo se les asigna un producto del cual
requieren su consulta, una memoria o0 resumen que deben entregar al grupo
sobre el producto, degustacion del producto si es posible, la importancia que
ha tenido este para la sociedad de la edad media y para la actual, llevar
igualmente el producto al salén, preparar exposicion apoyada con carteles.
Cuando todos los grupos tienen el trabajo completo el salén debe
organizarse en tipo mesa redonda, es decir deben ubicarse en sus respectiva
tiendas sin darle la espalda a nadie, para esta actividad de organizacion se
da un tiempo en el cual deben pegar los carteles que identifiguen su

producto.

Posterior a lo trabajado la profesora hace la presentacién de la actividad para
todo el grupo invitAndolos a prestar atencion, a valorar los encuentros en
comunidad que se dan a través de las ferias, plazas de mercado, parques
donde la gente puede divertirse y a la vez conocer o comprar productos.
Como punto final de la feria después de que los productos han sido
observados, todos los estudiantes deben regresar a sus puestos para cerrar
la actividad a partir de una serie de preguntas que animen un conversatorio

sobre la actividad.
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B) ROMPECABEZAS

Esta actividad busca a demas de poner a prueba el razonamiento légico de
los estudiantes, observar el nivel de comprension lectora con el que
cuentan, asi como la capacidad para hacer lectura de un acontecimiento o
hecho a partir de una imagen; la actividad comienza en un primer momento
pidiendo al grupo que por filas consulten algunas caracteristicas del tema
trabajado, esta consulta debe consignarse en el cuaderno.

En un proximo encuentro de clase los estudiantes deben llevar hojas de
block y colores, asi como deben conformar los equipos, cuando ya se
encuentren reunidos observaran en sus cuadernos si las caracteristicas
consultadas del tema estan completas, ya que estas se convierten en el
factor principal para el trabajo siguiente. En un segundo momento de la clase
la profesora entregard a cada subgrupo un rompecabezas, el cual tiene en
uno de sus lados una imagen alusiva al tema y por el otro lado una actividad
gue se debe realizar en forma grupal. Las actividades realizadas se exponen
en la clase puesto que contienen un pequefio afiche, un escrito para
entregar, un cuento, dibujo o una propuesta para hacer en torno al tema.

Al lider de cada equipo se le hace entrega del rompecabezas completo y asi
debe devolverlo, se observa el trabajo en equipo, la participacién de todos y

la elaboracién de lo propuesto.

C) LA ESCALERA

Esta actividad consiste en poner a prueba el trabajo en equipo, la

colaboracién, la participacion, el liderazgo, el aprendizaje y la competencia
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de ganar o avanzar en la actividad. En primer lugar esta actividad debe ser
realizada al terminar un tema o un periodo, puesto que a partir de ella se
busca evaluar el compromiso con las actividades propuestas de la unidad
trabajada. De igual forma antes de realizar la actividad de la escalera, se
debe realizar un examen escrito sobre los mismos temas que seran

retomados en la actividad.

En un segundo lugar la profesora realizara la escalera utilizando materiales
como papel bond, cajas de carton, marcadores, hojas de block y colores. La
escalera debe ser grande para que el lider que escogera cada grupo pueda
saltar sobre ella, ademas de que pueda ubicarse en el piso del salén. El dado
sera realizado con la caja de cartén y las hojas de block, cada casilla de la
escalera contard con una pregunta que el estudiante debe contestar con la
ayuda de su grupo de trabajo, este subgrupo tendra la posibilidad de
ayudarle la lider a través pues tendran como apoyo un solo cuaderno y un

minuto para contestar.

Al final de la actividad se puede evidenciar compromiso, trabajo cooperativo

y participacion.

D) ANALISIS ICONOGRAFICO

Esta actividad parte en primer lugar de la utlizacion de una serie de
fotografias alusivas a la tematica, en las imagenes se deben identificar
formas, colores, paisajes, rostros, actividades, etc. Todo ello con la finalidad
de que por parejas 0 por equipos de cuatro estudiantes, se logre la

construccion de un escrito apoyado en la informacion que pueda arrojar la
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imagen, para la utilizacion de la imagen el profesor debe dar una serie de
instrucciones asi como pistas las cuales deben encontrar en la imagen, las
fotografias pueden ser utilizadas para comenzar un tema o para concluir la
informacion que se ha desarrollado a lo largo de varias clases. Esta
estrategia didactica se emplea para generar a partir de la imagen una lectura
del momento histérico al cual pertenece Yy generar comparaciones entre

pasado y presente.

E) PLEGABLE

Por medio de los plegables, se puede desarrollar en los estudiantes un alto
grado de creatividad, aunque debe tener ciertas caracteristicas como el
utilizado para el tema de los castillos, debe tener imagenes, pequefias frases,
logos, buena ortografia, puesto que con este, se buscaba que los
estudiantes fueran ingenieros de la Edad Media y por medio de la mismo
debian mostrar su ingenio y capacidad para despertar interés por los castillos

y la utilidad que tenian estas fortalezas para la Edad Media.

F) MAQUETAS

Esta actividad consiste en poner a prueba la imaginacién de los estudiantes
donde se pueda observar las diferentes construcciones de la Edad Media,
para la actividad los estudiantes deben presentar planos, informacion del
castillo a elaborar, las maquetas se realizan por subgrupos, la cual debe

estar acompafiada por una completa exposicion.
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G) VIDEO

Tiene como fin ampliar la informacion de los temas trabajados as6 como
también sirve para llevar un ejemplo a clase. El tema abordado era la
esclavitud en Africa, en las clases se abord6 el tema de la esclavitud negra
que era comprada por europeos para ser llevados a América. El video
“‘Raices” muestra como fue era la vida de las comunidades negras antes de
llegar los europeos a esclavizarlos asi como luego muestra claramente como
se vivia la esclavitud. Este video permitié que los alumnos conocieran mas
del tema, sintieran al ver esas imagenes que estas comunidades sufrieron
grandes violaciones a sus derechos y lo mas importante aln es que este
video permite hacer una relacion de contraste pasado — presente, es decir,
en el pasado secuestraban, maltrataban y vendian a los negros para que
realizar trabajos forzosos violando de esta manera su derechos a la libertad
y ahora en el presente se puede hacer una comparacion similar con los
secuestros actuales que viven muchos colombianos y como ellos son

maltratados y violan su derecho a la libertad y a la vida.

H) NARRACIONES

Las narraciones eran utilizadas como tipo cuento, es decir, el profesor
investigador no se paraba en el frente de sus estudiantes a dictarles o a
realizar una clase tradicional, sino que el tema a exponer o a ensefar era
contado de manera muy dindmica, con cuentos, historietas que permitian
atraer la atencion de los estudiantes y mantener por largos ratos una buena
concentracion. El profesor investigador se inclinaba mas por contarles

cuentos histéricos que en ponerlos a leer dos o tres hojas del libro de apoyo
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de las cuales no van a entender nada, pues solo se dedican a responder el

taller y no a comprender la actividad y el tema trabajado.
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14. ANALISIS DE LA INFORMACION

El proceso de aprendizaje desarrollado tanto por nifios, jovenes o adultos
siempre ha estado rodeado de ciertas caracteristicas, experiencias y

motivaciones tanto de ellos mismos como del entorno que los rodea.

Por esta razon, es muy importante que el docente logre identificar y
determinar cuales son los factores que influyen en el aprendizaje de los
estudiantes, pues de esta manera puede tratar de que sus clases no sean
mondtonas sino que despierten el verdadero interés de los estudiantes por

aprender, comprender y conocer su mundo y por lo tanto su historia.

Durante el proceso de investigacion se indago en la percepcidon que tienen
los estudiantes del grado séptimo de la |.E.L.P de Envigado y la .LE.T.I.J.E.G
de El Carmen de Viboral, sobre la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias

sociales pero mas aun sobre la historia.

Por su parte la encuesta y la entrevista abierta aplicada a cada grupo permite
identificar la percepcion y el grado de aceptaciéon que han tenido las
teméaticas de la historia en los estudiantes y la manera de como han sido
trabajadas en el salén de clases por el profesor, pues se logra identificar con
estos mecanismos la apatia y rechazo que tienen ellos frente a la historia,
como aquella que es dificil de entender y comprender, situacion que
determind un cambio de actitud, muy positiva, en el momento en el que se le
presentaron las nuevas actividades y diferentes maneras de desarrollarlas,

es decir se mostraron comprometidos frente al trabajo realizado cada clase.
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14.1 CATEGORIAS Y ANALISIS

Para realizar este analisis se utilizan las siguientes categorias: historia,
aprendizaje significativo, estrategias didacticas, ensefianza, contexto

cotidiano y proceso de aprendizaje.

ENSENANZA
para entender de la
] a partir de
/ HISTORIA
EL CONTEXTO con PROCESOS DE
COTIDIANO il APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS
DIDACTICAS
para entender ! para lograr para alcanzar

APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS

14.1.1 HISTORIA

La informacion arrojada por las entrevistas muestra que la mayoria de los

estudiantes no saben ni siquiera que es historia pues desconocen 0 no
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recuerdan haber estudiado sobre ésta ademas solo la relacionan al
descubrimiento de América y a Cristébal Colon, lo que da una clara muestra
de que los estudiantes durante su proceso escolar no han adquirido
aprendizajes significativos y los temas histéricos siempre fueron aprendidos

de memoria y olvidados en cuestion de dias. (ver anexo 02)

Frente a las respuestas dadas por los dos estudiantes del grupo 722 de la
Institucién Educativa La Paz (Envigado), puede decirse que los educandos,
presentan a través de la informacidn recolectada una valoracion importante
en torno a la ensefianza de la historia, sin embargo también puede extraerse,
de lo encontrado que hace falta una mejor construccién de las actividades
por medio de las cuales se abordan los temas, puesto que esto se ha
convertido en un factor detonante que ha limitado en muchas ocasiones el
aprendizaje que puedan adquirir los estudiantes; de ahi entonces la
importancia de generar espacios académicos en los cuales las estrategias
didacticas y los temas tengan una estrecha relacion que posibilite crear
interrogantes en los estudiantes y a la vez darles los elementos suficientes
que les permitan construir o encontrar las respuestas, ante una informacion
por medio de la cual se podra hacer lectura del pasado para comprender la

manera como se escribe el presente. (ver anexo 03)

Por otra parte, al analizar las repuestas dadas por los estudiantes en algunas

preguntas de la encuesta se logro evidenciar lo siguiente:
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¢ Como te parece la clase de sociales
cuando se mencionan temas de
historia?

B Sin sentido 4%
B Aburrida 12%
Dificil 23%

" Buena61%

Encuesta aplicada a los estudiantes, después de utilizar las estrategias didacticas planteadas anteriormente

Se observa gue la historia es interesante para los estudiantes, el 61% de los
encuestados afirma como se observa en la gréfica que la historia para ellos
es muy buena, pues los estudiantes de la I.LE.T.l.J.E.G., afirman que con la
historia “puede conocer sus antepasados, conocer de donde salieron y saber
la historia del mundo” (ver anexo 04). Respuesta que también es
argumentada por los estudiantes de la I.E.L.P, afirmando que la historia “es
muy buena porque aprendemos cosas que alguna vez hemos mencionado

pero no sabemos que es” (ver anexo 05).

Aunque es evidente que los estudiantes tienen ciertos interrogantes y vacios
sobre los conocimientos de la historia, puede observarse a partir de la
informacion que arrojan las encuestas que, a pesar de ello tienen una vaga
idea de lo que esta significa asi como también les interesa aprender un poco
de ella pero quizas los métodos de enseflanza que han tenido en afos

anteriores durante su proceso escolar no han sido los mas adecuados para
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captar el interés de los chicos en las tematicas de historia, pues se utilizaban
los talleres como Unica estrategia didactica que solo consistia en pasar al
cuaderno lo escrito en los libros, se estudiaba solo los paises y sus capitales,
las cuales tenian que ser aprendidas de memoria, la exposicién del profesor
no era lo suficientemente llamativa para mantener la atencion de los
estudiantes y el aprendizaje de la historia solo era remitido a memorizar y
estudiar fechas y lugares, lo cual no permitia lograr en los estudiantes

aprendizajes significativos.

Estas falencias no solo pueden ser adjudicadas al docente pues en el
proceso de aprendizaje también influyen la familia y la sociedad, los cuales
sino le presentan a los nifio/as, motivos y placeres por el conocimiento y la
exploracion de nuevos aprendizajes sera casi imposible que la escuela lleve
esta tarea por si sola. Es ahi cuando se observa que hay estudiantes que
afirman que la historia es dificil como lo hace el 23% de los encuestados o
gue quizas es sin sentido y aburrida, pues no le han encontrado la manera
exacta de conectarse con estos nuevos saberes tan importantes que es
conocer sobre su pasado y en especial conocer el pasado de la sociedad de
la cual hacen parte, es aqui donde el docente juega un importante rol en la
preparacion de sus clases pues a partir de la metodologia y la didactica
utilizada puede atraer con mucha mas facilidad la atencién y disposicién de
los estudiantes para aprender.

Por otra parte puede decirse que el 61% de los estudiantes encuestados que
consideran los temas de historia como buena, se convierten en un referente
para determinar que aunque la historia ha sido considerada como aburrida,
no todos piensan lo mismo de ahi la importancia de crear espacios en el aula
de clase en los cuales todos puedan ser participes y constructores de los

conocimientos y aprendizajes que se adquieren con la historia para que
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puedan hacer lectura de la manera como se han transformado las

sociedades tanto el espacio como en el tiempo.

Por otra parte, de acuerdo a la siguiente grafica:

é¢Te llaman la atencion los temas de
historia ?

mSi86%
m No 14%

Como lo muestra la grafica, la respuesta mas alta hace referencia a que si
les gusta historia y que ademas tienen mucho interés sobre estos temas, y
esto se evidencia mas aun en algunas afirmaciones que hacen los
estudiantes de que estudiar historia les permite aprender sobre los
antepasados. La informacion obtenida en la grafica muestra que el 86% del
total de encuestados les llama la atencion los temas de historia, permitiendo
esto comprender que el desanimo ante las tematicas histéricas parte de la
falta de estrategias y recursos didacticos novedosos que pueda utilizar el
profesor, para fortalecer el saber que maneja el cual no se tramite de
manera similar a los estudiantes pues, es importante resaltar que es una
poblacién que tiene una edad promedio entre los 13 y los 15 afios para los

cuales utilizar estrategias didacticas como los juegos, la elaboracion de
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cuentos, maquetas, observacion de imagenes entre otros se convierten en
recursos metodoldgicos de un alto valor para lograr aprendizajes con sentido
mediados por actividades en las cuales todos los estudiantes puedan

dominar y participar.

El porcentaje de respuestas negativas es del 14%, bastante bajo, esto indica
qgue la historia es un conocimiento muy atractivo para los estudiantes y que
les permite entender los acontecimientos que ocurren a diario y que muchos
de éstos han estado inducidos por hechos del pasado. Ademas, quienes
contestaron en forma negativa se basan en el argumento de que no saben en
realidad que es historia y que nunca se la han ensefiado, quizas la historia si
se les ensefo, pero fue tan poco significativa en su aprendizaje que no
recuerdan nada y por esto dicen que nunca se la ensefiaron, ademas pudo
ser una ensefianza tradicional donde solo se memorizaban fechas y
acontecimientos importantes que se olvidan con facilidad, y es de ahi que la
ensefianza de la historia debe ser distinta para alcanzar en los estudiantes el

desarrollo de aprendizajes significativos.

Retomando nuevamente la respuesta afirmativa surge el siguiente
interrogante: si les gusta la historia, ¢por qué existe la apatia frente a esta
cuando el profesor cooperador trabajaba estos temas? La respuesta puede
ser abordada desde lo mencionado en el parrafo anterior: la ensefianza
impartida por el docente cooperador; como también existian otros factores
muy relevantes como lo eran la estructura del aula, pues eran pequefias lo
cual generaba un ambiente de aglomeracion, con mas de 40 estudiantes por
aula donde la ensefanza se torna mas dificil pues no todos aprenden igual ni
mucho menos estan atentos al mismo tiempo y es aqui donde es importante
aplicar estrategias didactica con base en el juego que permitan conectar al

estudiante con el aprendizaje impartido en el aula.
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Piensas que la historia es solo para...

B Estudiar acontecimientos importantes 86% M Conocer el pasado 6%
® Acumular nota 4% B Memorizar fechas 3%

M Leer el pasado 1%

1%

En un principio de la investigacion al observar la apatia que tenia los
estudiantes al recibir las clases de historia, se llegaba a la conclusién de que
quizas a los estudiantes no les gustaba la historia porque ellos creian que
ésta solo era para memorizar fechas y no tenia ninguna relaciéon con sus
vidas, pero al observar este diagrama se detecta que ellos se interesan por
conocer y aprender de los acontecimientos importantes ocurridos en el
transcurso de los tiempos, lo cual es una buena alternativa para el docente
pues de acuerdo con esta informacion el docente puede desarrollar en sus
clases, nuevas estrategias para transmitir a sus estudiantes el saber historico
por medio de narraciones, historietas, juegos que traten de relacionar el
pasado con su presente para que de esta manera el estudiante encuentre en
estos conocimientos historicos un verdadero aprendizaje significativo para el

desarrollo de su proyecto personal.
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14.1.2 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

¢Qué actividades te gustaria realizar en las
clases de historia para comprender mejor los
temas?

40%

35%
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A través de la informacion suministrada por la encuesta, especificamente en
la pregunta cinco, puede observarse que los estudiantes del grado séptimo
de las dos instituciones objeto de estudio, presentan como actividades a
desarrollar en el aula de clase videos, juegos, dramatizaciones, trabajo en
equipo, las cuales le pueden generar una mayor comprensiéon de las
tematicas, asi como un aprendizaje significativo que les permita adquirir un
conocimiento valido para analizar el contexto al cual pertenecen. Como se ve
en la grafica, el 35% de los estudiantes encuestados proponen como
actividades el juego, siendo esta opcion la de mayor respuesta entre los
estudiantes lo que permite comprender la importancia de desarrollar
actividades ludicas, en las cuales los estudiantes a través de la invencion, la
creacion y la participacion puedan ser participes de las tematicas abordadas

en el aula de clase.
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Por otra parte como se observa en la gréafica no solo las actividades ladicas
tienen un grado de significacion para los estudiantes, puesto que en esta
gama de respuestas las explicaciones, los buenos relatos y las narraciones
realizados por el profesor tienen un (20%), adquiriendo una gran valoracion,
lo que a su vez puede traducirse como una importante herramienta para
hacer posible aprendizajes significativos mediados por el buen uso de la
palabra y el lenguaje que tenga el profesor. Finalmente los talleres (9%), los
videos (12%), los trabajos en equipo (10%) y las dramatizaciones (9%) a
partir del porcentaje que arrojan se pueden entender como las demandas
que hacen al profesor para cambiar las clases que auln se imparten bajo la

dindamica libro-taller-consulta.

¢Enlos anos pasados como te han parecido
las clases de historia?

m Nosabe 24%

M Bien explicadas 18%
m Aburridas 17%

M Con talleres 15%
migual 12%

m Consultas 8%

M Lecturas de libros 6%

Respuestas dadas por los estudiantes

Esta pregunta la cual pertenece a partir de la informaciéon obtenida a la
categoria de aprendizaje significativo, muestra por medio de la gréfica, que
frente a la pregunta sobre como en los afios pasados les han ensefado la
historia, puede observarse que el numero de estudiantes encuestados que
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fueron 78, especificamente estudiantes del grado séptimo, responden con
un 24% que no se acuerdan de lo ensefado, lo que puede entenderse como
una ausencia de aprendizaje significativo o de poca valoracion frente a las
tematicas que fueron abordadas en grados anteriores asi mismo responden
que les han ensefado la historia de forma aburrida (17%), talleres (15%),
consultas (8%), lectura de libros (6%), de acuerdo al andlisis realizado se
identifica en sus repuestas que la historia se la han sido ensefiado de forma
aburrida porque el profesor nunca realizaba estrategias distintas eran solo
talleres, lecturas y exposiciones del profesor lo cual no les gustaba pues
preferian realizar juegos, dinamicas que les permitiera en primer lugar
interactuar con sus compafieros y en segundo lugar aprender jugando. Todas
estas respuestas como unidades de andlisis permiten hacer una lectura de
que las actividades utilizadas para trabajar los temas de historia, las cuales si
bien son validas y necesarias se han convertido en un referente para que
muchos estudiantes consideren la historia aburrida y sin sentido en la cual
siempre se trabaja con lo mismo, como lo expresa un estudiante de la I.E.L.P

de Envigado “siempre la ensefian igual”. (Ver anexo 06)

Por otra parte un 18% del total de encuestados responde que la historia ha
sido enseflada a través de buenas explicaciones, o que a su vez permite
observar a partir de la informacion obtenida, que los profesores cuentan con
un buen bagaje cultural y un buen conocimiento de los temas, aspectos que

han sido valorados por los estudiantes.

Al analizar el diario de campo, es muy comun observar que al iniciar las
clases, y en espacial un tema nuevo era muy utilizado por el profesor tanto
por el cooperador como por el investigador explorar los conocimientos
previos de los estudiantes, con el fin de conocer las interpretaciones o el

saber que los estudiantes tenian como referencia a ciertos temas.
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El profesor al identificar los conocimientos previos en el estudiante, logra
reconocer lo éste sabe y piensa y de esta manera el conocimiento nuevo
puede ser mejor orientado por el profesor, es decir, al saber lo que el otro
sabe, permite entregarle con mayor facilidad el nuevo conocimiento para que

el estudiante pueda alcanzar asi un aprendizaje significativo.

Como lo afirma Antonio Moreira al citar a David Ausubel:

“Es necesario hacer un andlisis conceptual del contenido para
identificar conceptos, ideas, procedimientos basicos y concentrar en ellos el
esfuerzo instruccional. Es importante no sobrecargar al alumno de
informaciones innecesarias, dificultando la organizacion cognitiva, sino que el
docente realice un analisis previo de aquello que se va a ensefiar. No todo lo
gue esta en los programas, en los libros y en el curriculum es importante por
esta razdn es fundamentar realizar un analisis critico de la materia de

ensefianza pero siempre pensando en el estudiante™®

A partir de la utilizacién de algunas estrategias didacticas como el juego, las
narraciones, los videos, las maquetas, entre otras, por parte del profesor
investigador, se observd por medio de conclusiones que dieron los
estudiantes un aprendizaje pues daban muy buenos aportes acerca del tema
trabajado, ademas decian que habian aprendido cosas nuevas, evidenciando
esto que el utilizar estrategias basadas en juegos permite en los estudiantes

desarrollar aprendizajes significativos.

Con el desarrollo del trabajo de investigacion, se logré constatar que en

algunas de las clases observadas, el profesor cooperador hace preguntas

% MOREIRA, Marco Antonio. (2000). Aprendizaje significativo: teoria y préctica. Editorial: Visor
Dis, S.A. Madrid. Pag. 91
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con las cuales buscaba determinar los conceptos o las nociones previas
que tiene los estudiantes en torno al tema a trabajar conocimientos valiosos
que posee cada estudiante como herramienta util para generar aprendizajes
significativos y a la vez hacer que los estudiantes participen de la clase con

mayor facilidad a partir de lo que saben.

Cabe resaltar que frente al desarrollo o ejecucion de las estrategias
didacticas aplicadas al campo de la historia, la informacion hallada en el
diario de campo reforzé la importancia de construir clases en las cuales, los
diferentes recursos didacticos, se convirtieron en instrumentos para vehicular
el aprendizaje y la comprension de las teméticas, situacion que se observo
favorable tras la aplicacién de los mismos, contando a la vez con una notoria
participacion y compromisos de los estudiantes quienes a partir de la
informacion que se recolecto, realizaron buenas valoraciones sobre la forma

como se les ensefaba la historia partiendo de lo significativa que pueda ser.
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14.1.3 ESTRATEGIAS DIDACTICAS

¢, Como te gustaria que fuera una clase de historia?

40%

35%

30%

25%

20%

15%

10%

0% T T T T

Divertida 32% Buenas Didactica 37% Trabajo en No responde
explicaciones equipo 9% 5%
17%

La informacion hallada en la respuesta cuatro de la encuesta, permite
comprender a través de su analisis que un 37% del total de estudiantes
encuestados (100%) de los dos grupos del grado séptimo de las instituciones
educativas, |.LE.L.P de Envigado y la I.E.T.I.J.E.G. de ElI Carmen de Viboral,
responden que les gustaria que, sus clases de historia fueran didacticas,
siendo esta la mayor respuesta que arroja la encuesta, puede entenderse
gue los estudiantes encuestados buscan clases en las cuales las tematicas
estén integradas a una serie de actividades, bajo las cuales puedan
comprender la tematica, actividades que llamen la atenciéon y donde el
proceso de ensefianza aprendizaje pueda ser posible, tanto por lo expresado

y empleado por el profesor como por la disposicién y actitud que asuman los
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estudiantes, los cuales valoran las buenas explicaciones como se observa en

la gréfica.

En este mismo sentido un 32% del total de encuestados responden que les
gustaria que su clase de historia fuera divertida, unidad de andlisis que se
complementa con la de didéactica, lo cual permite hacer una mirada mas
profunda de lo que los estudiantes esperan para que sus clases sean de
forma diferente, utilizando estrategias didacticas basadas en el juego, las
exposiciones narrativas, en videos, pero sin dejar a un lado actividades
como los trabajos en equipo fundamentales para dinamizar el trabajo en el

aula y para fomentar asi el cooperativismo.

En cuanto a las estrategias didacticas utilizadas y analizadas en el diario de
campo se evidencian algunas falencias asi como algunos éxitos en la

aplicacion de éstas.

En primer lugar, se observo que el utilizar la exposicion realizada por los
mismos estudiantes puede ser contraproducente, lo bueno es que se le dan
al estudiante responsabilidades para que investigue sobre el tema y prepare
una exposicidon para todos sus compafieros pero los estudiantes casi siempre
caen en el error de salir al frente a leer la consulta y ademas utilizaban un
tono de voz demasiado suave lo cual generaba en el resto del grupo
distracciones y no ponian ninguna clase de atencion a lo que sus
comparferos hablaban, ademas el docente siempre terminaba explicando el

tema, lo cual daba como resultado una pérdida de tiempo y clase.
Por otra parte, al abordar las estrategias didacticas utilizadas por el profesor

investigador durante algunas clases, se observé como los estudiantes

despertaban competencias de liderazgo, autonomia responsabilidad,
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pensamiento y agilidad, pero lo mas importante era la motivacion por estudiar
los temas trabajados anteriormente en clase para sobresalir y ganar en los

conocimientos que se necesitaban para realizar los juegos.

Todo el grupo participaba activamente de las actividades, se observaba
como frente a las preguntas realizadas en los juegos, eran contestadas de
manera excelente por los estudiantes y ademas daban una clara explicacion
de ellas, lo cual demostraba que lo ensefiado en las clases fue aprendido,

comprendido y reflexionado por los estudiantes.

Por otra parte, al analizar las fotografias tomadas en el grupo 7°B de la
I.LET.I.J.LE.G de ElI Carmen de Viboral, durante el desarrollo de dos
actividades ludicas llamadas “la escalera” y “formar la palabra” (ver anexo
07), se observa en los estudiantes mucha energia para jugar asi como
también se observa un buen trabajo en equipo, lo cual permite que los
estudiantes fomenten un cooperativismo ademas se logra evidenciar que
utilizar estrategias didacticas en el aula permite captar la atencién de los
estudiantes asi volver la ensefianza més divertida como el fin de estimular el

conocimiento y permitir que el estudiante alcance aprendizajes significativos

Por medio de la fotografia se logré capturar vivencias que giraron en torno al
proceso educativo que se generaron en el aula de clase, y que permiten
observar, la aplicacion de las estrategias didacticas bajo las cuales se busco
hacer de la temética de historia un referente significativo para los
estudiantes, quienes a través de lo trabajado se les presentaba una manera
por medio de la cual alcanzaran a interpretar los procesos de transformacion

gue ha sufrido la sociedad a la cual pertenecen.
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Una de las fotografias (ver anexo 08), presenta el desarrollo en torno a la
tematica del feudalismo y la importancia que tenian los castillos para aquella
época, como se observa en la imagen los estudiantes en clase de forma
individual y a través de la explicacion en torno al tema, la cual partio de la
observacion de las caricaturas de los cuentos de los Hermanos Grimm,
donde se tomaron referentes para elaborar a partir de la ingenieria y los
materiales de aquel entonces, un castillo el cual se presentaria de forma
anexa en un plegable, acompafiado de una informacion detallada sobre el

diserio creado.

Para esta actividad los estudiantes se mostraron bastante animados pues
cada uno debia presentar su disefio y exponerlo en el tablero. Frente a la
actividad desarrollada se presentaron grandes elaboraciones, acompafiadas
de pequefios debates en los cuales se comparaban las viviendas propias de

la edad media en Europa y las construcciones actuales.

La otra fotografia (ver anexo 08) presenta una actividad en la cual se
buscaba, que los estudiantes analizaran y comprendieran las formas de
relacion social que se presentaban en el Feudalismo, para ello cada
subgrupo tenia una informacién que presentaba algunas caracteristicas del
Rey, de los nobles, condes, duques, caballeros y siervos y la funcién o la
importancia que tenian, generando esta informacion la construccion de la
piramide social del feudalismo; para complementar la actividad, a manera de
concurso, pero dando las pautas del juego, cada subgrupo , debia realizar un
dibujo del personaje y pegar las figuras que se encontraban en el puesto de
la profesora, de acuerdo al personaje que cada grupo tenia. La actividad fue
muy valiosa puesto que se observd el trabajo en equipo, la comprension del
tema y lo mas importante la relacion que se logré obtener entre las formas de

organizacion social que se dan actualmente y las que se establecieron en el
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Feudalismo, generando a partir de ello una discusion valiosa ante el tema.
De igual forma el buen comportamiento y la disposicion del grupo para
realizar la actividad como se observo en la imagen anterior dan muestra de
ello, y de lo vital que es desarrollar actividades diferentes para abordar las

tematicas.

14.1.4 ENSENANZA

En cuanto al proceso de ensefianza realizada en el aula por el profesor
cooperador era muy variada, pues utilizaba algunas estrategias para tratar de
mantener la atencion de los alumnos como lo era la relacion de contraste
pasado — presente, sin embargo, eran demasiado frecuentes los talleres
basados en los libros de apoyo, lo cual no permitia por parte de los
estudiantes una reflexion, sino que solo se dedicaban a buscar las
respuestas en las lectura con el fin de terminar el desarrollo del taller y de
esta manera proseguir con el desorden en el salén de clases.

El dictado era muy frecuente, pero era quiza una manera de mantener el aula
en silencio y atenta para escribir, pero de igual manera no existia ninguna
comprensién sobre el tema abordado pues al terminar el dictado se pasaba a
desarrollar talleres u otras actividades y por lo tanto el tema quedaba solo
escrito en las hojas del cuaderno y no en el pensamiento de los estudiantes.
Sin embargo, no se afirma que el dictado sea una mala estrategia a utilizar
sino que es importante que se reflexione o se explique claramente lo que se
ha escrito en el cuaderno, pues asi se le pida a los estudiantes que estudien

en la casa, obviamente no lo van a hacer pues la mayoria solo estudia en el
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salon de clases pues por fuera se olvida de aprendizaje académico pues se

concentra en un aprendizaje cotidiano.

Por esta y muchas mas razones se veia en el estudiante mucha apatia frente
a la clase de sociales, especialmente cuando se trabajaban temas historicos,
pues estas clases eran monotonas donde siempre se utilizaba el taller y el
trabajo en el libro, lo cual no motivaba el aprendizaje de los estudiantes. De
acuerdo a esto, el profesor investigador decidid6 cambiar la metodologia de
las clases aplicando nuevas estrategias con el fin de llamar la atencion de los

estudiantes y tratar de generar por lo tanto aprendizajes significativos.

El trabajo en equipo fue muy utilizado por el profesor, pues esta actividad
permitia que los estudiantes interaccionaran entre si, asi como también
permitia un intercambio de conocimientos con el fin de construir un
aprendizaje en conjunto. Pero para esta actividad era fundamental que los
equipos no excedieran las tres personas, pues cuando son equipos muy
numerosos lo que hacen es distraerse entre ellos y no prestar atencién al

tema que se esta desarrollando.

Por otra parte, se observdé que al no ser relevante el dictado para el
aprendizaje significativo de los estudiantes, el profesor investigador retoma
la narracibn como una estrategia que permitia atraer la atencion de los
estudiantes, pues ellos al escuchar explicaciones muy relacionadas con
cuentos e historietas, se les reflejaba un mayor interés sobre el tema, y sus
participaciones en clase eran mas frecuentes y reflexivas. Ademas, las
relaciones de pasado — presente, también fueron muy utilizadas, con el fin de

ubicar al estudiante en su contexto cotidiano.
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Frente a la forma como el cooperador ensefiaba puede decirse que la
informacion obtenida permite hacer lectura de como la importancia de tener
una gran empatia con los estudiantes es decir propiciar una buena relacion
maestro- alumno, ha permitido que la adquisicion de los conocimientos y el
desarrollo de la clase se de de forma mas amena en varias de las clases
objeto de andlisis; dentro de esta ensefianza entran entonces el buen uso de
la palabra como se observo atreves de lo consignado en diario de campo

herramienta utilizada para el siguiente analisis .

El ser organizado asi como también utilizar documentos y pequefias
reflexiones que se integraron a la dinAmica del aula de clase hicieron que la
tematica fuera trabajada con mayor facilidad en este mismo sentido la
manera como se presentaban las instrucciones lo cual se observo de forma
positiva, genero un facil desarrollo de las actividades, aunque el grupo en
muchas ocasiones no tuvo disposicién para cumplir con el objetivo de la

clase.

Tal situacién puede decirse se dio como consecuencia de los pocos recursos
didacticos empleados por el profesor ya que se encontraron clases donde en
la mayoria de las mismas su desarrollo se daba a partir de talleres,

resumenes del libro de texto y consultas.

Posterior a lo observado y articulando estas vivencias con el trabajo de
investigacién y en lo concerniente al trabajo practico por medio del cual se
busco el alcance de los objetivos y de la propuesta de investigacion se
desarrollaron una serie de actividades que permitieron optimizar la
ensefianza y el aprendizaje de los temas propuestos para el grado séptimo,
entorno a ello las clases desarrolladas desde la practica docente se lograron

observar grandes cambios gracias a la aplicacion de las estrategias
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didacticas los cuales permitieron abordar los temas desde el juego, lecturas
iconogréaficas, elaboracion de maquetas, plegables, cuentos vy
dramatizaciones, que ambientados para el tema hicieron posible una
ensefianza diferente en la cual la disposicion y la actitud frente a lo

novedoso marcaron el comportamiento y el compromiso de los estudiantes.

14.1.5 CONTEXTO COTIDIANO

En algunas clases observadas en el diario de campo se logra evidenciar
como el profesor cooperador utiliza como estrategia cuando abordaba los
temas de historia una relacién de contraste pasado — presente, esto permitia
captar el interés de los estudiantes pues ellos lograban entender que algunos
hechos actuales tienen mucha relacion con el pasado. Durante estas clases
se observaba una participacion muy activa por parte de los estudiantes,
ademas se tornaban muy interesados en conocer mas del tema que se
estaba trabajando en esos momentos, esto admite entonces que los
estudiantes alcanzaban a realizar una reflexion acerca de la sociedad que los

rodea.

Por otra parte, el profesor también utilizaba la ubicacién geogréfica, con el fin
de trasladar los hechos historicos a un espacio, pero también se utilizaba la
ubicacion actual de éstos lugares y sin lugar a dudas la ubicacion propia del
estudiante, es decir, mostraba la diferencia entre espacio tiempo de aquel
hecho histérico y la vida actual del estudiante, es decir, su pais,

departamento, municipio.
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A través del proceso de observacién se logro evidenciar, que aunque se
realizaron casi siempre las mismas actividades para abordar los temas, el
cooperador relacionaba algunas tematicas como contexto cotidiano propio
del grupo de estudiantes, estos se daba con la finalidad de que los mismos
obtuvieran mas claridad frente a los temas, asi como también para
determinar lo enterados que estaban los estudiantes sobre la realidad del

pais.

En una de las clases se encontré una relacion entre la tematica del grado con
un acontecimiento que marc6 la historia del pais como fue la muerte de
Jorge Eliécer Gaitdn. A partir de lo trabajado se construyo una reflexion
sobre la cual cada estudiante escribié su aporte en el cuaderno como una
manera de construir y mejorar la convivencia no solo en el aula de clase sino

también en el contexto al cual pertenece. (Ver anexo 09)

Dentro del trabajo practico realizado en la instituciones y valorando en gran
medida las relaciones que hacia el profesor cooperador con el contexto se
realizaron actividades planeadas por el profesor cooperador en las cuales
bajo la mano de las estrategias didacticas propuestas, se obtuvieron muy
buenos resultados, haciendo posible que las teméticas trabajadas desde la
historia y analizadas desde su influencia en le presente puede ser posible;
para lo expresado anteriormente se tiene como ejemplo la clase del 20 de
Octubre cuyo tematica fue el renacimiento en el cual se utilizaron fotografias
que representaban aquella época y algunos carteles con ideas frente al tema
los cuales fueron apoyados por una completa exposicion sobre este
movimiento cultural, el objetivo de la clase era hablar sobre la importancia del
cuerpo en aquella época y la actual, frente a lo trabajado en el aula de clase

como quedo consignado en el diario de campo, se presentaron valiosos
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aportes y un alto nivel de participacion donde se menciond el culto que se le

da hoy al cuerpo ligado al consumo y al perfeccionismo.

14.1.6 PROCESO DE APRENDIZAJE

A través de la narracion utilizada en algunas clases, se observd un proceso
de aprendizaje en los estudiantes, en primer lugar el profesor investigador
muestra el saber al estudiante, en segundo lugar, se presenta una relacion
maestro — alumno en la interaccion y participacion de todos y por dltimo, el
estudiante se apropia del saber permitiendo asi un aprendizaje. Y la ultima
fase de este proceso, es cuando el estudiante se apropia del saber. En esta
Ultima fase se observa en el desarrollo de otras clases que el estudiante
traia a colacion conclusiones e ideas que habia obtenido, lo cual da una clara

evidencia de que si alcanzaba un aprendizaje significativo.

Esto mismo sucedia con los videos que eran llevados a las clases, pues el
profesor presentaba un saber, que al estar complementado con un video la
ensefanza facilitaba el aprendizaje pues el video lleva al estudiante ejemplos
y vivencias reales de los acontecimientos historicos, luego se establece la
relacion maestro — alumno en una socializacibn de los aspectos mas
relevantes del video y relacionando este video con hechos o acontecimientos
actuales y cotidianos y por ultimo el estudiante se apropia del saber y crea

entonces un aprendizaje.
En cuanto a los procesos de aprendizaje, puede decirse que la informacion

consignada en el diario de campo, permiti6 determinar la forma como el

cooperador desarrollaba las tematicas dentro del aula de clase; los trabajos
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en equipos se convirtieron en una constante en el aula de clase, en algunos
de los subgrupos se observo trabajo, compromiso y cooperativismo a la hora
de realizar las actividades necesarias para construir aprendizajes. Se partia
entonces dentro de este proceso de la instruccion y presentacion del tema,
posterior a ello se conformaban los subgrupos en los cuales se
complementaban los conocimientos con lecturas y talleres, luego se
desarrollaban las actividades en las cuales no todos los grupos las
culminaban; tal situacion estaba mediada por focos de indisciplina lo que a su
vez permite entender que si bien es cierto los trabajo en equipo son
necesarios para generar compafierismo y encuentro de ideas saberes y
aprendizajes, éste no debe convertirse en el Unico instrumento utilizado
dentro del aula de clase para el desarrollo o abordaje de las teméticas, ya

gue la desmotivacion también se estaba convirtiendo en una constante.

Frente a lo observado y para dar cumplimiento o hacer realidad lo expresado
en el presente trabajo, la variedad en las actividades y la utilizacién de
recursos tanto metodolégicos como didacticos se hicieron presentes a partir
del trabajo practico, aspectos que fueron fundamentales para presentar la
instruccion ante el tema de forma adecuada, proceso guiado a su vez por la
construccion de buenas relaciones entre los estudiantes y el profesor
practicante, que gracias a la creacion de un ambiente de respeto se logro
acceder en la mayoria de los encuentros académicos al conocimiento y al

aprendizaje de los temas de historia.
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15. CONCLUSION

A través del trabajo realizado en las instituciones educativas, se logro
determinar la importancia de retomar actividades cotidianas del estudiante
como el juego donde se ha involucrado el trabajo en equipo, la participacion y
el desarrollo de competencias como el liderazgo, la cooperacion, la reflexion

y el aprendizaje significativo.

La utilizacién de las estrategias didacticas son fundamentales para ensefiar y
aprender de la historia, pues estas estrategias dinamizan el objeto de
conocimiento, permitieron contribuir al desarrollo de aprendizajes
significativos, incentiva al desarrollo de la creatividad y ademas fortalecen el

papel del docente y del estudiante en el proceso de aprendizaje.

La ensefianza de la historia permite que los estudiantes reflexionen acerca
de la sociedad en la que viven y que por ende caminen en una blasqueda por
encontrar soluciones a las probleméticas actuales. Pues la ensefianza de la
historia basada en estrategias didacticas es reconocida como un proceso
generador de aprendizaje, que facilitan en el estudiante, el desarrollo de
habilidades y actitudes hacia el conocimiento social y de esta manera

mejorar el proceso de pensamiento, con el fin de formar sujetos reflexivos.

Durante la investigacion se observo que los docentes aun continlan
impartiendo una ensefianza de las ciencias sociales, en especial de la
historia de una manera tradicional, lo cual no motiva a los estudiantes a
adquirir aprendizajes pues diariamente trabajan con el libro de texto y

desarrollando talleres, lo cual no es malo como actividades pero si es
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fundamental que el docente aplique otros tipos de estrategias que generen

competencias, dinamismo y aprendizajes.

Debido a las actividades tradicionales que planteaba el maestro cooperador
generaba en los estudiantes una apatia por aprender y conocer sobre
historia, y es por esta razOn que en este trabajo de investigacion se
planearon la aplicacion de estrategias didacticas basadas en el juego que
cambiaran la rutina del libro de texto y el taller por actividades més Iudicas
gue permitieron captar la atencion de los estudiantes, mantenerlos atentos y
activos en las clases y muy participativos sobre los temas que se abordaron

demostrando de esta manera que se logran aprendizajes en los estudiantes.

De igual forma puede decirse que el presente trabajo, al hacer lectura de lo
gue acontece en el aula de clase, en torno a la manera como se ensefa y se
aprenden los temas de historia, su desarrollo y la informacion que presenta,
puede afirmarse tras la informacion hallada, y gracias a la aplicacion de las
estrategias didacticas, que es posible generar aprendizajes significativos en
los estudiantes siempre y cuando el profesor al tener presente la importancia
de su labor como un ser social introduzca en la elaboracion de sus clases
diversas actividades las cuales mediadas por un objetivo y fundamentadas
en los logros y en las competencias que se buscan alcanzar puedan hacer de
la clase y en especial de los temas de historia un aprendizaje valioso que se
convierte a su vez en un referente para interpretar lo que ha ocurrido y la
manera como ese saber puede emplearlo por fuera del contexto educativo
para comprender las dinamicas bajo las cuales se dibuja la sociedad a la
cual pertenece y que es fruto de una serie de acciones humanas que se han

inscrito a lo largo del tiempo.
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En este mismo sentido también, puede concluirse que lo trabajado y
expuesto anteriormente, da muestra de que las teméticas de historia al
realizarlas a partir de objetivos concretos que busquen relacionarla con el
presente puede ser una herramienta valiosa para crear memoria en los
estudiantes y a la vez generar espacios de discusion, encuentro y debate que
mediados de forma clara y oportuna por el docente, posibiliten una reflexion
sobre la manera como actia el hombre en sociedad y las relaciones que

establece con su espacio geografico y con el de los demas.

La elaboracion del presente trabajo, ha permitido valorar la utilizacion de
diversas estrategias didacticas basadas en el juego, la fotografia, la musica,
los videos, la narracion, puesto que los resultados en el campo académico y
en la relaciéon profesor-alumno fueron muy positivos, ya que se generd un
ambiente en el cual los estudiantes agradecieron la manera como se
desarrollaron las clases a partir del trabajo practico que sustenta y apoyado
claro esta en lo teorico el presente trabajo; como se observa (ver anexo 12),
donde los estudiante dieron una valoracion sobre la clase recibidas durante
el proceso de préactica e investigacion en las instituciones. En cuanto a la
relacion profesor-alumno la forma como se desarrollaron los temas permitié
un respeto que posibilito un aprendizaje dinamizado por el encuentro y la

curiosidad

Finalmente como una forma de concluir el trabajo expuesto en estas lineas,
puede decirse que se logré el alcance de los objetivos, ya que en primer
lugar se lograron desarrollar una serie de estrategias didacticas por medio
de las cuales se observo aceptacion, cambio y aprendizaje en las grupos
objeto de estudio, en los cuales la implementacion de las estrategias
didacticas dinamizo la ensefianza de la historia y a su vez cred un espacio de

reflexion entre el pasado, el presente y lo que se construye para el futuro,
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siendo los estudiantes los principales protagonistas de la manera como se

interpreta y se espera que sea éste.

Cabe mencionar que la puesta en practica del presente trabajo de
investigacion beneficid a la comunidad educativa de las dos instituciones
escolares como lo son: Institucién Educativa La Paz (Envigado), Institucion
Técnico Industrial Jorge Eliécer Gaitan (Carmen de Viboral), puesto que
mediante la construccion de una propuesta ligada a estrategias didacticas en
lo referente a la tematica de la historia, se logré dinamizar los aprendizajes
gue de forma significativa adquirieron los estudiantes y ademas se evidencia
el alcance de las competencias propuestas, generando de esta manera un
saber que les permita saber hacer en el contexto como actores sociales y

agentes de cambio.
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15. ANEXOS

ANEXO 01: FORMATO DE LA ENCUESTA

UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA.
FACULTAD DE EDUCACION.

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES GRADO SEPTIMO

REALIZADA POR: VICTORIA MORALES — NATALI OSORIO.

INSTITUCION

NOMBRE

1. ;cémo te parece la clase de sociales cuando se mencionan temas de historia?

*maluca__ *aburrida__  *dificl__  *sin sentido__*buena__ sustenta t( respuesta:

2. ste llaman la atencién los temas de Historia?

*si_ *no Porqué:

3. Piensas que la Historia soélo es para...
*memorizar fechas__ *leer y no entender el pasado__ *acumular nota
*estudiar acontecimientos importantes__ *conocer del pasado

Sustenta tu respuesta

4. ¢ Como te gustaria que fuera una clase de Historia?

5. ¢ Qué actividades te gustaria realizar en las clases de Historia para comprender mejor los temas?

6. ¢ En los afios pasados como te han parecido las clases de Historia?
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ANEXO 02: ENTREVISTA APLICADA A LA INSTITU,CION
EDUCVATIVA TECNICO INDUSTRIAL JORGE ELIECER
GAITAN

Noviembre 06/2008

1. SANTIAGO QUINTERO JIMENEZ, 13 ANOS

P/. ¢ Tu sabes que es la Historia?

R/: Depende, historia de cuentos o historia de Cristébal Colén

P/: ¢ Me explicas cual es la Historia de Cristébal Colén?

R/: Es el que descubrié a América. La Historia es de todo el mundo.

P/. ¢ Sabes como sucedio el descubrimiento de Cristébal Col6n?

R/: No sé

2. JUAN CAMILO NARVAEZ GIRALDO, 12 ANOS

P/: ¢ Qué es la Historia?

R/: Es lo que les sucedié a nuestros antepasados, las cosas que ellos

hicieron que cambiaron la vida.

P/: ¢ Has escuchado hablar sobre la edad media?
R/: No

P/. ¢ Qué hecho historico conoces?

R/: -La colonizacion y el descubrimiento
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P/:

R/:

3. MARITZA RAMIREZ PATINO, 12 ANOS

P/:

R/: Son los acontecimientos que han ocurrido en el pasado

P/
R/:

-Las guerras mundiales

-La guerra de Estados Unidos contra Irak

¢, Sabes cuando ocurrieron las guerras mundiales?

creo que paso hace tiempo en 1800

¢, Qué es la Historia?

¢, Como cuales acontecimientos?

El descubrimiento de América

P/. ¢Por qué crees que el descubrimiento de América hace parte de la

Historia?

R/:
P/:
R/:

P/
R/:

P/
R/:

P/
R/:

Porque ocurrié en el pasado
¢, Conoces algo sobre la Edad Media?

No, creo que significa mas desarrollo

¢, Sabes en qué edad estamos?
No

¢ T tienes historia?
Si

¢,Cual o cémo es tu historia?

Son los momentos de mi crecimiento
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4. LUIS MIGUEL RESTREPO GOMEZ, 12 ANOS

P/. ¢ Qué es la Historia?

R/: Es el estudio de los acontecimientos que han pasado en el mundo

P/ ¢ COmo cuales acontecimientos?
R/: Conozco uno, la evolucion de la tierra y sus habitantes. Porque la

evolucion del ser humano ha hecho una diferencia muy grande.

P/. ¢ Conoces algo sobre la edad media?

R/: Sobre cavernicolas, ah no, sobre castillos

P/: ¢ Qué sabes acerca de los castillos?
R/: No me se expresar bien, creo que eran las viviendas de los habitantes de

aguella época
P/. ¢ Eran las viviendas de todos los habitantes
R/: No, eran las viviendas de las preferencias como los reyes y principes y

los de mayor jerarquia

P/: ¢ Sabes en qué edad estamos actualmente?
R/: Han pasado mil afios, en la Edad Moderna

P/. ¢ Sabes por qué se llama Edad Moderna?

R/: Porque hemos evolucionado y tenemos tecnologia mejor que la de antes
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CAROLINA BAENA CASTRILLON, 13 ANOS

P/. ¢ Qué es la Historia?
R/: Para mi es todo lo que ha pasado en nuestro pais pero sobre todo en el

mundo

P/. ¢ Qué acontecimientos pasaron?

R/: Descubrimiento de América
P/. ¢ Conoces Algo sobre la Edad Media?
R/: No es donde vivian sin tecnologia, no existian los computadores, los

celulares, donde las cosas eran distintas e insignificantes

P/. ¢ TG tienes Historia?

R/: Obvio, la de nacimiento, ha sido dura y bonita.
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ANEXO 03: ENTREVISTA APLICADA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA LA PAZ

Noviembre 10/2008
1. JUAN MANUEL IDARRAGA, 12 ANOS.

P/. ¢ Para ti que es la historia?

R/: Sucesos que pasan en la vida de la humanidad.

P/. ¢ Crees que es importante?

R/: Si, porque aprendemos de es0s sucesos.

P/: ¢Y... si aprendes algo de lo que te ensefan de historia?
R/: Algunas veces, pues los temas yo creo, son muy dificiles 0 no me Illaman

la atencion.

P/: ¢ Porque no te llaman la atencion?

R/: Ahh, por las tareas y porque no entiendo muy bien lo que dice el profe.

2. MERCEDES ARISTIZABAL ZAPATA, 12 ANOS.

P/. ¢ Para ti que es la historia?

R/: Un conocimiento mas del pasado con el que se puede aprender mas del
futuro.

P/: ¢ Como es tu clase de historia?

R/: Ahh, muy normal usamos el libro o el profe nos lleva copias del tema para

trabajar en equipo y realizar dibujos, escritos o talleres.
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P/. ¢ Cuél de los temas que te han ensefiado te gusté mas?
R/: Pues este afio las cruzadas, y que me acuerde la llegada de Colon a

nuestro continente, y lo que nos ensefiaron de los indigenas.
P/. ¢ Te parece importante que la ensefien?

R/: Si... pues asi sabemos que paso en la antiguedad, aunque yo creo que la

deben explicar mejor.
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ANEXO 04: ENCUESTA DESARROLLADA POR EL
ESTUDIANTE SERGIO RIOS P.

INIVERSIDAD DE ANTIOQUTA
FACULTAD DE EDLCACTION

ENCUESTA FARA ESTUDIANTES GRADO SETTIMO

OPB _ wuizana ror VicTORIA NATALI GSORIO : : ‘
lmmmlnf*\“\)’—flvn &lucar\,u’\-c‘(nlco \aHhu/ )mc'e Elvécey G.
soumng SERLGIO AR ES LIS PAAO)

1. ;cOmo te parece la clase de scciales cuando se menconan temas de historia?

*maluca__ *aburmida "oficll__ *sin sentido__ *buena )X sustenta 10

2. /te llaman 12 atencidn los 1emas de Historla?

*six rqueé:
Jet isforna o .

3. Piensas que |a Historia sélo es pera. ..
*memorizar fechas__ “leer y no entender el pasado__ “acumular nota
*estudiar acontecimientos importanies X “conocer del pasado____

Sustenta respuesta

~y nm il i bf

4. ;Como te gu e fuera una

?“\&‘}'01 1<

5. ;Qué actividades te gustaria realizar en las clases de Histona para comprender
mejor los temas?

JuedtS so bre la Wwdoia

6. L En los afios pasados como te han pareckio las clases de Historia?
~b me Accedo my) loen
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ANEXO 05: ENCUESTA DESARROLLADA POR SUSANA
IDARRAGA

' - CTOIVEMEIDAD D8 ANTIOQUIA
] [ FACULT AD e mDC ACION
w1 :
A . CNCUEST A PAKA ESTUIMANTIN GRADO SEFTIMG
. £

rmecn_Eediccbia la 1OL

1. LCAMO 1s parecs ia (556 de SOGR RS CLUANCO a8 menconan temas de hsona?

“aberrida “deticil ‘=i ssefico  ‘buena X sustama U

§w o] bera o aprendeas oo
fa' a1 rend e VCI{Ou"OMUJf}(éE

2. gnhmhmnmmoeﬂnmn?

.“z’%ﬂdo. W Aedo a booro

3. Pansas que 1 Histona sl es pars
*memonzar fechas__ “ear y no srvander e pasado_ “acumadar nota

*estudiar acortecimienrfios importartes X "concoer del passdo_
%xg‘(geahﬂwo SpuloCt oo Q:tcacloy
| (ol
- l.ccuobmm;:tmnu?jdnad-mz * 410 ,_A‘

_—

5, LQue acthvidades te gustaria realzar en las clases de Histona para comprender

m.rb.lm? ’Al
—5527}%%‘;‘, ‘-f’CﬂlCYK'!('h O e nas kJnn

6. LEn Ioe afios pasados mu Ge Histora?
;\’:rr?r ‘?‘); m
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ANEXO 06: ENCUESTA DESARROLLADA POR DANIEL
ESPINOSA

UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA
FACULTAD DE EDUCACION,

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES GRADO SEPTIMO

REALT roRr: nTru-uA ﬁcmuxu — NATALI OSORIO.
Tty = el

INSTITUCION A VA
vommme___[ Dowed Espuinoca

1. ¢como te parece la ciase de sociales cuando se mencionan temas de historia?
*maluca “abumrida___ *dificil___ *sin sentido__*buena_X sustenta ta

respuesta:
s ave Lo Per—> d!-w;d = :’;h‘onr-‘fv

2. ite llaman la atencion los temas de Historia?

*si_X *no__ I?Prrqué:
== 'ww(xa/Lo«-lr conaced el r”—""i'\ltb Patver no  [epedivl—

3. Piensas que |la Historia sélo es para...
“memorizar fechas___ "leer y no entender el pasado___ *acumular nota
*estudiar acontecimientos importantes X *conocer del pasado
Sustenta tu respuesta
rc,.ym <5 L?::ﬁ ATV ~£,.,‘\'L’J’f\ r’\uc.f'(f.": qnlc[k-ﬁ..‘.-:aslf)‘.' 4
q\/ l/\.(_( O ==y '

4. ; Como te gustaria que fuera una clase de Historia?

S NOA e ca et Et an e | c.rwlo Y cnlfw\AG/
L 1

e Ve
5. iQué actividades te gustaria realizar en las clases de Historia para comprender

mejor los temas?
W Cc,vv‘u‘e-l\'ct'cv\ CQLﬂ.M\:d:)

6. LEn los afos pasadosoo'to te han parecido las clases de Historia?
Sevwr (e oy ol
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ANEXO 07: ESTUDIANTES DE LA ILET..J.E.G, DE EL
CARMEN DE VIBORAL, ANT.
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ANEXO 08: ESTUDIANTES DE LA I|.E.L.P., DE ENVIGADO,
ANT.
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ANEXO 09: DIARIO DE CAMPO, CONSULTA DE JORGE
ELIECER GAITAN
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Ffenle o > 1m0 [60&{0 C‘( lo SXPORI el Progs
~iHa de JOT8€ euco=c Sontar) . Stragen Vanol |
e alan \a reals 8 Foreser 2 Cuondo Usked nac
o la e quefgzz;gndc Niguno  de rosolroe  nac
' Sgﬁml\efog N EnEevuadioee T, nacimo € Personal,
o S ho ho'.:lOU’\dO cblucﬂ@nkg Sdae Ao
el A conuUuury con ‘fC& ML P Fex{fsﬂécgs( ¢
chp@ool Se b= erabejo o caornuwvernac?, — -
?o\tl(enor STy < Le,r\)erm k@jm‘o a S &h_,o&on

—

CIINC 6Sluok\oﬂi®§ q(.f, %\cne c:,g)@ L“C!Q@f za's b\\ d
ce flloc  regncleh  umplemedtor o oo .
Al e MiInarQs racmerto de Lo oloace dechiced
Je;\::()&:i sore oo N roiolerm{-.go e Fb(LCe,éo( ——
g B = el Caualllo eliécer &aiton lex
e {r%o s musde ?}jpua\o\b Homla: ﬂnQ,Ciagx C
on \JVLFB = \mpo&onq;o e Sonvaaue Ceon s deoned
corventa we ol el ‘ 8 Se N o fEOT M2
- = ((?3&13)() - £< (M\ocy((oﬂiC }af en S T PaE
Peno en el Stea ' comenla & PiefFesox
Yora \a & fc*)(raogon C;lc Log Sjapos =l praesor pPick
T QO” C[Ué Paﬁmgq se wvan & <ruvr

= lox SHOUPOS cConfamaddor no s v bbian
o &= devuas el comporto miente

108



ANEXO 10: DIARIO DE CAMPO, CLASE “EL RENACIMIENTO”
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ANEXO 11: EVALUACION REALIZADA POR ESTUDIANTES
AL DOCENTE
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