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virtual Resumen

Este trabajo de investigacion pertenece a la maestria en educacidn, en la linea de educacion
superior, el cual aborda la tematica sobre el fortalecimiento de las competencias: proyecto de vida,
uso interactivo de la tecnologia y trabajo en equipo, por parte de los estudiantes del dltimo grado
de la Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno, ubicada en el barrio las granjas de Manrique
en Medellin y la pertinencia de las mismas para la transicién y permanencia de los estudiantes en
la educacion superior.

En el desarrollo de la investigacidn se abordaron conceptos como el impacto del uso de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos, dinamizada con una secuencia didactica en la
que se fortalecen las competencias mencionadas anteriormente, en el area de Tecnologia e
Informatica para la transicion de la educacién media a la educacion superior.

Este trabajo esta inscrito en la investigacion cualitativa de corte social y acoge la
metodologia Investigacion Accién Educativa.

Por medio de la triangulacion de la informacion, se evidencio que los estudiantes del Gltimo
grado de educacion media rechazan el trabajo en equipo, también se encontré que necesitan la
orientacion vocacional para su proyecto de vida y que al llegar a la universidad los estudiantes que
manejan esta competencia son quienes en su mayoria permanecen hasta terminar su pregrado,
ademas se comprobaron dificultades de los estudiantes en el uso de herramientas tecnoldgicas y el
desconocimiento de los docentes de la ventaja que tiene el desarrollo de Apps “a medida” por parte

del estudiante.

Palabras claves: Transicion de la educacién media a la educacion superior, competencias,

Aprendizaje Basado en Proyectos, Tecnologia e informética.
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virtual Abstract

This research work is from the master's degree in education, in the higher education profile.
This work is on the strengthening of life project skills, interactive use of technology and teamwork
by students in the last grade of I.E. Gabriel Restrepo Moreno, located in Las Granjas, Manrique in
Medellin and their relevance for the transition and permanence of students in higher education.

The development of the research analyzed concepts such as the impact of the use of the
Project-Based Learning methodology activated with a didactic sequence that strengthens the
mentioned skills, in the Technology and Computer Science for the transition from high school to
higher education.

This work is part of the social qualitative research and uses the Educational Action
Research methodology.

Through the triangulation of the information, it became evident that students in the last
grade of middle school reject teamwork. It was also found that they need vocational orientation
for their life project and when they arrive at college who manage this skill are the ones who mostly
stay until finish their studies. In addition, the students’ difficulties in the use of technological tools
were also verified. And the lack of awareness of teachers of the advantage of the development of

"customized" Apps by the student.

Keywords: Transition from high school to higher education, skills, Project Based Learning,

Technology and computing.
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La presente investigacion, tiene como punto de partida identificar las transiciones
educativas por las que pasan los estudiantes del sistema escolar en nuestro contexto. Una de las
altimas por las que atraviesan los jovenes es el paso de la media académica hacia la educacion
superior, cuando terminan su ciclo en el grado undécimo de educacion regular. Asi, estos jovenes
deben enfrentar una de las tomas de decision que pueden ser una de las mas importantes en sus
vidas, como es el de ingresar a un campus universitario que exige tanto en su ambito académico
como social de manera implicita y explicita competencias que le permitan luego al sujeto ser y
saber hacer en diversos contextos. Entre ellas, formar y conducir el proyecto de vida, el uso
interactivo de la tecnologia y el trabajo en equipo, entre otras competencias que se espera traiga
consigo el estudiante desde la formacion secundaria, para ingresar y permanecer en la educacion
superior mientras cursa el pregrado de su eleccién, sin olvidar que dichas competencias le
acompafiaran en el transcurso de su vida, asi no sea la formacion superior el camino elegido.

En este sentido, es un reto a veces complejo para los estudiantes, al ver los bajos puntajes
obtenidos en los resultados de las pruebas Saber 11!, requeridos por algunas instituciones de
educacion superior como prerrequisito para el ingreso a cursar una carrera universitaria, también
solicitados por algunas universidades privadas a las que, estudiantes de estratos bajos pueden
ingresar apoyados por programas como “Ser pilo paga”?. Para quienes logran un puntaje aceptable
en los resultados de las pruebas de Estado o superen las entrevistas y/o pruebas de admision
establecidas por la institucion de educacion superior, el segundo reto a enfrentar es el de contar
con competencias tales como el trabajo en equipo, un proyecto de vida estructurado y el uso
interactivo de la tecnologia que le permitan la permanencia y graduacion en la carrera elegida.

La Investigacion Accion en su variante Educativa, fue la metodologia elegida para abordar
este trabajo dado su caracter social y el estar inscrito bajo el paradigma cualitativo, ya que este
trabajo se trata de comprender los aspectos que permiten fortalecer las competencias mencionadas
que los estudiantes de la media requieren para ingresar a la educacion superior, permanecer en ella

y darle feliz término a este proceso con su graduacion.

! La prueba SABER 11° evaluacion del nivel de la Educacion Media a partir del afio 2014 se alinea con las evaluaciones de la Educacion
Bésica para proporcionar informacion a la comunidad educativa en el desarrollo de las competencias bésicas que debe desarrollar un estudiante
durante el paso por la vida escolar. http://www.icfes.gov.co/examenes/pruebas-saber

2 ser Pilo Paga es un programa del Gobierno Nacional que busca que los mejores estudiantes del pafs, con menores recursos econémicos,
accedan a Instituciones de Educacién Superior acreditadas de alta calidad.
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Meg?rciggl) h el primer capitulo se tratan aspectos como una descripcion detallada del problema,
también encuentra el alcance que tendra la investigacion, la viabilidad y el contexto. En el segundo
capitulo encuentra una descripcion de tallada donde se explica, el por qué es importante realizar
este trabajo en la comunidad descrita. El tercer capitulo, contiene los objetivos que se pretenden
alcanzar con la aplicacién de los instrumentos en este trabajo. También podra aproximarse a los
elementos tedricos en los que se fundamenta la investigacion, como lo son los antecedentes sobre
otras investigaciones realizadas con respecto a este tema, el Aprendizaje Basado en Proyectos en
adelante (ABP), lo relacionado con el area de Tecnologia e Informatica y las competencias
genéricas entre otros. En el quinto capitulo, encontrard todo lo relacionado con el disefio
metodologico que involucra las categorias, operacionalizacion de variables y técnicas e
instrumentos que hacen parte de la investigacion. En el sexto capitulo se trabajan las
consideraciones éticas a tener en cuenta con la poblacién que hace parte del trabajo. Finalmente
encontrara los hallazgos, discusiones, conclusiones, recomendaciones, referencias y anexos como
soporte del proceso realizado para este trabajo de investigacion.

Es importante tener en cuenta que las competencias formar y conducir el proyecto de vida,
uso interactivo de la tecnologia y el trabajo en equipo, son requeridas por los estudiantes que al
terminar sus estudios en la basica secundaria, se ven enfrentados a la toma de decisiones
trascendentales, cuyas consecuencias les deberdn asumir para toda la vida y, que al tener dichas
competencias les dara herramientas a los estudiantes para enfrentar nuevos retos como el ingreso
y permanencia en las instituciones de educacion superior.

Para dar el protagonismo que permita al estudiante apropiarse del fortalecimiento de estas
competencias, se implementé el ABP que consistié en el uso de la secuencia didactica como
herramienta que dinamiza los procesos en el aula de clase, transformada actualmente en ambientes
virtuales, por medio del uso de plataformas multimedia de comunicacion, para que tanto
estudiantes como docentes, realicen la llamada educacion en casa que fue un cambio abrupto
producido por el confinamiento decretado para la poblacion en general, incluyendo las
comunidades educativas, por el estado de emergencia sanitaria generado por el virus SarCov-2
causante de la enfermedad denominada Covid-19. Situacion que obligo a recurrir al uso de
herramientas tales como el celular y las redes sociales, los computadores y tabletas con conexion
a internet y diferentes herramientas de software, en las que el area de Tecnologia e Informatica

encuentra un apoyo para mantener los procesos con los estudiantes y aprovechar la crisis para
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potengiar las competencias de trabajo en equipo, proyecto de vida y uso interactivo de la

tecnologia, para que el estudiante pueda pasar del solo manejo de datos e informacion, convertirla
en conocimiento Util y sostenible para el desarrollo de la sociedad actual, denominada la sociedad
del conocimiento®, utilizando las herramientas ofrecidas por los avances tecnoldgicos, tanto en
hardware como en software y en materia de telecomunicaciones, ofimatica, Internet y redes.

Sin embargo, no se puede desconocer que las limitaciones que presenta el momento histérico
generado por la pandemia mundial, tienen que ver con las brechas econémicas que impiden a la
gran mayoria de integrantes de la poblacion estudiantil hacer parte de la dindmica actual para

recibir los conocimientos y continuar con su proceso educativo desde el confinamiento.

3 Tal como la UNESCO puso de relieve en la primera parte de la Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacion (CMSI), la nocion de
sociedades del conocimiento es mas enriquecedora y promueve mas la autonomia que los conceptos de tecnologia y capacidad de conexion. La
sociedad mundial de la informacién sélo cobra sentido si propicia el desarrollo de sociedades del conocimiento y se asigna como finalidad “ir
hacia un desarrollo del ser humano basado en los derechos de éste”.
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1.1 Planteamiento del Problema

Investigadores como Drucker y Torsten de la década del 60 y los avances vertiginosos de
la tecnologia en todos los campos, dieron lugar a la llamada “la cuarta revolucion industrial®”’, que
trae consigo la sociedad del conocimiento, con afirmaciones como: «el potencial de crecimiento
de una sociedad no depende tanto de sus riquezas naturales como de su capacidad para crear,
difundir y utilizar conocimientos». (Barros, 2011, p. 22)

En consecuencia, como se trata de un tema que atafie a la humanidad existen organizaciones
conformadas por paises donde se gestan cambios para las naciones que alli se agrupan es el caso
de la Organizacidon de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura en adelante
(UNESCO) que en el afio 2005 en su documento: Informe Mundial de la UNESCO hacia una
sociedad del conocimiento (p. 210), hace algunas recomendaciones, entre ellas: “1. Invertir mas
en una educacion de calidad para todos, a fin de garantizar la igualdad de oportunidades”, para que
los paises miembros realicen los cambios a que haya lugar y al cumplir las metas sus poblaciones
tengan crecimiento y evolucionen en su desarrollo econdmico y social. Desde la introduccion de
este documento se menciona la realidad que se esta viviendo, pero poco asumido en el entorno
educativo, ya que para responder a la sociedad del conocimiento se requieren seres humanos
formados en competencias como: formar y conducir el proyecto de vida, uso interactivo de la
tecnologia y el trabajo en equipo, entre otras para hacer parte de este nuevo tipo de sociedad. Por
el contrario, en la practica se insiste en la acumulacion de contenidos para aprobacion de examenes.

En otro momento de la historia la UNESCO para el 2000 organiz6 el Foro Mundial de la
Educacién en Dakar (Senegal), con el fin de hacer seguimiento y reiterar la declaracion mundial
sobre Educacion para Todos promulgada en 1990, fijando nuevos objetivos para el milenio. Todos
los asistentes estuvieron de acuerdo en aprobar el marco de accion de Dakar 2000 donde se definid

«el derecho humano de beneficiarse de una formacion concebida para responder a sus necesidades

4 Patifio Vengoechea (2019, Enero - Junio), “La cuarta revolucion industrial”. Universidad de San Buenaventura,
Medellin. En esencia, la Industrie 4.0 implicara la integracidn técnica de Sistemas Ciber-fisicos y el uso de Internet
de Las cosas y servicios, que traerd consigo cambios fundamentales en la forma en que vivimos, trabajamos y nos
relacionamos con los demas e incluso lo que significa ser un humano.
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J\gm%s fundamentales, como es una formacion que incluye aprender para saber, para hacer,
para vivir juntos y para ser» (Pérez, 2015, p.143).

En este sentido, en México el cambio se estd dando desde la basica primaria y la media,
trascendiendo hasta las universidades que como muestra el estudio de Casanova, Diaz-Barriga,
Loyo, Rodriguez y Rueda (2017): «Es una especie de utopia irrealizable que con la misma receta
todos los nifios y jovenes, en condiciones tan dispares, con puntos de partida tan diferentes, puedan
lograr resultados que apunten hacia la mejora de sus aprendizajes» (p.199).

Por otra parte, un elemento importante en el proceso ensefianza y aprendizaje es la
evaluacion, la cual pretende medir la apropiacion de contenidos, punto algido del proceso que en
las metodologias tradicionales se da al finalizar un tema, lo que se convierte para muchos
estudiantes en algo dramatico, estresante y humillante, ya que en la mayoria de las ocasiones se
desconoce que cada individuo posee habilidades, capacidades e intereses unicos, que los
diferencian de los demas y busca evaluar a todos bajo los mismos pardmetros. Ocurre lo contrario
con la valoracion realizada en el trabajo por competencias tales como: formar y conducir el
proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia y el trabajo en equipo; donde se busca
principalmente obtener resultados satisfactorios, basado en las habilidades y exaltando sus propias
capacidades. Es una evaluacién paulatina que demuestra el aprendizaje de los estudiantes durante
todo su proceso formativo, pues en el transcurso de su formacion, es él mismo educando quien
demuestra interés por adquirir sus conceptos, manifiesta los logros que puede alcanzar sin estar
angustiado por presentar una prueba escrita tradicional.

La sociedad actual pide un cambio, permitirle al estudiante el desarrollo de las
competencias tales como: formar y conducir el proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia
y relacionarse bien con otros que tiene a su haber, que al considerar la valoracion de los
aprendizajes se tengan en cuenta los diferentes elementos y sus correlaciones, y no Unicamente la
repeticion literal de la informacion. Por el contrario, le permite asimilar conceptos de forma natural
sin atropellos ni obligaciones y, por ende, expresar aquello de lo que se apropid, teniendo presente
sus conocimientos previos que ahora podré utilizar en la solucion de problemas, al ser valorado
tanto de forma cualitativa como cuantitativa (Andrade, 2015, p.4).

Los nuevos requerimientos que esta sociedad del conocimiento exige a los estudiantes para
poder hacer parte de esta globalizacion deben ser atendidos; es alli donde la Institucion Educativa

Gabriel Restrepo Moreno plantea en su modelo pedagdgico Cooperativo — Colaborativo para un
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aprengdizaje significativo, reconociendo al maestro como orientador, también el trabajo por
proyectos (PEI, 2019, p. 23) donde los estudiantes desarrollen sus competencias, tal como lo

expresa (Glinz, 2005):

Si se comparan los efectos que se logran al aplicar esta técnica, contra la tradicional, se
puede afirmar que los alumnos aprenden de manera significativa los contenidos,
desarrollan habilidades cognitivas (razonamientos, observacion, analisis, juicio critico,
etc.), socializan, toman seguridad, se sienten mas aceptados por ellos mismos y por la

comunidad en que se desenvuelven. (p. 3)

Por su parte, Barros (2011) alude al concepto de “brecha cognitiva”, como esa gran
distancia que existe entre las personas que son formadas en competencias y pueden enfrentar retos
con idoneidad y aquellas formadas en la transmisién y acumulacion de contenidos para aprobar
examenes, que no estan en capacidad de solucionar problemas o tomar decisiones o0 manifestar su
idoneidad en otras competencias quedando excluidas y rezagadas en la sociedad del conocimiento.
(p. 14)

De otro lado, el acceso a la educacién superior por parte de los estudiantes que finalizan la
educacién media en las instituciones educativas, plantea la necesidad de terminar dicho grado
apropiado de competencias tales como: formar y conducir el proyecto de vida, uso interactivo de
la tecnologia y el trabajo en equipo, requerimientos que pueden leerse en diferentes perfiles de
ingreso de pregrados como: Ingenieria Urbana de la Universidad de Antioquia, Fisioterapia,
contaduria pablica e Ingenieria de Sistemas de la Universidad Nacional de Colombia en la sede
Medellin, Investigacion Criminal, Negocios Internacionales, Economia y Administracion de
Agronegocios de la Universidad de Medellin y Administrador de Negocios y Ciencias Politicas de

la Universidad EAFIT por mencionar algunas. En esta direccién Roldan expone:

La falta de apropiacion de estas competencias, genera imposibilidad para el ingreso a la
educacion superior y amenaza de la misma manera la permanencia de quienes ingresan a
cursar un pregrado e incluso dificulta una adecuada insercion a la vida en comunidad.
(Roldan, 2014, p. 41)
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Meg?rciggl) “onsiderando entonces que los resultados de las pruebas Saber 11 de los ultimos tres afios
que reposan en la pagina del Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacidn Superior, en
adelante (ICFES) para la Institucién Educativa Gabriel Restrepo Moreno, muestran que los
puntajes obtenidos por los estudiantes de dicha institucion educativa estan considerablemente por
debajo del promedio obtenido por los estudiantes de colegios pablicos a nivel nacional y por debajo
del promedio de colegios de la ciudad de Medellin, encontrando que entre dos y tres estudiantes
por afio logran el puntaje minimo para acceder a la educacién superior.

Todos ellos, resultados atribuibles a la falta de fortaleza en las competencias que el
estudiante requiere en su proceso educativo, de €l se espera en primer lugar un proyecto de vida
estructurado, el uso interactivo del lenguaje, los simbolos y los textos, el uso interactivo del
conocimiento y la informacion, el uso interactivo de la tecnologia, relacionarse bien con otros,
cooperar, trabajar en equipo, su habilidad para manejar y resolver conflictos, capacidades que se
ponen a prueba en diferentes momentos para los estudiantes de grado undécimo, quienes no
siempre muestran una respuesta apropiada, como sucede en el aula de clase al momento de
proponer una actividad de trabajo en equipo se nota la dificultad primero, para la formacion de
los equipos, segundo para que los estudiantes expresen sus ideas, dificultando asi dicho trabajo.
Por otra parte, al dialogar con los estudiantes sobre su proyecto de vida se puede observar que s6lo
estan tratando de terminar el grado undécimo para salir del colegio.

Sin embargo, en el Proyecto Educativo Institucional (PEI, 2019) «se reconoce el papel
orientador del maestro, el trabajo por proyectos, como respuesta a las expectativas y necesidades
de la comunidad educativa y a las demandas de formacion en competencias para la vida». (p. 24)

De otro lado, una formacion en competencias se constituye como una excelente amalgama
entre educacion basica-media y la educacion superior, en esta linea (Garcia, y otros, 2011) en
Espafia, plantean la necesidad imperiosa de una formacion en competencias para los estudiantes
que hacen parte de la sociedad del conocimiento, competentes para pasar de una formacion basica

a la universitaria y algo muy importante es que establezca su permanencia y feliz término:

Varias investigaciones muestran la relacion entre el rendimiento académico en la
secundaria con el ingreso y la permanencia en las instituciones de educacion superior. En
la investigacion aqui referida se encontré que en el primer afio en la universidad, los

estudiantes que repiten corresponden a un 15% de los que han repetido algun curso a lo
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virtual largo de la secundaria. Si comparamos los estudiantes de las mismas areas de estudio,
aquellos que han abandonado, tienen una media de rendimiento inferior en los estudios
previos. El rendimiento previo constituye, un potente predictor de la continuidad en los

estudios. (p.16)

De igual manera, a nivel nacional desde el ministerio de educacion se tiene implementado
el sistema SNIES (Sistema Nacional de Informacion de educacién Superior) con el mdédulo
SPADIES (Sistema de Prevencion de la Desercion de la Educacion Superior) del cual se genera el
documento: ACUERDO NACIONAL PARA DISMINUIR LA DESERCION EN LA
EDUCACION SUPERIOR (2013 -2014) de la subdireccion de desarrollo sectorial, donde han
identifican como uno de los principales determinantes de la desercion estudiantil en la educacion
superior colombiana: “la deficiente formacion académica previa al ingreso a la educacion superior
y las debilidades en la construccion de un proyecto académico que facilite la motivacion y la
eleccion adecuada de un programa académico de educacion superior”. También afirma que “Las
condiciones académicas de ingreso de los estudiantes a la educacion superior son el principal
determinante o factor asociado a las probabilidades de desercion de un o una joven, de acuerdo
con lo reportado por las IES al SPADIES”, finalmente afirma que: “el 60% de los estudiantes que
ingresan con un bajo puntaje en las pruebas SABER 11 terminan desertando”. (p. 2)

Lo anterior permite vislumbrar, la importancia de un proyecto vocacional que oriente a los
estudiantes en sus decisiones vitales. Ahora bien, para el estudiante del grado once, es fundamental
haber recibido un proceso educativo y formativo que le permita tener claros sus planteamientos y
capacidades para enfrentar la formacion superior, demostrando las competencias adquiridas en el
trabajo en equipo, en la comprension de las otras personas, en lo referente a su proyecto de vida,
dejando ver en su rendimiento académico una correspondencia bidireccional entre las
competencias formadas y sus capacidades para enfrentarse a la universidad; en este sentido,
Garbanzo (2007) propone que: «La formacién académica previa a la universidad: diferentes
estudios explican que el rendimiento académico previo a la universidad es un claro indicador del
éxito academico en los estudios universitarios». (p.52)

Por su parte, Roldan (2014) plantea que en el primer afio en la universidad es importante
dar al estudiante el protagonismo que se merece en su proceso de ensefianza y aprendizaje,

empleando metodologias en las que €l es el centro del proceso de formacion tanto académica como
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“6%?38‘5’-3??‘ como es el caso del Aprendizaje Basado en Problemas y el trabajo colaborativo, lo que

permite deducir que desde el Gltimo grado de la educacion béasica incluso desde antes se deben
utilizar metodologias similares, donde el estudiante adquiere habilidades de comunicacion,
aceptacion del otro, toma de decisiones, autonomia, control del tiempo, generacion de ideas con
creatividad, trabajo en equipo, entre otras, (estas son habilidades que con metodologias como la
magistral no pueden alcanzarse a desarrollar). (p. 19)

Para dinamizar el Aprendizaje Basado en Proyectos en la segunda fase del proyecto se
utiliza la secuencia didactica como herramienta para que el estudiante perciba una estructura
organizada a seguir, para llegar a la solucién del problema o la situacion planteada en la primera
fase del proyecto.

El area de Tecnologia e Informética en su componente de emprendimiento presenta una
constante secuencia de fases en las que el estudiante pueda encontrar soluciones diferentes a un
mismo problema y proponer disefios, e incluso realizar construcciones reales que impliquen todo
un andamiaje de productos o servicios conservando la naturaleza y nunca en detrimento de la
misma.

Teniendo en cuenta las situaciones aqui planteadas y la necesidad imperiosa de un cambio
en la institucién educativa, surge la siguiente pregunta de investigacion:

¢Coémo fortalecer las competencias genéricas (proyecto de vida, uso interactivo de la

tecnologia y trabajo en equipo) en los estudiantes de Gltimo grado de educacion media a

través del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para conseguir la transicion y la

permanencia en la educacion superior?

1.2 Alcance

Esta investigacion se realiza con estudiantes de ultimo grado de la media de la Institucion
educativa Gabriel Restrepo Moreno ubicada en la comuna tres Manrique en el barrio las Granjas.

Segun lo estipulan los niveles del sistema educativo Colombiano, al culminar este grado el
proceso a seguir son los estudios en un nivel de educacidon superior, por lo tanto, lo que se pretende
determinar en esta propuesta de investigacion, es de qué manera el fortalecimiento de
competencias genéricas tales como: formar y conducir el proyecto de vida, uso interactivo de la
tecnologia y el trabajo en equipo, le permite a los egresados de la educacion media, la transicion a

la educacion superior.
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Meg?rciggl) SUesto que, es alli donde por medio de los perfiles de ingreso que tienen pregrados, como
ejemplos, el de Sicologia en la Universidad Nacional de Colombia que espera estudiantes con una
actitud respetuosa frente a la diferencia, en el de Ingenieria Agricola esperan estudiantes que
tengan elocuencia para interactuar con las comunidades, el aspirante a Fisioterapia se debe
caracterizar por tener capacidad para tomar decisiones de manera asertiva e interactuar con los
seres humanos en diferentes grupos sociales, quienes aspiran al pregrado de Contaduria Pablica
debe tener la capacidad para generar, analizar y comunicar ideas y disposicion al trabajo en equipo
y relaciones interpersonales, en Ingenieria de Sistemas debe contar con disposicion para el trabajo
en equipo, en la Universidad de Medellin los aspirantes al pregrado de Administracién de
Agronegocios deben ser personas dispuestas al trabajo en equipo y la adaptacién a nuevas culturas
organizacionales, en la Universidad Eafit el perfil del aspirante al pregrado Administracion de
Negocios, habilidad para toma de decisiones, alto nivel critico y de responsabilidad, para el
pregrado de Ciencias Politicas respeto por la diferencia, de forma implicita los estudiantes deben
tener el manejo interactivo de la tecnologia y haber elegido su pregrado apoyado en el desarrollo

de su proyecto de vida.
1.3 Viabilidad

Después de estos planteamientos, se pudo establecer la viabilidad de la investigacién, a
partir de la formulacion de la propuesta en la que se indagd sobre antecedentes a nivel
internacional, nacional y local, la ejecucién en la Institucion Educativa, cuyos estudiantes y sus
familias dan su consentimiento informado para la participacion en la investigacion y la elaboracién
del informe final, aplicadas dentro del contexto de la virtualidad facilitan la aplicacion de la misma,
se tiene a disposicion el recurso humano y la virtualidad.

En adelante, se expondran las acciones necesarias para el logro de los objetivos de una
forma virtual, usando principalmente el recurso de la web 2.0 y las redes sociales para la
implementacion, recepcion y promulgacion de la informacion, dadas las actuales circunstancias de
aislamiento preventivo decretado por el gobierno nacional en atencion a la contencién de la
propagacién del virus SarsCov-2 causante de la enfermedad Covid-19, esa sera la forma de

interaccion con los estudiantes de la Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno, en la cual se
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Ilevara a cabo la investigacion. En cuanto al tiempo, la investigacion seré disefiada e implementada
dentro de los cuatro semestres que contempla el plan de estudios de la maestria.
De igual forma, se ha dialogado con los directivos docentes para tener el permiso y

aprobacion de realizar la investigacion en la Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno.
1.4 Contexto

Los inicios del barrio las Granjas de la comuna 3 Manrique de Medellin datan de 1940
como urbanizacion pirata, transformado a través del tiempo en asentamiento espontaneo, pero no
fue hasta 1978, cuando se pudo ver una conformacion més robusta incluyendo los barrios La Salle,
Manrique Oriental, El Raizal y Santa Inés.

El proyecto se realizo en la Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno, ubicada en el
barrio las Granjas, con estudiantes del grado undécimo. En su mayoria los estudiantes tienen
abuelos que no accedieron a la educacion o lo hicieron sélo hasta el nivel bésico en algunos casos
quinto de primaria, los padres y madres de familia tienen una formacion hasta algunos grados de
la educacién bésica y media, también hay casos en los que se cuenta con niveles técnicos,
tecnoldgicos y unos pocos profesionales tanto en padres, madres como de otros familiares
cercanos, encontrando también algunos con emprendimientos familiares. Los estudiantes que
cursan el ultimo grado de la media cuentan con edades entre los 17 y 18 afios, de género mixto.

Manrique es un barrio habitado por variedad de personas entre las que se cuentan aquellos
estudiantes con familias tradicionales, muchos otros con familias nucleares, extensas, adoptivas y
monoparentales, asi como también habitantes extranjeros. Su economia como en los demas barrios
de Medellin, gira en torno a tiendas, supermercados, ebanisterias, marqueterias, legumbreras,

barberias, ventas informales y pequefios mercados.
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Indagar sobre las competencias genéricas en los estudiantes que estdn en proceso de
terminar su formacion media para la transicion y la permanencia en las instituciones de educacion
superior, hasta finalizar sus estudios de pregrado, posibilitando a las instituciones de educacién
basica nuevas miradas hacia la formacion de estudiantes integros y competentes para transitar y
permanecer en los estudios superiores, donde a partir de las competencias logradas avancen en la
consecucion de nuevas competencias.

Uno de los motivos de la desercion en la educacion superior, tiene que ver con la falta de
orientacion en el estudiante de ultimo grado de educacion media, para la eleccion de los estudios
superiores acordes con sus preferencias y destrezas, “un error en este trascendental paso de la
secundaria a la Universidad genera frustracion y desencadena en la desercion de los estudiantes de
su proceso de formacion superior” (Alvarez, Figuera y Torrado, 201, p. 19), es necesaria una buena
orientacion profesional que incluso llegue a indagar en su historia personal, aquellas materias de
la basica primaria y secundaria que le fueron afines y que le permitirdn en sus pesquisas, un primer
elemento que le direccione en una buena eleccion al revisar los perfiles y pensum de aquella o
aquellas carreras que cree pueden atraerle.

Por otra parte, y no menos importante es el fortalecimiento en el manejo interactivo de las
herramientas tecnoldgicas, el manejo interactivo de la informacion que pueda ser convertida en
conocimientos Utiles, el trabajo en equipo y la solucién de problemas, todas ellas competencias
necesarias para el desarrollo integral del estudiante que aspira llegar y permanecer en la educacion
superior hasta finalizar el pregrado elegido, como bien lo expresan (Alvarez, Figueroa y Torrado,
2011):

La labor orientadora se ha de dirigir hacia el desarrollo personal y profesional del estudiante
(proyecto personal y profesional), a su desarrollo interpersonal (comunicacion, empatia,
trabajo en equipo, regulacion emocional), al desarrollo de las destrezas académicas e

intelectuales (procesos de aprendizaje, toma de decisiones). (p. 25)

Por otro lado, los cambios significativos que se dan en la evolucion del ser humano se han

denominado revolucion, en los cuales estd inmerso el modelo ensefianza aprendizaje por medio
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J\?jeéjfrd&% 1rase prepara a las personas para enfrentar dichos cambios, en la revolucién industrial la
sociedad industrializada usa el aprendizaje memoristico, la repeticion y la exclusion porque quien
no responde a modelos estandarizados es enviado a refuerzo, dicha sociedad requeria de personas
que realizaran actividades operativas y repetitivas. En la cuarta revolucion llamada la revolucion
del conocimiento, se requiere de seres humanos autdnomos, que tengan pensamiento critico,
capacidad en la toma de decisiones, trabajen en equipo y puedan utilizar la informacion para
transformarla en conocimiento Gtil para la sociedad respetando el medio ambiente. Ademas, se
establece el aprendizaje dialdgico: donde el estudiante aprende de sus pares, aprende en comunidad
(comunidades de aprendizaje, pares, padres familia, maestro orientador) en las vias del dialogo,
no tanto como educacion tradicional vertical, con el maestro en la posesion del conocimiento.

En consecuencia se requieren cambios en el modelo, la trasformacion de la educacion en
tanto ya no se trata de entregar conocimientos abundantes a una persona, sino de formar a los
estudiantes en competencias que segun plantea Andrade (2008) (como se cit6 en Rieckmann, 2016,
p.3): «Las competencias abarcan componentes cognitivos, motivacionales, volitivos y
emocionales, por lo que forman un conglomerado de los elementos de conocimiento, habilidades
| capacidades, motivaciones y disposiciones emocionales, para enfrentar estos nuevos
requerimientos».

En este sentido, como aporte a la transformacion en el proceso de aprendizaje que se ofrece
actualmente y ayudar a suplir los nuevos requerimientos de los estudiantes, este trabajo esta
alineado con la Vision a 2026 del Plan Nacional Decenal de Educacion, en adelante PNDE (2016
- 2026), en el que se plantea para las nuevas generaciones del siglo XXI lo siguiente: «Para el afio
2026 y con el decidido concurso de toda la sociedad como educadora, el Estado habra tomado las
medidas necesarias para que, desde la primera infancia, los Colombianos desarrollen pensamiento
critico, creatividad, curiosidad, valores y actitudes éticas...» (PNDE, 2017, p. 15).

Con el desarrollo de esta propuesta de investigacion a partir del trabajo en el aula de clase
desde la virtualidad, se puede aportar para ver que los estudiantes de forma progresiva adquieran
informacion y tengan la capacidad de convertirla en conocimiento util, el maestro podria aportar
en la educacion acompariando los procesos del estudiante como su guia, optimizando el tiempo
disponible en la formacidn de estudiantes con pensamiento critico para propiciar una generacion
de conocimientos, tal como lo que se plantea desde lo administrativo en el PNDE (2016 - 2026)

en los siguientes numerales:
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4. Impulsar la formacion integral, humana, resiliente, critica y creativa para estudiantes,
desde el enfoque de capacidades y de potencial humano y social en los estudiantes.
7. Promover el desarrollo de competencias del siglo XXI (convivencia, creatividad e
innovacion, pensamiento critico, solucién de problemas, comunicacién y manejo de
informacion y, entre otras). (PNDE, 2017, p. 49)
En este sentido, se hace necesario alinearse también con el Plan Educativo de Medellin en
adelante se menciona como PEM (2016 — 2027):
El PEM (2016-2027) se fundamenta en una perspectiva de desarrollo humano en la
que la educacidn es entendida como proceso de formacién en capacidades humanas

y sociales.

De esta forma, se armoniza con lo planteado por la UNESCO (1974) que define la
educacién como el «proceso global de la sociedad a través del cual las personas y los grupos
sociales aprenden a desarrollar conscientemente en el interior de la comunidad y en el beneficio
de ellas, la totalidad de sus capacidades, aptitudes y conocimientos». (p. 15)

Finalmente, tomando el Proyecto Educativo Institucional en adelante (PEI), en su version
de diciembre de 2019, de la Institucién Educativa Gabriel Restrepo Moreno a cuyos estudiantes
del grado undécimo, pretende beneficiar esta investigacion dice: «se reconoce el papel orientador
del maestro, el trabajo por proyectos, como respuesta a las expectativas y necesidades de la

comunidad educativa y a las demandas de formacién en competencias para la vida». (p. 24)
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3.1 Objetivo general

Fortalecer las competencias genéricas (Proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia y
trabajo en equipo) que requieren los estudiantes del ultimo grado de la educacion media empleando
el Aprendizaje Basado en Proyectos, en el &rea de Tecnologia e Informatica en la Institucion
Educativa Gabriel Restrepo Moreno de Medellin, favoreciendo la transicion y permanencia en la

educacion superior.
3.2 Objetivos especificos

e Identificar el nivel de apropiacion de las competencias requeridas por los estudiantes en
el primer semestre de los estudios superiores que fortalecidas desde la educacién media
permitan la transicion y permanencia de quienes eligen un pregrado como pilar de su
proyecto de vida.

e Implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos con el disefio de la secuencia didactica
en la que se fortalezcan las competencias genéricas necesarias para la transicion de la
media a la educacion superior.

e Valorar el fortalecimiento de las competencias genéricas en los estudiantes del ultimo
grado de la educacion media Utiles para la transicion y permanencia en la educacion

superior.
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4.1 Estado del Arte

La busqueday organizacion de la informacion existente en diferentes medios sobre un tema
especifico, se denomina estado del arte, considerado como una modalidad de la investigacion
documental segin (Molina, 2005, p. 74), son importantes las indagaciones que se hacen sobre
diferentes trabajos de investigacion relacionados con el tema a tratar, ya que permiten la
visualizacion de resultados de estudios relevantes, para sustentar uno nuevo y comprenderlo,
ahorrando esfuerzos que sirven para ahondar mas en el nuevo tema o descartarlo porque ya fue
estudiado.

Para esta busqueda se utilizaron bases de datos como https://redalyc.org/,
https://redie.uabc.mx/redie, http://www.scielo.org.co/, https://scholar.google.es/schhp?hl=es vy

repositorios de las  universidades como:  http://bibliotecadigital.udea.edu.co/ 'y

https://repository.udem.edu.co/, dadas las actuales circunstancias de aislamiento y cierre de

bibliotecas no fue posible acceder a material fisico.

4.1.1 Antecedentes a nivel Internacional

Vale la pena comenzar con las actas del Seminario Curriculo Universitario basado en
Competencias, Barranquilla, CINDA-Universidad del Norte, cuyos autores son: Zalba, E. M.,
Gomez, M. V., Alfonso, V., Deamici, C., Erice, X., Gutiérrez, N. B., Irustia, E., Lacon, N., Matilla,
M., Moreno, A., Moretti, C., Musso, S., Ortega, S., Pacheco, N., Repetto, A. y Sayavedra, C.
(2005) en el que se encuentra lo siguiente:

Los conocimientos, habilidades y actitudes requeridos para el ingreso y permanencia en la

Universidad, que conformaran un perfil de ingresante entendido como un sujeto que se

construye desde un querer, un saber y un poder hacer, son necesariamente complejos, se

adquieren paulatinamente y con una disciplina sostenida de estudio durante todo el cursado

de la escuela media y aun en los estudios anteriores. (p. 114)

A modo de sintesis: El desarrollo de las competencias, de acuerdo con los alcances
previstos en sus indicadores de logro, permitiran a los estudiantes, en el corto plazo,

aprobar los cursos de nivelacion en el ingreso y, en un mediano plazo, poder

& e UNIVERSIDAD
OO DE ANTIOQUIA
El-pld acga-tll (r':a'J Facultad de Educacion


http://bibliotecadigital.udea.edu.co/
https://repository.udem.edu.co/

28

Maestria_qn
Educacién

Metodologia . L. . o . . , . .
virtual transitar con éxito los primeros afios de estudio y ciclos basicos, comenzando, asi,
un recorrido cognitivo, discursivo, cognoscitivo, técnico, etc. hasta alcanzar el

perfil de egreso previsto por cada carrera. Algunas de las competencias propuestas

para el ingreso y permanencia se iran profundizando a lo largo de la carrera; otras

seran la base para el desarrollo de nuevas competencias. Pero, de una u otra manera,

son indispensables para alcanzar la meta que todo joven se propone al ingresar a la

universidad: graduarse. (p. 124)

El primer trabajo hace referencia al Aprendizaje Basado en Proyectos, fue realizado por:
Garcia, Jests; Marban, Josefina; de Caso, Ana; Pacheco, Deilis I; Robledo, Patricia; Alvarez,
Lourdes; Garcia-Martin, Judit; Garcia-Martin, Esther, publicaron en 2011, con el estudio
Innovacion en el Espacio Europeo de Educacion Superior, en adelante (EEES)
con Metodologias Activas en la Universidad de Ledn en Espafia. El objetivo del trabajo fue,
presentar un conjunto de innovaciones docentes centradas en el uso de metodologias activas,
mediante herramientas diversas en el fomento de competencias transversales y profesionales de
los estudiantes. Los participantes fueron 252 alumnos de la Universidad de Ledn; los autores
concluyeron que: «Con este estudio, se confirma la importancia de aplicar metodologias
innovadoras para desarrollar estrategias de aprendizaje profundo en nuestros alumnos» (p. 369).
Por su parte, los estudiantes manifestaron que la introduccién en sus clases de las metodologias
activas e innovadoras, favorecieron su proceso de aprendizaje, y como consecuencia el desarrollo
de diferentes competencias basicas.

En el segundo trabajo se investigd con respecto a la competencia de relacionarse bien con
otros, fue realizado por: David Ruiz Varela, publico en el afio 2012, como Tesis de doctorado con
el titulo: La influencia del trabajo cooperativo en el aprendizaje del area de economia en la
ensefianza secundaria, trabajo realizado en la Universidad de Valladolid. En su objetivo plante6
desarrollar y evaluar los resultados y logros de aplicar una metodologia cooperativa en el
aprendizaje de nociones econémico - empresariales y en la adquisicion de las competencias basicas
de aprender a aprender y la social ciudadana con los estudiantes de (1° Bachillerato). Para la
investigacion utilizaron una metodologia de trabajo basada en la investigacion-accion, con ella
lograron concluir que: Cuando los estudiantes realizan un trabajo cooperativo puede desarrollar

sus habilidades sociales de una manera libre y espontanea que de ninguna otra forma podria lograr.
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J\MWWMI‘EDI tercer trabajo es de Republica Dominicana se realizd el estudio Aprendizaje por
Proyecto: Incidencia de la Tecnologia de la Informacion para desarrollar la competencia de
trabajo Colaborativo cuyas autoras son Disla Garcia y Yolanda Iris en diciembre de 2013 en el
Instituto Tecnologico de Santo Domingo, tuvo como objetivo determinar si la estrategia de
Aprendizaje por Proyecto (ApP), a través del uso de una herramienta tecnoldgica interactiva puede
ayudar a desarrollar la competencia del trabajo colaborativo en alumnos de nivel superior. Para
dicho estudio se utilizd el método de casos multiples. Las unidades de analisis fueron 10
estudiantes con edades entre 18 y 25 afos, de las areas de Ingenieria y Negocios del INTEC y dos
profesores. Al concluir la investigacion los resultados indican que los alumnos que trabajan
proyectos de forma virtual y colaborativa aprenden a relacionarse, a trabajar en equipo, a tener
empatia con otras personas, a respetar las opiniones y los puntos de vista de cada integrante. La
riqueza de trabajar con personas diferentes de forma colaborativa es que brinda la oportunidad de
preparar los estudiantes para trabajar en el mundo real y diverso.

En el cuarto estudio relacionaron competencias y las metodologias activas, fue realizado
en Espafia por: Robledo, Patricia; Fidalgo, Raquel; Arias, Olga; Alvarez, M2 Lourdes en el 2015,
con el titulo: Percepcion de los estudiantes sobre el desarrollo de competencias a través de
diferentes metodologias activas, realizado en la Universidad de Ledn. Se propuso como objetivo
el analisis comparativo de la percepcion del alumnado sobre la influencia diferencial que mediante
cinco métodos de ensefianza aprendizaje activos (aprendizaje basado en problemas, estudio de
casos, estudio compartido, estudio dirigido y método de expertos) tienen en el desarrollo de
competencias instrumentales, sistémicas y personales. La poblacion participante fue de 280
estudiantes de Educacion de la Universidad de Leon, el estudio siguié un disefio cuasi-
experimental con pos-test Gnico y grupo Unico, se pudo concluir que: la aplicacion del modelo
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) beneficia en gran medida el desarrollo de competencias
en comparacion con las otras metodologias empleadas.

El quinto trabajo proviene de México, el cual establece la relacién entre Aprendizaje
basado en Proyectos y algunas competencias, titulado: Aprendizaje basado en proyectos para el
desarrollo de competencias matematicas en Bachillerato realizado por Gloria Flores Fuentes y
Estela de Lourdes Judrez Ruiz, en 2017 para la Benemérita Universidad Autdnoma de Puebla, la
investigacion es un estudio de caso de un grupo, en una escuela rural pequefia de reciente creacion

(o en formacion) en la que trabaja una de las autoras del articulo. La poblacion estudiada fue un
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grupo de 32 estudiantes de segundo semestre (17 mujeres y 15 hombres con edades entre los 15y
17 afos), perteneciente al Bachillerato General Oficial, Benito Juarez® de la comunidad de San
Juan Raboso, en el estado de Puebla (México), el cual cuenta con una poblacion estudiantil de 120
alumnos, cuatro docentes y el director, los resultados del estudio revelaron que los estudiantes
experimentaron un aprendizaje mas interesante y significativo de Geometria y Trigonometria y
mejoraron su motivacion para aprender Matematicas.

El sexto estudio, fue realizado en la universidad de Granada Espafia con el titulo Impacto
de la productividad cientifica sobre competencia digital de los futuros docentes: aproximacion
bibliométrica en Scopus y Web of Science realizado por Antonio Manuel Rodriguez-Garcia; Juan
Manuel Trujillo Torres y José Sanchez Rodriguez en 2018. El estudio tuvo por objetivo analizar
la produccion cientifica de mayor impacto sobre competencia digital en la formacion de los futuros
docentes en el campo de la educacion superior. Para ello, se realizaron ocho busquedas combinadas
mediante el uso de palabras clave en dos bases de datos de relevancia internacional: Scopus y Web
of Science. Los datos fueron analizados en torno a diez variables: afio de publicacién, tipo de
documento, procedencia de los archivos, autores méas productivos, instituciones, paises, area de
publicacién, palabras clave, idioma y articulos mas citados. Los resultados muestran un panorama
general de la investigacion sobre competencia digital en los futuros docentes cuya mayor
produccion cientifica se encuentra en los dltimos afios (2014-2017). Se observa una linea de
investigacion consolidada que se publica principalmente a través de ponencias y articulos
publicados en revistas, escritos en inglés y que sitla a Espafia como el pais que ha realizado mas
investigaciones sobre este topico.

El séptimo trabajo, tratando sobre el area de Tecnologia e Informaética, en México, titulado
Perspectivas de los estudiantes mexicanos sobre competencias en TIC, definidas por género cuyos
autores son José-Luis Bordas-Beltran y Ana-Maria de Guadalupe Arras-Vota en el afio 2018, esta
Investigacion se llevdé a cabo con estudiantes participantes del XI Maraton Nacional de
Conocimientos de la Asociacion Nacional de Facultades y Escuelas de Contaduria vy
Administracion (ANFECA) en México, obteniendo los siguientes resultados: Los datos muestran
una confianza mayor en las mujeres que en los nombres en cuanto al desarrollo de sus
competencias en TIC. Los métodos que se utilizaron para realizar el estudio fueron el analitico —
sintético y tedrico — deductivo. Asimismo, la investigacion fue de naturaleza cuantitativa; de forma

aplicada, de tipo descriptivo, de modo de campo y bibliografica.

. e _ UNIVERSIDAD
OO DE ANTIOQUIA
E-Didactica

elo de educacitn en linea Facultad de Educacion




31

Educacion

Jmmrqnmlfn un octavo trabajo de maestria, se investigo la relacion entre el area de tecnologia servida
en las instituciones de educacion basica y el Aprendizaje Basado en Proyectos, con el titulo: Disefio
de una actividad para la asignatura de Tecnologia Il utilizando la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) cuyo autor es D. Juan José Martin Patricio para la Universidad de
Valladolid en 2019, con el objetivo de aplicar la legislacion vigente, la Orden ECD 65/2015 y la
Orden EDU 362/2015, que promueve el empleo de metodologias activas en el proceso de
aprendizaje de los alumnos. Este trabajo proporciona una propuesta de Aprendizaje Basado en
Proyectos para la asignatura de Tecnologia Il en el 3° curso de Educacion Secundaria Obligatoria
a lo largo de todo el afio académico. El autor concluye: Personalmente creo que el Aprendizaje
Basado en Proyectos deberia estar integrado en el curriculo dentro del plan de estudios, como
estrategia de aprendizaje al menos en algunas asignaturas y establecer mecanismos que
concentrasen la informacion necesaria para detectar aspectos positivos y negativos de su puesta en

practica para contribuir a mejorar la formacion académica en esta etapa educativa.
4.1.2 Antecedentes a nivel Nacional

Con respecto a la transicion de la media a la universitaria, en la tesis doctoral titulada:
Analisis de necesidades de orientacion del estudiante de primer afio en la universidad autébnoma
de occidente y lineas estratégicas para un plan de mentoria universitaria, autoria de Claudia
Alexandra Roldan Morales en 2014, Universidad Autonoma de Occidente en Jamundi Valle del
Cauca, con el objetivo de avanzar en el analisis de las necesidades de orientacion del estudiante
que cursa su primer afo, de modo que pueda caracterizarse el perfil de dichas necesidades, definir
cudles de estas representan una mayor tendencia, y, plantear lineamientos para la creacién de un
programa de mentoria universitaria acorde con las necesidades previamente identificadas. En
términos metodoldgicos, se opta por abordar el objeto de estudio desde una perspectiva
complementaria de los enfoques cuantitativo y cualitativo, y enmarcada en los principios que
orientan la investigacion descriptiva. En materia de hallazgos, se encontr6 que la transicion entre
la secundaria y la universidad es mas compleja que otras transiciones académicas. Una segunda
conclusion es que el primer afio es un periodo critico en el que se presenta el abandono.
Consecuente con lo anterior, una tercera conclusién es que lograr que esta adaptacion sea exitosa

implica que el estudiante cuente con unas competencias que le faciliten afrontar sus estudios
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J\ﬁertv?&ga%%lt%rlos Otro de los hallazgos es que las practicas de ensefianza-aprendizaje se constituyen
en un punto a fortalecer por parte de la institucion educativa. La poblacién objeto de estudio fueron
los estudiantes del colectivo que conforma la cohorte 2012-2 en dicha universidad.

Haciendo alusion al desarrollo de aplicaciones en la investigacion Habilidades de
pensamiento aleatorio y la creacion de aplicaciones mdviles. Un estudio exploratorio en
semilleros de investigacion escolar de la educacion media, del autor: Diego Fernando Pinzon
Pérez de la universidad de Antioquia en 2015, cuyo objeto fue explorar el proceso de creacion de
aplicaciones para dispositivos moviles, por parte de estudiantes, para el manejo basico de sistemas
de datos, indagando por las posibles implicaciones en las habilidades de pensamiento aleatorio
mediante la implementacion de una secuencia didactica. La secuencia didactica fue disefiada e
implementada para 10 sesiones de trabajo con estudiantes de la educacion media, integrantes del
semillero de investigacion de la Institucién Educativa Roman Goémez de Marinilla —Antioquia.

Esta investigacion presentd un enfoque de investigacién cuantitativo, con un alcance
exploratorio para esta investigacion, en la medida que no se identificaron investigaciones puntuales
orientadas a establecer relaciones entre las variables planteadas; el disefio adoptado fue de tipo
cuasiexperimental, con un grupo experimental y un grupo control; el grupo experimental se
selecciond aleatoriamente entre los estudiantes integrantes del semillero de investigacion de la
Institucion Educativa Roman Gomez; el grupo control quedé conformado por los estudiantes
restantes del semillero. A ambos grupos se les aplico una evaluacion de razonamiento estadistico
“antes” y “después” de la implementacion de la secuencia didactica. En este estudio participaron
40 estudiantes, 12 del grupo experimental (3 hombres y 9 mujeres, 1 de grado décimo y 11 de
grado once) y 28 del grupo control (11 hombres y 17 mujeres, 10 de grado décimo y 18 de grado
once), todos los estudiantes tienen caracteristicas homogéneas centradas en el semillero de
investigacion, aunque difieren en el grado escolar. Los resultados de la investigacion aportan al
campo de la didactica y las nuevas tecnologias, en tanto permiten establecer nuevas estrategias de
ensefianza y aprendizaje fundamentadas en el disefio de aplicaciones moviles en distintas areas
especificas de conocimiento, pudiendo favorecer el desarrollo de habilidades como las
competencias tecnoldgicas, comunicativas, cientificas, la resolucion de problemas, el pensamiento
critico y matematico.

Para hacer referencia a la unidad didactica se encuentra la tesis de maestria cuyas autoras

son: Rebeca Inés Marin Tamayo y Maria Nelly Vasquez Echavarria realizada en el afio 2018, con

O = UNIVERSIDAD
@, DE ANTIOQUIA
% Dldactlca

 educacion en | Facultad de Educacion




33

Maestria_qn
Educacién

%T%%?ﬁggaumdad didactica mediada por la huerta escolar alelopética: estrategia de ensefianza
que favorece la construccion de conocimiento para el fortalecimiento de competencias cientificas,
presentada de la Universidad de Antioquia en la Maestria en educacion, en la modalidad de
profundizacion, con el objetivo de disefiar y desarrollar una unidad didactica, que fue utilizada
como estrategia para lograr el fortalecimiento de las competencias cientificas especificas de
identificar, comunicar y trabajo en equipo; su poblacién objeto fueron los estudiantes del grado
quinto de la basica primaria en las sedes Maria Josefa Correa y Miguel Valencia de la Institucién
Educativa de Desarrollo Rural, “Miguel Valencia” del municipio de Jardin; la metodologia de
investigacion aplicada fue de tipo cualitativo, las autoras llegan a la siguiente conclusion: Se logré
el desarrollo en los estudiantes de las competencias cientificas, no de una forma inmediata sino
paulatina y progresiva en cada una de las fases implementadas de la Unidad Didéctica.
Relacionando la Secuencia Didactica con el Aprendizaje Basado en Proyectos y la
competencia trabajo en equipo, se encuentra la tesis de maestria en el ambito local con el titulo
Desarrollo de competencias cientificas (explicar, comunicar y trabajo en equipo) a través de la
resolucion de problemas, usando como mediador de ensefianza una unidad didactica sobre la
alimentacion humana, trabajo realizado por Daudeth Dauth Hoyos Quintana y Liliana Osorio Diaz
para la universidad de Antioguia bajo el paradigma socio-critico, de tipo cualitativo con un corte
metodoldgico de Investigacion Accion Pedagdgica (IAP). Fue desarrollado con 10 estudiantes de
4° de primaria de una zona rural del municipio de Turbo, Antioquia (Colombia) en el afio 2018.
La finalidad de la investigacion se centro en favorecer el desarrollo de competencias cientificas
(explicar, comunicar y trabajo en equipo) a través de un enfoque de resolucion de problema (RP).
Los analisis de los resultados obtenidos en cada una de las etapas del ciclo propuesto confirman
que, las ensefianzas que recurren a las teorias constructivistas (estudiante como centro del proceso),
y que, ademas, propician el desarrollo de competencias cientificas, utilizando como enfoque
metodoldgico la RP, son una alternativa mas que fomenta un aprendizaje eficaz y duradero. Este
tipo de ensefianzas favorece en un alto grado, la motivacion de los alumnos al ver que sus
conocimientos son contextualizados y, por ende, les sirven para resolver problemas.
Relacionando las préacticas educativas constructivistas con el desarrollo de competencias,
fue desarrollada en Magdalena Colombia la investigacion titulada Practicas pedagdgicas para el
desarrollo de competencias ciudadanas realizada por Elizabeth Leonor Zambrano en el afio 2018,

hizo el analisis de la aplicacion de la prueba en competencias ciudadanas en un grupo de
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J\gesttOd Lz%{?es de la Universidad del Magdalena (Colombia), después de haber recibido las précticas
pedagdgicas constructivas (estudio de casos) y ladicas (juegos) para la adquisicion de
competencias ciudadanas. El estudio es cuantitativo, de disefio cuasi-experimental, con aplicacion
de pre-prueba y post-prueba, con un grupo de control que recibio la intervencion de practicas
pedagdgicas expositivas (clases magistrales) y un grupo experimental que recibio la intervencion
de précticas pedagdgicas ludicas y précticas constructivas. Las pruebas paramétricas realizadas a
los datos obtenidos permiten concluir que existen diferencias significativas a favor de los alumnos
que emplearon las préacticas pedagogicas ludicas y constructivas para el desarrollo de competencias
ciudadanas. Esto sugiere la necesidad de seguir aplicando préacticas pedagdgicas eficaces para el
desarrollo de estas competencias en los estudiantes universitarios.

Con respecto al objeto secuencia didactica en el Carmen de Viboral en el afio 2018, se
realizo la tesis de maestria para el programa de Educacion en modalidad de profundizacion para
la Universidad de Antioquia con el titulo: La secuencia didactica como estrategia para el
desarrollo de habilidades investigativas identificar, indagar y explicar a partir de las relaciones
de los seres vivos con el medio, sus autoras Aleida Arango Velasquez, Yazmin Adriana Grajales
Mejia y Nanci Patricia Palacios Ledesma, propusieron un proceso de investigacion enmarcado en
el paradigma socio-critico, a través de un estudio de caso multiple; donde se establecen los casos
teniendo en cuenta cada una de las tres instituciones educativas: Fray Julio Tobon Betancur, sede
Comandante Ignacio Gallo del municipio del Carmen de Viboral, Escuela Normal Superior de
Maria del municipio de Rionegro y Santo Tomas de Aquino del municipio de Guarne; de las cuales
se toma como muestra grupos de tres estudiantes de cada una de ellas, con los que se realiz6 un
estudio de caso colectivo enmarcado en el paradigma socio critico, desde una perspectiva
cualitativa, lo que permitié describir los resultados con base a los indicios establecidos para cada
habilidad, a las caracteristicas del contexto de aplicacion de la propuesta pedagogica, las
particularidades de los estudiantes y los propdsitos de cada fase de la secuencia planteada. Asi
mismo, se pudo determinar que los estudiantes siguieron un proceso de aprendizaje secuencial y
consciente, dieron cuenta de sus propios ritmos y construccion de sus aprendizajes, evidenciando
procesos de autorregulacion, estableciendo relaciones con los constructos tedricos en los que se
fundamento este trabajo de investigacion.

En cuanto a la autonomia de los estudiantes para enfrentar los estudios superiores en

incluso su vida profesional, en la tesis de Maestria titulada, Nivel de autonomia en estudiantes de
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primer semestre de tres universidades privadas de Bogota D. C., en la Universidad Catolica de
Colombia, facultad de psicologia en 2018, cuya autora es Giovanna Inés Rosso Londofio. El
objetivo de la presente investigacion fue determinar el nivel de autonomia en el que se encuentran
una muestra de estudiantes de primer semestre de tres universidades privadas de Bogota. Entre los
resultados, se logré con los resultados clasificar a los estudiantes en niveles de autonomia y de
acuerdo con las dimensiones del instrumento y evidenciar que correlacionan significativa las
dimensiones el compromiso académico, la orientacion vocacional (la autoevaluacion, el
compromiso academico, las estrategias de aprendizaje y la autoevaluacién). Concluyendo que el
estudiante que ingresa a primer semestre de las carreras universitarias de esta investigacion, posee
un nivel de autonomia que les permite considerarse, como el hombre constructor de su propia
realidad, Zemelman (2012), asume de manera significativa la decisién que ha tomado con respecto
a iniciar un proyecto de vida académico. La construccién de conocimiento en su profesion, la
capacidad para analizar informacion y construir conocimiento durante el proceso de formaciéon es
fundamental, porque permite encaminar un proyecto de vida profesional y asi mantenerse en el

sistema educativo universitario.
4.1.3 Antecedentes legales

Para los antecedentes legales, fue consultada la Constitucion Politica de Colombia de 1991

que establece en su articulo 67:

La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién
social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demés

bienes y valores de la cultura. (CP, 1991, p.24)

De igual manera fue consultada la Ley 115 de febrero 8 de 1994 por la cual se expide la
ley general de educacion que en su articulo 1 expone: «La educacion es un proceso de formacion
permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona
humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes». (Ley 115, 1994, p.1)

En la misma ley general de educacion, pero en el Titulo V, de los educandos, Capitulo 1°,

se habla de la formacion y capacitacion, haciendo referencia al Articulo 91 nombrado como: el
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alumno o educando. «El alumno o educando es el centro del proceso educativo y debe participar
activamente en su propia formacion integral». También se puede leer en su Articulo 92 sobre la
formacion del educando: «La educacién debe favorecer el pleno desarrollo de la personalidad del
educando, dar acceso a la cultura, al logro del conocimiento cientifico y técnico y a la formacion
de valores éticos, estéticos, morales, ciudadanos y religiosos...». (Ley 115, 1994, p.20)

En los trabajos relacionados en los antecedentes con respecto al uso de las metodologias
activas y la influencia de los resultados académicos en la educaciéon bésica y media con la
permanencia y terminacion de estudios en la educacion superior, se puede evidenciar la estrecha
relacion entre metodologias activas y la apropiacion de competencias, como en el primer trabajo
que se hace la relacion de la metodologia cooperativa y las competencias basicas de aprender a
aprender y la social ciudadana, en el segundo, los cinco métodos de ensefianza aprendizaje activos
y las competencias instrumentales, sistematicas y personales, finalmente el desarrollo de una
unidad didactica para el fortalecimiento de competencias cientificas especificas.

En particular esta investigacion estd encaminada en conocer las incidencias en la relacion
entre la aplicacion de la metodologia (ABP) en el rea de Tecnologia e Informatica y la apropiacion
de las competencias genéricas, por parte de los estudiantes del dltimo grado de la media de la
Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno de la comuna tres de Medellin que aspiran a

transitar y permanecer en el sistema de educacion superior que oferta la ciudad.
4.2 Marco Referencial
4.2.1 Marco Teorico

Para esta investigacion, es importante el fundamento epistemoldgico de cada una de las
categorias evidenciadas en el objetivo general, es asi como encontrara en los siguientes parrafos
sustentados elementos como: las competencias genéricas, el Aprendizaje Basado en Proyectos, la
secuencia didactica, el area de Tecnologia e Informética y la transicion de la media a la educacion

superior, dando claridad al lector sobre la linea de investigacion que se sigue.

4.2.1.1 Competencias para ser parte de la sociedad del conocimiento.
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Meg?rciggl) “a existencia del ser humano se ve enmarcada en su relacién con otros para generar
bienestar, en la medida que las necesidades que se le presenten puedan satisfacerse, e incluso hoy
en dia hay personas dedicadas a crear necesidades inexistentes y a veces poco sanas para el
bienestar de las personas, sin importar esto, las nuevas formas de vida requieren personas
competentes en una serie de capacidades para satisfacer dichas necesidades, ya no es suficiente
con almacenar en la memoria una gran cantidad de informacion.

Ahora se requiere que la persona tenga la capacidad de tomar la informacion almacenada
en grandes bases de datos, videos, audios, libros, revistas entre otros y la transforme en
conocimiento util para la sociedad, lo que requiere el manejo de competencias, cuyo planteamiento
nos dice que: «las competencias abarcan componentes cognitivos, motivacionales, volitivos y
emocionales, por lo que forman un conglomerado de los elementos de conocimiento, habilidades
/ capacidades, motivaciones y disposiciones emocionales» Andrade y Canta (2008) y por Weinert
(2001) citados en Rieckmann (2016, p.3). Lo planteado permite imaginar, que con todo esto. una
persona puede pensar, para llevar a cabo una accion, ideando la solucién a una situacion problema
0 necesidad para ese contexto donde se le presente.

Como lo indican los autores antes mencionados, las competencias hacen referencia a una
conciencia en la evolucion que tiene el ser humano, lo expuesto se constituye en un apoyo para
este proyecto, en tanto se pretende mostrar como el estudiante no solo requiere conocimiento, sino
saber que puede hacer con este, y llegar hasta el punto de crear soluciones para su propio bienestar
y el de la sociedad sin dejar de lado la naturaleza como soporte vital.

Se enfatiza en las competencias genéricas porque, la literatura muestra que en cada area del
conocimiento y cada aspecto de la vida se manejan competencias propias; es importante aclarar
que hay competencias basicas y para el Ministerio de Educacion Nacional en adelante (MEN) en
el documento Desarrollo Competencias son: Competencias cientificas, competencias ciudadanas,
competencias comunicativas y competencias matematicas (Lopez, 2010, p.13), que son inherentes
a todos los ambitos en que se desempefia el ser humano y que se desarrollan desde la educacion
bésica, progresivamente se siguen potenciando implicitamente al trabajar en las competencias
genericas que se tendran en cuenta para que los estudiantes del grado undécimo uno de la
Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno puedan apropiarse de los conocimientos que

requieren para hacer parte de la sociedad del conocimiento.
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Meg?rciggl) 0r su parte, Rieckman (2016) plantea la competencia como aquella con la cual la persona

puede cumplir varias funciones y ademas atraviesa todos los aspectos de la vida como un eje
articulador del ser, el saber y el saber hacer de la persona (p.3), basandose en el proyecto Definicion
y Seleccion de Competencias en adelante (DESECO) de la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico (OECD, por sus siglas en inglés y OCDE, en espafiol), en el cual estan
planteadas como competencias clave, de alli se extraen solo tres competencias y para esta
investigacion se nombran como (competencias genéricas).

Segun Andrade (2008), el concepto de competencia desde la década del sesenta en México,
se ha relacionado con lo laboral, pasando por la concepcion del concepto de competencia en el
ambito educativo y de toda esta revision llega a la siguiente conclusion: «EI enfoque por
competencias se plantea como alternativa para el disefio curricular y para el desarrollo del proceso
ensefianza-aprendizaje». (p.62)

Un cambio necesario en el disefio curricular de los planes de area en la educacion bésica
primaria, basica secundaria y media implicaria que en el proceso de ensefianza aprendizaje se
implementen modificaciones que involucren la formacion en competencias, siendo asi viable el
fortalecimiento en el ultimo grado de la educacién media de las competencias: formar y conducir
el proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia y el trabajo en equipo que tiene a su haber,
dejando de lado la mera acumulacion de contenidos de forma enciclopédica, cambiando por
completo el paradigma de la funcién del profesor duefio del conocimiento a generador de
situaciones de la vida real que el estudiante tiene en su cotidianidad y le van a permitir la cohesion
entre lo que conoce y lo que va a aprender.

Las competencias clave del proyecto DeSeCo de la OCDE (2003, p.10) estan clasificadas

en tres grandes grupos cada uno abarcando tres competencias asi:
Competencia Categoria 1: usar las herramientas de forma interactiva

Hace referencia al hecho que todas las personas nos relacionamos con diferentes objetos
como el lenguaje, la informacion y el conocimiento, con los que se nos posibilita el
entendimiento del entorno, pero que claramente no por manejar un objeto o herramienta
como lo es el computador el conocimiento esta dado, es necesario utilizarlos creativamente

para adaptar soluciones a problematicas del entorno y el planeta.
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so interactivo del lenguaje, los simbolos y los textos: Es indispensable que las personas
conozcan y sean competentes en el uso de elementos comunes para comunicarse
eficientemente y puedan interactuar con diversos objetos y herramientas.
Uso interactivo del conocimiento y la informacion: La informacién por si sola es
sencillamente un cimulo de signos y simbolos, requiere la intervencion de la mente
creativa para ser transformada en conocimiento Util, esto implica que las personas deben
ser competentes en su conciencia de lo que saben y les falta por aprender, saber qué
informacion buscar, donde buscarla y depurarla hasta llegar a informacion veridica y util,
organizar el conocimiento y la informacién en pro de su beneficio y el de la comunidad.
Uso interactivo de la tecnologia: La comunicacion mediada por las herramientas
tecnoldgicas sufre un fuerte cambio a su favor, pues rompe barreras de espacio tiempo,
pueden formarse redes sin importar el lugar o el momento, lo que exige una preparacion en
este sentido, personas competentes en el uso adecuado e interactivo no solo del objeto o
herramienta, sino de la capacidad del ser humano de tomar decisiones para aprovechar

dicho invento.

Competencia Categoria 2: interactuar en grupos heterogéneos

Las relaciones sociales son inherentes a las personas y hacen parte de la forma como estan
estructuradas las actividades en el planeta tierra, ahora mas que nunca se requieren personas
competentes en el trabajo en equipo, sin importar diferencia alguna entre los miembros que
la conforman.

Relacionarse bien con otros: Se requieren personas que en su consciente comprendan que
las relaciones implican los sentimientos, aceptar las diferencias, respetar las opiniones y
compartir puntos de vista sobre las mismas, pensar como la otra persona se siente y manejar
las propias emociones en beneficio de un equipo de trabajo.

Cooperar y trabajar en equipo: El respeto por las opiniones de los demas, la capacidad
de tomar decisiones incluyendo ideas de varias personas en las mismas, la habilidad de
unirse a una u otra opinién y la de negociar con argumentos una u otra postura,

competencias indispensables en el mundo actual.
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virtual Manejar y resolver conflictos: Los conflictos son inherentes al ser humano, generalmente
parten del no manejar exactamente las mismas definiciones de las palabras y por la
imposibilidad de saber que esta pensando la otra persona al expresar una idea, lo importante
es no negarlo, debe enfrentarse, en primer lugar con una actitud de escucha, en segundo
con una actitud de conciliacion y en tercer lugar de negociacion, ambas partes deben estar

dispuestas tanto a ceder en algunos aspectos como a mantenerse en la postura de otros.

Competencia Categoria 3: actuar de manera autonoma

Autonomia significa una conciencia de quien se es, de lo que se es y lo que se quiere llegar
a ser, no tiene que ver con ser aislado de los demas, requiere habilidad para tomar
decisiones adecuadas que aun parezca que solo afectan al individuo, pero que en realidad
irradian con consecuencias a su entorno cercano y a veces lejano. Implica la capacidad de
enfrentar las consecuencias de la toma de decisiones propias para el bien de la comunidad
0 equipo de trabajo, competencia indispensable en una generacion que vive en la
incertidumbre.

Actuar dentro del contexto del gran panorama: Esto indica que cada persona debe ser
consciente de las normas y cultura social del lugar donde llega, es una época de
globalizacion, con un répido transito de las personas entre paises, las personas deben ser
competentes y versatiles en el conocimiento de cada lugar y ser consciente de las
consecuencias directas e indirectas de sus acciones, que no va a tener el mismo significado
o la misma penalizacién en un lugar que en otro.

Formar y conducir planes de vida y proyectos personales: Es importante que cada
individuo adquiera la competencia de darle un significado a la vida y en consecuencia
formular su propio proyecto hacia donde quiere apuntar con acciones coherentes, teniendo
en cuenta limitaciones y como superarlas, asi como experiencias pasadas que decida puede
0 NO repetir.

Defender y asegurar derechos, intereses, limites y necesidades: Es una competencia en
la cual las personas deben manejar su asertividad en la exigencia de los propios intereses
del individuo y a veces en comunidad en tanto se han cumplido los deberes. Llega hasta el

punto de exigencias con instancias legales. (OCDE, 2003)
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4.2.1.2 La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

El Aprendizaje Basado en Proyectos, es una metodologia que posibilita al estudiante
desarrollar capacidades a nivel personal, social y cognitivo, utilizando como elemento importante
el trabajo en equipo de forma cooperativa en el que se indica: el nUmero de estudiantes por grupo,
las reglas a seguir en el equipo, los roles de cada integrante (que seran rotativos), la forma de
organizacion de los equipos y su duracion, para llevar a buen término el proyecto planteado.

En este sentido, las necesidades de nifios y jovenes en cuanto al proceso de ensefianza y
aprendizaje requiere una reingenieria, para el caso del siglo XXI ya no se esta encerrado en una
vereda, un pueblo o una ciudad capital, ahora desde cualquier lugar se tiene comunicacion con
cualquier persona del planeta, el intercambio cultural no requiere presencialidad, los estudiantes
estan aprendiendo de otras culturas y el conocimiento ya no es algo propio de una persona como
el profesor, porque ahora la informacion esta disponible en cantidades exorbitantes y al alcance de
todos, lo que se requiere es que el estudiante la sepa encontrar, depurar y organizar para crear y
también solucionar problemas o necesidades que encuentra a su alrededor; y para lograr mejores
resultados necesita también hacerlo en equipo.

Todas estas capacidades que se requieren de un estudiante en el nuevo siglo, implican un
giro total en las metodologias de ensefianza y aprendizaje pasivas, repetitivas y enciclopédicas que
en sumomento aportaron al desarrollo de capacidades propias para su época; las nuevas exigencias
de la sociedad actual nos hablan de que ahora se necesita de personas que tomen la informacién,
sepan interpretarla y ajustarla para dar soluciones efectivas en un contexto determinado (Fajardo
y Gil, 2019).

De ahi, que sea importante clarificar lo que implica esta metodologia que para Mujica
(2011), el Aprendizaje Basado en Proyectos implica el disefio y ejecucién de un proyecto o plan
en tres etapas: En la primera etapa es la planificacién, donde se debe determinar un problema y
establecer muy bien cuales serdn los recursos que se requieren. La segunda etapa es el
planteamiento de una pregunta de investigacion o un tema, para el cual el estudiante planteara
ideas de solucion y creard un producto, esas ideas son justificadas en sus pro y contra para elegir
la que mejor da respuesta a la pregunta. La tercera etapa consiste en la presentacion de la solucion

ante los evaluadores como un publico o un usuario del producto. (p.25)
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4.2.1.3 La secuencia didactica como dinamizadora del Aprendizaje Basado en

Proyectos.

Para llevar al aula de clase el Aprendizaje Basado en Proyectos, se utiliza el trabajo
colaborativo que lo provee de elementos como: la distribucion de subgrupos, duraciéon de esos
subgrupos, grupos base y roles rotativos de cada integrante del subgrupo; el proyecto a realizar es
un potenciador del proceso ensefianza aprendizaje, que estara redactado en un documento
denominado secuencia didactica, como tal la idea de secuencia supone un orden encadenado o
articulado de actividades (Zabala, 2000, p.35) y el didactico, supone accién por parte de los
estudiantes, que realizadas en cada equipo de trabajo donde cada individuo colabora con su aporte
a la solucion de los diferentes retos que conforman el proyecto se llegue a su presentacion y
utilizacion en la vida real.

La secuencia didactica utilizada, fue tomada del Programa Todos a Aprender® (PTA) del
ministerio de educacion nacional, donde estan planteadas las fases de la secuencia didactica que

comprenden las siguientes:

Fase de exploracion: Es el momento en que el docente mediante actividades motivadoras
da a conocer el tema a trabajar a los estudiantes, asi como los objetivos, suscitando en ellos la
curiosidad por lo que se les propone, de igual forma identificar los conocimientos previos que
requiere el estudiante para asumir los roles que se asignen o elijan en la implementacion de la
secuencia didactica. Sin dejar de lado la necesidad de que el estudiante vea la utilidad de la
propuesta del profesor en su vida cotidiana y asi pueda relacionar conocimientos previos con los
nuevos conceptos.

Fase de estructuracion: En esta fase se entrega a los estudiantes la conceptualizacion
propia del tema a tratar y los objetivos a cumplir, se les proponen actividades audaces, que lo
llevan a pensar, criticar, evaluar, concertar, herramientas con las que se prepara para el trabajo en
equipo y toma de decisiones, que serdn competencias importantes en la elaboracion de su propio
plan para darle respuesta a la pregunta formulada en la primera fase que deriva en realizar el

proyecto propuesto.

2 Programa Todos a Aprender: Programa de Transformacion de la Calidad Educativa, cuyo propoésito es mejorar los
aprendizajes de los estudiantes de basica primaria (de transicion a quinto) en lenguaje y matematicas del pais, de establecimientos
educativos que muestran desempefio insuficiente
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Meg?rciggl) “ase de ejecucion: En esta fase el maestro hace gala de toda su creatividad, proponiendo
a los estudiantes actividades que relacionadas con su vida cotidiana lo antojan para querer
desarrollarlas, a la vez que se reta para cumplir los objetivos y llegar a la solucion del problema
planteado; lo que trae consigo una relacion bidireccional, en tanto los estudiantes mostraran su
creatividad dependiendo de la estimulacion que reciban por parte del maestro, para llegar a la
solucion del problema planteado.

Fase de transferencia: Llega el momento en que el estudiante debe aplicar lo aprendido
en la solucion de un problema o necesidad en otro entorno diferente al aprendido, puede ser en
otra area o en el entorno de su hogar.

Fase de valoracion: Es importante para que el estudiante haga la relacion de los conceptos
entregados, con los conocimientos previos y la aplicacién en su vida cotidiana. En el cierre es
indispensable sintetizar, puede ser con mapas mentales, con videos que incluyan conclusiones de
los estudiantes, con una tertulia dinamizada por el profesor o por los mismos estudiantes.

En el cierre, es necesario tener en cuenta la valoracion que se ha dado desde las primeras
fases, como es la evaluacion formativa, también se tiene presente en esta etapa la evaluacion
sumativa que sirva al estudiante para reconocer el grado de adquisicion de las competencias y los
conocimientos, para corregir lo que considere equivocado y tenga la oportunidad de asimilar lo
que, en el momento de la sintesis, observa que le falta para obtener todo el aprendizaje. (Cabello,
S.f)

De tal manera que, la funcion actual de profesor le invita a ser promotor de los
conocimientos que posee con situaciones en lo posible cotidianas para que el estudiante sienta
motivacion para desarrollar las actividades que se le plantean, pero es clave que estas sean
significativas para ellos, y por medio de la verificacion de los conocimientos previos el profesor
pueda brindar una experiencia que le permita al estudiante autorrealizarse y ser parte activa de la
sociedad del conocimiento donde pueda desenvolverse con felicidad.

Las palabras que mejor representan las secuencias didacticas son: conjunto articulado de
actividades, no se trata de plantear actividades de forma individual y sin una relacion, con la
secuencia didactica, se pretende aprovechar la relacion que en algin momento fue rota al plantear
las materias por separado en las instituciones educativas o los temas por separado dentro de una

misma materia. (Tobon, Pimiento y Garcia, 2010)
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realiza en tres fases: como todo proyecto inicialmente debe ser bien planeado cuidando aspectos
como la motivacion al estudiante sobre la utilidad de llevar a buen término el trabajo y la utilidad
de este, materiales necesarios para la ejecucion y el cronograma. En un segundo momento, es la
oportunidad para que el estudiante pueda reconocer los elementos tedricos al tiempo que realiza
actividades con las que plantear la solucion argumentada de dicho problema y para ello se utiliza
la secuencia didactica que se desarrolla en tres fases, en la primera se motiva al estudiante para
que desde sus conocimientos previos le encuentre sentido al trabajo propuesto, en la segunda fase
se le presentan los elementos teéricos del tema que se esta tratando con actividades que le generen
curiosidad por llegar a la solucion més apropiada para el problema planteado, en la ultima fase el
estudiante realiza las actividades de finalizacién para hacer la conexion entre conocimientos
previos y nuevos conocimientos; llegando de esta forma a la ultima fase del ABP en la que el
estudiante presenta la solucion al problema planteado ante las personas que se beneficiaran de
dicha creacion.

4.2.1.4 El &rea de Tecnologia e informética.

Para el area de Tecnologia e informatica en 2008 el Ministerio de Educacion Nacional en
adelante (MEN), hace entrega a las instituciones de educacion de la cartilla nimero 30, titulada:
Ser competente en tecnologia jUna necesidad para el desarrollo!

El MEN en la cartilla nimero 30, despliega las competencias y desempefios que deben
desarrollarse en los estudiantes desde grado primero hasta grado undécimo para el area de
tecnologia e informatica, entrega las pautas para que los profesores formen personas que puedan
comprender y transformar informacion, objetos y situaciones en elementos beneficiosos para su
propia vida y la vida de las personas que lo rodean in situ y alrededor del planeta.

Especificamente en esta guia se propone: «el desarrollo de actitudes cientificas y
tecnoldgicas tiene que ver con las habilidades que son necesarias para enfrentarse a un ambiente
que cambia rapidamente y que son Utiles para resolver problemas, proponer soluciones y tomar
decisiones sobre la vida diaria». (MEN, 2008, p.11)

En el aula de clase el aprendizaje Basado en Proyectos en adelante (ABP), es implementado
desde la primera fase que es plantear un problema o necesidad que se convierte en el insumo que
permita formular un problema a solucionar teniendo en cuenta los materiales que se requiereny la

forma de presentarlo al estudiante que puede ser como un enunciado 0 una pregunta, pasa a una

R @
@-““(e\i S fl:"\l\:

N/ N
Plataforma y mode

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

Facultad de Educacion

actica

slo de educacion en |



45

Maestria_qn
Educacién

J\g%t@c])&%gafase en la que el estudiante desarrollara diferentes actividades para llegar a la solucién del

problema o pregunta planteado. Para ello se utiliza en esta fase la secuencia didactica poniendo a
disposicion del estudiante, actividades de exploracion donde se hacen evidentes los conocimientos
previos sobre el temay se motiva a su adopcion, actividades de estructuracion donde se le presenta
la conceptualizacion del tema al estudiante, por medio de actividades intencionales encaminadas
a que se apropie del conocimiento con la disculpa de llevar a cabo un proyecto, luego él estudiante
trabaja en las actividades de aplicacion en las que él maestro debe proponerle al estudiante
procesos de pensamiento en los que evidencie la aplicacion en su vida cotidiana de estos nuevos
conocimientos, posteriormente debe plantearle actividades de transferencia con los que él
estudiante aplique este nuevo conocimiento en otras areas del saber y las actividades de
finalizacion, que permiten al estudiante la concrecién del conocimiento nuevo relaciondndolo con
el conocimiento previo, puede ser por medio de mapas, mesas redondas entre otras estrategias
(Glinz, 2005, p.8), para terminar la ultima fase del ABP, los estudiantes presentan los resultados
de su proyecto ante los comparfieros y si es del caso, muestran el funcionamiento de la solucion
creada para dar respuesta a la pregunta formulada en la primera fase (Mujica, 2011, p.25).

En el area de Tecnologia e Informatica, los estudiantes realizan el proceso tecnolégico,
para desarrollar este proceso tecnoldgico cuyo objetivo es crear una solucion tangible para un
problema o necesidad ya sea en términos de un producto o servicio, los estudiantes deben llevar a
cabo seis fases, las que se implementan teniendo en cuenta la secuencia didactica. Las fases en las
cuales el estudiante desarrolla su Proceso Tecnologico son:

Fase 1. Identificacion del problema o necesidad: en esta primera etapa los estudiantes
deben pensar en una situacion problema que encuentran en su aula de clases o en su hogar,
susceptible de ser solucionada con material reutilizable en la medida de lo posible.

Fase 2. Propuesta y estudio de ideas: los equipos de trabajo realizan una lluvia de ideas
que podrian dar solucién al problema encontrado sustentando sus ventajas y desventajas,
finalmente en consenso se puede optar por una de las soluciones o la union de varias.

Fase 3. Disefio: en esta fase los estudiantes indagan por diferentes medios sobre la
propuesta elegida, que otros elementos que solucionan esa misma necesidad existen, luego realizan

el disefio de la propuesta elegida, puede ser utilizando herramientas como Paint en dos dimensiones
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materiales y herramientas y finalmente el presupuesto para su proyecto.

Fase 4. Construccién: manos a la obra, el equipo debe construir su disefio con materiales
y herramientas apropiados, en el equipo debe haber uno o varios integrantes encargados de hacer
el registro fotogréafico y de video de todo el proceso.

Fase 5. Verificacion: el producto o servicio debe ser verificado en el lugar y por las
personas que lo requieren para satisfacer su necesidad, con el Unico fin de determinar si esta
solucion fue la apropiada o debe volver a la primera o segunda fase y realizar de nuevo todo el
proceso.

Fase 6. Presentacion: luego de verificado el producto el equipo de trabajo debe preparar
en Power Point una presentacion con su trabajo y exponerla ante sus compafieros y entregar todo

el proceso de forma escrita utilizando Microsoft Word y con normas APA (Gay y Ferreras, 2002).

4.2.1.5 Transicion de la educacién media hacia la formacién profesional.

En la tesis doctoral de Roldan (2014), se plantea la problemética existente entre la
educacion que reciben los estudiantes en su ultimo afio de la educacion media en las instituciones
educativas y los requerimientos reales que deben cumplir en las instituciones de educacidn superior
«los estudios han permitido comprobar que las condiciones académicas de ingreso a la educacién
superior pueden llegar a ser méas fuertes que las econémicas, para predecir las posibilidades de
desercion». (p. 131)

La preparacion de los estudiantes en la formacion media debe tomarse como esa
“amalgama que permite un buen transito hacia la formacion superior convirtiéndose las
competencias alli adquiridas en ese puente que relaciona el Gltimo afio de educacién media y la
transicion hacia la educacion superior”. (Gomez, Diaz, y Celis, 2009, p. 13)

Para la formacion de estudiantes en los niveles de basica y media las instituciones de
educacion deben tener presente la funcion social encomendada a la cual hace referencia la frase
«La imagen de ‘puente’ evoca claramente la principal funcion social y formativa del nivel medio»,
para formar estudiantes competentes en tomar lo entregado en el colegio y aplicarlo en su vida

cotidiana, hacer el transito entre el final de la educacion media y el inicio de la formacion

6 Tinkercad es un software gratuito online creado por la empresa Autodesk, una de las empresas punteras en el
software de disefio 3D.
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’\éer%’ dci%ﬁal de forma coherente, segin los autores estas expectativas no se estdn cumpliendo
cuando afirman:
Para otros, la calidad y pertinencia de la educacion recibida serd decisiva en sus
oportunidades y destinos educativos, laborales y personales. En Colombia, este puente esta
quebrado. Solo entre el 40% y el 60%, segun ciudad y departamento, del grupo de edad
esta escolarizado, participando en este nivel educativo y sus funciones de formacion para
la vida después del colegio. Para algunos, esta educacion debe garantizar el ingreso al nivel

superior (Gomez y otros, 2009, p. 13).
4.2.1.6 Rubrica.

Segun Ruiz (2015), la rabrica es un mecanismo que permite la interaccion entre docente y
estudiante en el crecimiento personal y conceptual, de este ultimo y profesional del docente,
permite una retroalimentacion para el estudiante en el sentido que debe conocer desde un principio
la rubrica, para saber qué se espera que logre con el trabajo propuesto, y puede asi autorregular su
aprendizaje y al hacerle la devolucion puede realizar las correcciones a que haya lugar, dandole
herramientas al docente para identificar aquello que no fue muy claro para los estudiantes y debe
ser reformulado o ensefiado de formas diferentes. (p. 7)

La rubrica permite identificar cuéles son las fortalezas y las debilidades en el estudiante de
forma progresiva, pues permite valorar el proceso en el que intervienen los estudiantes, para asi
potenciar las capacidades que demuestra en la solucidn de problemas, trabajo en equipo y toma de
decisiones entre otras; también permite actuar en una revision y trasformacion en las capacidades
y destrezas en las que debe trabajar mas para potenciarlas (Ruiz, 2015, p.13). Es importante el uso
de la rabrica en el presente proyecto de investigacion, porque permite un seguimiento del proceso
ensefianza aprendizaje, en el sentido de evidenciar el fortalecimiento de competencias de tal forma,
que el estudiante pueda autorregularse y autogestionar su aprendizaje, pueda tomar decisiones,
aportar a su equipo de trabajo soluciones eficientes al proyecto planteado y sea critico frente a su
propio desempefio, logrando con esto un estudiante que a futuro, esté en capacidad de ser parte de
la sociedad del conocimiento.

Es importante utilizar la rubrica porque permite describir el grado de apropiacion de las

competencias en los estudiantes, pues las competencias no son simples caracteristicas calificables
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J\gﬁ?&ﬁgﬁﬁividuo, al contrario, como ya se vio son un conjunto de elementos observables en un ser
humano clasificadas segln el aspecto que se quiera evidenciar. Se crearon las rubricas para valorar
las competencias de: proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia y trabajo en equipo, en las
cuales se definieron los indicadores de logro con el respectivo nivel de apropiacion para cada

competencia que permita evidenciar a cada estudiante su desempefio.
4.2.1.7 Diario pedagogico.

El ejercicio diario del maestro no puede separarse de su vida, pues hace parte de ella, la
misma que él puede plasmar en un documento por medio de la escritura, condensado los momentos
magicos que en ningun otro lugar vivira como lo hace en el contacto con los estudiantes, personas
que llegan alli a recibir una formacion actitudinal y académica, pero, que también estan en
capacidad de ensefiar a sus pares y maestros. Toda esta vivencia recogida en un diario pedagdgico,
permite al maestro volver por medio de la lectura a vivir esos momentos en que fue asertivo, pero
también en los que no lo fue, prestando especial atencion en este Gltimo aspecto con el fin de
perfeccionar su quehacer, para brindarle a los estudiantes nuevas y reales vivencias significativas
que le sirvan para ser parte de la sociedad en la cual son protagonistas y tienen todo el poder de
transformar para vivir experiencias en la medida de lo posible més agradables que las de sus
predecesores, cuando el maestro registra sus vivencias en ese diario pedagdgico necesariamente
debe volver sobre lo escrito, pues de otra forma este no tiene sentido (Rodriguez y Echeverri,
2004). EI diario pedagdgico se lleva en un archivo de Word, donde se registran las diferentes
vivencias y observaciones, que se hacen de los estudiantes en su proceso, para el momento
historico que se vive por la enfermedad Covid-19, la transformacion del aula de clase en ambientes
virtuales la observacion ha tenido un cambio significativo, se paso de la observacion tanto gestual
como ergondémica del estudiante, a la observacion de su intervencion en los encuentros por medio
de plataformas de comunicacion, la interaccion por redes sociales con el profesor y la alimentacion
de un archivo compartido utilizando la herramienta drive de Google, asi como un archivo

compartido en Applnventor para la creacion de una aplicacion.

4.2.2 Marco Conceptual
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virtual Secuencia: Serie 0 sucesion de cosas que guardan entre si cierta relacion, en esta
investigacion hace referencia a las tres fases que se siguen para hacer tangible el proyecto ante los
estudiantes de grado undécimo, comienzan con la primera fase a desarrollar unas actividades que
le permitan indagar en sus conocimientos previos y motivarse por un nuevo tema, en la segunda
fase tendran actividades con las cuales conceptualizaran los nuevos conocimientos y en la Gltima

fase podran entregar los resultados y retroalimentar el proceso.

Didactica: (Didactico) Propio, adecuado o con buenas condiciones para ensefiar o instruir.
Hace referencia a las actividades utilizadas en la secuencia didactica, donde el estudiante realiza
varias acciones significativas para asociar el nuevo conocimiento con aspectos de su vida

cotidiana.

Tecnologia: Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico
del conocimiento cientifico. Es la primera parte del area de conocimiento que hace parte de las
materias obligatorias que se deben impartir en la educacion segin el Ministerio de Educacion
Nacional y en la cual el estudiante aprende a utilizar diferentes herramientas para su propio
beneficio y el de los demas.

Informética: Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el
tratamiento automatico de la informacion por medio de computadoras. Es la segunda palabra que
complementa el area de Tecnologia e Informatica, el estudiante adquiere la habilidad de buscar
informacion y delimitarla en cuanto a su validez y cantidad para ser utilizada en la generacién de
conocimiento atil.

Tinkercad: Es un software gratuito online creado por la empresa Autodesk, una de las
empresas punteras en el software de disefio 3D. Herramienta utilizada en las clases de tecnologia
e informatica para el disefio, la programacién y los circuitos eléctricos.

App: Programa o conjunto de programas informaticos que realizan un trabajo especifico,
disefiado para el beneficio del usuario final. El término “app” es la abreviatura de la palabra inglesa

Application.
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virtual 5 Disefio Metodoldgico

5.1 Tipo de investigacion

Son varios los enfoques que encuentra una persona cuando se enfrenta a realizar una
investigacion, entre ellos se tiene la mirada de la investigacion cualitativa, la cual esta concentrada
en la comprension del fendmeno que se estudia, deja de lado la estandarizacion y la generalizacion
a la que apunta la investigacion cuantitativa. Una manera de llegar al interior de los seres humanos
y de la forma de relacionarse con los contextos, para el caso de esta investigacion (contextos
educativos) y con otros actores sociales (la comunidad educativa), que hacen parte de un
conglomerado al cual se le quiere investigar con el animo de cambiar una situacion que puede
mejorar sus condiciones de vida, es la metodologia cualitativa (Galeano, 2012, p.16). La
metodologia cualitativa se elige para esta investigacion, porque permite la inmersion en el
fendmeno que requiere la investigacion, para determinar si el fortalecimiento de las competencias:
formar y conducir el proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia y el trabajo en equipo por
medio del Aprendizaje Basado en Proyectos, cuando sean implementadas las sesiones de las
secuencias didacticas con los estudiantes del grado undécimo de la Institucion Educativa, permitira
sentar las bases para que los estudiantes tengan mas herramientas con que enfrentar la transicion
y permanencia en la educacién superior.

Es muy importante en una investigacion educativa, prestar especial atencion en lo vivencial
como quiera que quien indaga puede estar sumergido en la investigacion misma como ser humano
que hace parte de la comunidad, lo subjetivo por su parte es algo relevante y lleva a otro elemento
importante en este tipo de investigacion, como lo es la relacion entre los miembros de una
comunidad, la investigacion educativa utiliza gran variedad de técnicas que llevan a realizar un
proceso investigativo e involucra la creatividad de quien investiga.

La comprension de la realidad se deriva de las propias vivencias, se presenta no como algo
inmediato sino como el resultado de una historia que cuenta con diferentes actores sociales que
han influido de una u otra manera sobre la misma, con la que se ha construido hasta el momento
presente lo que se tiene, siendo cada expresion un resultado de lo que se es y se construy0, estos
elementos son a los que apunta la investigacion social educativa (Galeano, 2016, p.20), rescatando

la singularidad y las particularidades propias de los procesos sociales.
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Meg?rciggl) Sado que la rigurosidad tedrica de las investigaciones requiere de la inversion de tiempo
contrasta con la demanda importante de la praxis de los maestros, al tratar de poner en dialogo
teoria y préactica, se escoge la Investigacion Accion Educativa.

La Investigacion Accion Educativa, consiste en una reflexion permanente sobre las
acciones que a diario se realizan, al concientizarse de su quehacer cotidiano el maestro en el aula
no puede olvidar su compromiso ético implicito en su ser, en el hacer y en el conocimiento que
debe legar a esas personas que depositan plenamente la confianza de estar alli para internalizar un
cambio positivo nada menos que en sus vidas. (Abero, Berardi, Capocasale, Garcia y Rojas, 2015,
p.133)

Este trabajo estd inscrito en la Investigacion cualitativa de corte social y acoge la
Investigacion Accién Educativa en adelante (IAE), ya que se identifica con el proceso realizado al
interior del aula donde se investiga la practica pedagogica con el &nimo de comprender la realidad
vivida por sus actores que puede ser transformada. En la Institucién Educativa el area de
Tecnologia e Informatica sirve como un laboratorio constante de investigacion en el cual se ha
podido reflexionar sobre la practica educativa, por medio de la observacion cotidiana se puede
evidenciar la apropiacion o no de los contenidos académicos y los comportamientos adecuados de
los estudiantes para escalar al grado siguiente, con base en la reflexion de todos los elementos a
trabajar en esta propuesta es posible plantear nuevas estrategias que son puestas a funcionar con
los estudiantes y finalmente se evalla la aceptacion o no por parte de los estudiantes. (Arias y
Restrepo, 2009, p. 113)

La IAE segun los planteamientos de (Restrepo, 2003) es una investigacion que plantea

tres momentos bien definidos:

El primero consiste en la reflexion sobre la practica educativa, parte del sentir del maestro
en el aula, la relacion inherente entre lo que quiere comunicar, la manera de hacerlo y la
recepcion por parte del estudiante, momento crucial para la aceptacion o el rechazo por
parte del estudiante; en el segundo momento es seguro que de esa reflexion el maestro tiene
en sus manos algo por mejorar, entonces lo que procede es planear y ejecutar acciones en
pro de la modificacion de ese elemento que no funciona al interior de dicha préactica
pedagdgica y que garantiza mejorar la practica del maestro; finalmente el tercer momento

es clave en esta investigacion, y es lo concerniente a la evaluacion de esas acciones
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virtual Implementadas, por parte de los actores principales que pueden dar fe de la efectividad y
validar el cambio, pues de esto depende que el ciclo finalice o comience de nuevo desde el
primer momento (p.5), proceso que permite la generacion de nuevo conocimiento

pedagdgico.

5.2 Hipotesis

El fortalecimiento de competencias como: formar y conducir el proyecto de vida, uso
interactivo de la tecnologia y el trabajo en equipo en estudiantes del tltimo grado de la educacion
media, utilizando el Aprendizaje Basado en Proyectos como metodologia dinamizada por medio
de la secuencia didactica, procuran conocimientos, emociones, motivaciones y voluntades
necesarias a los futuros egresados de este nivel que les permitan tomar la decisién de transitar hacia
la educacion superior y permanecer en ella, de igual forma una acertada insercion a la vida en

comunidad.
5.3 Variables o Categorias

Competencias: «las competencias abarcan componentes cognitivos, motivacionales,
volitivos y emocionales, por lo que forman un conglomerado de los elementos de conocimiento,
habilidades / capacidades, motivaciones y disposiciones emocionales» Andrade y Cantt (2008) y
por Weinert (2001) citados en Rieckmann. (2016, p.3)

Las competencias genéricas: formar y conducir el proyecto de vida, uso interactivo de la
tecnologia y el trabajo en equipo son observadas durante las clases de Tecnologia e Informatica.

En el momento historico que vive el planeta a partir del mes de marzo de 2020 cuando fue
decretado el aislamiento preventivo de la gran mayoria de habitantes de pais para prevenir la rapida
dispersion del virus Sarscov-2, responsable de la enfermedad Covid-19, se implemento el trabajo
desde la casa, tanto para estudiantes como para profesores con la limitante de que no todos los
profesores, ni todos los estudiantes contaban con medios tecnoldgicos ni la conexion a internet, de
esta manera, el aula fisica de clase se ve transformada en ambientes totalmente diferentes, donde
el profesor prepara el material multimedia con el cual los estudiantes recibiran los contenidos
conceptuales y las respectivas orientaciones de comportamiento, que debe tener en la

comunicacion tanto sincrona como asincrona con el docente. Asi las cosas, la observacion directa
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eniun=aula de clase que permitia mirar los gestos y movimientos corporales de un estudiante, de
los cuales se podia obtener informacién, se traslada a la observacion con respecto a las actitudes
que asume el estudiante durante una sesion de dos horas por medio de una plataforma que permite
interactuar utilizando la cAmara y el sonido del computador y la intervencion de los estudiantes en
archivos compartidos, entre varios estudiantes que conforman equipos de trabajo y la profesora,
en el cual pueden reflejarse preguntas y opiniones sobre el trabajo. Las competencias pueden ser
medidas utilizando indicadores de desempefio, logrados semana tras semana por los estudiantes
que son registrados en una rubrica.

Transicion a la educacion superior: en la tesis doctoral de Roldan (2014), se encuentran
elementos importantes que hacen parte de esta variable, en la tesis se habla de la desercién y
repitencia en la educacion superior comenzando por América Latina indicando que sélo el 10% de
los estudiantes matriculados, termina sus estudios en los tiempos estipulados y dice que son las
mujeres quienes mas lo hacen (p. 122). También se afirma en esta tesis que en las Universidades
Colombianas, de cada cien estudiantes que se matriculan, menos de la mitad logran culminar sus
estudios (p. 123). En otro aparte de la tesis especifica: «<El MEN afirma que existen factores
asociados a la desercion, como: el ambiente educativo y familiar, los diferentes modelos
pedagdgicos que se traen de la secundaria, orientacion vocacional y profesional, entre otros» (p.
126). Se plantea en esta tesis que: «los estudios han permitido comprobar que las condiciones
académicas de ingreso pueden llegar a ser mas fuertes que las econémicas, para predecir las

posibilidades de desercion». (p. 131)
5.4 Operacionalizacion de variables o descripcion de categorias

Tabla 1 Operacionalizacion de variables independiente

Escala de medicion
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Competencias Aprender de acciones pasadas, proyectando
genéricas resultados futuros

Identifica su posible profesion u oficio a desempefiar
en la edad adulta

Identificar y evaluar tanto los recursos a los que se
tiene acceso, como los recursos necesarios (ej.
tiempo y dinero)

Monitorear el progreso, haciendo los ajustes
necesarios conforme se desarrolla el proyecto

Los avances tecnol6gicos brindan a los individuos
nuevas oportunidades de satisfacer las demandas de
manera mas efectiva y de formas nuevas y diferentes.
La tecnologia de la informacion y la comunicacion
tiene el potencial de transformar la forma en que las
personas trabajan juntas (reduciendo la importancia
de la ubicacion)

Presenta el anélisis de requerimientos de la App
Realiza el disefio previo y posterior de la App, con
base en el anélisis de requerimientos

Implementa la aplicacién utilizando Applnventor
Presenta la App a los usuarios finales y funciona
adecuadamente

La habilidad de presentar ideas y escuchar las ideas
de otros.

Un entendimiento de las dinamicas del debate y el
seguimiento de una agenda

La habilidad de construir alianzas tacticas y
sostenibles

La habilidad de negociar

La capacidad de tomar decisiones que permitan
diferentes opiniones.

Sensibilidad frente a situaciones dificiles de otras
personas

Uso interactivo de la tecnologia

Trabajo en equipo

Tabla 2 Operacionalizacién de la variable dependiente

Tipo y nombre de la variable Indicadores

Dimensiones
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universitarios del

L rimer semestre.
Investigaciones sobre la P

influencia de las competencias en
la permanencia de los estudiantes

Variable dependiente: Transicion a

S . Entrevista con los
la educacion superior

Transicion y permanencia en

la educacion superior

S . egresados que
en la educacion superior. ) . .
permite evidenciar el
uso de las
competencias
genéricas.

Elaboracion propia.
5.5 Poblacién y Muestra

Las muestras homogéneas se caracterizan porque las personas quienes van a participar de
la investigacion, tienen un perfil similar, para esta investigacion, y dadas las actuales condiciones
de aislamiento obligatorio se eligen estudiantes de ultimo grado de la educacion media con edades
entre 16 y 17 afios, que poseen computador con conexidn a internet y la entrevista fue realizada a
dos docentes del primer semestre de Universidad de Antioquia en el programa de licenciatura en
ciencias naturales (Hernandez y otros, 2014, p. 421).

En este sentido, la Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno ubicada en el barrio Las
Granjas de Manrique del municipio de Medellin, de la cual para la investigacidn se trabaja con una
poblacion de 37 estudiantes, que hacen parte del grado undécimo en la presencialidad, pero dadas
las condiciones coyunturales generadas por la emergencia sanitaria solo fue posible contar con 17
de estos estudiantes que pudieron conectarse por plataformas con un computador, a los encuentros
sincronicos y realizaron las actividades asincronicas propuestas y la muestra fue de seis estudiantes

elegidos al azar con género mixto y edades entre los 16 y 17 afios.

5.6 Procedimiento

Para el logro de los objetivos, se utiliza la entrevista con un docente de primer semestre en
una universidad que permita evidenciar las competencias que se esperan de los recién egresados
de las instituciones de educacion media, también se utilizaron las secuencias didacticas mediadas
por un proyecto que deberan entregar los estudiantes del Gltimo grado de la media y en estas
secuencias se podra evidenciar la apropiacion o no de las competencias genéricas por parte de los

estudiantes, de igual forma se hace revision documental al observador o diario de campo de la
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ocente, rubricas diligenciadas por los estudiantes de la media con los items que miden el nivel de

apropiacion de las competencias, luego se hace la revision de los perfiles de ingreso de estudiantes

en diferentes carreras de varias universidades y también del perfil de egreso del estudiante de la

institucién educativa nombrada en esta investigacion.
5.7 Instrumentos de Recoleccion de Informacion
5.7.1 Observacion participante

El primer sentido que se activa en la vida del ser humano es la escucha, que unida a la vista
conforman un binomio poderoso con el que se percibe conocimiento a través de la historia de toda
persona, en la investigacion social se utiliza la observacion participante como una técnica con la
cual recolectar la informacion generada al interior del grupo, que se quiere investigar, lo que
permite registrar esta informacion en instrumentos como el diario de pedagdgico, con la cual se
puede hacer la reflexion después de observar por un tiempo las interacciones, comportamientos,
ritmos y cotidianidades, con lo que se vuelve un experto en captar en el momento justo las rutinas
y eventos que seran insumo importante para la investigacion en proceso (Galeano, 2012, p.34).

Actualmente, la observacion participante se realiza en una dimensién diferente a la
presencialidad, hasta el primero de septiembre fue obligatorio en todo el territorio nacional para la
mayoria de personas, el aislamiento preventivo, a partir de esta fecha se permite la libre circulacion
de las personas quienes deben ser responsables de evitar el contagio, pero se mantienen las
restricciones para las aglomeraciones lo que indica que los maestros y estudiantes ain no pueden
volver a las aulas de clase, esto hace que la observacion se realice con base en la participacion que
el estudiante de forma activa realiza en los encuentros utilizando plataformas que permiten la
interaccion sincrona, su participacion e interaccion con el profesor en redes sociales y envio y
recepcion de correos con archivos adjuntos, sus aportes en documentos compartidos aprovechando
las herramientas como el drive de Google, desde las que se hace la retroalimentacion respectiva a
cada estudiante y el acceso a la plataforma de codigo abierto de Applnventor también
proporcionado por Google. La observacion se realiz en un espacio de 6 semanas con variacion
en los tiempos y medios de atencién segln la capacidad y oportunidad, que tenian los estudiantes

del altimo grado de la educacion media de la Institucion educativa. La observacion esta relacionada
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conlas competencias genéricas que seran observadas en el momento de aplicar la investigacion y
la informacion recolectada, sirve para determinar la apropiacion de las competencias genéricas por

parte de los estudiantes del dltimo grado de la media.
5.7.2 La entrevista

Segun Abero y otros (2015), la entrevista se define como ese encuentro entre dos personas,
el entrevistador con una intencion investigativa, es quien prepara las preguntas en la direccion en
la que las respuestas puedan ser fundamento para sustentar el tema que indaga, el entrevistado que
es la persona que posee la informacion por el cargo que ocupa y la experiencia que ostenta, es un
didlogo cara a cara que para las circunstancias actuales debe hacerse por intermedio de plataformas
que permiten el encuentro por medio de computadores o celulares, se genera un texto oral del cual
el entrevistador debe prestar atencidn no solo a lo que escucha sino a lo que observa y a los énfasis
que el entrevistador genera.

El entrevistador nunca puede perder de vista en la preparacion de las preguntas, el objetivo
que tiene en su investigacion para con base en ello indagar sobre el fenGmeno que se quiere, es por
definicion un didlogo cara a cara entre entrevistador y entrevistado. Se enmarca en un texto oral
que emite el entrevistado a partir de tematicas sugeridas o preguntas enunciadas por el
investigador. Se trata de extraer informacion sobre opiniones, creencias, concepciones, estados
subjetivos del informante. Permite recoger la subjetividad. Es una conversacion distendida, sin
apuros. El entrevistador debe capturar no solo el texto oral, sino los gestos o el énfasis puestos en
las palabras de quien brinda la informacion. La entrevista es una técnica que debe ser preparada
en funcion del fendmeno que se pretenda interpretar o describir, la preparacion tiene que ver con
formular preguntas iniciales que guien la entrevista. Si bien en la entrevista estamos en el plano
empirico, también para entrevistar se necesitan sustentos tedricos acerca de la tematica
convocante. Por ello, siempre el investigador prepara guiones o preguntas iniciales, de partida,
para delinear los aspectos que interesan sean verbalizados por el entrevistado. (p. 148)

La entrevista semiestructurada: Es un encuentro en el cual el entrevistador prepara las
preguntas guia, a medida que el entrevistado va contestando pueden ocurrirse otras preguntas para

hacer aclaraciones u obtener mas informacion que considera pertinente para su investigacion.
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virtual Las entrevistas semiestructuradas se basan en una guia de asuntos o preguntas y el
entrevistador, tiene la libertad de introducir preguntas adicionales para precisar conceptos u
obtener otra informacion (Hernandez y otros, 2014, p. 436). La entrevista semiestructurada se hara
con docentes de primer semestre de educacion superior, para indagar sobre el nivel de apropiacion
de las competencias genéricas que tienen los estudiantes que ingresan al primer semestre de la
educacién superior, esta entrevista se relaciona con la variable independiente competencias
genéricas y se hace en la implementacién de la propuesta. De igual manera, se entrevistd a un
grupo de egresados quienes podran expresar sus apropiaciones en cuanto a las competencias
genéricas en su apuesta por realizar esa Transicion y permanencia en la educacién superior, siendo
esta la variable dependiente, y la utilidad que ellos vivencian en la cotidianidad al ser integrantes

de nuevos grupos sociales.
5.7.3 Documentos, registros, materiales y artefactos

En la recoleccidn de la informacion, los documentos y materiales diversos se convirtieron
en una fuente valiosa de datos cualitativos, para este trabajo se utilizan el diario de campo y
grabaciones de encuentros sincronos entre la profesora y el grupo de estudiantes, estas “fuentes
pueden ayudar a entender el fenomeno central de estudio”, ayudan a conocer en situaciones
cotidianas las acciones de los estudiantes relacionadas directamente con las competencias que
estan fortaleciendo o no. (Hernandez y otros, 2014, p. 415)

5.8 Técnicas de Analisis de Datos

5.8.1 Reflexiones e impresiones durante la inmersion inicial

Cuando se llega al lugar donde se realizé la investigacion se analizo tanto el ambiente como
la muestra en tanto pertinentes, comparados con el planteamiento y realizacion los cambios que se
consideren segun los resultados de este andlisis, es importante preguntarse sobre relaciones sobre
importancia de lo que se estd haciendo, sobre similitudes entre otros elementos, todo esto

registrado en el diario decampo. (Hernandez y otros, 2014, p. 420)

5.8.2 Reflexiones e impresiones durante la inmersion profunda
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virtual Luego de un esbozo y ubicacidn en la situacion que se esta trabajando, se indaga con mayor
propiedad para la recoleccion de méas datos sobre significados, ocurrencias, observaciones no solo
derivadas de una percepcion visual sino integrando los demés sentidos. Ahora, el enfoque se hace
mas agudo, tanto las observaciones como las acciones que tienen la intencionalidad de dar
respuesta a la pregunta de investigacion. Pueden hacerse comparaciones de nuevos datos con los
ya obtenidos y se someten a una revision profunda en cuanto a sus similitudes, diferencias,

vinculos y la aparicion de nuevos conceptos. (Hernandez y otros, 2014, p. 421)
5.8.3 Técnicas de escrutinio

5.8.3.1 Repeticiones.
Durante el analisis de la informacidn recolectada puede presentarse la repeticion de un término,
idea o frase que sirve para identificar categorias.

5.8.3.2 Transiciones.
En los encuentros sincronos por ejemplo el cambio de voz y en documentos pueden darse cambios

de un momento a otro y estos se constituyen en puntos que marcan categorl'as.

5.8.3.3 Similitudes y diferencias.
En el proceso de observacion es importante agudizar la vista, en tanto prestarle especial atencion
a los cambios, que sigue una linea igual siempre es lo mismo o qué es lo que cambia durante los
procesos propuestos a los estudiantes, en las similitudes es probable que existan categorias.
(Hernandez y otros, 2014, p. 437)

5.8.3.4 Datos perdidos o no revelados.
Segun Ryan y Bernard (2003) referenciados en Hernandez y otros (2014), también aportan una
técnica a la inversa para descubrir categorias. Esta trata de preguntarse por lo qué falta'y no por lo
que hay, preguntarse por lo que no se ve, no se oye 0 no se siente, importante detectar esas

evasiones de los estudiantes que no quieren comprometerse y se siente su renuencia. (p. 438)

5.8.4 Técnicas de procesamiento
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Los documentos para analizar se dividen en ideas, expresiones, segmentos relacionados

con el planteamiento que pertenecen a un mismo concepto entre si.

5.8.4.2 Método de comparacidn constante
Puede hacerse con un procesador de textos, cada concepto que fue identificado en el
documento se convierte en un documento individual, después de tener una amplia gama de temas

se seleccionan los mas importantes para su analisis.

5.8.4.3 Listas de téerminos y palabras clave en contexto (PCC)

Se trata de identificar términos relacionados con el tema estudiado que son recurrentes, es
decir se repiten y se agrupan con respecto al concepto al que hacen alusion, ademas se cuenta la
cantidad de veces que se repiten obteniendo asi una frecuencia de cada uno de los términos
(Hernandez y otros, 2014, p. 439).
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Para el trabajo que aqui se adelanta, es importante tener en cuenta el respeto por la
informacion que las personas participantes, en este caso padres de familia y estudiantes de la
Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno, proporcionan dicha informacion, se recolecta con
la premisa de haberles informado por medio de un consentimiento, en el cual de forma individual
cada padre, madre o representante legal, asi como el estudiante pudieron leer y firmar, para
participar en el proceso como se aprecia en la figura 1 uno de ellos.

Como lo plantea el documento de la UNESCO: «La informacion no deberia utilizarse o
revelarse para fines distintos de los que determinaron su acopio o para los que se obtuvo el
consentimiento, de conformidad con el derecho internacional, en particular el relativo a los
derechos humanos» (p. 8) (UNESCO, Declaracion universal sobre Bioética y derechos humanos,
2006).

Los directivos de la institucion educativa, por medio del dialogo dan su aval para que el

proceso sea realizado con los estudiantes del tltimo grado de la media.
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“’Eﬁ&%ﬁ%&gf‘ Consentimiento informado diligenciado por padres de familia y estudiante.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA
FACULTAD DE EDUCACION
Desde la maestria en educacion modalidad iny estigacion en la metodologia virtual con la linga de nvestigacion

estudios superiores — competencias, solicitan a los participantes de la Institucion Educativa Gabriel Restrepo
Moreno para ¢l proyecto de investigacion, registrar sus datos en la siguiente:

AUTORIZACION PARA USO DE IMAGEN EN FOTOGRAFIAS Y VIDEOS

(Menores de 18 anos)

— . . , .
Yo, D a C\S)\ \’i‘&\’\ N (\7 e Jeac WA dentificado con cédula de
ciudadania No.__ 41 "/ ¢ SR de -/ ¢ <€ /ig 7 obrando en representacion legal del menor de
i § - I ”
o < ! y . . . Lo .
edad fingel- - [/ ribse N ) identificado con ( registro civil o Tarjeta de
. o)y
identidad) No 7827602 22 de {( L'fﬁ_//.m. por medio del presente documento autorizo de manera

expresa e irrevocable para que sea utilizada la imagen DEL MENOR contenida en las fotografias v videos lomadas
en los diferentes espacios para la promocion y divulgacion de sus actividades en el aula de clase u otros espacios de
la institucion con fines académicos. Esta autorizacion se entiende concebida para la utilizacion de la imagen de EL
MENOR tanto en medios impresos (revistas, volantes, plegables, mfograficos, libros, etc), como a través de
internet en la pagina dela institucion educativa Gabriel Restrepo Moreno, o plataformas de encuentros sincronicos
tanto en Colombia como en cualquier otro pais del mundo, siempre y cuando dicha utilizacion esté directa o
indirectamente relacionada con las actividades en desarrollo con fines académicos, investigativos y educativos.
Manifiesto expresamente conocer el contenido de los articulos 36,85 y 87 dela ley 223 de 1982, y en este sentido y
alcance concedo la presente autorizacion para la exposicion y utilizacién de la imagen de EL MENOR.

Dado en MC,D! = M’” alos Z dias del mes J u /f e dol e

N
=] ao\O« L,'S RS Firma
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Al culminar el proceso de investigacion, se tiene entre sus Gltimos pasos, el analisis de la
informacion recolectada, para lo que se utilizé el método de triangulacion, dada la conveniencia
de tener varias fuentes de informacion y métodos tales como: la entrevista semiestructurada y la
revision documental del diario pedagdgico para recolectar los datos que permitan una mayor
riqueza, amplitud y profundidad en el analisis y generacion de nuevo conocimiento (Hernandez,
2014, pp.417) .

Para este analisis y generacion de nuevo conocimiento, se tomaron los textos recolectados
de las entrevistas a docentes universitarios,” que atienden estudiantes de primer semestre y por lo
tanto, cuentan con la experiencia sobre el nivel de apropiacion en competencias con que llegan los
recién egresados de las instituciones de educacion de la basica y la media, a cursar un pregrado; se
tomo6 también el diario pedagdgico de la docente investigadora como insumo de su proceso
investigativo que ha realizado mediante la aplicacion de la metodologia de Investigacion Accion
Educativa (IAE). Investigacion que se inicia con la reflexion en su préctica docente, al evidenciar
la apatia de los estudiantes tanto en el aula de clase como fuera de ella, notandose este
comportamiento tanto en los cambios de clase, como en la salida de los estudiantes porgue es el
unico momento de explosion colectiva de felicidad, para lo que implementa diferentes estrategias
en el aula, en un proceso de ensayo y error que va dando frutos a medida que pasa el tiempo, ya
que los cambios son evaluados y de nuevo puestos en escena en una nueva metodologia (Abero,
Berardi, Capocasale, Garcia y Rojas, 2015, p.133), teniendo en cuenta la opinion del estudiante.
También se recurrio a los planteamientos generados por la OCDE, publicados en el documento de
su proyecto Seleccion y Definicion de Competencias en adelante (SeDeCo), donde plasmaron las
definiciones de las competencias proyecto de vida, trabajo en equipo y uso interactivo de la
tecnologia intervenidas en esta investigacion.

Otros elementos objeto de analisis, fueron las expresiones escritas y orales de los
estudiantes en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias trabajadas, las cuales fueron
recolectadas por medio de rubricas disefiadas con los logros por cada competencia y una estructura
de niveles como se observa en la figura 2, que indicaban la apropiacion de las mismas por parte

del estudiante, alimentadas por ellos después de haber implementado la metodologia Aprendizaje

7 Ver anexo E
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yectos (ABP), mediante la aplicacion de una secuencia didactica que contemplo
cinco momentos, el primero denominado exploracion, donde los estudiantes realizan aquellas
actividades que les permite motivarse sobre el tema a tratar e identificar los conocimientos previos
que tiene para enfrentarse al mismo, luego la fase de estructuracion donde el docente aprovecha
para de una manera creativa conceptualizar la temaética, también hay un momento para la
aplicacion de esa conceptualizacion entregada en el momento anterior, viene un momento de
trasferencia muy importante en el que el docente guia al estudiante para que esa nueva tematica
pueda ser aplicada en otros contextos diferentes, y finalmente, el momento de valoracién donde el
estudiante, su familia y el docente realizan la autoevaluacion, la coevaluacion y la
heteroevaluacion.

Ademas, se hizo una revision documental de los pensum académicos de diferentes carreras
como: Fisioterapia de la Universidad Nacional, Contaduria Pablica, Ingenieria de Sistemas de la
Universidad de Medellin y el pregrado Administracion de Agronegocios de la misma universidad
dada la disposicion de la informacion en las paginas web, con esto se indag6é sobre las
competencias que esperan manejen los egresados de instituciones educativas de la basica y al
ingresar a esta. Finalmente, se hizo una entrevista con un grupo de egresados, quienes pudieron
expresar sus vivencias en cuanto al impacto de las competencias genéricas potenciadas en el grado
11 del afio 2020, en sus vidas cotidianas tanto en el entorno social como en el académico y sus
recomendaciones para mejorar dicho proceso. El formato de las preguntas puede ser leido en el
Anexo E. Como resultado de esta entrevista, los egresados expresan que el proyecto de vida
desarrollado en grado undécimo les sirve de guia como una ruta de navegacion, que con el tiempo
va cambiando para unos y para otros, se mantiene como al principio, les permitié claridad para
elegir el camino a seguir al terminar su educacion bésica secundaria.

En cuanto al trabajo en equipo, hacen la observacion de que en la institucion educativa se
trabaje mas en este aspecto y que no les permitan realizar las actividades siempre con el mismo
grupo de personas, ya que deben tratar con todo tipo de compafieros en las actividades académicas
que hoy realizan, la experiencia de una de las egresadas fue que una de las docentes de educacion
superior, se formaron 10 grupos y en la clase siguiente debié cambiar 8 de estos grupos porque no
entregaron los resultados esperados. Cuando hablan del uso interactivo de la tecnologia lo ven
como una fortaleza, sugieren trabajar mas en el paquete office y en las bases de datos alli incluidas.

Al referirse al Aprendizaje Basado en Proyectos valoran el dejarlos pensar y buscar soluciones a
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losrpeoblemas, para ellos la autonomia en esta metodologia es un punto favorable ya que les
permite reconocer sus capacidades y limitaciones y los lleva a actuar por si mismos. Para algunos
egresados, fue la oportunidad de trabajar con comparieros que, aunque estaban en su misma clase
nunca habian tratado con ellos, enfrentaron miedos, superaron angustias, se decepcionaron y
supieron lo que era buscar informacion para poder darle solucion a los retos presentados a la hora

de entregar el trabajo, como resultado del proyecto.
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Figura 2 Rubrica para la competencia: Habilidad de formar y conducir planes de vida y proyectos personales

COMPETEMNCIA: La habilidad de formar y conducir planes de vida y proyectos personales

Esta competencia aplica el concepto de manejo de proyectos en los individuos. Requiere gue los individuos interpreten la vida como una narrativa crganizeda y le
den significado v propdsito en um ambiente cambiante en el que la vida, con frecuencia, se ve fragmentads. Esta competencia supone una orientacion hacia el
futuro, implicando tanto optimismo como potencial, perc fambién raices fuertes dentro de lo posible. For ejemplo, los individuos deben poder:
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En adelante se expondran los hallazgos en cuanto al uso de la metodologia Aprendizaje
Basado en Proyectos, cuyo producto final fue la creacion de una App en equipos, mediante la
aplicacion de la secuencia didactica dividida en cinco fases, cada una conteniendo actividades que
permitieron al estudiante la apropiacion y fortalecimiento de las competencias: Formulacion de
planes personales y proyecto de vida, uso interactivo de la tecnologia y trabajo en equipo;
competencias que conforman la variable independiente de la investigacion y son a su vez las
categorias a analizar. La variable dependiente, Transicion y permanencia en la universidad se
analiza desde las entrevistas realizadas a los docentes universitarios, los estudios encontrados en
los antecedentes, las rubricas alimentadas por los estudiantes al finalizar el proyecto y la entrevista

con los estudiantes egresados de la institucion educativa graduados en el afio 2020.

7.1 La metodologia de Investigacion Accion Educativa una oportunidad para la

transformacion de la préactica educativa de los docentes

Cuando el docente logra la transformacion de la practica educativa mediante un proceso
prudente que involucre el entorno escolar, puede evidenciar un comportamiento agradable por
parte del estudiante en los encuentros presenciales o por medio de las plataformas como: Zoom,
Teams y Meet, que se utilizan actualmente en el proceso educativo, ya que en el momento en que
el estudiante se siente incluido en su proceso de aprendizaje, demuestra interés y proactividad para
desarrollar las actividades propuestas que le permiten el mejoramiento en su calidad de vida dado
su cambio de actitud frente al proceso de aprendizaje que lo hace més responsable de sus objetivos
exigiéndole gque el tiempo que antes dedicaba al ocio, sea aprovechado en su crecimiento personal
y cognitivo, lo que se logra con el fortalecimiento de las competencias: proyecto de vida, trabajo
en equipo y uso interactivo de la tecnologia, atendiendo a los cambios generacionales y con el
apoyo tecnologico en el marco de la pandemia mundial.

En este sentido, investigar implica un proceso que para este caso se da en el aula de clase,
e involucra el entorno escolar, es decir, no se tiene en cuenta Gnicamente al estudiante como
individuo que esta en el aula, también estan presentes sus creencias, sus emociones, sus intereses,
sus motivaciones e inherentemente su familia y amigos. Todo esto, interviene al momento de
establecer la relacion entre el estudiante con su formacion académica, personal y el docente, el
proceso comienza al detectar la necesidad de orientar el pensamiento del estudiante mas que tratar
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de rellenarlo con contenidos obligatorios impuestos por el ministerio de educacion y se da por la
evidente molestia expresada por los estudiantes con actos como el no importarle la nota obtenida,
como resultado de un examen y utilizar el aula de clase y el tiempo para actividades diferentes a
las propuestas para su formacion en el area Tecnologia e Informatica, siendo la mayoria de
estudiantes quienes lo manifiestan, como docente se percibe una permanencia forzosa de los
estudiantes en las aulas de clase que deberian ser lugares donde toda persona que estd en proceso
de formacidn viva sus mejores experiencias y que le sirvan para enfrentar la vida cotidiana por
fuera de ellas con herramientas asertivas que incluso le permitan mejorar sus condiciones actuales
y porgue no, ser el generador de una nueva realidad a medida que va creciendo y convirtiéndose
en un ser Util a la sociedad, y no esperar a terminar el bachillerato para expresar frases como:
“termine de pagar mi condena” o peor aun deba ser castigado y rechazado por sus acciones
inapropiadas, por la misma sociedad, ya que el sistema educativo que habité por once o0 mas afios
no le brindo herramientas suficientes para adaptarse de forma adecuada a los contextos o ambientes
en los cuales se va a desempefiar, y lo que no es secreto para nadie algunos prefieren desertar de
las aulas de clase porque encuentran que no “caben” en ese mundo y expresan frases como: “no
sirvo para estudiar”. El texto anterior refleja el primer paso metodoldgico de la Investigacion
Accion Educativa planteado por Restrepo (2003) denominado la deconstruccion que parte de la
reflexion que el maestro hace del diario pedagdgico en el cual se registran los aciertos y
desaciertos, hallados en la préactica educativa que parten de la observacion y registro de los hechos
vividos (p. 6). Es precisamente en este primer paso de la investigacion donde al agudizar la
observacién que involucra también el oido al prestar atencidn a todo ese lenguaje tanto verbal
como corporal de los estudiantes, donde se detecta el inconformismo, el cual no es sencillo de
expresar por el estudiante en palabras, pues requiere de mucha confianza con el docente, pero
puede ser solicitado por escrito de forma anonima donde el estudiante se expresa con mas
confianza. Con esta informacion se implementan cambios en la metodologia que deben ser
evaluados y comienza de nuevo otro ciclo, a partir de las reacciones que tienen los estudiantes con
la nueva metodologia implementada; con cada nuevo cambio se puede notar la aceptacién por
parte de los estudiantes y los desaciertos de la docente, como fue el caso de la redaccién de las
guias, en las cuales podia darse cuenta de que los estudiantes presentaban dificultad en la
comprension de lectura por una redaccion inapropiada por parte de la docente. Acto seguido la
docente comienza a plantearse posibles soluciones que le permitan al estudiante disfrutar de su
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estancia en las aulas de clase, al tiempo que se forma para enfrentar diferentes retos en su vida
cotidiana dentro como fuera de la institucién educativa, se hace mediante un proceso de
diversificacion en la aplicacién de metodologias que involucren mas a los estudiantes en su proceso
educativo con la ayuda de herramientas tecnoldgicas que permiten captar la atencion del estudiante
y aprovechando la novedad como elemento motivador, propendiendo por la autonomia del
estudiante de quien también se toma en cuenta su opinion para implementar los cambios, este es
el segundo paso metodol6gico denominado reconstruccion por Restrepo (2003). Con el que no se
niega lo bueno de las metodologias anteriores, sino que se hace la transformacion tomando
aquellos elementos que funcionaron e implementando nuevas acciones que permiten fluir mejor
esa relacion entre el estudiante, el docente y la formacién académica y personal que debe ser
aprehendida por el actor principal que es el alumno (p. 7). Es este segundo paso la oportunidad
perfecta para que la docente diversifique sus procesos de ensefianza comprendiendo las nuevas
exigencias de los estudiantes, pues el cambio generacional es gigante, ya no se enfrenta a
estudiantes pasivos, quienes en sus casas solo tienen acceso a informacion que llega via television
0 noticias y publicidad en la radio, no, ahora se enfrenta a una generacion que se comunica al
instante y en linea, es decir lo que sucedio en un punto del planeta es viralizado y en cuestion de
segundos se puede conocer en cualquier parte del globo terrdqueo con un lenguaje universal como
lo es la fotografia y lo son los videos, también con estudiantes que se estdn comunicando con sus
pares en otros continentes y aprendiendo unos de otros, es hora del despertar para los educadores
a esta realidad, es para esta generacion para quienes la docente debe pensar la nueva forma de
preparar y entregar el nuevo conocimiento, con el cambio de paradigma en las estrategias de
ensefianza puede evidenciarse una nueva actitud muy positiva en los estudiantes quienes se
muestran mas dispuestos, respetuosos y propositivos llegando a atreverse a ayudar a controlar a
sus comparieros que no han comprendido el cambio y pueden tener comportamientos inapropiados
en los encuentros, su deseo de participacion y respeto por la palabra de los comparieros fortalece
el proceso de aprendizaje y es la muestra fidedigna del fortalecimiento de las competencias:
proyecto de vida, trabajo en equipo y uso interactivo de la tecnologia; definitivamente un elemento
indispensable para la transformacion de la practica educativa es el aporte y la participacion de los
estudiantes que debe ser propiciada por el docente mediante la escucha o recepcién de opiniones
por cualquier medio, este es un primer ingrediente para la motivacion y deseo de aprender por

parte del estudiante. Finalmente esta la fase de evaluacion de la practica reconstruida propuesta
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por Restrepo (2003), que implica que cada nueva metodologia implementada pueda verse actuar
durante un tiempo prudente y de ella se hagan las respectivas anotaciones en el diario pedagogico
observando la aceptacion o no, por parte de los estudiantes que son quienes finalmente dan la pauta
para juzgar los aciertos que se tienen con la metodologia implementada y asi pasar a permanecer
con los mismos en la implementacion de un nuevo ensayo que involucra la opinidn del estudiante
plasmada en el registro que se hace con la autoevaluacion y los resultados académicos en cuanto
a apropiacion de conocimientos y su formacién personal reflejados en comportamientos dentro y
fuera de la institucion educativa asi como sus resultados cuantitativos (p. 8).

Cuando se toma conciencia de los resultados obtenidos posterior a la aplicacion de una
nueva metodologia, es el docente quien tiene todas las de ganar, cuando esto sea comprendido por
cada una de las personas que orientan la formacion personal y académica de los estudiantes habra
un cambio incluso en la salud de las personas, puesto que dedicar un tiempo considerable a la
preparacion del material que ha de ser utilizado por los estudiantes en pro de su formacion personal
y académica, contando con sus observaciones y opiniones se logra la formacién de personas
autonomas, con alta autoestima y mejores procesos en la toma de decisiones, lo que los hace
participativos, criticos y aunque para algunos sea imposible, mucho maés respetuosos con los
docentes quienes no tendran que preocuparse por “controlar la disciplina” o tener que acudir a los
administrativos por ayuda. Ese tiempo considerable que debe utilizarse en un comienzo se ve
recompensado por el transcurso de un encuentro agradable con los estudiantes en el que el docente
es un asesor para aquellos elementos planteados que no les son claros o para los que tiene dificultad
en enfrentar, también se ve recompensado a medida que el tiempo avanza, pues en los afios
posteriores, no tendra que comenzar de cero, puesto que ya tiene sistematizada una experiencia a
la cual solo deberd propiciarle nuevas experiencias en funcion del entorno de los nuevos

estudiantes que estan en el mismo curso del mismo grado.

7.2 La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos oportunidad para que el

estudiante como centro del proceso de ensefianza aprendizaje pueda emanciparse

La implementacién de nuevas metodologias no implica Gnicamente al estudiante, ya que
este en algunos casos, tiene la supervision de sus padres y acudientes, quienes opinan y a veces

intervienen sobre la conveniencia de la misma solo bajo el criterio de la metodologia con la cual

O = UNIVERSIDAD
@, DE ANTIOQUIA
% Dldactlca

 educacion en | Facultad de Educacion




Maestria_en
Educacion

Metodologia 71
virtual

fueron formados, convirtiéndose estas opiniones en obstaculo para el proceso, ya que pueden
desmotivar al estudiante al deslegitimizar la nueva practica docente a la que no se le da un tiempo
prudente para mostrar resultados, pues para los acompariantes de los estudiantes es inconcebible
que no se tenga un cuaderno lleno de letras en el proceso de aprendizaje, por ejemplo, este es solo
un obstaculo de varios que enfrenta el docente innovador.

En el caso de la implementacién de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos,
uno de los primeros obstaculos es el trabajo en equipo, ya que los padres, madres y abuelos que
apoyan el proceso educativo de la mayoria de estudiantes, no fueron formados bajo estas practicas
asi como muchos de los docentes, el segundo obstaculo tiene que ver con la falta de autonomia del
estudiante para enfrentar la toma de decisiones, el control del tiempo y el manejo de cronogramas
para cumplir metas y compartir el liderazgo con sus compafieros, que les permitan en equipo llevar
a cabo un proyecto que tendra como resultado un elemento Gtil para solucionar un problema o
necesidad y el tercer obstaculo tiene que ver con la timidez que en muchas ocasiones les produce
el miedo a la burla por parte de los compafieros, frente a las debilidades en cuanto a conocimientos
previos que cada estudiante debe manejar para cursar el grado en el que se encuentre. Todos estos
obstaculos fueron enfrentados en el proceso que en la actualidad se da desde la comunicacion via
plataformas virtuales como: Teams, Zoom y Google meet, también con redes sociales como:
WhatsApp y Facebook, entre los estudiantes y la profesora para quienes el Aprendizaje Basado en
Proyectos, fue una excelente oportunidad de unir esfuerzos y demostrar que esta metodologia
ayuda al estudiante a fortalecer las competencias: proyecto de vida, trabajo en equipo y uso
interactivo de la tecnologia, necesarias para enfrentarse a la educacion superior, a su vida después
de la formacion secundaria y a la sociedad del conocimiento de la cual hace parte.

Al implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos, se deben tener presente las tres etapas
planteadas por (Brooks-Young, 2006) citados en Fajardo y Gil (2019), en la primera etapa
denominada planificacion lo que se hace es identificar un problema o necesidad y los recursos
requeridos, esto puede ser realizado por los estudiantes o por la docente en este caso por tratarse
de la primera vez que se haria, lo plante6 la docente en el sentido de la creacion de una App util a
un area del conocimiento en la institucion educativa, en la segunda etapa Ilamada desarrollo los
estudiantes en sus equipos de trabajo, analizan el problema buscando informacion sobre el mismo
y emiten sus propias ideas sobre como se puede llegar a la solucién lo que enriquece al estudiante
en su autoestima al apropiarse de un proceso y poner en tela de juicio tanto sus busquedas como
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ideas para ser aprobadas 0 no por su equipo de trabajo. En esta etapa los estudiantes sorprendieron
con su capacidad de organizacién y distribucion de tareas asignandose aquellas en las que cada
quien tiene fortalezas para cumplir con los objetivos planteados y finalmente, la etapa de
notificacion de resultados en la cual la solucion implementada es puesta a prueba por el pablico
objetivo para quien se desarrollé reafirmando al estudiante en sus logros y correcciones, ya que
los docentes que recibieron la App expresaron sus agradecimientos a los estudiantes.

Para desarrollar el proyecto propuesto se utilizo la estrategia de la secuencia didactica como
elemento dinamizador de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos, pues en ella el
docente plasma las actividades que el estudiante debe desarrollar en una secuencia coherente para
alcanzar la meta, es una herramienta Gtil en tanto brinda un proceso que comienza con indagar en
los conocimientos previos que tienen los estudiantes para fortalecerlos o implementar algunos
nuevamente y asi permitir esa cohesion con nuevos conceptos por medio de la relacion de los
mismos, también se plantean los objetivos a cumplir durante el proceso, es el momento en el que
el docente presenta y antoja al estudiante del proyecto, mostrdndolo como una oportunidad de
ponerse a prueba y crear una solucion o producto que lo beneficiara y posiblemente beneficiara a
otras personas, lo que es muy bien recibido por la mayoria de estudiantes, se pasa a la siguiente
fase, donde la docente debe ser creativa para presentar a los estudiantes la conceptualizacién
mediante actividades atractivas que involucraron al estudiante en la apropiacion del tema que
utilizé en la solucién del problema

Aqui se pudo notar una reciprocidad entre la creatividad de la docente y las ideas novedosas
que presentaron los estudiantes, por lo que fue una oportunidad en la que los estudiantes ampliaran
sus fronteras creativas para lo que la docente no perdi6 de vista la diversidad en estrategias de
aprendizaje presentes en su aula de clase, después llego la parte en la que el estudiante aplicé esa
conceptualizacion en la solucion del problema planteado y lo hizo de una manera auténoma
buscando apoyo de la docente en el momento que lo requirio, de aqui pasa a la etapa crucial en la
cual trasfirio ese conocimiento adquirido hacia otra area del conocimiento diferente a la de
Tecnologia e Informética y por qué no a un entorno diferente al escolar con el desarrollo de una
App, que permitié automatizar procesos repetitivos en cualquier &mbito donde se desenvolvio el
estudiante y para finalizar se hizo todo un proceso de valoracién comenzando por la autoevaluacion

por parte del estudiante y su familia (ver figura 9).
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Luego, es acompafiada esta autoevaluacion por la coevaluacion del grupo de clase y
finalmente, esta la heteroevaluacion que la hizo la docente, todo enmarcado en el producto
entregado por los estudiantes que dio solucion a un problema o necesidad.

De ahi que se haya podido realizar un trabajo ameno y concertado con los estudiantes,
pudiéndose afirmar que el trabajo de clase mediado por la utilizacién de la secuencia didéactica,
aporta una estructura agradable y coherente y que le da cuerpo al proceso de ensefianza, logrando
con los estudiantes unos encuentros consecuentes desde la primera fase hasta la Gltima, donde ellos
se mostraron receptivos y participativos, en el momento de crear sus propias soluciones evitando
la injerencia de la docente. Es recomendable el uso de la secuencia didactica en las clases para
lograr en los estudiantes su autoconocimiento que les permita un adecuado manejo de emociones,
enfrentar la timidez y convertirla en oportunidades de didlogo y aceptacion del error como
elemento aportante al fortalecimiento en la adquisicion sélida del conocimiento.

El fortalecimiento en la toma de decisiones fue otro elemento a destacar, la capacidad de
autogestion, el interés por permanecer en un encuentro donde estaban adquiriendo conocimiento,
todas estas habilidades que le serviran para la vida y apoyaran a quienes decidan ingresar a una
institucién de educacion superior; los estudiantes agradecieron la oportunidad de trabajar con
compafieros que aungue habian visto en el aula desde hacia dos o tres afios, nunca habian tenido
la oportunidad de dialogar con ellos.

Sobre la secuencia didactica, es importante decir que es una herramienta que cambia
totalmente el paradigma de la clase, pues, el docente que quiera implementarla, debe saber que
tiene la responsabilidad de preparar su clase ya no simplemente referenciandose a un libro con un
contenido especifico y cierta cantidad de ejercicios que el estudiante tiene que solucionar, ahora
debera pensar en el entorno en el cual vive el estudiante, los procesos de aprendizaje variados que
hay en el aula y ser muy creativo para acercar al estudiante con ese nuevo conocimiento que debe
ser transferido y aplicado desde cualquier ambiente donde el estudiante se desenvuelva. Es la parte
medular del proceso de ensefianza, que bien disefiado, asegura el triunfo tanto del docente, como
del estudiante y en consecuencia para la sociedad en general, que ganaria seres humanos formados
para aportar desde sus conocimientos y desde su creatividad a solucionar problemas reales que se
presentan en su entorno inmediato, y a largo plazo a muchos otros problemas incluso a nivel
mundial, pues como lo aseguran los docentes universitarios “aquellos estudiantes que llegan al

primer semestre de la educacién superior con un proyecto de vida claro son los que permanecen
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hasta lograr su graduacion”, demostrando que el fortalecimiento de las competencias: proyecto de
vida introyectado en el estudiante desde el conocimiento de sus raices asi como sus gustos y
preferencias, conectados con los perfiles universitarios y las areas de los curriculos de los estudios
superiores a los que aspiran, como también la competencia del trabajo en equipo a la que la mayoria
de perfiles universitarios hacen referencia y requiere de una revision desde las emociones y timidez
del estudiante, manejo del tiempo, cronogramas y cumplimiento de objetivos. Finalmente, la
competencia de uso interactivo de la tecnologia exigida de manera implicita como si de otra forma
de analfabetismo se tratara, mas no esta explicita en ningun pensum; permitira al estudiante recién
egresado de la educacion media, herramientas Utiles tanto en su vida cotidiana como en el proceso
de formacion superior de su eleccion. En opinidn de una de las egresadas, con el trabajo realizado
utilizando la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos pudo evidenciar que “se le dan
mas responsabilidades al estudiante, lo obligan a pensar por si mismo y le dan autonomia”.

También cabe decir que los egresados tienen opiniones encontradas en cuanto a la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos se refiere, para aquellos estudiantes que tienen
un buen proceso formativo desde la basica primaria, fue una oportunidad para pensar por si mismos
y ser autbnomos, lo evidenciaron en las actividades que no eran que los profesores los manden a
hacer ejercicios o consultas, sino a solucionar situaciones aplicando los conceptos ensefiados,
permitiendo esto hacer ese cambio que sugieren los docentes universitarios, quienes afirmaron que
los estudiantes de la educacion anterior a la superior, no son formados para ser autbnomos, para
aquellos estudiantes que dependen de lo que un docente les diga que haga no fue apropiada, puesto
que no habia alguien constantemente diciéndoles que hacer y como hacerlo.

Este es un parrafo escrito por uno de los estudiantes que curso sus estudios con una buena
formacion desde la basica primaria y con un excelente acompafiamiento familiar, con respecto a
la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos, ahora que es egresado:

Se generaba la libertad, de una manera mas pronunciada a aprender de ellos, o no hacerlo,

y esto, al final del dia, me concientizd a gran medida de lo que es el mundo en verdad,

puesto que no se basa en seguir 6rdenes y escuchar lo que no se quiere escuchar, se basa

en escoger, tanto lo que se quiere recibir y decidir si recibirlo o no. Es decir, al final del
dia, descubri que yo no soy sélo un estudiante, sino también mi propio maestro, y esa es la

mejor ensefianza que me ha dejado el grado once. (Estudiante egresado del afio 2020).
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7.3. El proyecto de vida una luz que permite distinguir un camino a seguir con mayor

claridad

Identificar el papel que se ha de desempefiar como actor de una comunidad se inicia con la
reflexion individual de forma introspectiva y retrospectiva®, ya que las opciones y decisiones que
enfrenta cada persona en el crucial momento de pasar de ser un adolescente en una institucion
educativa de basica y media a ser un joven aspirante a cursar un pregrado en una institucion de
educacion superior implica la apropiacion de responsabilidades tanto individuales como sociales,
confluyen alli los sentimientos, emociones, valores y competencias cultivados tanto como las
decisiones que en su momento tomaron los progenitores de cada individuo, lo que implica pensar
en un futuro, pero reconociendo las raices sobre las que se fundamentard la nueva construccion
con significado para la persona que debe ser consciente de enfrentarse al cambio constante y que
posiblemente sera referente en el futuro para otro ser humano. (OCDE, 2003, p.13)

En las aulas de clase convergen diversidad de personas, cada una con su propia historia y
vivencias, lo que influye de forma inevitable en la apropiacion heterogénea por parte de cada
individuo de la informacion que se le esta suministrando, esto exige del docente la capacidad de
permitir a cada persona su propio ritmo en el acercamiento a dicha informacion para ser asimilada
e introyectada por el estudiante. Al tratar de fortalecer la competencia de formar y conducir planes
de vida y proyectos personales, es necesario ahondar en el pasado del estudiante de tal manera que
le permita reconocerse y reconocer las acciones que no dependieron de él o ella, pero que lo tienen
viviendo la realidad actual, lo que le permite por medio del proceso de toma de decisiones, una
fuerte conviccidn de que su realidad debe cambiar para mejorarla sustancialmente o que lo formado
por sus progenitores le sirve como punto de partida para seguir construyendo su propia historia a
partir de esas bases que considera lo suficientemente sélidas, como para construir desde alli ese
futuro que quiere como nueva realidad para su vida y por ende, que puede irradiar también en

beneficios para su familia y en un efecto domind, impacta directamente en la sociedad en general

8 Introspeccion: Observacion que una persona hace de su propia conciencia o de sus estados de animo para
reflexionar sobre ellos.
Retrospeccion: Mirada o examen que se hace de un tiempo pasado para evocarlo o recordarlo.
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como lo planteado por (D’Angelo H. 1994, p.3), en el articulo Proyecto de vida y desarrollo

integral humano donde propone:

El Proyecto de Vida es la estructura que expresa la apertura de la persona hacia el dominio
del futuro, en sus direcciones esenciales y en las areas criticas que requieren de decisiones
vitales. De esta manera, la configuracion, contenido y direccion del Proyecto de Vida, por
su naturaleza, origen y destino estan vinculados a la situacion social del individuo, tanto en
su expresion actual como en la perspectiva anticipada de los acontecimientos futuros,

abiertos a la definicidn de su lugar y tareas en una determinada sociedad.

En este sentido, se busco que el estudiante comenzara el fortalecimiento de la competencia
Proyecto de vida y se trabajo en un primer momento de la secuencia didactica, las actividades que
le permitieran ser consciente del proceso de toma de decisiones que enfrenta minuto a minuto cada
individuo del planeta tierra y que cuando no se realiza de forma adecuada, se pueden tomar
caminos erroneos que trunquen la realizacion de ese deseado proyecto de vida. Al respecto
(Marcuello, s/f) plantea en su articulo La toma de decisiones un método para resolver problemas
de forma auténoma y responsable, la importancia de un analisis a conciencia sobre los aspectos
positivos que tienen una idea, pero también aquellos aspectos que no le son favorables, y muy
importante no dejar de lado las consecuencias en todo sentido que puede traer el aplicar una idea
para la solucion de un problema o necesidad, recomienda no hacer lo primero que se nos ocurra o
dejarse llevar por lo que hace todo el mundo. (p.1)

Al implementar la secuencia didactica con las actividades de toma de decisiones se hizo
evidente un alto grado de estrés sobre todo en el género femenino, para quienes fue més dificil
seguir los pasos recomendados para solucionar un problema que se le estuviera presentando en ese
momento, manifestaron dificultad sobre todo al momento de pensar en posibles soluciones con sus
consecuencias, esto puede ser causado por la cultura que adn se vivencia en la comunidad donde
algunas familias expresan que “preparan a las nifias para que su futuro sea el de conseguir un
marido que las mantenga y sea quien tome las decisiones importantes en la vida de ambos por lo
que no hay necesidad que ellas piensen en solucionar problemas”, aun asi, es de anotar que se pudo
observar el cambio de algunas estudiantes empoderadas del tema y apropiadas, dando respuestas
asertivas a las actividades como en el caso de la creacion de la App para el docente de lengua
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castellana, que fue desarrollada por cuatro estudiantes del género femenino, quienes se
distribuyeron las tareas identificando cada una sus fortalezas y aportando en consecuencia, para
entregar como resultado una App que puede ser utilizada en la clase, para descargar esta aplicacion
véase la figura 10.

En el segundo momento o clase de la secuencia didactica, se plantearon las actividades que
permitieron a los estudiantes profundizar en su proyecto de vida, comenzaron por indagar a sus
abuelos y padres sobre elementos como el nivel de estudios cursados, las razones para haber
elegido su estilo de vida y los consejos que tenian para ellos; encontrando en algunos casos
estudiantes que no tenian acceso a la informacién de su papa y tampoco a la de sus abuelos
paternos, es de anotar que en esta comunidad es recurrente el rechazo de los estudiantes por su
apellido paterno, generando dificultades en la recepcion de correos y otros materiales de entrega
de los estudiantes, dado que los hacen marcandolos con su segundo apellido, también es notoria la
inseguridad por parte de algunos estudiantes frente a comprometerse con la escritura de su proyecto
de vida, por falta de iniciativa propia o por desinteres.

Para quienes cuentan con familias mas estables, podria decirse tradicionales, la redaccion
y apropiacion del proyecto de vida fluyé con mas naturalidad y eficiencia, mientras que para
aquellos estudiantes cuyos modelos en las familias presentan dificultades, de igual forma les
generd méas ansiedad y les costé mas formular su proyecto de vida y llegar a una eleccion acorde
a sus gustos y capacidades, puesto que no les fue facil reconocerlos en el trayecto de sus vidas, se
evidencié en este proceso la necesidad imperante por parte de los estudiantes de ser guiados en la
construccion de sus proyectos de vida, como lo manifestd una estudiante: “Yo ya tenia un prototipo
de la carrera que queria estudiar y ya habia empezado a leer, ya sabia las materias que tenia que
estudiar para esto cierto, y cuando comencé a hacer este proyecto de vida no sé qué paso, pero
cambie de opinidn ya no queria esa carrera Sino que queria otra”.

En las rabricas alimentadas por los estudiantes fue notoria la dificultad de algunos para
plantear objetivos y metas a cumplir, asi como la dificultad para redactar un plan a seguir mediante
un cronograma, esto puede deberse a la falta de compromiso y dedicacién por parte de algunos
estudiantes, asi como al no estar habituados en estos procesos. En su mayoria, los estudiantes
formularon su proyecto de vida con objetivos, metas por cumplir y un cronograma que les

permitiera un seguimiento y control del proyecto.
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El fortalecimiento de esta competencia permitiria a los aspirantes a cursar un pregrado
desde el primer semestre hasta el Gltimo, como lo aseguran los docentes universitarios afirman que
en una materia de su pensum denominada Practica 1, en la cual los estudiantes dan a conocer sus
proyectos de vida por medio de las narrativas alli planteadas, han notado un incremento en los
estudiantes que llegan teniendo claro su proyecto de vida indicando que en 2018, pudieron detectar
un 50% de los estudiantes con el proyecto claro mientras que en el 2019 este porcentaje se
increment6 a un 70% que eligen la carrera porque han tenido referentes en sus hogares, porque
han estudiado el tema desde la basica y la media y también por la orientacion vocacional recibida
en estos niveles de la educacion (docentes primer semestre universitario entrevistados).

De igual manera, el fortalecimiento de la competencia formar planes y proyectos personales
en el estudiante de la Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno, esta directamente
relacionado con el perfil del egresado en el que se expresa la necesidad de entregar a la sociedad

una persona:

Capaz de autodisciplina, respeto por si mismo y por los demas, perseverante en sus
aspiraciones y habil para manejar sus emociones y sus conflictos; con sentido de
responsabilidad para cumplir la palabra dada y los compromisos adquiridos, actuando con

honestidad y basado en sus principios, sus valores y sus creencias. (PEI, 2019, p. 16)

Uno de los estudiantes participantes en la investigacion hace el Ilamado a la institucion
educativa a cumplir con este precepto al expresar las siguientes palabras: “yo si le voy a dar
muchisimas gracias a usted, ya que el futuro es algo que a mi me preocupa mucho y que algunas
personas que me ensefian en la vida cotidiana me motiven a seguir con mi futuro es algo muy
inspirador”.

Los egresados acogieron el proyecto de vida disefiado en grado 11 y lo estan ejecutando
con cambios pertinentes de acuerdo a su realidad, para ellos fue un punto de partida y les permitio
tener una estructura y un plan a seguir, en sus palabras “ahora no son las mismas personas que
redactaron el proyecto de vida”. Este les sirve como una guia al futuro para avanzar en la
consecucion de sus metas, consideran que es una buena herramienta, es un buen paso a paso y les

ha servido para las cosas que se quieren hacer en la vida, otro estudiante afirma que “es una ayuda
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para el bachiller ya conocer sus propdsitos y metas”, esto los orient0 y hoy cursan estudios de su

agrado.

7.4 El potencial del uso de la tecnologia va mas alla de la simple formacion en destrezas

técnicas

El manejo de herramientas tecnoldgicas, tanto en sus componentes de hardware como de
software, mejora la calidad de vida de las personas en tanto posibilita ahorrar tiempo que puede
ser utilizado en actividades como la creacién de otros dispositivos se evidencia en el ahorro de
tiempo como el lavado de la ropa que a mano podria tomar varias horas, mientras que utilizando
de forma adecuada una lavadora se reduce esta actividad a minutos y obviamente con un minimo
esfuerzo fisico por parte del ser humano. Lo mismo sucede con la presentacion de un trabajo
escrito, al hacerlo a mano una persona se encuentra con que puede equivocarse al final de una hoja
y tenerla que repetir, le implica el doble de tiempo, mientras que al utilizar un procesador de textos,
simplemente elimina la parte donde se equivocé y puede terminar rapidamente el trabajo. Pero no
es alli realmente donde radica la importancia en el uso interactivo de la tecnologia, ya que las
personas deben apropiarse de su uso mediante practicas cotidianas en las que al utilizarla vean
reflejado realmente un beneficio que le aporta al mejoramiento de su calidad de vida, cuando las
personas se acostumbran al uso de dispositivos y su software de inmediato se generaliza su uso y
se pueden crear nuevos dispositivos y software para satisfacer nuevas necesidades, el
fortalecimiento de la competencia uso interactivo de la tecnologia implica ademas del aprendizaje
técnico del manejo del hardware y la légica del software el entendimiento del funcionamiento e
intervenir en los procesos en como fueron creados para generar nuevos dispositivos y software al
servicio del ser humano y no para su simple sometimiento, (OCDE, 2003, p.11)

Para utilizar la tecnologia de forma interactiva, mas alla del simple procedimiento técnico,
es necesario ahondar en como funciona el cerebro, pues esto ayudara al docente a identificar los
pasos a seguir en la orientacion al estudiante para que pueda generar nuevos dispositivos y
software, en el libro electrénico Neurotecnologia educativa. La tecnologia al servicio del alumno
y del profesor escrito por (Pradas, 2017), se explica codmo nuestro cerebro esta formado por
neuronas que a su vez, se comunican con millones de estas por medio de sefiales eléctricas
Ilamadas sinapsis, estableciendo redes neuronales, el cerebro necesita estimulos que permitan y
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generen mas y mas redes neuronales, esto seglin Pradas puede lograrse al pasar horas trabajando
en un computador porque el cerebro esta expuesto a una “tormenta de estimulos”, también afirma
que “Internet altera, ademas, el funcionamiento del cerebro” conclusién de un estudio conducido
por el neurocientifico estadounidense Gary Small, director del Centro de Investigaciones en
Memoria y Envejecimiento de la Universidad de California (UCLA)”. Otro aspecto importante
que aporta a la necesidad de utilizar la tecnologia de forma interactiva méas alla de un conocimiento
en el manejo técnico de dispositivos y software planteado en el libro de Pradas es que: “son las
interacciones dentro y entre estas redes de neuronas que nos permiten realizar diversas funciones,
incluyendo las funciones cognitivas, como la atencién, la memoria de trabajo, reconocimiento de
patrones y la resolucion de problemas” (p.15), al fortalecer estas habilidades en el estudiante, serd
entonces posible instruir en el acercamiento al trasfondo de diferentes tecnologias que permitan al
estudiante la creacion de nuevos dispositivos y software que deriven en la solucién de problemas
0 necesidades de su entorno inmediato.

El fortalecimiento de la competencia del uso interactivo de la tecnologia, como el de las
demas competencias y sus habilidades, requieren el concurso de todo el sistema educativo, es decir,
desde la basica primaria debe comenzarse con la practica por parte de los estudiantes de crear redes
neuronales para que cuando se llegue a la media, pueda efectivamente darse un fortalecimiento de
la competencia y no un desarrollo de la competencia que va a requerir cuando el estudiante ingresa
al primer semestre de su pregrado, tal como lo expresan los docentes universitarios quienes
textualmente dijeron: “Los estudiantes en la educacion basica no se han educado para ser
auténomos”.

AUln parece que se vive la dependencia total por parte de la mayoria de estudiantes de lo
que el docente diga, esto puede deberse a una formacion autoritaria, donde el estudiante
efectivamente debe hacer lo que el profesor le indique y nada diferente a ello, pues los estudiantes
que se atreven a cuestionar a los docentes, directivos o al sistema en general, simplemente son
sancionados por su mala conducta, situaciones vividas por la docente investigadora en varios
planteles educativos donde ha podido laborar. Los docentes universitarios detectaron que para los
estudiantes, el manejo de la tecnologia se reducia al envio y recepcion de mensajes por medio de
redes sociales y envio de correos electronicos, también se detecto la dificultad de los estudiantes
para la busqueda de informacidn en repositorios y bibliotecas autorizadas, asi como la dificultad
para utilizar herramientas como Microsoft Word y aplicar normas APA; sorprende como esta
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pandemia pone al descubierto que los estudiantes adolecen de procesos mentales sencillos que les
permita utilizar herramientas intuitivas como las plataformas de comunicacion para encuentros
sincronicos, pues los docentes deben crear manuales paso a paso y explicarlos varias veces hasta
que los estudiantes estén en capacidad de ingresar y utilizarlos por si mismos, pero esto puede
tener una explicacion razonable para muchos estudiantes, puesto que en sus hogares no cuentan
con un computador, menos con internet y en muchos casos no hay energia eléctrica. Esto hace que
en la educacion basica y media, se presenten situaciones como las de estudiantes timidos en el uso
del computador porque piensan que lo pueden dafar, ya que no han tenido acceso a estos
dispositivos, otra situacion es que algunos colegios no cuentan con computadores suficientes para
la cantidad de estudiantes que deben ser atendidos en un grupo, lo que genera el trabajo de varios
estudiantes en un computador y esto deriva en que el mas timido, el que menos oportunidades ha
tenido de manejar un computador, generalmente no realice las actividades y se traslape en el
trabajo de los que si han tenido estas oportunidades.

Es cuestionable segln lo plantean los expertos universitarios, como los estudiantes que
pertenecen a la generacion conocida como “Nativos digitales”, se resisten a la virtualidad y a
aprender el uso de herramientas que le permiten un adecuado aprovechamiento del tiempo. Dicen
los expertos que lo que si hacen los estudiantes es tomar informacion de fuentes poco confiables y
realizar el copiado y luego pegar lo primero que encuentran, no realizan procesos de depuracion
de la informacién y mucho menos se preocupan por respetar los derechos de autor, citando las
fuentes de la informacion que toman, la docente investigadora asume este planteamiento como un
reto a superar con los estudiantes de la media. Afirman los docentes universitarios que otro
inconveniente que deben enfrentar los estudiantes que no cuentan con un computador, porque sélo
pueden acceder a un celular, es que desde este dispositivo no pueden utilizarse todas las
herramientas con que cuentan las aplicaciones que pueden trabajarse desde un computador
limitando de esta forma al estudiante en su proceso de aprendizaje, la situacion se agudizo por la
pandemia que se vive en la actualidad, donde no es posible trabajar en la presencialidad en las
instituciones de educacién. En cuanto a la opinidn de los expertos universitarios sobre la creacion
de Apps por parte de los estudiantes, aseguran que no es necesario dada la cantidad existente de
estos aplicativos y porque demanda mucho tiempo para el estudiante, pero, como docente
investigadora y profesional en el campo del desarrollo de software se evidencia el desconocimiento
de los docentes universitarios sobre el tema, ya que el desarrollo de una App permite lograr lo que
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se esta buscando en el estudiante que es la generacion de redes neuronales, cuyas conexiones
permitan establecer nuevas conexiones que lleven al estudiante a ser creativo y proponer nuevas
soluciones, ya que una App no toma mucho tiempo para ser desarrollada, ademas genera en el
estudiante el acercamiento al uso interactivo de la tecnologia de tal forma, que ya no estaria
simplemente operando un dispositivo y su software, sino que estaria creando soluciones a medida
para una clase, pues por mas App que existan, generalmente estan en otro idioma o no estan hechas
especificamente para el contexto donde se quiere utilizar.

Otro de los instrumentos utilizados en la investigacion, es la revisién documental del diario
pedagdgico de la docente investigadora, donde pudo evidenciarse lo planteado por los docentes
universitarios en cuanto a la dependencia que tienen los estudiantes hacia los profesores, como lo
expresa una de las estudiantes al momento de presentar la parte de la secuencia didactica que
correspondia a la entrega como producto final del ABP, de la aplicacion desde la nueva normalidad
impuesta por la pandemia mundial que exigié el trabajo via conexiones con plataformas virtuales:
“Considero que el disefio de la aplicacion va a estar muy dificil sin estar ahi con usted, al menos
€S0 Creo que para mi va a generar un inconveniente”.

Es evidente que la estudiante no concibe que su trabajo a través de las plataformas, sea
equivalente al trabajo presencial y es algo razonable porque la pandemia ha hecho cambiar
totalmente el entorno de trabajo educativo. Se le explica a la estudiante como el trabajo serd igual
que en la presencialidad, porque se enviaran videos antes del ingreso a clase con la explicacion del
tema, en la clase se haré el paso a paso de la creacion de la App y ellos deberan alimentar, tanto el
documento del drive en los equipos conformados como la App en la plataforma indicada, tendran
el espacio para hacer preguntas y aclarar inquietudes, si estas surgen después del encuentro
sincrdnico podran plantearlas a través de WhatsApp o correo electronico.

Se exhorta a la estudiante y sus comparieros a tener una actitud positiva y de trabajo en
equipo, con una mentalidad de querer enfrentar retos nuevos para la consolidacion de sus
conocimientos, finalmente uno de los estudiantes expresa: “yo si le voy a agradecer su voluntad,
sé que no es facil estar una hora con cuarenta y seis minutos hablando seguido le agradezco eso y
la explicacion completa y se que para las personas que no se pueden conectar por falta de medios
le van a agradecer también” y otra de las estudiantes reconoce que este trabajo ya habia sido

realizado en la presencialidad, por lo que no debe revestir dificultad alguna.
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Se revisaron las respuestas obtenidas en las rubricas de los 15 estudiantes, frente a la
competencia del uso interactivo de la tecnologia hallando que un 70% de los estudiantes utiliza los
medios disponibles a su alcance para enviar y recibir mensajes multimedia que le permiten claridad
en los procesos, la mitad de los estudiantes participaron en el trabajo en equipo alimentando el
archivo alojado en el drive y la aplicacién en Appinventor, la mayor dificultad se presenté al
momento de solicitar la aplicacion de normas APA, en cuanto a la busqueda de informacion de
medios legales y extraer las citas que respetaran los derechos de autor, Unicamente se logro
respuesta por parte de un 20%° de los estudiantes, en cuanto a la interaccion con los comparieros
de equipo el resultado fue favorable, un 80% de los estudiantes utilizaron algunos medios de
interaccion respondiendo a los aportes de los integrantes del equipo hasta finalizar el trabajo, se
logré de igual forma que los estudiantes se tomaran el tiempo para presentar un trabajo escrito
sobre el proceso que seguia en la creacion de la App, alimentando de forma asincronica cada uno
de los estudiantes el documento compartido. En cuanto al disefio de la App proponiendo efectos
visuales agradables y futuristas, se logrd la realizacién de este objetivo en un 80% de los
estudiantes, lo que permite pensar en que se logro la generacion de nuevas redes neuronales en
estos estudiantes que activen su motivacion a seguir siendo creadores no necesariamente en el
campo del desarrollo de Apps sino en aquel campo que les apasione, un 90% de los estudiantes
disefiaron las ventanas con las respectivas interacciones claras e intuitivas para el usuario final.

También utilizaron de forma logica y coherente, los respectivos bloques de programacion
que le dan la funcionalidad a la aplicacion, finalmente los estudiantes hacen la entrega del archivo
.apk!® ejecutable para ser revisada por los usuarios finales, quienes muestran su satisfaccion y
agradecimiento por el trabajo realizado. Estas respuestas permiten evidenciar que es posible lograr
en los estudiantes actitudes positivas frente al trabajo que los docentes plantean en las aulas de
clase, aun con un reto mayor como lo fue pasar abruptamente de la presencialidad a la
comunicacion por medios electronicos, en este cambio fue de gran ayuda que desde la
presencialidad, hace varios afios se tiene planteado el trabajo desde la pagina web

www.classtic.byethost31.com, en la cual se adapt6 la secuencia didactica y los estudiantes pueden

9 SegUn los resultados obtenidos en las rabricas diligenciadas por los estudiantes que participaron en la
investigacion.

10 Todos los archivos creados digitalmente son agrupados con algo llamado extension, seria cémo el apellido de
cada archivo que lo hace pertenecer a ese grupo especifico, por ejemplo: los documentos creados en Word tienen la
extension .docx, las imagenes la extension .jpg, de igual forma el archivo ejecutable que se descarga y ejecuta en el
celular tiene una extension esta es .apk.
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acceder a todo el material que se trabaja en la clase, teniendo como cuaderno un sitio alojado en el
servicio de sites de la suit de Google!?.

De estos resultados puede inferirse, que los estudiantes pueden convertirse en productores
de novedosas soluciones a problemas o necesidades de la vida cotidiana, pasando de ser
consumidores de tecnologia a disefiadores y programadores de material util, por ejemplo en el
campo educativo, para lograr esto una de los primeros aspectos que se requieren de un estudiante
es su atencion y en la actualidad esta se ve beneficiada por el material visual y auditivo existente,
que prolonga la atencion del estudiante y que puede ser creado por el mismo (Pradas, 2017). Es
por ello, necesario que las clases sean pensadas desde el uso de este material, para lograr la segunda
fase de las actividades en la secuencia didactica que es alcanzar la motivacion por parte del
estudiante para emprender el proyecto planteado, ya que solo captando su atencion se puede en
mayor medida, una buena motivacién que permita los estimulos necesarios en la creacion de mas
redes neuronales. Acompafiando a los estudiantes en su proceso de formacion personal y
académica se cumpliria con el perfil del estudiante que tiene planteado en su PEI (Proyecto
Educativo Institucional) la I.E. Gabriel Restrepo Moreno, donde se plantea que los estudiantes
tendran una “preferencia profesional hacia las ciencias, el arte y la cultura, los avances
tecnologicos...” (p. 61)

Para la revision documental sobre la competencia de uso interactivo de la tecnologia,
fueron igualmente consultados los perfiles de ingreso que en algunas carreras plantean en las
paginas web de varias universidades y en ninguna se hallé referencia a esta competencia. Es
recomendable entonces, actualizar los perfiles de ingreso de las carreras universitarias haciendo
explicita la solicitud a los aspirantes del manejo interactivo de la tecnologia, puesto que con
respecto a los afios de existencia de muchas universidades este es un tema relativamente nuevo,
pero, que se ha convertido en requisito implicito, como lo ha evidenciado la pandemia, obligatorio
para acceder a la informacién y convertirla en conocimiento Util, en la solucion de problemas y

necesidades de la humanidad, podria decirse que es una nueva forma de analfabetismo Ilamado el

11 Se denomina suit al conjunto de programas que brinda una pagina web al servicio de los usuarios, para el caso
de la pagina www.google.com ofrece programas como: Gmail que es el correo electrénico, Drive para
almacenamiento en la nube, Sites para publicar informacion, esta es solo una muestra de méas de 80 programas de
esta pagina.
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analfabetismo digital*?> que genera nuevas barreras para acceder al conocimiento para aquellas
personas con menor poder adquisitivo, generando mas pobreza y desigualdad.

Para los egresados, hoy en dia todo tiene que ver con tecnologia, se esta requiriendo no
solamente el uso de herramientas sino la programacion de computadores, para una de las
estudiantes fue dificil el uso del computador principalmente ya que llegd a grado undécimo a la
institucion educativa proviniendo de otra institucion educativa, donde s6lo contaban con un
computador para cada cinco estudiantes “practicamente uno no cogia el computador y fue muy
dificil aprender asi”, expresan como en todo lo que van a hacer en sus estudios y labores cotidianas
estan utilizando las herramientas tecnolégicas como la suit de office (Word, Excel y Power Point),
almacenamiento y documentos compartidos para el trabajo en equipo, correo electronico,
plataformas virtuales de comunicacion y redes sociales.

Esta es la opinion textual de uno de los egresados:

“La preparacion para la virtualidad desde el colegio ha sido vital para un buen

desenvolvimiento en mi presente, con el simple hecho de unirse a una reunién virtual, o

preparar una presentacion y entregar trabajos en Word, ya ha sido suficiente para poder dar

un buen inicio a lo que es la educacién de hoy en dia, con constantes reuniones virtuales,
proyectos escritos, incluso con la creacién de software y demas situaciones que solo se

pueden cometer con interacciones tecnologicas”.

7.5 Convergencia de habilidades en la solucion de un problema y/o consecucién de un

proyecto (Trabajo en equipo)

Una cosa se vive en la formacion a nivel del sistema educativo de la bésica y la media,
donde cada estudiante debe responder por sus propios aprendizajes de manera individual y otra
cosa vive ese mismo estudiante en su hogar, donde comparte con sus familiares algo cotidiano
como hacer el mandado para que en la casa se puedan preparar los alimentos, para esto se requiere
trabajo en equipo; también se evidencia en otro entorno en el que algunos estudiantes sobre todo

de la media, ya enfrentan el trabajo formal donde deben ser parte de un equipo para lograr el

12 En el documento Primer gran encuesta TIC 2017 generado por el Ministerio de Tecnologias de La Informacion
y Las Comunicaciones, a la pregunta: ;Comao califica su conocimiento y habilidad para usar internet? Esta pregunta
contiene de forma implicita el manejo del computador, respondieron a nivel nacional que tienen desde un mal a un
regular manejo el 56,7% de los habitantes y a nivel departamental el 62,8% de los habitantes.
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objetivo que alli se les encomienda. Es urgente el fortalecimiento de habilidades como la
cooperacion que cada persona debe manejar al momento de trabajar con otras, con las que
conforman un equipo, aportando ideas y soluciones de forma individual que al ser expresadas por
cada uno de los integrantes segun sus conocimientos y experiencias, enriquecen y permiten hallar
la mejor solucidn al problema o necesidad enfrentados, sin desconocer que cada persona tratara de
influenciar con sus propios intereses, queriendo convencer a sus comparieros de que su propuesta
es la mejor. Es alli, donde radica la riqueza de trabajar con otros y tener diferentes puntos de vista
0 aristas, si se quiere llamar de ese modo para llegar a la solucion de un problema para lo que se
requiere compartir el liderazgo y apoyar a los miembros del equipo. (OCDE, 2003, p.13)

Como lo plantean Torrelles y otros (2011), en su articulo “Competencia de trabajo en
equipo: definicidén y categorizacidén” en el cual afirman que para trabajar en equipo cada persona
debe aportar sus propios saberes en el ser, hacer como en el saber para adaptarse a ese entorno que
enfrenta y llegar a la meta propuesta junto a otras personas con las que debe empatizar. La actitud
de cada persona es fundamental para el buen funcionamiento del equipo de trabajo, cuando esta
no permite que fluya la comunicacion e impide el compartir el liderazgo, afecta al equipo en que
se esta trabajando porque no es posible alcanzar la meta o el objetivo y por ende, no es posible
solucionar el problema o suplir la necesidad que se presentd. En el mismo articulo se cita a (Le
Boterf, 2002:46) quien expresa: “Es posible, entonces, afirmar que cuando tratamos el trabajo en
equipo se activa una competencia, al requerir la accion pertinente en un contexto particular,
eligiendo y movilizando un doble equipamiento de recursos personales externos” (p.3). Aqui es
importante que las personas sepan manejar sus emociones, tengan tolerancia y empatia, ya que
estas habilidades permitiran a cada individuo pensar en como se puede sentir la otra persona y
cémo la decision que puedan tomar al momento de implementar una solucion puede afectar a otros
o al entorno mismo, para que la justificacion de una u otra propuesta sea escuchada de forma
razonable, diferente a soluciones que esten fuertemente influenciadas inicamente por sentimientos
y emociones.

Por otra parte, al indagar sobre la competencia de trabajo en equipo a los docentes
universitarios de primer semestre, ellos expresan las falencias con las que los estudiantes ingresan
a cursar el pregrado, encontrdndose situaciones como las siguientes: los estudiantes llegan
desconociendo al otro, no se dan la oportunidad de conocerlo, es evidente el individualismo, llegan

2 e

a decirle al docente “no me ponga a trabajar con esta persona”, “no me gusta trabajar en equipo”,
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“quiero trabajar solos para no cargar a nadie”. Los docentes universitarios dicen que el problema
radica en que los estudiantes vienen malacostumbrados, ya que, en la educacion media el profesor
les dice: “bueno trabaje solo para que no cargue a nadie”. Los profesores afirman que de la cantidad
de estudiantes que atienden en el primer semestre del pregrado aproximadamente un 90% de ellos,
no quieren trabajar en equipo, también han evidenciado que los estudiantes no tienen la capacidad
de argumentar sus puntos de vista para una efectiva comunicacion con los demaés, dicen los
expertos universitarios que los estudiantes estan “acostumbrados a resolver todo gritando y que no
se saben comunicar con los compafieros”.

Asi mismo, manifiestan los profesores la importancia de que los estudiantes trabajen en
equipo, que permitan evidenciar de forma individual su personalidad para que en los equipos se
puedan distribuir los papeles a desempefiar como lo es quien puede ser el relator o relatora, quien
controla el tiempo, quien se encarga de los materiales cuando sea necesario. Para los expertos
universitarios, el trasfondo del problema comunicativo de los estudiantes en muchos casos tiene
que ver con la timidez, ya que los estudiantes consideran que los demas tienen conocimientos de
los que ellos adolecen, no quieren mostrar sus falencias frente a los demas, otro caso que se les
presenta es timidez, donde el estudiante no es capaz de hablarle ni siquiera al docente.

En conclusion, los casos mas recurrentes que dificultan el trabajo en equipo en el &mbito
del primer semestre de universidad, segin lo expresan los docentes que atienden esta poblacion
estudiantil son, la falencia en la capacidad comunicativa, el pertenecer a un equipo pero terminar
haciendo el trabajo solo o sola, en otros casos los estudiantes que ya estan en el entorno laboral
argumentan no tener tiempo de reunirse con otras personas mostrando aqui el desconocimiento en
el manejo de herramientas tecnoldgicas como los servicios de drive de algunas paginas web que
permiten alimentar un documento y/o una carpeta con elementos diversos por diferentes personas
en momentos asincronicos con lo que se pueden lograr objetivos de trabajo en equipo.

Pasando a otro instrumento utilizado para analizar esta competencia, se hace referencia
ahora a la revision documental, en el trabajo con los estudiantes de la media con quienes se realizo
la creacién de una App en equipos como producto final del Aprendizaje Basado en Proyectos
mediante la secuencia didactica, lo primero que aparece en el diario pedagdgico de la docente
investigadora es la resistencia de los estudiantes frente al trabajo en equipo, tal como se vio en la
entrevista a los docentes universitarios, ya que uno de los estudiantes expresa la siguiente frase:

“No he tenido buenas experiencias trabajando en equipo por lo que quiero trabajar de forma
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individual”, acto seguido varios estudiantes apoyan la posicion de su compaifiero. Para lo que la
docente presenta los siguientes argumentos que permitan a los estudiantes una nueva vision sobre
la competencia de trabajo en equipo: “Ver que las otras personas no respondan a sus deberes
cuando se trata de un trabajo en equipo mientras uno como integrante del mismo si lo hace, para
uno estar ahi siempre dispuesto haciendo el trabajo y viendo que los demas no, para ver que hay
varias ideas y que entre todos tenemos que ponernos de acuerdo en elegir una, para ser tolerante,
eso lo pone a uno a prueba en muchas cosas que uno no sabe cdmo las maneja, la idea es que mas
adelante generalmente, vamos a encontrar grupos en los que vamos a estar y que desde ahora
sepamos manejar individualmente eso, ;cémo es mi tolerancia frente a esto?, ;,como es mi respeto
por las ideas de los deméas y como ensefiarle a los demas el respeto por las ideas de los
comparfieros?.

El trabajo en equipo tiene muchas ventajas porque nos ensefia a conocernos a nosotros
mismos, como soy yo cuando veo que no aceptan mi idea, me lleno de rabia, me lleno de célera,
tiro todo y me voy o méas bien respiro, pienso, analizo, veo que la idea de otro compafiero estéa
mejor que la mia, sedo un poco, pero pongo condiciones, entonces esa es la idea de este trabajo
que todos tengamos, esa gran oportunidad de aprender incluso de nosotros mismos cuando nos
atrevemos a hacer algo que nunca habiamos hecho o que si habiamos hecho y nos fue muy mal y
ya no queriamos volver a intentar, pero, hay que darnos nosotros mismos otra oportunidad, para
estar preparados cuando ya terminemos en este caso el grado undécimo y pasar a otros ambientes
que generalmente van a estar disefiados para trabajar en equipo, sea una carrera en una universidad
0 sea su propio negocio todo esta rodeado de personas y es importante saber trabajar con otros, por
€s0 es importante”.

Finalmente, una de las estudiantes pregunta: “;Entonces si una compafiera no nos esta
ayudando a nada entonces las otras dos enviamos lo que tengamos?”, al recibir una respuesta
afirmativa por parte de la docente, los estudiantes aceptan formar equipos y trabajar con otros
comparfieros, incluso con aquellos que nunca han trabajado; dada la nueva normalidad generada
por la pandemia mundial en la cual debe trabajarse desde la casa utilizando las herramientas de
hardware y software disponibles, los estudiantes aprovechan los servicios de Google como lo es
la plataforma Applnventor, el drive y correo electrénico para realizar de forma asincrénica la App
a medida, alimentando un documento en drive cada uno desde su propia cuenta de correo

electrénico y un solo correo compartido entre los integrantes del equipo para acceder a
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Applnventor donde cada uno desarroll6 su propia ventana que haria parte de la aplicacion como
resultado del proyecto trazado.

Otros elementos esbozados a los estudiantes por parte de la docente, se basan en los
planteamientos hallados en la tesis de maestria de Escobar (2012), donde se resalta la importancia
del didlogo entre los integrantes de un equipo, que permita la participacion democratica de cada
integrante evitando el enjuiciamiento de sus ideas y permitiendo a cada uno un tiempo razonable
para expresar los argumentos en pro y en contra que €l o ella consideran importantes, para elegir
su idea como la que permita resolver de la mejor manera la situacién planteada, debe quedar claro
que el rechazar una idea en ningin momento debe tomarse como un ataque personal, puesto que
todas las ideas pasan a formar parte del equipo de trabajo y esto hace que de alguna manera, se
despersonalice porque un analisis riguroso de las mismas, permitird que una de tantas ideas o la
mezcla de varias de ellas se conviertan en la idea de todos los integrantes del equipo, quienes seran
responsables por su ejecucion y deberan asumir las consecuencias positivas o no de dicha eleccion.

Es muy importante que la formacion para el trabajo en equipo, sea asumida por los
profesores desde la basica primaria para que se pueda llegar a la media por parte de los docentes
de este nivel a fortalecer dicha competencia, llevando a la practica los elementos que plantea
textualmente el autor Escobar (2012): “Ejercitar el consenso en la toma de decisiones, ya que en
la medida que se escuchan las opiniones de todos, se obtienen el méaximo de informacion antes de
decidir, y los integrantes se convencen con argumentos mas que con votaciones” (p.10) y asi el
problema o necesidad seran resueltos de la mejor manera.

De igual modo, al trabajo en equipo segun lo plasmado por los quince estudiantes en las
rubricas diligenciadas al terminar las secuencia didactica con las actividades que realizaron para
llegar al feliz término, de crear la App como producto final del Aprendizaje Basado en Proyectos,
se puede evidenciar el logro en el que el 70% de los estudiantes se permitieron una escucha activa
y propusieron sus ideas que fueron debatidas para elegir la mejor opcion, en cuanto a la dinamica
del debate y seguimiento de una agenda, es evidente que los estudiantes requieren mas practica en
estos aspectos pues se les dificulta seguir cronogramas para hacer entregas oportunas.

Un 50% de los estudiantes logré consolidar alianzas solidas que permanecieron durante el
tiempo que durd la realizacion del trabajo, en el aspecto de negociacion se logro que el 70% de los
estudiantes, expusieran sus puntos de vista y aceptaran cambiar su propuesta por otra que fue mejor

argumentada y consideraron era la mejor para la solucion del problema en cuanto al disefio y
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funcionalidad de la App, y haciendo la relacion con el tema tratado al inicio de la secuencia
didactica que fue la toma de decisiones, donde un 80% de los estudiantes aplicd el proceso
planteado para la toma de decisiones permitiendo las opiniones de todos los compafieros y llegando
a un consenso para la mejor eleccion. Estos elementos también son tratados por Escobar (2012)
quien afirma lo siguiente: “Se deben emplear las habilidades de comunicacion interpersonal, es
decir, atencidn, respeto y comprension del otro, asi como una buena planificacion de reuniones”
(p.-11), esto demuestra la importancia del trabajo arduo desde la educacion en fortalecer la
competencia de trabajo en equipo en el Gltimo grado de la educacion media, en el caso de la
Institucion Educativa Gabriel Restrepo Moreno, esto permitiria responder realmente al
planteamiento hecho en el perfil del estudiante, donde se expresa que los egresados tendrén la
disposicion para trabajar en equipo.

Al hacer la revision documental en lo que tiene que ver con los perfiles de ingreso de
diferentes carreras se encontrd que: en el perfil del aspirante a Fisioterapia de la Universidad
Nacional se requieren personas que tengan capacidad para tomar decisiones de manera asertiva e
interactuar con los seres humanos en diferentes grupos sociales, para el perfil del aspirante en
Contaduria Publica esperan una persona con disposicion al trabajo en equipo y relaciones
interpersonales, para ingresar al pregrado Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Medellin
esperan que lleguen personas que cuenten con la disposicion para el trabajo en equipo, en la misma
universidad para el pregrado Administracién de Agronegocios plantean en el perfil del estudiante
requieren alguien que trabaje en equipo y se adapte a nuevas culturas organizacionales. Es
importante escuchar las palabras de los egresados, quienes afirman que todo lo que estan haciendo
en sus vidas, los lleva a trabajar con otras personas, a trabajar en equipo, en la experiencia de una
de las egresadas que contintio con sus estudios en Artes explica, como le ha sido facil trabajar en
equipo y cuenta que en una de las clases la docente debioé cambiar los equipos de trabajo que habia
formado porque de 10 equipos que conformd, sélo dos equipos pudieron acoplarse y realizaron las
actividades asignadas, también recomienda a la institucion educativa la exigencia a los estudiantes
de un trabajo en equipo en el que sus integrantes varien y no se trabaje siempre con el mismo grupo
de personas, cuando de trabajo en equipo se trate.

Se puede concluir que, la competencia de trabajo en equipo cobra gran importancia en la
actualidad donde la sociedad del conocimiento requiere el concurso de personas que tienen

diversos conocimientos para llegar a la solucion de problemas reales que aquejan al universo, tanto
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los docentes universitarios como la docente de la media, encuentran resistencia al trabajo en
equipo, pero, como ya se dijo es importante que la formacion desde la educacion basica en la
construccion de una personalidad firme, donde se elimine la timidez en su totalidad y que mejor
forma de hacerlo, que favoreciendo el trabajo en equipo donde cada persona es escuchada y
respetada por sus opiniones, favoreciendo su autoestima,

También es importante que se fortalezca la comunicacion a nivel del hogar inicialmente y
de forma interpersonal posteriormente, intervenir por parte de los docentes desde la formacion
inicial en situaciones donde estd comprometida la atencion y el respeto por el otro, como lo es la
clase que cada profesor atiende, bien sea porque se interrumpe la misma con situaciones ajenas a
la tematica en cuestion o porque se observa la burla a algun estudiante, es un primer paso para que
el estudiante forme su habilidad de comunicacion asertiva; realizar actividades que evidencien la
necesidad de comprender a la otra persona de ponerse en los zapatos del otro, de que entienda algo
tan ignorado como “;Qué tal si esa persona que esta pasando por esa situacion dificil fuera usted
o alguien de su familia?”’; desde el inicio de la educacion es importante que el estudiante maneje
un horario y lo respete, sepa organizar un cronogramay los tiempos para cumplir con sus deberes,
si esto se puede lograr desde la basica y la media, es posible fortalecer la competencia de trabajo
en equipo para que quienes quieran seguir un pregrado, lleguen alli a continuar fortaleciendo esta
competencia y adquiriendo otras que le permitirdan un buen desempefio en su vida personal y
laboral.

En cuanto a esta competencia, los egresados hablan sobre su experiencia en la educacion
superior que hoy cursan, en la que deben realizar trabajos con diferentes equipos en las areas que
estan estudiando, dicen que les ha sido facil trabajar en equipo y negociar ideas con los
comparieros, asi como el control de sus emociones a la hora de realizar este tipo de actividades,
recomiendan que en la educacion basica se les trabaje mas el hecho de formar equipos, con
diferentes comparieros y comparieras, puesto que incluso desde la basica primaria hasta el Gltimo
grado de bachillerato, algunas estudiantes realizaron trabajos pero con las mismas personas y esto
no les permitié conocer otras compaferas.

También en este ultimo grado, otros estudiantes agradecen el hecho de haber podido formar
equipos con personas con las que nunca habian trabajado, aun conviviendo en el mismo salén.

Una de las egresadas que cursa Artes en el ITM, refiere que en el primer semestre alguna
de las profesoras debié cambiar la mayoria de equipos de trabajo que habia formado, ya que de 10
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equipos conformados, solamente 2, realizaron el trabajo asignado, entre ellos el equipo del cual
hacia parte la egresada, y que en los otros equipos, las personas no se pudieron entender para
realizar el trabajo, lo que corrobora la afirmacién de la experta universitaria, quien considera que

los egresados de la educacion basica secundaria, no estan preparados para el trabajo en equipo.
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8 Discusion

La educacién es un pilar fuerte que ayuda en el progreso o receso de las familias que
conforman un pais, el hecho de ingresar a un aula de clase de forma fisica o con el estudio en casa
que se ha implementado en el momento coyuntural suscitado por la pandemia mundial, hace que
el docente enfrente situaciones complejas que requieren atencion, el verdadero maestro esta atento
a aquellas expresiones verbales, escritas o corporales e incluso al ambiente que se siente al estar
con los estudiantes, lo que de ser investigado, permite mas conocimiento para el sistema educativo
puesto que los resultados pueden ser insumo para modificar los ambientes que habitan los
estudiantes a su favor y en beneficio de una buena educacion. De igual forma modificar
comportamientos, emociones y motivaciones en docentes como en estudiantes, para que la
educacién pueda cumplir con el encargo social desde la educacion bésica, de formar personas que
puedan vivir con otros de forma armoniosa y que tengan un conocimiento no solo teérico, sino
practico y también manejo de sus emociones y que sepan tomar decisiones fundamentadas en el
saber.

Por lo anterior, es imprescindible que los maestros que hacen parte del sistema educativo
desde la educacion bésica primaria, basica secundaria y media, investiguen en las aulas de clase
aprovechando la metodologia de la Investigacion Accidn Educativa, que precisamente permite al
maestro indagar sobre esas situaciones visibles o intangibles, que vivencia cada dia en su aula de
clase, esto permitiria que el conocimiento de un mundo impredecible y novedoso dia tras dia,
pueda ser conocido y porque no, mejorado, para aproximarse a la solucidon incluso de
problematicas sociales que aquejan al pais.

Como puede apreciarse en los resultados de esta investigacion, al implementar el
Aprendizaje Basado en Proyectos, mediado por la secuencia didactica, se propicio la participacion
de los estudiantes como centro del proceso de ensefianza y aprendizaje, donde se generaron
conocimientos propios del area de Tecnologia e Informatica que fueron transferidos a otras areas
del saber, percibiendo cambios de actitud en los estudiantes y un ambiente agradable en los
encuentros sincrénicos donde se observo alegria, voluntad y motivacion de aquellos estudiantes
que habian tenido un buen proceso desde la basica primaria, demostrando asi, que lo dialogado
con comparieros docentes por parte de la maestra investigadora sobre el tema de que los estudiantes

no quieren acercarse al conocimiento y que se siente el desgaste porque afo tras afio, al pasar de
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grado se escucha la frase “eso no lo hemos aprendido” puede tener su fundamento en las estrategias
utilizadas en el proceso de ensefianza, y que modificando las metodologias y teniendo al estudiante
como centro de este proceso, se logra apropiar al dicente del aprendizaje, para que al siguiente
grado tenga el conocimiento tanto cognitivo como personal que requiere para pertenecer alli y
avanzar.

De igual forma, acoger la palabra competencia desde la educacion basica en el sentido
expuesto por Andrade (2008), como aquel conglomerado de conocimientos, motivaciones,
emociones y voluntades, que deben ser desarrollados en los estudiantes para que puedan enfrentar
los retos cotidianos a nivel personal, educativo y laboral o profesional fortalece al estudiante y por
ende a la sociedad; lo demostraron las palabras de los estudiantes que hicieron parte de esta
investigacion, ya que para ellos fue motivante que se les dieran herramientas para aproximarse
mas a su proyecto de vida llegando una de las estudiantes a cambiar su perspectiva que ya habia
elegido como lo fue la carrera a cursar en sus estudios superiores.

También, los estudiantes se atrevieron a trabajar en equipo incluso con las reservas y
prejuicios que ya tenian, aun asi, entregaron sus aplicaciones realizadas en equipos de tres y cuatro
personas, donde obviamente no falté quien no lo quiso hacer, asi mismo con dificultades
tecnoldgicas, porque es una comunidad de las que no esta favorecida con medios tecnoldgicos, los
estudiantes intervinieron el archivo compartido en drive de diferentes maneras, desde el que tenia
el computador y lidero el proyecto, hasta el que no tenia un medio tecnoldgico pero realiz6 las
partes que se podian hacer en hojas de papel y envio las fotos a su compariero para alimentar el
documento, hasta el que consiguié un computador prestado por cierto tiempo hasta terminar la
App, esto explica, que el concentrarse en la formacion por competencias, genera mucho mas que
un conocimiento técnico, va mas alla del saber, pues permite el saber ser y el saber hacer gracias
a la apropiacion del conocimiento.

En este sentido, un estudiante que logra finalizar la educacion basica y media apropiado de
un sinnimero de competencias, puede aprovechar mejor las oportunidades que la vida le ofrece y
puede estar listo para enfrentar los retos que la sociedad del conocimiento estipula, al terminar esta
etapa de su vida, pues como lo muestran las investigaciones aqui referidas, la formacion antes de
la universidad, condiciona un buen desempefio y el lograr terminar con éxito la educacion superior.
Asi mismo, permite enfrentar de mejor manera la vida de aquellos estudiantes que no consideran

la educacion superior como fundamental en su proyecto de vida.
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9 Conclusiones

Educar implica el proceso de ensefianza y aprendizaje en un aula de clase, que actualmente
ha sido trasformada por la educacion en casa, pero finalmente sigue siendo ese lugar de encuentro
en el que ahora por medio de plataformas electrénicas, se pueden evidenciar multiples
problematicas para el buen desarrollo de dicho proceso, lo que justifica la existencia de la
metodologia de la Investigacion Accion Educativa, que le permite al docente realizar una
investigacion, mientras se encuentra desempefiando su labor como educador, ya que nadie como
el propio docente para conocer en profundidad lo que sucede con los estudiantes, durante las
sesiones de clase y en su entorno educativo, lo que sirve de insumo para el cambio positivo de las
situaciones que no favorecen la formacion de los estudiantes, objetivo que se logré con esta
investigacion en los estudiantes del grado undécimo de la Institucion Educativa Gabriel Restrepo
Moreno, al propiciar un cambio de actitud frente a dicho proceso, tal cual se expone en las
siguientes conclusiones.

En este trabajo se vieron fortalecidas las competencias proyecto de vida, trabajo en equipo
y uso interactivo de la tecnologia, requeridas en los estudiantes del altimo grado de la educacion
media empleando el Aprendizaje Basado en Proyectos, en el area de Tecnologia e Informatica en
la Institucién Educativa Gabriel Restrepo Moreno de Medellin, favoreciendo de esta forma una
futura transicion y permanencia en la educacion superior.

Lo més importante del fortalecimiento de las competencias: trabajo en equipo, proyecto de
vida y uso interactivo de la tecnologia fue la posicion receptiva asumida por los estudiantes, frente
a las actividades planteadas en cada fase de la secuencia didactica porque esta actitud ayudo a
visualizar la efectividad de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos, cuyo centro del
proceso de ensefianza y aprendizaje es el estudiante, quien al apropiarse de su formacion, puede
generar resultados satisfactorios para él mismo, la familia y la sociedad en general.

Lo maés dificil en el fortalecimiento de las competencias proyecto de vida, trabajo en equipo
y uso interactivo de la tecnologia, fue la falta de experiencia de los estudiantes para formularse
objetivos y metas a cumplir, con un cronograma a seguir que le permitiera el alcance de metas en
su proyecto de vida, también el convencer al estudiante para reunirse con sus comparieros a
solucionar un problema y también que es posible aprender cualquier tema, utilizando la
comunicacion por medio de plataformas electrénicas, servicios como el correo electrénico, el drive
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y varias herramientas de software, como las redes sociales para la solucion de inquietudes de forma
sincrdnica o asincronica.

Lograr un ambiente agradable al momento de compartir el conocimiento con los
estudiantes en una clase, acerca al docente a logro de los objetivos de cualquier tema que quiera
trabajar, involucra al estudiante en su formacion personal como académica, permitiéndole sentir
ese momento y ese espacio como suyos, lo que incrementa su autoestima y sus deseos por
participar, libera al docente de la obligacion de controlar a los estudiantes en la clase, y a los
estudiantes de la tension de buscar que hacer porgue lo que esté viendo o escuchando no tiene que
ver con él, todo esto se logré con la implementacion de la secuencia didactica en el trabajo
realizado con los estudiantes del grado undécimo de la Institucion educativa Gabriel Restrepo
Moreno, la cual permitié un ambiente de dialogo y concertacion entre docente — estudiantes y
estudiantes — estudiantes, gracias a que cada fase de la secuencia didactica permitio un trabajo
organizado y progresivo gque le daba sentido a la tematica propuesta, teniendo a los estudiantes
como centro del proceso, porque eran ellos quienes proponian los procesos y las soluciones al
problema planteado desde el Aprendizaje Basado en Proyectos.

El didlogo con los docentes universitarios de primer semestre, asi como la revision
documental sobre los perfiles de ingreso con los aspectos requeridos por diferentes universidades
en distintas carreras, permitié determinar que la competencia proyecto de vida, fortalecida desde
la educacidn bésica y media, es un aspecto fundamental para la permanencia de los estudiantes en
la educacion superior hasta su graduacion, puesto que los estudiantes que tienen claridad en esta
competencia al momento de comenzar una carrera, lo hacen con una buena actitud y se apropian
con facilidad de los conocimientos nuevos requeridos para avanzar en su proceso de formacion
personal y académica, persistiendo ante las dificultades hasta llegar a su graduacion.

En este dialogo con docentes universitarios, se pudo establecer la necesidad de que los
estudiantes lleguen a la formacion superior fortalecidos en el trabajo en equipo, la comprension y
aceptacion del otro, como parte importante de un equipo de trabajo en el que deben aportarse
diferentes capacidades, para cumplir una meta, competencia que fue fortalecida en las fases
propiciadas por la secuencia didactica, donde los estudiantes aceptaron el reto de expresar y
controlar sus emociones, para realizar un trabajo en equipo que les permitié cumplir la meta de
desarrollar una App, comenzando por distribuir de manera autonoma las tareas entre las integrantes

del equipo como se ve en las figuras 3, 4 y 5. Aunque desde la primera fase manifestaron su rechazo
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al trabajo en equipo, los resultados que se pudieron obtener gracias a su cambio de actitud, fueron

satisfactorios, al punto en que, los estudiantes agradecieron la oportunidad de trabajar con algunos

de sus pares, con quienes aunque los veian en las clases, no los habian tratado antes y fue agradable

para ellos conocer a sus comparieros.

Trabajo realizado por los estudiantes

El Drive compartido por la estudiante elegida como lider, con las estudiantes del equipo de trabajo y la

docente para alimentar el documento de trabajo del ciclo de vida del software y las carpetas con los

textos, imagenes y sonidos que haran parte de la App.

Figura 3 Carpeta del equipo de trabajo
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Figura 5 Documento de Google alimentado por las estudiantes

Distribucion de tareas entre las integrantes del equipo de trabajo e intervenido por la docente.
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Por ultimo, la competencia uso interactivo de la tecnologia, cuyos aspectos fueron
indagados también con los docentes universitarios de primer semestre y rastreada en los perfiles
de las carreras de varias universidades, donde ningun perfil hace referencia a dicha competencia,
pero que en el didlogo se vislumbra como requerida e inherente a todo proceso mucho mas en la

situacion actual, de estudio en casa, generado por el confinamiento decretado en respuesta a
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preservar la vida por la pandemia mundial, se evidencian para los docentes universitarios, se
observaron falencias importantes en los estudiantes que llegan de la media (secundaria) a iniciar
su proceso de formacion, ya que aun siendo nativos digitales, los estudiantes que llegan a la
universidad no manejan adecuadamente las herramientas para la comunicacion y esto incluye el
manejo del lenguaje, el manejo de plataformas como Zoom, Meet o Teams, para los encuentros
sincronicos, el uso de Word, Excel y Power Point, la basqueda adecuada de informacion en bases
de datos y el respeto a derechos de autor asi como la aplicacién de normas APA vigentes, para
ellos el uso de la tecnologia se reduce al manejo de las redes sociales

Con la secuencia didactica se pudieron aprovechar las fases para que el estudiante disefiara
e implementara una App, que lo involucro en la apropiacion del manejo de diferentes herramientas
como: las plataformas de comunicacion, correo electrénico, compartir documentos y carpetas con
drive como se pueden ver las figuras 4 y 5 con la carpeta y documentos compartidos por un equipo
de estudiantes, crear la App en Applnventor, procesador de textos y aplicacion de normas APA.
Un trabajo final que fue agradecido por los docentes que recibieron la App como apoyo a los
procesos repetitivos en sus aulas de clase, por ejemplo el docente de Lengua Castellana solicito a
sus estudiantes una aplicacion para celular que les permitiera a los estudiantes tener en sus
pantallas una lectura, y que esta a su vez permitiera tener un diccionario de sinénimos para algunas
palabras clave. Es decir, que al presionar una palabra se mostraran sus posibles sinénimos y el
estudiante deberia decidir cual de estos debia tomar, para darle sentido a la lectura, esto se hizo
con cuatro fragmentos de libros diferentes, con lo que se realiz6 un trabajo en equipo. Esto puede
observarse en la figura 6, donde esta plasmado el proceso para la elaboracion de la primera App
en la fase de aplicacién de la secuencia didactica, alli se aprecia la interaccion de forma asincrénica

entre estudiantes y de ellas con la profesora.

Figura 6 Documento de Google alimentado por las estudiantes de forma asincrénica

Proceso de desarrollo del software para crear la App en la fase de aplicacion.
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El Aprendizaje Basado en Proyectos, permite que el estudiante pueda mostrar todas sus
potencialidades desde su ser, a la vez que su saber hacer, porque se ha podido apropiar de un saber,
por medio de la secuencia didactica disefiada para realizar ese proyecto, se le permite al estudiante
cuyas competencias han sido formadas desde el inicio de la educacion bésica, avanzar hacia el
nivel de la formacion media, en la que fortalece mucho mas las competencias que le acompariaran
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a lo largo de su vida cualquiera que sea su eleccion. Durante el trabajo de las fases de la secuencia
didactica, los estudiantes mostraron su motivacion y expresaron agrado por el trabajo que se estaba
realizando.

En el diligenciamiento de las rdbricas, se podian expresar los niveles de apropiacion de las
competencias: proyecto de vida, trabajo en equipo y uso interactivo de la tecnologia, alli los
estudiantes expresaron que ahora tenian un proyecto de vida estructurado e intencionado y basado
en sus gustos y preferencias, expresaron también sus falencias en cuanto a redactar objetivos y
crear y cumplir un cronograma a corto, mediano y largo plazo ver figura 7; asi mismo, los niveles
de apropiacion en el trabajo en equipo que en su mayoria, fueron tres y cuatro mostrados en la
figura 8, que corresponden a autbnomo y estratégico, es decir lograron consolidar equipos de
trabajo que permanecieron constantes desde la primera hasta la Ultima fase de la secuencia
didactica. Pudieron ademas, llegar a acuerdos en cuanto a la mejor idea de solucionar el problema
y tuvieron en cuenta las opiniones de todos los integrantes del equipo, algunos manifestaron que
seguiran trabajando en sus relaciones interpersonales para mejorar aspectos que pudieron ver
débiles.

Respecto a la competencia de uso interactivo de la tecnologia también se encuentran
mayoritariamente en los niveles autbnomo y estratégico como se muestra en la figura 9, consideran
los estudiantes que tienen la capacidad de alimentar documentos de manera asincrona con el
servicio de drive proporcionado por Google, que la creacion de su App la hicieron con un disefio
instintivo y agradable al pablico en general, por lo que manejaron adecuadamente la herramienta
Applnventor. Las rubricas la necesidad de fortalecer ain mas por parte de la docente la busqueda
de informacion en bases de datos y aplicacion de normas APA. Para terminar el apartado de las
rabricas los estudiantes diligencian la Gltima rabrica en compafiia de sus padres donde se puede
evidenciar la apropiacion en el desarrollo de actividades por parte del estudiante y un reclamo que
es constante en los estudiantes, fue la falta de comunicacidn asertiva con sus padres, ver figura 10.

Otro aspecto importante que deja esta investigacion, es el aporte de la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos, dinamizada por medio de la secuencia didactica para el perfil
del estudiante planteado en el Proyecto Educativo Institucional de la Institucion Educativa Gabriel
Restrepo Moreno en el que se quiere, (PEIL, 2019) “formar estudiantes con preferencia por los
avances tecnoldgicos y la convivencia social con disposicion para trabajar en equipo por la

busqueda del conocimiento cientifico y el desarrollo tecnologico” (p. 16). Aspectos que fueron

AR @
@""'(e} 0

E-Dic :

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

Facultad de Educacion

actica

delo de educacion en |



Maestria_en
Educacion

Metodologia 106
virtual

fortalecidos en el Gltimo grado, pero, evidentemente los estudiantes que estuvieron mas dispuestos
e introyectaron de mejor manera cambios positivos para fortalecer ain mas las competencias:
proyecto de vida, trabajo en equipo y uso interactivo de la tecnologia fueron aquellos estudiantes
que habian recibido una buena formacidn en estas competencias desde la basica primaria.

Desde las aulas de clase, los maestros se enfrentan a diferentes situaciones que aunque no
sean las mismas cada vez, si tienen elementos en comun por lo que aprovechar la metodologia de
la IAE, permite llegar a soluciones que pueden ser divulgadas en la comunidad educativa de tal
forma que a medida que pase el tiempo, se vea enriquecido el conocimiento de los docentes y
tengan mas herramientas que les permitan comprender su entorno educativo para mejorarlo y
favorecer a los estudiantes que son el futuro de la sociedad, ya que por més diversas que sean las
comunidades, los nifios, adolescentes y jovenes que las habitan son personas sensibles y
necesitadas de figuras que les guien de la mejor manera hacia la edad adulta.

Para este siglo, con los vertiginosos avances de las tecnologias en cuanto a comunicaciones
e informacion, los docentes se enfrentan a nuevos desafios para formar seres humanos que sepan
encontrar la informacion acorde a su proceso educativo, respeten los derechos de autor y utilicen
de forma adecuada y a su favor, las diferentes herramientas que tienen a su alcance y para ello
deben flexibilizar los ambientes de aprendizaje, permitir el protagonismo del estudiante como
principal actor del proceso ensefianza y aprendizaje, con la guia del docente, pues el entorno
exterior al que el estudiante se enfrenta en la actualidad, tiene exigencias muy diferentes a las que
se tenian en los siglos anteriores.

Para contribuir a estas demandas, las metodologias activas como el ABP posibilitan las
herramientas que permiten lograr la emancipacion del estudiante en contraposicion a la sumision
a la que se siguen sometiendo en la actualidad, en la que ganan, el docente como la sociedad un
profundo respeto por parte de los nifios, nifias y jovenes que se encuentran bajo su cuidado y que
estan alli confiados de que la educacion que se les imparte les servira para enfrentar la vida en su
edad adulta. Y, para ello que el profesor tiene a su alcance la secuencia didactica como esa
herramienta poderosa con elementos valiosos para orientar el que hacer en el aula de clase de forma
intencionada, coherente y que le permite poner a prueba sus competencias, no solo con respecto a
un conocimiento especifico, sino también en cuanto a sus emociones, motivaciones y voluntad.

Respecto a cambios de paradigma como es el de metodologia en primera instancia el

docente innovador, debe dialogarlo con su comunidad educativa para que no se encuentre con un
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choque y sea rechazada la idea adn sin ser implementada, los padres de familia o cuidadores de los
estudiantes, son actores importantes, ya que tienen la primera influencia en el estudiante y es
impactante para ellos, ver que sus hijos por ejemplo cambian el escrito en un cuaderno por el
llenado de un documento en un drive, no lo sienten real y les genera desconfianza, ellos necesitan
ver un cuaderno fisico que se va llenando a medida que pasa el tiempo, tampoco les es familiar la
importancia de comprender conceptos mas que la de retener contenidos, de alli la necesidad de la
socializacion que les demuestre a los actores de la comunidad educativa, que el cambio es positivo
y lleva a resultados importantes para el estudiante que debe ser el centro en este proceso, que se
ven reflejados positivamente en su familia y por ende implican a la sociedad en general.

Es importante que el maestro tenga en cuenta que, construir las secuencias didacticas en un
principio, puede requerir una buena cantidad de tiempo ya que no se trata de preparar una clase,
se trata de organizar el conocimiento que se quiere compartir con el estudiante de tal forma, que
su apropiacion le permita utilizar los conceptos en su vida cotidiana, y al docente, ser ese guia que
requieren los estudiantes al momento de apropiarse de nuevos conocimientos y posibilita un
ambiente de clase agradable, pero, que esa inversion inicial de tiempo y esfuerzos se vera
recompensado porque en adelante sélo tendra que adecuarlas al nuevo grupo. Al implementarla en
el aula de clase, se presenta la dificultad de una buena comprension de la lectura por parte de los
estudiantes y una buena redaccion por parte de la profesora, también es evidente la falta de
costumbre por parte de los estudiantes a realizar actividades de forma organizada y coherente, para
dar respuesta a las preguntas les molesta digitar o copiar la pregunta, solo quieren copiar la

respuesta.

En sintesis, los estudiantes del grado undécimo del afio 2021, participantes de esta
investigacion, lograron como puntaje maximo 327 en las pruebas Saber 11, lo que no les permite
acceder a beneficios que ofrecen diferentes entidades en la ciudad para cursar estudios superiores
en las universidades. En este sentido tres egresados estan adelantando estudios en el SENA y una
estudiante los adelanta en el ITM, quedando el resto de los estudiantes por fuera del sistema de
educacion superior, algunos porque este no es su deseo y otros porque no tienen los medios

econodmicos que se requieren.
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10 Recomendaciones

En coherencia con lo aqui planteado, hay soporte suficiente para recomendar a los
profesores que la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos dinamizada por la secuencia
didactica disefiada en la que el estudiante es el centro del proceso de ensefianza y aprendizaje y el
profesor un guia permite ambientes de clase agradables, con los que se solucionan muchos
problemas producto de la tension en las aulas de clase e incluso de los encuentros sincrénicos que
se utilizan para el trabajo en casa, por lo que podria utilizarse en otras areas del conocimiento
diferentes al area de Tecnologia e Informatica, puesto que en ella es natural la generacion de
proyectos para compartir los conocimientos con los estudiantes.

Implementar nuevas metodologias en instituciones educativas, donde prima la metodologia
tradicional es un reto que requiere paciencia y fortaleza a la hora de sensibilizar a la comunidad
educativa, por lo que es recomendable comenzar por socializar la nueva metodologia con los
directivos docentes, con los comparieros docentes y muy importante hacerlo con los padres de
familia, el concurso de varias investigaciones en este sentido puede ampliar el conocimiento en
cuanto a opiniones y razones de los estudiantes, padres de familia y comunidad en general, sobre
el cambio en las metodologias de ensefianza.

El desarrollo y fortalecimiento de competencias en el &mbito educativo es un tema que
debe ser trabajado desde la primera infancia, la educacion basica primaria, basica secundaria y
media lo que asegura al estudiante desenvolverse de manera adecuada como persona con
capacidades que lo facultan para desempefiarse en cualquier entorno.

Aungue el concepto de competencias haya sido inicialmente asociado meramente al campo
de la industria, en la que debian ser demostradas por los trabajadores para permanecer en sus
puestos de trabajo, hoy, es un tema que le compete a la educacion. Para ello, los maestros han de
tener presente, los elementos que pueden adoptarse y adaptarse a la educacién en cuanto al término
competencias, como ese conjunto de elementos propios de un ser humano, y que segin Andrade
(2008) que van desde sus conocimientos, sentimientos, motivaciones e incluso sus voluntades que
al ser desarrollados en un estudiante le permiten desempefiarse y ser desde su mismo hogar hasta
el lugar donde quiera desempefiar una labor. Es importante no sesgarse solo a directrices que no

permiten ver las bondades completas de la potencia, en aportes que hace este término a la
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educacion para la sociedad del conocimiento, por lo que una investigacion en este sentido podria
sustentar su apropiacién por parte de los docentes.

Futuras investigaciones pueden concentrarse en identificar las acciones que se han de
realizar con los estudiantes, que al no estar formados en las competencias desde la educacion inicial
no les interesa trabajar en equipo, tampoco construir su proyecto de vida y mucho menos
apropiarse del uso de la tecnologia.

También es importante que futuras investigaciones respondan a preguntas como ¢;Qué
puede hacerse con el estudiante cuya familia no esta estructurada como se conoce una familia
nuclear, bien sea porque fue dejado al cuidado de personas extrafias, de los abuelos, tios, familiares
0 amigos, situacion que se vive de igual forma en colegios publicos como privados, para formar
sus valores sin pretender reemplazar a los padres de familia y asi, desarrollar las competencias que
le permitan vivir en comunidad y transitar de la educacion media a la educacion superior?. Pues,
ya sean estudiantes de situacién socioeconémica con falencias, como en el caso contrario, los

nifios, jovenes y adolescentes reclaman lo mismo, atencion.

Utilizar la metodologia de Investigacion Accion Educativa es una necesidad en las
instituciones de educacion a nivel de basica primaria, basica secundaria y media vocacional, puesto
que surgen infinidad de situaciones que de estar documentadas y debidamente analizadas,
permitirian unos ambientes de aprendizaje apropiados para el desarrollo personal y académico de
los estudiantes asi como un bienestar para los maestros que atienden estas poblaciones, lo que
redundaria en un ser humano integro capaz de vivir en armonia y de habitar las comunidades
pacificamente, propendiendo por el bien de la sociedad. Ya que el conocimiento por parte de
aquellas personas que se inicien en la docencia seria una herramienta con la cual no repetir

situaciones que otros docentes, ya vivieron y que fueron superadas.
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Anexos
Anexo A Consentimiento Informado
UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA
FACULTAD DE EDUCACION

DESDE LA MAESTRIA EN EDUCACION MODALIDAD INVESTIGACION EN LA
METODOLOGIA VIRTUAL CON LA LINEA DE INVESTIGACION ESTUDIOS
SUPERIORES - COMPETENCIAS SOLICITAN A LOS PARTICIPANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPO MORENO PARA EL PROYECTO DE
INVESTIGACION, REGISTRAR SUS DATOS EN LA SIGUIENTE:

AUTORIZACION PARA USO DE IMAGEN EN FOTOGRAFIAS Y VIDEOS
(Menores de 18 afios)

Yo, , identificado con

cédula de ciudadania No. de obrando en

representacion legal del menor de edad

identificado con ( registro civil o Tarjeta de identidad) No de

, por medio del presente documento autorizo de manera expresa e irrevocable para

que sea utilizada la imagen DEL MENOR contenida en las fotografias y videos tomadas en los
diferentes espacios para la promocion y divulgacion de sus actividades en el aula de clase u otros
espacios de la institucion con fines acadéemicos. Esta autorizacion se entiende concebida para la
utilizacion de la imagen de EL MENOR tanto en medios impresos (revistas, volantes, plegables,
infogréficos, libros, etc.), como a través de internet en la pagina de la institucién educativa Gabriel
Restrepo Moreno, tanto en Colombia como en cualquier otro pais del mundo, siempre y cuando
dicha utilizacion esté directa o indirectamente relacionada con las actividades en desarrollo con
fines académicos y educativos. Manifiesto expresamente conocer el contenido de los articulos
36,85y 87 de la ley 223 de 1982, y en este sentido y alcance concedo la presente autorizacion para
la exposicion y utilizacion de la imagen de EL MENOR. Dado en a los

dias del mes del

Firma
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Anexo B Rubricas/pa¥alevaluar el nivel de apropiacion de los conocimientos para los estudiantes de la media

COMPETENCIA: La habilidad de formar y conducir planes de vida y proyectos personales

Esta competencia aplica el concepto de manejo de proyectos en los individuos. Requiere que los individuos interpreten la vida como una narrativa organizada y le den

significado y prop6sito en un ambiente cambiante en el que la vida, con frecuencia, se ve fragmentada. Esta competencia supone una orientacion hacia el futuro, implicando

tanto optimismo como potencial, pero también raices fuertes dentro de lo posible. Por ejemplo, los individuos deben poder:

Tipo de evaluacion

© Evaluacion de diagnéstico
© Evaluacién formativa

La evaluacién de acuerdo con quien participa:
v' Autoevaluacion
v heteroevaluacion

Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda Logrosy
Inicial Receptivo  Basico Auténomo Estratégico ciones de aspectos
evaluacion  por
mejorar
Argumenta su proyecto de
. . Redacta su Argumenta su . g proy .
- . Tiene nociones de . . vida en el marco de sus raices,
Definir un proyecto  Redaccion del proyecto de vida proyecto de vida para .
. . su proyecto de cultura y cambio de su
de vida proyecto de vida . €on sus sustentar su futuro .
vida . realidad en pro del
componentes profesional . .
mejoramiento
Propone metas y Redaccion de Propone objetivos  Propone objetivos  Argumenta sus Argumenta sus objetivos con
objetivos. Priorizar ~ objetivos y generales y metas realizables objetivos en pro de sustento en su proyecto de
y refinar las metas priorizacién de llegar a cumplir sus vida priorizando las metas a
metas metas cumplir.
Aprender de Responde a Las respuestas a Responde solo Las respuestas sobre  Las respuestas sobre su
acciones pasadas, interrogantes las preguntas algunas preguntas  su historia y familia historia y la de su familia son
proyectando sobre su pasado  sobre su historia 0  sobre su historiay  estan acordes a su argumento y soporte para su
resultados futuros y el de sus raices  la de su familia su familia proyecto de vida proyecto de vida
estan incompletas
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Criterio VirBuitdencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda  Logrosy
Inicial Receptivo  Basico Auténomo Estratégico ciones de aspectos
evaluacion  por
mejorar
Identifica su posible  Consulta el perfil  Presenta pensumy Presenta un Presenta perfiles y Presenta varios perfiles
profesion u oficioa  y pensum de perfiles poco pensum y perfil pensum relacionados  profesionales y pensum que se
desempefiar en la carreras afines acordes a sus afine a sus gustos  con carreras acoplan a los resultados de su
edad adulta preferencias profesionales acordes  proyecto de vida
a sus preferencias
Identificar y evaluar  Indaga los costos Muestra Muestra al menos ~ Muestra varias Las indagaciones hechas
tanto los recursosa  de las carreras indagaciones poco  una indagacion indagaciones que le sirven para lograr sus
los que se tiene afines y las acordes a sus acorde a sus permitirian acceder a  objetivos y metas redactadas
acceso, como los ayudas ofrecidas  intereses. intereses. cursar la profesion en el proyecto de vida
recursos necesarios  por diferentes elegida
(ej. tiempo y dinero)  entidades
Monitorear el Disefio de Falta claridad en Presenta un Presenta un Presenta un cronograma con
progreso, haciendo  cronograma con  los objetivos y cronograma con cronograma acorde fechas claras que sustentan el
los ajustes metas y objetivos metas propuestos  dificultades en las  con los objetivos y posible logro de metas y
necesarios conforme en el cronograma  fechas propuestas  metas planteadas objetivos
se desarrolla el para cumplir los
proyecto objetivos y metas
@_\ ® _ 7% UNIVERSIDAD
© © : DE ANTIOQUIA

E-Didactica

Plataforma y modelo de educacidan en limea

1ma3

Facultad de Educacion

117



Maestria_qn
Educacién
Metodologia

COMPETENCIA: Vsdlifiteractivo de la tecnologia

Al igual que con otras herramientas, la tecnologia puede ser utilizada de forma interactiva si los usuarios comprenden su naturaleza y reflexionan sobre su potencial. Mas
importante adn, los individuos necesitan relacionar las posibilidades que yacen en las herramientas tecnolégicas con sus propias circunstancias y metas. Un primer paso es
que los individuos incorporen la tecnologia a sus practicas comunes, lo cual produce cierta familiaridad con la tecnologia, que permite expandir su uso.

Para aprovechar dicho potencial, los individuos necesitardn ir mas alla de las destrezas técnicas basicas necesarias para simplemente usar el Internet, enviar correos
electrénicos y cosas similares.

La evaluacion de acuerdo con quien participa:
v" Autoevaluacion
v' heteroevaluacion

Tipo de evaluacion
© Evaluacion de diagnoéstico
© Evaluacion formativa

Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda Logrosy
Inicial Receptivo  Basico Auténomo Estratégico ciones de aspectos
evaluacion por
mejorar
Los avances .
. Mensajes
tecnolégicos ST
brindan a los multimedia: via
N WhatsApp y . . Utiliza algunos Utiliza los medios Utiliza los medios disponibles
individuos nuevas Teniendo medios : . . )
. computador con o medios para disponibles a su a su alcance para enviar y
oportunidades de . tecnoldgicos no . . i : N
- conexién a . comunicarse pero  alcance para enviary  recibir mensajes multimedia
satisfacer las : expresas sus ideas - o . , .
internet para R no retroalimenta recibir mensajes de que el permiten claridad en los
demandas de . e inquietudes. .
. . comunicar sus los mensajes. texto. procesos.
manera mas efectiva .
ideas y aclarar
y de formas nuevas
. los temas.
y diferentes.
Latecnologiadela  Parala Tiene dificultades  Comparte la Comparte la carpeta ~ Comparte la carpeta con
informacion y la comunicacion para cambiar del carpeta con la con comparieros y comparieros y profesora
comunicacion tiene  sincrona utiliza uso Unicamente docente pero no profesora alimentandola con todos los
el potencial de la carpeta con correos con los alimentandola con elementos solicitados, de la
transformar la forma compartida con electrénicos a compafieros, se le  algunos elementos misma manera utiliza el correo
en que las personas  compafieros de compartir archivos  dificulta el envié solicitados, de la para la comunicacion
trabajan juntas equipoy la de actualizacion de archivos misma manera utiliza  asincrona. Realiza las
(reduciendo la docente inmediata. adjuntos via el correo para la correcciones e implementa las
importancia de la (contiene correo. comunicacion sugerencias en un tiempo
ubicacion), elementos asincrona. prudente.
multimediales).
Utiliza el correo
electronico para
la comunicacion
asincrona.
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda Logrosy
Inicial Receptivo  Basico Auténomo Estratégico ciones de aspectos
/2SN ' evaluacion
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mejorar
Acceden a la Bibliografia El documento Presenta poca La bibliografia El documento contiene amplia
informacion sobre los compartido esta bibliografia que consultada debe ser bibliografia sobre las fuentes
(poniendo a documentos incompleto sin evidencie las organizada segun consultadas y es presentada
disposicion vastos consultados una bibliografia. fuentes formato normas APA  aplicando normas APA
montos de fuentes durante el consultadas.
de informacion) proceso
aplicando
normas APA.
Interactdan con Aportes a la La participacion Utiliza al menos Utiliza algunos Es proactivo en la
otros (facilitando carpeta es pobre o nulaen  un medio medios de comunicacion interactiva

relaciones de forma
regular).

Presenta el anélisis
de requerimientos
de la App

Realiza el disefio
previo y posterior de
la App, con base en
el anélisis de
requerimientos

Implementa la
aplicacion
utilizando
Applnventor

Presenta la App a
los usuarios y
funciona
adecuadamente

compartida en
Drive. Aportes,
dudas 'y
sugerencias via
WhatsApp e e-
mail
Documento de
Google
compartido
desde la carpeta
Documento de
Google
compartido
desde la carpeta

Disefio de la
ventanay las
disposiciones
con elementos
interactivos
multimediales y
los respectivos
bloques en
Applnventor.
Archivo .apk 'y
video de
funcionamiento.

los medios de
interaccion con
comparieros y
docente.

La evidencia de
sus aportes es
nula.

La evidencia de
sus aportes es
poca o nula
obstaculizando el
trabajo de los
compafieros.
Disefia algunos
elementos en
Applnventor sin
coherencia, faltan
los bloques para el
funcionamiento

Inexistencia el
archivo .apk

ejecutable para
instalar la app.

interactivo para

comunicarse sin
retroalimentar la
participacion

Alimenta el
documento
compartido con

algunas falencias.

Realiza el disefio
previo, pero no
interviene en el
disefio posterior.

Disefia los
elementos que
permiten navegar
por sus ventanas
de forma
interactiva.

Existe un archivo
.apk que no es
posible ejecutar

interaccion
respondiendo a las
interacciones
puntuales.

Alimenta el
documento
sugiriendo mejoras
para su presentacion.
Realiza los disefios
previo y posterior sin
aportes
significativos.

Disefia las ventanas
con las respectivas
interacciones claras e
intuitivas para el
usuario final asi
como los respectivos
bloques.

Genera su archivo
.apk funcional para
los dispositivos con
sistema Android.

utilizando los medios y redes a
su alcance, proponiendo y
resolviendo sus dudas y las de
Sus comparieros.

Alimenta el documento con el
analisis de requerimientos
implementando acciones de
mejoramiento.

Realiza los disefios
proponiendo efectos visuales
agradables y futuristas.

Realiza un disefio interactivo
agradable e intuitivo que le
permite al usuario final un
viaje que quiere repetir.

Genera su archivo .apk con un
icono intuitivo acorde al tema
de su aplicacion facil de
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COMPETENCIA: Vahabilidad de cooperar y trabajar en equipo

La cooperacién requiere que cada individuo tenga ciertas cualidades. Cada uno debe poder equilibrar su compromiso con el grupo y sus metas con sus propias prioridades y
debe poder compartir el liderazgo y apoyar a otros.

La evaluacion de acuerdo con quien participa:
v" Autoevaluacion
v heteroevaluacion

Tipo de evaluacidn
© Evaluacion formativa

Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomendaci  Logrosy
Inicial Receptivo  Bésico Auténomo Estratégico ones de aspectos
evaluacion por
mejorar
Aporta ideas
La habilidad de Documento de generales y .
. Construye el Aporta ideas y .
presentar ideas y Google muestra Muestra una escucha activa y
escuchar las ideas de  compartido documepto pero resistencia para escuchg las de los propone sus ideas.
: no lo alimenta. compafieros.
otros. desde Drive escuchar las de los
compafieros
Un entendimiento de  Aportes al Presenta Realiza las Interviene activa 'y Propone ideas y media entre
las dindmicas del documento de dificultades para entregas de propositivamente en  las ideas de sus comparieros
debate y el Google: puntos  escuchar a los acuerdo al los debates enriqueciendo el debate en los
de vista de cada compafieros y cronograma sin permitiendo la tiempos acordados en el
seguimiento de una integrante y entregar sus intervenir en los interaccion con los cronograma
agenda acuerdos aportes acordes al  debates. demas en los tiempos
logrados. cronograma acordados en el
cronograma.
La habilidad de Aportes al Le es dificil estar ~ Puede construir Establece alianzas Construye alianzas sélidas con
construir alianzas documento de de acuerdo con alianzas con los tacticas con los los compafieros que
tacticas y sostenibles  Google con las  sus comparieros. comparieros por comparieros y las permanecen durante el tiempo
alianzas poco tiempo sostiene. del trabajo.
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda Logrosy
Inicial Receptivo  Bésico Autonomo Estratégico ciones de aspectos
evaluacion  por
mejorar
La habilidad de Aportes al Se le dificulta Puede discutir Esta en capacidad de  Negocia facilmente con sus
negociar documento de llegar a puntos algunos aspectos llegar a acuerdos con  compafieros las ideas a
Google conlas acuerdos entre sus  de sus ideas pero sus comparfieros y implementar.
@ negociaciones negociar las ideas. UNIVERSIDAD
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La capacidad de

tomar decisiones que

permitan diferentes
opiniones.

virtual

Aportes al
documento de
Google con el
proceso de
toma de
decisiones.

ideas y las de sus
comparieros.

Se le dificulta
identificar
situaciones que
requieren una
toma de
decisiones.

no permite
cambios.
Identifica
situaciones que
requieren toma de
decisiones, pero se
le dificulta
implementar el
proceso para
tomar la decision.

Identifica situaciones
que requieren la toma
de decisiones, plantea
el proceso para la
toma de decisiones
incluyendo las
opiniones de los
compafrieros.

Aplica el proceso de toma de
decisiones permitiendo la
opinidn de sus compaiieros.
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Anexo C Secuencia Didactica

Competencia: Proyecto de vida

[ GRADO UNDECIMO 01 x == == o X
< ® No seguro | classtic.byethost31.com/once01.php % e @

FASE DE EXPLORACION

ACTIVIDAD #1
Juego en Kahoot sobre conocimientos previos que tiene el estudiante de la competencia Proyecto de vida y formulacion de proyectos
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FASE DE ESTRUCTURACION

CONCEPTUALIZACION SOBRE PROYECTO DE VIDA:

Toma de decisiones

Mis raices y sus vidas
Diagnostico de la realidad personal
Objetivos y metas
Plan de accién
Indicadores de logro

. Gulng o | =
FASE DE APLICACION

RELACION ENTRE EL PROYECTO DE VIDA Y EL PROYECTO PROFESIONAL

ACTIVIDAD #1

fi das en la fase anterior para los siguientes apartados:
Mis raices y sus vidas

ACTIVIDAD #2

en la fase anterior para los siguientes apartados:
Diagnéstico de la realidad personal
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FASE DE TRANSFERENIA

ACTIVIDAD #1
1. Cudles de las materias que le gustaban en la primaria y secundaria estdn en el pensum del programa elegido para estudiar su profesion?
2. Quienes no van a continuar estudios superiores: Cuiles de las materias que le gustaban en la primaria y secundaria le sirven para ejercer su trabajo?
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FASE DE VALORACION

ACTIVIDAD #1

del criterio

cual le el

En la siguiente rabrica encuentra los criterios que debe tener en cuenta para cumplir los objetivos de la realizacion de su proyecto de vida. Por favor la lee y toma una copia a la
A a que mejor rep el imi

125

a cumplir.

COMPETENCIA: La habilidad de formar y conducir planes de vida y proyectos personales
Esta competencia aplica el concepto de manejo de proyectos en los individuos. Requiere que los individuos interpreten la vida como una narrativa
rganizada y le den significado y propésito en un 1 bi en el que la vida, con fr ia, se ve frag da. Esta p ia supone
una orientacion hacia el futuro, implicando tanto op como p 1al, pero también raices fuertes dentro de lo posible. Por ¢jemplo, los
individuos deben poder:
Tipo de evaluacién La evaluacion de acuerdo con quien participa:
© Evaluacion de diagnéstico v Autoevaluacién
© Evaluacién formativa v heteroevaluacion
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda | Logros y
Inicial Basico Auté Estratégi ciones de aspectos
Receptivo e 16 por mejorar
Argumenta su

— del | T Redacta su Argumenta su proyecto de vida en el

Definir un - sene proyecto de vida | proyecto de vida marco de sus raices,
. proyecto de de su proyecto 3
proyecto de vida vida de vida con sus para sustentar su cultura y cambio de su
p futuro profesional | realidad en pro del
mejoramiento

Propone metasy | Redacciéon de | Propone Propone Argumenta sus Argumenta sus
objetivos. objetivos y objetivos objetivos y objetivos en pro de | objetivos con sustento
Priorizar y refinar | priorizacion de | generales metas llegar a cumplir sus | en su proyecto de vida
las metas metas realizables metas priorizando las metas

recursos a los que

carreras afines

indagacion

permitirian acceder

lograr sus objetivos y

Aprender de Responde a Las respuestas a | Responde solo | Las respuestas Las respuestas sobre

acciones pasadas, | interrogantes las preguntas algunas sobre su historiay | su historia y la de su

proyectando sobre su sobre su historia | preguntas sobre | familia estin familia son argumento

resultados futuros | pasadoyelde | oladesu su historia y su | acordes a su y soporte para su

sus raices familia estan familia proyecto de vida proyecto de vida
incompletas

Identifica su Consulta el Presenta pensum | Presenta un Presenta perfiles y | Presenta varios

posible profesion | perfil y y perfiles poco | pensum y perfil | pensum perfiles profesionales

u oficio a pensum de acordes a sus afine a sus relacionados con ¥ pensum que se

desempeiiar en la | carreras afines | preferencias gustos carreras acoplan a los

edad adulta profesionales resultados de su
acordes a sus proyecto de vida
preferencias

Identificar y Indaga los Muestra Muestra al Muestra varias Las indagaciones

evaluar tanto los | costos de las indagaciones menos una indagaciones que le | hechas sirven para

neavectn

o v metac

se tiene acceso, y las ayudas poco acordes a | acorde a sus a cursar la metas redactadas en el
como los recursos | ofrecidas por | sus i i i profesion elegida proy de vida
necesarios (ej. diferentes

tiempo y dinero) idad

Monitorear el Diseilo de Falta claridad en | Presenta un Presenta un Presenta un

progreso, i los objetivos y 2 con 2! acorde 2! con
haciendo ajustes | con metas y metas dificultades en | con los objetivos y | fechas claras que
necesarios objetivos propuestos en el | las fechas metas planteadas sustentan el posible
conforme se | cronograma propuestas para logro de metas y
desarrolla el cumplirobjstive. objetivos

AUTOEVALUACION
ESTUDIANTE

HETEROEVALUACION

FAMILA

2Logré cumpir con el objetivo de
aprendizaje?

la de las

sRealicé todas las actividades?

al
de la guia?

en el

sEstuve mofivado?

6l estudiante demostrd responsabilidad?

#Aprend! aigo nuevo?

$Ayudamos G cormegi 103 errores?

2Cormegi mis emores?

#La comunicacién con el estudionte fue
asertiva?

KR ®
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La toma de decisiones en la competencia Proyecto de Vida

r
ACTIVIDAD #1
Concurso en Kahoot para evidenciar los conocimientos previos sobre el tema.
ACTIVIDAD #2
1. Escriba el significado que le da a la palabra Decision. )
2. Compare su deficion con la que se encuentra en el diccionario de la Real Academia de la Lengua - DECISION:
Determinacién, resolucion que se toma o se da en una cosa dudosa. Cuales son los elementos que encuentras iguales o
diferentes entre las dos deficiones?
3. Si te detienes a pensar cuales pasos sigues para tomar una decision?
4. Cuales son esas decisiones que tomas dia tras dia?

ACTIVIDAD #3
1. Observa y analiza el siguiente video:

& e _ % UNIVERSIDAD
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FASE DE ESTRUCTURACION

LA TOMA DE DECISIONES

Un método para resolver de forma
Por: Angel Antonio Marcuello Garcia
Jefe del Gabinete de Psicologia de la Escuela de Especialidades Antonio de Escailo (Ferrol-La Coruia)
Correo: marcuello@wanadoo.es

1. INTRODUCCION

La autonomia y la toma de decisiones
Suwsplnmnsapansnrpodemosobservnrcomnbuemp-nedehscnndumsdenesgopﬂnhsﬂudyelbmnmrpmpmy

de la idad son el resultado de ds en las que las s externas pesan mas que la propia |

determinacion. Por ejemplo, el consumo de alcohol puede ser resultado de la publicidad, de la presion del grupo de amigos o de

: la tradicién por la cual el alcohol "es de hombres". En todas estas situaciones se consume a causa de una decision inconsciente,

sin reflexion, provocada por la presion exterior. Por eso es tan importante fomentar la toma de decisiones auténomas. Pero,
(qué quiere decir eso exactamente?
Aclaremos algunos inos:

términos:
-Toma autonoma de decisiones: la persona aprende a pensar por si mismo, a ser critica y a analizar la realidad de forma
racional.

{is UNIVERSIDAD
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ACTIVIDAD #1
Lea el siguiente ejemplo.

A continuacion, practicaremos cada uno de los pasos del proceso de toma de decisiones
con un ejemplo.

SITUACION: Una persona quiere realizar la tarde del sabado alguna actividad, pero no
tiene preferencias por ninguna.

1. Definir ¢l problema. En este caso concreto, antes de empezar a pensar qué tipo de
actividad vamos a realizar, tendriamos que hacernos la siguiente pregunta: ;Qué queremos
conseguir?.

La respuesta a esta pregunta nos ayudara a enunciar correctamente el problema que se nos
plantea. Por ¢jemplo, en este caso, algunas respuestas podrian ser:

- Relacionarse con otras personas.
- Ayudar a estar sano.

- Pasarlo bien.
- Que sea barata.

y

enerar alterr . Una vez que tenemos claro cudl es el problema, la tarea consiste en
pensar alternativas para solucionarlo. Algunas alternativas de solucion, podrian ser estas:

- Realizar una excursion
- Ir al cine
- Ir a la discoteca

- Jugar al futbito

Para no complicar el proceso hemos pensado cuatro alternativas, pero podemos plantear
todas las que queramos.

3. Valorar las consecuen de cada alternativa. Para cada alternativa por separado, vamos
a considerar las ventajas y desventajas que puede tener. Ahora daremos una puntuacion de
0 a 10 a cada ventaja y a cada inconveniente en funcién de su importancia. Después,

sumaremos el total de puntuaciones en ventajas y res s el total de p en
| inconvenientes.
Alt taj; P 6 Desventajas Puntuacién

|
Alternativa 1:

Alternativa 3:

4. Elegir la mejor alternativa posible. Ya s6lo queda elegir la alternativa con una
puntuacion positiva global mas elevada. Esta alternativa es la idonea, y no vale la pena
seguir dandole vueltas al asunto.

Calculos Alt 1:  Alternativa2:  Alt 3:

Total ventajas

Total Inconvenientes

UNIVERSIDAD
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Resultado total
(ventajas - inconvenientes)

5. Aplicar la alternativa escogida y comprobar si los resultados son satisfactorios. S6lo nos
queda que llegue el fin de semana para llevar a cabo la actividad que hemos escogido. Una
vez que la hallamos realizado, valoraremos si ha sido eficaz para resolver la situacion para
la que no teniamos respuesta.

Podemos practicar el proceso de tomar decisiones con problemas concretos que se nos
planteen en nuestra vida cotidiana, aqui tenemos algunos ejemplos:

Posibles definiciones del problema
Situacion (Paso1)

Elegir el r.egalo que le vas a hacer a tu mejor amigo/a por su | aqar pien.
cumpleafios. Regalarle algo util.

- Que deje de hablar mal de ti.
Reaccionar ante un/a amigo/a que esta hablando mal de tia - Que los otros no crean lo que estd

tus espaldas. - diciendo.
- No perder a ese/a amigo/a.

- Divertirse.
- Descansar.
- Relacionarte con otras personas.

Escoger entre las distintas cosas que puedes
hacer para pasar la tarde del domingo.

TIVIDADES DE

ACTIVIDAD #1
Ingresa a la siguiente direccién, realiza los juegos y toma nota de las conclusiones a las que llegas.
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ACTIVIDAD #1
COMPETENCIA: La habilidad de formar y conducir planes de vida y proyectos personales
Esta competencia aplica el concepto de saber identificar ol problema y el mancjo de I recopilada de fucates confiabl
el contenido y la relacién con ef problema planteado. Por ejemplo, los individuos deben poder: identificar el problema, scleccionar informacién
confiable que aporte en la solucién del problems, asociar puntajes 3 las diferentes de solucién y elegir la mejor sohucién posible
Tipo de evaluacién La evaluacion de acuerdo con quien participa:
© Evaluacién de diagndstico ¥ Autoevaluacién
© Evaluacién formativa v heteroevaluacion
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda | Logros y
Inicial Basico Auténomo Estratégico cionesde | aspectos
Receptivo evaluacibn | por mejorar
Confunde una | Red3cta su Argumenta su
Definir un Redaccién del | situacién problema Argumenta su problema observado
problema problema inestable con of | inckiyendo problema desde diferentes
diferentes
problema real perspectivas posibles
Buscar alternativas. | Redaccion de | Se le dificulta | Presentauna | Presenta algunas | Piensa en el mayor
las alternativas | buscar miximodos | altemativas de numero de alternativas
de solucién. alternativas para | alternativas para | solucién para el posibles, ya que cuantas
la solucidn del | Ia solucién del | problema més se nos ocurran,
problema problema. planteado més posibilidades
Sentanda siks tendremos de escoger
s mejor.
Valorar las Redactalos. | Tiene Presentauna | Presenta algunas | Considera los aspectos
consecuenciasde | proy los dificultades para | dificultad y un | ventajas y positivos y negativos
cada alternativa. | contrade cada | identificar las | beneficio de una | desventajas de las | Que cada alternativa
altemativade | dificultadesy | delas alternativas de puede tener, a cortoy
solucion beneficiosde | altemativas de | solucin sin largo plazo, tanto para
clegida cada altemativa | solucién sustentacién nosotros como para
de solucién planteadas otras personas.
Elegir1a mejor Redacta la Tiene Pucde clegir una | Elige una de las | Eige pensado en las
altemativa posible. | opcién de dificultades para | opcidn pero se | opciones alternativas disponibles
solucidn con | elegir lamejor | le dificulta identificando sus | y en las consecuencias
susaspectos | altemativade | identificarsus | consecuenciasa | de cada una de elasla
positivosy | solucién consecuencias a | corto, medianoy | més positiva o
negativos a corto, mediano y | largo plazo adecuada
corto, mediano largo plazo
v largo plazo |
Aphicar 1a Redacta los S le dificulta | Redacta algunos | Evalid los Se preocupa por evaluar
alternativa resultados redactar los aspectos sobre | resultados dela [ los resultados, con lo
escogiday obtenidos con | resultados laaplicacién de | aplicaciéndela | que pueden cambiar
comprobarsilos | laaplicacién | obtenidos con | la solucién solucion elegida | aquellos aspectos de la
resultados son delaopcién | relacidnala elegida sin situacién que todavia
satisfactorios. clegida splicaciéade la | clarided o son satisfactorios
solucién elegida ademis aprende de ta
experiencis.

AUTOEVALUACION
ESTUDIANTE

HETEROEVALUACION
FAMILIA

#Logré cumplir con el objetivo de 5 la de las
aprendizaje?

2Realicé fodas las actividades? #Acompanamos al estudiante en el desamollo

de la guia?

¢Estuve motivado? ¢El estudiante demostré responsabiidad?

sAprend aigo nuevo? $Ayudamos a corregir los emores?

sCormegi mis erores? sLa comunicacién con el estudiante fue

aserfiva?
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Competencia: Trabajo en equipo
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FASE DE EXPLORACION

ACTIVIDAD #1
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FASE DE ESTRUCTURACION

CONCEPTUALIZACION SOBRE DISENO DE APLICACIONES:

INTRODUCCION AL MUNDO DE ANDROID Androxd es un sistema operativo basado en Linux disefado principalente para dispositios méviles con pantalla tactil, como
teléfonos inteli o tabletas, inicial llado por Android, Inc. Google respaldd economicamente y mas tarde compro esta empresa en 2005. Android fue
do en 2007 junto la fundacion del Open Handset Alliance: un io de compailias de hard software y tel i para avanzar en los estandares
abiertos de los dispositivos méviles. El primer movil con el sistema operativo Android fue el HTC Dream y se vendio en octubre de 2008.

monuccxéu;
App Inventor es un fr: k ereado inici por el MIT (Insti de M: y fue adqui porgoogle para que cualquier persona con interés
puedacrearmpmpuaphmnénmévﬂ.ylseapunwempmsl para su casa o por ofros intereses.
Pmmumapbmmmlppmnmhayqnemhmdmpm
1. El disefio de la aplicacio enllquew los para sua g
2. El editor de bloques, donde irds i que te sean n ot : i6n que tengas pensada crear.

DESARROLLO DE APLICACIONES

ACTIVIDAD #1

Esta actividad se realiza en equipos de maximo cuatro integrantes, como ya se ha explicado no se trata de reunirse en la casa de ninguno, se trata de que nombren un lider en
el quipo y este comparta la carpeta desde el drive como se ha hecho en clase presencial con los otros integrantes y se distribuyan el trabajo, en una hoja de Word deben

colocar la lista de los estudiantes y cudles son sus responsabilidades individuales para que el equipo realice un il trabajo Actividad por Actividad. donde lo parte al
correo marcela.pareja@medellin.edu.co Quienes no tienen acceso al computador hacen lo mismo con miembros de la familia en hojas.
1. Analisis de i En el d de Word cada di; responde las do en la profesion que estudiara segun los resultados del proyecto de
vida. y cada uno propone commo quiere el disefio de la portada y el menu para la App.
licacion de las funcis .,u d la apli
Qué acciones le d io de la aplicacion?
Qllepmcesouolcnmd:desdabehlcuhlphmlén
Que datos o resultados debe mostrar la

Z.theup-deDueMdebenpcennr
Descarga de i WWW. )y su iva edicion utilizando la (quienes no tienen acceso
mbqonnhmldcNoc,dibujuﬂommha)aedlBm)hmmhmﬁnpmm#hmmmhmmmwobjmyh
cumplir en la prof forma individual, utilizando www.vocarco.com y convirtiendo el sonido a wav con www.converter-online.com.
Bpwdmh‘d_umﬁaonWbmmmmnuhwmumbmmhmhmnmdoqwmhmmlﬁnm
g « des se ha hecho en clase presencial con los ¢ -y se distribuyan el trabajo, de
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FASE DE VALORACION

ACTIVIDAD #1
En la siguiente nibrica encuentra los criterios que debe tener en cuenta para cumplir los objetivos de la utilizacion 1 iva de la ia. Por favor la lee y toma una
copia a la cval le sombreard el rectingulo que mejor el imiento del criterio
COMPETENCIA: Uso interactivo de la 1
Al 1gual que con otras herramientas, la tecnologia puede ser utilizada de forma interactiva st los usuarios den su Y
sobre su potencial Mas importante aiin, los individuos necesitan relacionar las posibilidades que yacen en las herramientas tecnolégicas con sus
propias circunstancias y metas. Un primer paso es que los individuos incorporen la tecnologia a sus practicas comunes, lo cual produce cierta
familiaridad con la tecnologia, que permite expandir su uso.
Para aprovechar dicho potencial, los individuos necesitaran ir mas alla de las destrezas técnicas basicas necesarias para simplemente usar el Intemet,
enviar correos 6 ¥ cosas similares.
Tipo de evaluacion La evaluacién de acuerdo con quien participa:
© Evaluacion de diagnéstico v Autoevaluacién
© Evaluacién formativa ¥ heteroevaluacion
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 3 14 Recomenda | Logros y
Inicial Auténomo Estratégico ciones de aspectos
Receptivo evaluacién | por mejorar
Los avances
tecnolégicos
brindan a los Medaget ;
TR multimedia: via | poocong0 Uisiiealalipisson: |55 Utiliza los medios
g WhatsApp v Utiliza los medios | disponibles a su
nuevas 5 medios medios para 2 S .
- Y ey t con 2 a su' alcance para enviar y
¥ conexion a alcance para enviar | recibir mensajes
satisfacer las no expresas | pero no &
internet para y recibir mensajes | multimedia que le
demandas de sus ideas ¢ retroalimenta
SRS, comumicarsus | . TR A AR de texto. permiten clanidad en
F—— comumcar suy gl [Tamamngee. [™" peIICn Clanay e
s ideas y aclarar los Ios procesos
2 temas
formas nuevas y
La tecnologia de | Para la Tiene Comparte la Comparte la Comparte la carpeta
la ony 0 d ltad carpetaconla | carpeta con con compaiieros y
la comunicacién | sincrona utiliza la | para cambiar | docente pero | compasieros y profesora
tiene el potencial | carpeta del uso no con los profesora alimentandola con
de la dacon |u , se | al indola con | todos los elementos
forma en que las | compafierosde | concorreos | le dificultael | algunos elementos | solicitados, de la
personas equipo y la electrénicos a | envié de solicitados, de la misma manera utiliza
|| trabajan juntas | docente (contiene | compartir archivos misma manera el correo para la
(reduciendo la elementos archivos de adjuntos via utiliza el correo comunicacién
de I diales). & correo. para la asincrona. Realiza las
la ubicacién), Utiliza el correo | inmediata. comunicacién cofrecciones e
1 para i 1 las
la comunicacién sugerencias en un
i tiempo prudente
Accedenala Bibliografia El documento | Presenta poca | La bibliografia El documento
informacién sobre los bibl: ltada debe ser | contiene amplia
(poniendo a documentos esta que evid da segin | bibl sobre las
d 6 Itad ! las fuentes formato normas fuentes consultadas. y
vastos montos de | durante el sin una consultadas. APA es presentada
fuentes de proceso bibliografia aplicando normas
informacién) aplicando normas APA
APA.
Interactian con | Aportesala La Utiliza al Utiliza algunos Es proactivo en la
otros (facilitando | carpeta participacién | menos un medios de comunicacién
relaciones de compartida en es pobre o medio & Vi
forma regular) Drive. Aportes, nula en los interactivo respondiendo a las | los medios y redes a
dudas y mediosde | para interacciones su alcance,
via 6 1 doy
WhatsAppee- | con sin resolviendo sus dudas
mail compaiieros y | retroalimentar y las de sus
docente. la compaiieros.
c16n
Presenta el Documento de Laevidencia | Alimenta el Alimenta el Alimenta el
—tti PSR P a A P
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Presenta el Documento de Laevidencia | Alimenta el Alimenta el Alimenta el

anilisis de Google de sus conel

requerimientos compartido desde | aportes es compartido sugiriendo mejoras | analisis de

de la App la carpeta nula con algunas para su requerimientos
falencias. 6 1 d

acciones de

Realiza el disefio | Documento de Laevidencia | Realizael Realiza los disefios | Realiza los disefios
previoy Google de sus disefio previo, | previoy posterior | proponiendo efectos
posterior de la compartido desde | aportes es pero no sin aportes visuales agradables y
App, con base en | la carpeta pocaonula | interviene en el | significativos. futuristas.

el analisis de obstaculizand | disefio
requerimientos o el trabajo posterior.
de los

Implementa la Disedio de la Disefia Dasedia los Dasefia las ventanas | Realiza un disefio
aplicacion ventana y las algunos elementos que | con las respectivas | interactivo agradable e

con en | permiten interacciones claras | intuitivo que le

P 1 Ay

navegar por e intuitivas para el | permite al usuario

interactivos sin sus ventanas usuario final asi final un viaje que
multimediales y | coherencia, | de forma como los quiere repetir

los respectivos faltan los interactiva. respectivos
bloques en bloques para bloques.
Applnventor, el
funcionamien
to

Presenta la App | Archivo apky | Inexistencia Genera su archivo | Genera su archivo
alos usvariosy | video de el archivo g apk funcional para | .apk con un icono
funcionamiento. | .apk los dispositivos con | intuitivo acorde al
ejecutable sistema Android. tema de su aplicacién
para instalar facil de instalar y

la manejar

AUTOEVALUACION HETEROEVALUACION
ESTUDIANTE FAMILIA
sLogré cumplr con el objetivo de s Verlficamos la realizacién de las actividades?
aprendzaje?

tRealicé fodas las actividodes? sAcompanamos ol estudiante en el desarolio
de la guia?

sEstuve motivado? €l estudiante demostré responsabilidad?

¢Aprendi aigo nuevo? $AYUGamos G comregir 105 errores?

#Cormegl mis errores? #La comunicacién con el estudiante fue
asertiva?
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Anexo D Diario pedagbgico

INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPO MORENO

DIARIO PEDAGOGICO

DOCENTE: Marcela Patricia Pareja
FECHA: Julio 28 de 2020 GRADO: 11 HORA: 4:00 pm a 6:00 pm
TEMA: PROYECTO DE VIDA

MEDIO COMUNICACION: Encuentro sincrénico por plataforma TEAMS

ACTIVIDADES PREVIAS
Presentacidn del trabajo por medio de un video explicativo de la guia.
Se envia la guia a los estudiantes para ser leida antes de ingresar al encuentro.

ACTIVIDADES EXPLORATORIAS
Se recuerda a los estudiantes que la sesion sera grabada.
Dialogo con los estudiantes para conocer los aprendizajes previos sobre el proyecto de vida.
Lectura previa sobre Toma de decisiones
Estudiante Angelo Uribe: No sé qué tiene que ver la toma de decisiones con el proyecto de vida propuesta por
ustedes.
Estudiante Yulitza Roldan: No realiz6 la lectura previa sobre toma de decisiones solo leyé la guia. Pregunta sobre
la guia: “no tuve claridad sobre la lectura mis raices”.
Estudiante Alejandra Garcés: No he leido nada, porque estoy haciendo el trabajo por nucleos, primero nicleo 1y
nucleo 2, no me puse a leerlos.
Estudiante Helen: No pudo leer las guias porque las reclamare fisicas, no pude leer los WhatsApp porque ingrese a
la reunién.
Estudiante Mariana Londofio: Tampoco he revisado guias porque se me presentaron inconvenientes. He revisado
WhatsApp pero no tengo preguntas.
Estudiante Karol Luna: muy poco de los WhatsApp y de la guia no la pude leer porque no me salia completa. Ya
la tengo completa.
Estudiante Juliana Jiménez: No me da tiempo para leer lo que envia porque estaba haciendo las otras guias.
Estudiante Camila Martinez: Si las lei y tengo pregunta en la entrevista a la familia.
Reflexion a los estudiantes sobre autonomia.
Explicacién sobre la entrevista a los padres de familia.
ACTIVIDADES DE ESTRUCTURACION
Despues de la historia de los padres y abuelos.
Revisidn de la historia personal sobre gustos, preferencias en las areas de la educacion bésica.
Trabajo escrito a entregar utilizando Microsoft Word aplicando normas APA.
Revision de la lectura enviada por Whatsapp “Toma de decisiones”.
LA TOMA DE DECISIONES
Un método para resolver problemas de forma autonoma y responsable
Por: Angel Antonio Marcuello Garcia
Jefe del Gabinete de Psicologia de la Escuela de Especialidades Antonio de Escafio (Ferrol-La Corufia)
Correo: marcuello@wanadoo.es
INTRODUCCION
EL METODO PARA TOMAR DECISIONES Y RESOLVER PROBLEMAS
1. El proceso de los cinco pasos.
2. Definir el problema. Con este paso hay que procurar responder a la pregunta de ¢;Qué es lo que se desea
conseguir en esa situacion?
3. Buscar alternativas. Valorar las consecuencias de cada alternativa.
4. Elegir la mejor alternativa posible.
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Explicacion sobre los elementos del PROYECTO DE VIDA
PROYECTO DE VIDA:
Toma de decisiones
Mis raices y sus vidas
Diagnostico de la realidad personal
Obijetivos y metas
Plan de accion
Indicadores de logro

OO0

Autora:

Maria Piedad Puerta de Klinkert
Profesional en desarrollo familiar
FUNLAM
Caracterizacion de la profesion u oficio elegido.

1. Segun la profesion resultante del proceso de proyecto de vida, disefiar un archivo de Word con a las
siguientes caracteristicas:

Perfil profesional. Cudles son las funciones que debe cumplir al egresar.

Campos de accion
Universidades centros de formacion, publicas y privadas que lo ofrecen.

Becas y ayudas econdémicas
Plan de estudios
Entidades donde puede laborar
Salario
Horarios que debe cumplir
Reglas y normas que debe cumplir
Implementos y herramientas para utilizar
Responsabilidades personales, sociales y legales que acarrea el desempefio laboral.

Intervencidon de la estudiante Yulitsa Roldan: ¢Solo se puede enviar compartido por drive?

Intervencion del estudiante Angelo Uribe: “yo si le voy a dar muchisimas gracias a usted, ya que el futuro es algo
gue a mi me preocupa mucho y que algunas personas que me ensefian en la vida cotidiana me motiven a seguir con
mi futuro es algo muy inspirador”.

ACTIVIDADES DE APLICACION

Cada uno de los estudiantes en el transcurso de la semana envia la ruta compartida del documento del drive con la

Toma de Decisiones y El Proyecto de Vida o via WhatsApp con fotografias.
ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA

Los estudiantes aplican el conocimiento directamente a su proyecto de vida personal.
ACTIVIDADES DE VALORACION
Los estudiantes elijen el nivel de apropiacion de su proyecto de vida en la rabrica disefiada para tal fin.

Ao SQ@mmeooooTe

INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPO MORENO

DIARIO PEDAGOGICO

DOCENTE: Marcela Patricia Pareja

FECHA: Agosto 3 de 2020 GRADO: 11 HORA: 4:00 pm a 6:00 pm

TEMA: Herramientas para manejo de imagenes edicion de sonido manejo de documentos compartidos y disefio de
aplicaciones

MEDIO COMUNICACION: Encuentro sincrénico por plataforma TEAMS
ACTIVIDADES EXPLORATORIAS
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Via whatsapp en horas de la mafiana se hizo la entrega de videos cortos (menos de 50 segundos) sobre el tema a
trabajar en el encuentro sincronico.
Devolucién a los estudiantes sobre los proyectos de vida con comentarios reflexivos a partir de las entregas
realizadas.
Luisa Herrera: “Yo habia elegido una carrera a cursar, pero después de estructurar el proyecto de vida modifique
muchas cosas del proyecto de vida y cambié la carrera”.
Dudas e inquietudes sobre este tema o sobre proyecto de vida.
Estudiante Halli Jiménez: ;/En la actividad numero 1 todo tiene que ser con normas APA o solo la portada?.
Quienes pudieron ver los videos iniciales quienes tienen preguntas:
Juliana Jimenez: No pude ver los videos porque hasta ahorita pude terminar el proyecto de vida.
Mariana Londofio: No los he visto
Leidy Londofio: Solo pude ver los primeros tres, uno que es la aplicacién para grabar sonido
Luisa Herrera: si pude ver los videos
Angelo Uribe: Si los pude ver, me pude identificar muy bien con esas herramientas y de hecho me han sido muy
atiles.
Ferlidys Perez: No los he visto.
Camila Martinez: Si alcance a ver, pero no tengo ninguna pregunta sobre ellos
Hally Jiménez: No los he visto.
Isabel Martinez: Tiene el micréfono malo.
Luisa Herrera: “si no tengo acceso a un computador para las actividades me puede explicar como hacerlas en
hojas?”. Las personas que no tienen computador lo van a hacer en hojas yo se las explico. Esta clase queda grabada
y se les envia al WhatsApp del grupo
Angelo Uribe: “si quiero dar una opinion. Es cuanto si se pudiera que se haga la explicacion en videos y el Ginico
medio por el cual se pueden conectar es con videos via WhatsApp”.
ACTIVIDADES DE ESTRUCTURACION
Estructura de los equipos de trabajo. Maximo cuatro estudiantes por equipo con la condicion de que los integrantes
deben tener diferente profesion u oficio.
Se enviaron videos con explicacion sobre las herramientas de edicién y descarga de videos e imagenes, asi como
manejo de archivos compartidos en drive.
ACTIVIDADES DE APLICACION
Creacion de carpeta en drive con subcarpetas de cada integrante del equipo de trabajo. Cada integrante debe crear
las subcarpetas para imagenes, sonidos y texto.
Analisis de requerimientos
Los estudiantes describen con detalle el funcionamiento de la aplicacidn que van a realizar en el equipo de trabajo.
Intervencion de la estudiante Luisa Herrera: “Considero que el disefio de la aplicacion va a estar muy dificil sin
estar ahi con usted, al menos eso creo que para mi va a generar un inconveniente”.
Respondo: Pero..., miren... las cosas se estan haciendo despacio se estan haciendo al ritmo, es decir como que sin
mi si yo estoy ac4, yo les estoy enviando videos, yo les estoy explicando.
Respuesta Luisa: Me refiero a que usted misma veia las inconvenientes que habian estando en el salén de clase
disefiando una aplicacion y ahora que no vamos a estar ahi, usted se imagina los inconvenientes que vamos a tener
todos.
Respondo: pues... si te digo Luisa ante una actitud negativa si hay inconvenientes, pero yo, creo que todos estamos
a la expectativa, yo creo todos estamos dispuestos. Aqui la gran diferencia es la siguiente cuando estdbamos en la
presencialidad se les daba una guia escrita, ustedes la debian leer, comprender y realizar las actividades y a mi me
dio eso muy buen resultado, fueron muchas las aplicaciones que hicieron, que hay algunos que no les gusto, es
probable es natural a nadie se le va a obligar, que algunos copiaron eso es normal asi se maneja su estilo de vida,
cada persona toma las decisiones que quiera. Pero yo si quiero que nos demos la oportunidad. La gran diferencia
es que mientras alla yo podia explicar una sola vez y después me iba puesto por puesto resolviendo inquietudes,
aqui uste va a poder ver videos cada vez que quiera va a tener un video con la explicacion y lo va a poder ver todas
las veces que quiera y va a ser explicado parte por parte. Yo les estoy mandado videos, quienes los pudieron ver y
los pudieron aplicar, me pueden decir si esa metodologia de ver videos no sirve.
Estudiante Luisa Herrera: Profe gracias por responderme.
Explicacion del proceso para crear y compartir archivos y carpetas desde el servicio de Google drive.
Explicacion para la descarga de imagenes gratuitas desde www.pixabay.com
Explicacion de la grabacion de sonidos utilizando www.vocaroo.com
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Cuidado con el nombre de los archivos de manera nemotécnica y organizado en la carpeta del drive que le
corresponde. Descargar los archivos y subirlos al drive.
Explicacién de conversion de tipos y formatos de archivo, convertir de .mp3 a .wav con www.online-convert.com
Ejemplo de la entrega final de la aplicacion desde el celular.
Envio de este video via WhatsApp
Estudiante Luisa Herrera: profe entonces es asi, una carpeta de drive con dos archivos, uno con la actividad numero
dos con los participantes y las funciones y el otro con la explicacion que nos dio con el ciclo de vida del software.
Marcela: y en el Gltimo va lo que hicieron en Paint con la distribucidn de las imagenes en la ventana.
Hally Jiménez: ¢ Profe y cada uno hace lo suyo y al final se lo manda al compariero para que se lo mande a usted?
Marcela: a bueno Hally como vimos al principio esa carpeta le van a dar clic derecho compartir y comparten
conmigo y con los correos de los compafieros, el lider comparte la carpeta con los compafieros y conmigo.
Leidy: ¢en cuanto a las grabaciones del audio uno los inserta en la segunda disposicion de la carpeta?
Marcela: dentro de la carpeta hace una con su nombre y ahi mete todo lo suyo.
Luisa herrera: profe ahora si le puedo decir lo que pasa, Usted lo quiere hacer en privado o con todos...... no me
refiero a esto por mi no hay problema trabajar en equipo o sola, yo se lo iba a decir por WhatsApp pero ya se lo
voy a decir por acé. Las dudas las van a tener las personas que por lo general nunca llegan a la reunion el problema
es que no leen quieren que uno se los explique todo con plastilina , literalmente uno se los tiene que decir todo para
que ellos sepan cémo hacerlo, porque no asisten a la reunién por pereza o por una excusa que no les da, le van a
llegar muchas personas preguntandole y es por eso porgue no asisten a la reunién.
Intervencion estudiante Angelo Uribe: yo si le voy a agradecer su voluntad, sé que no es facil estar una hora con
cuarenta y seis minutos hablando seguido le agradezco eso y la explicacion completa y sé que para las personas
gue no se pueden conectar por falta de medios le van a agradecer también.
ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA
Los estudiantes realizan aplicaciones sencillas como:
Identificacion de los planetas de la via lactea
Practica de las tablas de multiplicar
Diccionario de sinénimos propio de cuatro segmentos de lecturas especificas para lengua Castellana.
ACTIVIDADES DE VALORACION
Los estudiantes elijen el nivel de apropiacion de su proyecto de vida en la rdbrica disefiada para tal fin.

INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPO MORENO

DIARIO PEDAGOGICO

DOCENTE: Marcela Patricia Pareja
FECHA: Agosto 10 de 2020 GRADO: 11 HORA: 4:00 pm a 6:00 pm

TEMA: Desarrollo de la aplicacién

MEDIO COMUNICACION: Encuentro sincronico por plataforma TEAMS

ACTIVIDADES EXPLORATORIAS

Hellen Palacio:

Envio de videos con la explicacion de la tematica en la creacion de la aplicacion
Yulitsa: Eso era un repaso de lo que ya se habia hecho con las otras aplicaciones
Ferlidys: Acabe de meterme a la reunion apenas cogi el celular estaba haciendo oficio entonces no he
visto los videos.

Dialogo sobre huella digital

Transformacion del disefio realizado en Paint en Applnventor

lapiz y papel

Iniciar nuevo proyecto

Angelo: yo estoy pensando en un nombre, pero es en inglés.
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Leidy Londofio: ¢Si hay compafieras sin computador una sola puede hacer el trabajo en Applnventor?.
Respuesta: Si las demas realizan el disefio en hojas de cuaderno y envian las fotos via WhatsApp vy si
hay una voluntaria que quiera hacer la app le envian la informacién también a ella.
Yulitsa: Profe falta colocar el titulo de las profesiones. Las disposiciones que son para el espacio entre
imagenes es necesario?
Respuesta: Si.
Valentina Rodriguez: ;Donde dice texto de etiqueta que se coloca?
Respuesta: Pueden ser los nombres de los profesores.
Profesora: ¢Qué se debe hacer en los bloques, que se debe elegir?
Yulitsa: Busca las opciones del botén continuar
Profesora: ;Qué se debe elegir para ocultar la ventana?
Yulitsa: Falso
Profesora: ¢Queé sigue después de ocultar la portada y mostrar los botones del mena?
Leidy: Cada estudiante debe hacer la ventana con los elementos de su profesion.
Valentina: Por favor me repite por favor lo de tomar recorte y pegar el disefio.
Respuesta: Con la herramienta recortes o con la tecla imprimir pantalla, toma el pantallazo desde
Applnventor y la pega en el documento compartido de drive.
Intervencion del estudiante Angelo Uribe: “Yo le quiero agradecer otra vez, yo soy de mucho agradecer,
y por ejemplo en las explicaciones yo no digo nada porgue no me llega ninguna duda yo entiendo todo,
pues le estoy entendiendo todo a usted y eso lo aprecio porque sus explicaciones son muy buenas y en
verdad le agradezco toda su ayuda, toda su entrega, muchas gracias”.
ACTIVIDADES DE ESTRUCTURACION
Los estudiantes se encargan de forma individual de disefiar en primera instancia las ventanas de su
aplicacion utilizando cualquier software de disefio incluido Paint, herramienta que esta incluida en
Microsoft Windows.
ACTIVIDADES DE APLICACION
Disefio de las ventanas con los respectivos botones y la explicacion de la navegacion entre elementos y
ventanas propuestas.
ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA
Pensar en el disefio de la aplicacion innovador y amigable con el usuario, comprendiendo que puede
haber diferentes formas de acceder a un elemento y realizar el mismo proceso
ACTIVIDADES DE VALORACION
Revision del archivo de Word en el apartado de cada estudiante donde refleja las imagenes de las
ventanas y la explicacion en la navegacion y funcionamiento.

INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPO MORENO

DIARIO PEDAGOGICO

DOCENTE: Marcela Patricia Pareja

FECHA: Agosto 18 de 2020 GRADO: 11 HORA: 4:00 pm a 6:00 pm

TEMA: Trabajo en equipo en la implementacion de la aplicacion

MEDIO COMUNICACION: Encuentro sincronico por plataforma TEAMS
ACTIVIDADES EXPLORATORIAS
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Envio de videos con la explicacion de la temética en la creacion de la VENTANA INDIVIDUAL para
la aplicacion general.

Dialogo con los estudiantes sobre la inquietud del estudiante
Angelo Uribe: No he tenido buenas experiencias trabajando en equipo por lo que quiere trabajar de
forma individual.

Docente: Ver que las otras personas no respondan, para uno estar ahi siempre dispuesto, y haciendo el
trabajo y viendo que los demas no, para ver que hay varias ideas y que entre todos tenemos que ponerse
de acuerdo en una, para la tolerancia, eso lo pone a uno a prueba en muchas cosas gue uno no sabe como
las maneja, la idea es que mas adelante generalmente vamos a encontrar grupos en los que vamos a estar
y que desde ahora sepamos manejar individualmente eso, como es mi tolerancia frente a esto, como es
mi respeto por las ideas de los demas y como ensefiarle a los demas el respeto por las ideas de los
comparieros, el trabajo en equipo tiene muchas ventajas porque nos ensefia a conocernos a nosotros
mismos, como soy yo cuando veo que no aceptan mi idea, me lleno de rabia, me lleno de colera tiro todo
y me voy 0 mas bien respiro pienso, analizo, veo que la idea de otro comparfiero esta mejor que la mia,
sedo un poquito pero pongo condiciones, entonces esa es la idea de este trabajo que todos tengamos esa
gran oportunidad de aprender incluso de nosotros mismos cuando nos atrevemos a hacer algo que nunca
habiamos hecho o que... si habiamos hecho nos fue muy mal y ya no queriamos volver a intentar, pero,
hay que darnos nosotros mismos otra oportunidad para estar preparados cuando ya terminemos en este
caso el grado undécimo y pasar a otros ambientes que generalmente van a estar disefiados para trabajar
en equipo sea una carrera en una universidad o sea su propio negocio todo esta rodeado de personas y es
importante saber trabajar con otros, por eso es importante.

Docente: ¢La metodologia de enviar los videos explicativos del tema a trabajar antes de la clase para
que los puedan ver, cuando llegan a la clase, ustedes piensan que eso sirve o de pronto estamos
Ilenando los celulares de mucha informacion y de pronto no nos sirvan los videos?

Angelo: a mi en lo personal me funciona, de hecho, los veo todos.

Camila Martinez: A mi también personalmente me funciona mucho, el hecho de enviarlos antes de la
clase también me parece muy bueno, ya que si surge alguna pregunta y no esta en esa explicacion, se la
podemos preguntar aca y todo eso, en mi concepto esta buena la metodologia asi.

Profesora: la idea es que se vallan adecuando al paso a los estudios superiores que funcionan de esa
manera, a uno le dejan una cantidad de informacion multimedia, sea texto generalmente en .pdf o video
o0 audios y hay que leerlos y observarlos antes de llegar a clase, metodologia utilizada en la educacion
superior.

ACTIVIDADES DE ESTRUCTURACION

Implementacion de las ventanas individuales

Trabajo en equipo con responsabilidades individuales, cada uno de los integrantes del equipo responde
por su propia ventana dentro de la aplicacién.

Luisa Herrera: ¢Entonces si una compafiera no nos estd ayudando a nada entonces las otras dos
enviamos lo que tengamos?

Respuesta: si, en la carpeta compartida desde el drive se evidencia la situacion.

Lieidy: Yo modifique la aplicacion que no sea que la persona diga la palabra, que sea que la persona
escriba la palabra.

Respuesta: La recomendacion es que la persona diga la palabra porque al digitarla hay que tener
muchos mas elementos en cuenta.

Pregunta docente: Quien recuerda lo que iba a pasar cuando la persona hable al micréfono diciendo la
palabra segun la imagen.

Leidy: El sistema debe decir si lo hizo correcto o incorrecto.

Respuesta: Leidy esta en lo cierto pero antes de eso se debe mostrar la palabra en la etiqueta definida
para eso.

Pregunta docente: Observaron los videos para probar la aplicacion sin tener que descargar el archivo
.apk?
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Leidy: Si pude y es mucho mejor probar la aplicacion a medida que se va realizando. Pregunta: se me
dificulta observar y colocar objetos verticalmente.
Respuesta: Disminuir el tamafio del alto de las disposiciones, pero al final retomar el tamafio normal.
Luisa Herrera: Me puede explicar como hago para que me salga el botén mend.
Respuesta: Se programa igual que el botdn para pasar de la disposicion portada a la disposicion mend.
Clic en el botdn codigo y elegir en el boton siguiente la opcidn al hacer clic en el boton siguiente hacer.
Luego elegir la distribucién ProfesionSonidos y elegir profesionsonidos.visible conectar con el botén
falso, debajo colocar Profesion.Microfono con la opcién verdadero.
Intervencion profesor Gabriel: Yo le quiero decir algo a usted profe. Siento que es oportuno para el
proceso, para estimular a los estudiantes, la forma suya tan paciente de escucharlos, de explicarles y de
repetirles, esa cualidad pedagdgica suya profe me parece muy importante y hace que los estudiantes
quieran estar aqui, porque van a encontrar eco en las apreciaciones de ellos y en las preguntas, le
admiro profe esa tranquilidad y la paciencia para responderles.
ACTIVIDADES DE APLICACION
Cada estudiante puede ingresar en momentos diferentes a la aplicacion Applnventor e intervenir en la
creacion de las ventanas que haran parte de su aplicacion segun el tema elegido por cada estudiante.
ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA
El proceso de implementacion le permite al estudiante generar cada vez nuevas ideas en funcion de la
nueva aplicacién gque requiera implementar, al conocer el manejo del disefio en la plataforma.
ACTIVIDADES DE VALORACION
Revision del archivo de Word con los pantallazos de las ventanas que habian sido plasmadas en Paint
para el ingreso, el proceso y la obtencion de resultados en la aplicacioén propuesta por cada uno de los
integrantes del equipo de trabajo. Las observaciones podran ser leidas por los estudiantes en el mismo
documento aprovechando la comunicacion asincrona brindada por Google con el servicio de
documentos de Google.

INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPO MORENO

DIARIO PEDAGOGICO

DOCENTE: Marcela Patricia Pareja

FECHA: Agosto 24 de 2020 \ GRADO: 11 \ HORA: 4:00 pm a 6:00 pm
TEMA: Finalizacion de la implementacidon de la aplicacién

MEDIO COMUNICACION: Encuentro sincronico por plataforma TEAMS

ACTIVIDADES EXPLORATORIAS

Envio de videos explicativos sobre la implementacidn final de la aplicacion.

Retomar el tema del proyecto de vida, conexion entre las preguntas hechas y perfil universitario y
profesional.

Preguntas sobre las ventanas con las disposiciones verticales y los botones

Angelo:> Lo que sucede es que a la hora de utilizar el modo de no visible que usted puso para la
segunda Ultima ventana del micr6fono los iconos se ponen unos encima de otros.

Respuesta: Claro que si, necesitamos ingresar a su app para observar porque se remontan unos en los
otros.

Yulitsa: ¢Profe eso tiene que ver con colocar la pantalla en modo tables?

Respuesta: si, la recomendacion era colocarlo en modo Tablet mientras se disefiaba, pero al final se
debia colocar de nuevo en modo celular, creo que eso no se los dije.

Pregunta: DESDE que momento se debe comenzar el proyecto de vida, que no sea en el Gltimo grado.

. e _ 7% UNIVERSIDAD
OO DE ANTIOQUIA
E-Didactica

el de educacion en linea Facultad de Educacion



Maestria en
Educacién 143
Metodologia
virtual
Leidy Londofio: Para ensefiar el proyecto de vida debe tener conciencia de si mismo desde el grado
octavo, porque ahi es donde uno va teniendo mentalidad mas segura, de igual manera no se debe pensar
en una profesion por cuestion de dinero sino por la pasion, eso es lo mas importante que deben ensefiar.
Camila: Yo también opino igual que Leidy puede ser desde el grado octavo porque desde ahi se tiene
mas conciencia y faltan varios afios para once y se pueden hacer los cambios.
Camila toca un punto importante, es el cambio de idea. En este momento pueden tener una idea, en otro
momento por ejemplo estar visitando las paginas de las universidades cambiaran de idea.
Isabela: Muchas veces uno tiene algo pensado para una carrera, cuando ve las materias de la carrera y
uno sabe que no es bueno en eso cambia de opinidn.
Carol Luna Altamar: Profe pues la verdad yo pienso que, asi como usted dice, Leidy y Camila, yo desde
pequefia tengo claro que quiero hacer, pero es bueno que desde pequefios desde grado octavo saber que
no siempre seremos jovenes y debemos buscar un futuro estable.
Ferlidys Perez: a mi me inculcaron desde pequefiita, mi historia se parece mucho a la suya, a mi me
dijeron que en el futuro deberia depender de un esposo tener un e hijos, yo no estoy de acuerdo con eso
porque aprendi del colegio de muchas opiniones de profesores y me aclararon de lo que yo queria ser en
un futuro, quiero ser peluquera. Agradecer a todos los profesores que me abrieron la mente.
Mariana Londofio:
Angelo Uribe: Hola profe, profe yo considero, agradezco su colaboracion en esta preparacion de
proyecto de vida en cuanto a lo que es un logro ya que la educacién se basa mucho en ensefiar a
memorizar, en entregar dicho material de memorizacion y no pasa de ese &mbito, por lo que usted sea
tan recursiva y gque nos incentive a una educacion diferente (se corta la comunicacion). Agradecia su
recursividad en cuanto al tipo de educacién.
ACTIVIDADES DE ESTRUCTURACION
Los estudiantes utilizan los bloques en forma légica, que permitan al usuario una experiencia novedosa,
sencilla y agradable en el manejo de la App.
ACTIVIDADES DE APLICACION
El manejo de la légica de forma individual y grupal permite a los estudiantes una aproximacién a la
creacion de soluciones sencillas que podra utilizar en la solucién a cualquier problema o necesidad que
se le presente por medio del estudio autbnomo de estos procesos.
ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA
La creacion de Apps a medida podra se utilizada en cualquier area en la que el estudiante quiera
desenvolverse incluso utilizarla para ayudar a la formacion de sus propios hijos si es el camino que
elije.
ACTIVIDADES DE VALORACION
Se hace la revision individual y grupal de los pantallazos con los bloques utilizados en la
implementacion de la App, asi como el estudiante hace la entrega del archivo .apk que es el ejecutable,
el que se instala en cualquier celular para ver su funcionamiento.
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Anexo E Formato de la entrevista semiestructurada

1. Entrevista al profesor universitario
Proyecto de investigacion para la Maestria en educacion metodologia virtual de la Universidad de
Antioquia en la linea Educacion superior — Competencias.

Juan Carlos Gutiérrez: Asesor
Marcela Pareja: Estudiante

Entrevista para conocer sus apreciaciones y experiencias sobre las competencias genéricas
(Proyecto de vida — Uso interactivo de tecnologia y Trabajo en equipo), con las que observa
ingresan los estudiantes recién egresados de la educacion media y las competencias requeridas
explicita o implicitamente (Proyecto de vida — Uso interactivo de tecnologia y Trabajo en equipo)
segun su criterio para hacer la transicion desde la educacion media y permanecer en la educacion
superior.

Nombre:

Profesion que desempefia:

Lugar donde labora:

Experiencia como docente en educacion superior:

Tiene experiencia en educacion media (grados y area):

Semestres en los que trabaja:

Preguntas:

¢Conoce usted el asunto de las competencias genéricas, me podria hablar acerca de las
competencias genéricas, cuales conoce?

Las competencias genéricas segun la OCDE pueden tomarse entre otras las siguientes:
Proyecto de vida que puede derivar en: Indagar sus capacidades, fortalezas y debilidades,
materias que le gustaron o no en la educacion media, crear su proyecto con objetivos y metas y
saberlo agenciar, asi como la toma de decisiones.

Uso interactivo de la tecnologia que deriva en: Utilizar almacenamientos en la nube para
compartir informacion, busqueda, depuracion y convertirla en conocimiento Util y en la creacion
de una App.

Trabajo en equipo que deriva en: el manejo de emociones, aceptar sugerencias de compafieros,
mantener buenas relaciones con comparfieros, trabajar juntos para entregar un producto.

1. ¢Usted las trabaja en el aula de clase, como lo hace?
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2. ¢Qué actitudes observa en los estudiantes recién egresados de la educacion media con respecto
a estas competencias genéricas? ;Se arriesgaria a dar un porcentaje?

3. ¢ Qué competencias genéricas tiene planteadas la universidad que deben manejar los estudiantes
para el ingreso al primer semestre de la educacion superior en su programa, en el perfil?

4. ¢Cree necesario el poseer un proyecto de vida para los estudiantes que ingresan al primer
semestre de la educacion superior? ¢Si 0 no y por qué?

5. (Qué tan importante es que un estudiante de primer semestre maneje de forma interactiva las
herramientas tecnologicas?

6. ¢Para enfrentar el primer semestre de la educacion superior los recién egresados de la educacion
media deben relacionarse bien con los demas para realizar trabajos en equipo? ¢Si 0 no y por qué?
7. ¢ Qué tan importante es que un estudiante de primer semestre tenga un dialogo fluido con los
demas comparieros para llegar a acuerdos y tomar decisiones para los trabajos en equipo?

8. ¢Como ve las reacciones de los estudiantes de primer semestre cuando deben controlar sus
emociones?

9. ¢Cuales son las acciones mas evidentes de los estudiantes del primer semestre frente al trabajo
en equipo?

10. ¢Qué caracteristicas comunes ha observado en los estudiantes que desertan en el primer
semestre de la educacion superior?

11. ;Cuéles de esas competencias genéricas de las que hemos hablado considera deben ser
generadas desde la educacion basica y media para que los estudiantes puedan hacer una adecuada
transicion al primer semestre de la educacion superior y permanezcan hasta su graduacion?

12. Para un buen desempefio en el primer semestre de la educacion superior los estudiantes
necesitan habilidad de presentar ideas y escuchar las ideas de otros. ;Si 0 no 'y por qué?

13. ¢La habilidad de negociar le resulta atil a los estudiantes cuando se trata de presentar trabajos
en equipo? ¢Como lo puede evidenciar?

14. ;Cree necesario que un estudiante se proponga metas y objetivos para su vida y las sepa
priorizar? ¢Si 0 noy por qué?

15. ¢ En su experiencia ha podido determinar si la identificacion de una posible profesion u oficio
por parte de los estudiantes egresados de la

educacion media ha sido importante en la eleccion de su carrera y le ha servido para permanecer

en ella?
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16. ¢Es importante que el estudiante que ingresa al primer semestre maneje herramientas

tecnoldgicas para comunicarse con sus compafieros de forma asincrona para realizar trabajos en
equipo? ¢Si 0 no y por qué?

17. ¢ Qué tan importante puede llegar a ser que los estudiantes sepan desarrollar aplicaciones para
que puedan realizar procesos repetitivos que tienen que ver con la aplicacion de conocimientos en
el campo de accion de la carrera que eligi6?

Agradezco su tiempo y la informacion proporcionada en esta entrevista.

Formato de la entrevista con los egresados en junio del afio 2021:

Nombre del programa que esta cursando.

Nombre del establecimiento donde estudia.

¢ Cual es su opinidn sobre la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos?

¢ Cual es su opinidn de lo vivido en grado once con respecto al trabajo en equipo?

o M D BN

¢ Cudl es su opinion de lo vivido en grado once con respecto al proyecto de vida? ;Como

lo ve ahora en su realidad?

6. ¢Cual es su opinién de lo vivido en grado once con respecto al uso interactivo de la
tecnologia?

7. El trabajo en equipo realizado para desarrollar cada proyecto fue una experiencia que le
permitié compartir experiencias con sus compafieros.

8. El proyecto de vida estructurado ha sido de utilidad en su vida cotidiana.

9. EIl aprendizaje del manejo de herramientas tecnoldgicas que adquirié en la institucion
educativa le ha servido en la actualidad.

10. Cuales competencias cree que adquirié en el desarrollo de los proyectos en grado 11:
Autonomia - Trabajo en equipo - Proyecto de vida - Uso interactivo de la tecnologia -
Dialogo con comparieros - Aceptar las ideas de los comparieros - Organizacion del tiempo
- Aplicacion normas APA - Negociacion de puntos de vista - otras.

11. Experiencias vividas en el primer semestre de sus estudios superiores en cuanto a las tres

competencias trabajadas en el grado undécimo: Proyecto de vida, trabajo en equipo y uso

interactivo de la tecnologia.
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Figura 7 Rabrica de la competencia Proyecto de vida

COMPETENCIA: La habilidad de formar y conducir planes de vida y proyectos personales

Esta compet

1a aplica el cc

pto de manejo de proyectos en los individuos. Requiere que los individuos interpreten la vida como una narrativa

organizada y le den significado y propésito en un ambiente cambiante en el que la vida, con frecuencia, se ve fragmentada. Esta competencia supone
una orientacion hacia el futuro, implicando tanto optimismo como potencial, pero también raices fuertes dentro de lo posible. Por ¢jemplo, los
individuos deben poder:

Tipo de evaluacion

© Evaluacion de diagnéstico
@ Evaluacion formativa

La evaluacion de acuerdo con quien participa:
v Autoevaluacién
V' heteroevaluacion

Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda | Logros y
Inicial Basico Auténomo Estratégico ciones de aspectos
Receptivo evaluacién | por mejorar
Argumenta su
Redaccion del | Ti . Redacta su Argumenta su proyecto de vida en el
Definir un el I nocIonss proyecto de vida | proyecto de vida marco de sus raices,
g proyecto de de su proyecto 7
proyecto de vida vida devida con sus para sustentar su cultura y cambio de su
componentes futuro profesional | realidad en pro del
mejoramiento
Propone metasy | Redaccién de | Propone Propone Argumenta sus
objetivos. objetivos y objetivos objetivos y objetivos con sustento
Priorizar y refinar | priorizacion de | generales metas en su proyecto de vida
las metas metas realizables priorizando las metas
a cumplir.
Aprender de Responde a Las respuestas a | Responde solo | Las respuestas Las respuestas sobre
acciones pasad interrogant; las preguntas algunas sobre su historiay | su historia y la de su
proyectando sobre su sobre su historia | preguntas sobre | familia estan familia son argumento
resultados futuros | pasado y elde | olade su su historia y su | acordes a su y soporte para su
sus raices familia estan familia proyecto de vida proyecto de vida
incompletas
Identifica su Consulta el Presenta pensum | Presenta un Presenta perfiles y | Presenta varios
posible profesion | perfil y y perfiles poco | pensum y perfil | pensum perfiles profesionales
u oficio a pensum de acordes a sus afine a sus relacionados con y pensum que s¢
desempeiar en la | carreras afines | preferencias gustos carreras acoplan a los
edad adulta profesionales resultados de su
acordes a sus proyecto de vida
prefer
Identificar y Indaga los Muestra Muestra al Las indagaciones
evaluar tanto los | costos de las indagaciones menos una hechas sirven para
recursos a los que | carreras afines indagacion lo, sus objetivos y

poco acordes a
sus intereses.

se tiene acceso, y las ayudas
como los recursos | ofrecidas por
necesarios (ej. diferentes
tiempo y dinero) | entidades
Monitorear el Diseiio de
progreso. cronograma
haciendo ajustes | con metas y
necesarios objetivos

conforme se |
desarrolla el

nraventn

acorde a sus
intereses.

Presenta un
cronograma con
dificultades en
las fechas
propuestas para

« v metac

metas redactadas en el
proyecto de vida

Presenta un
cronograma con
fechas claras que

tentan el posible
logro de metas y
objetivos

1
cronograma acorde
con los objetivos y
metas plantead
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Figura 8 Rubrica sobre Trabajo en equipo
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LOMPE T ENCIA: La habilidad de cooperar y trabajar en equipo
La cooperacion requiere que cada individuo tenga ciertas cualidades. Cada uno debe poder equilibrar su compromiso con el grupo y sus metas con sus
propias prioridades y debe poder compartir ¢l liderazgo y apoyar a otros.
Tipo de evaluacion La evaluacion de acuerdo con quien participa:
© Evaluacién formativa v Autoevaluacion
¥ Coevaluacion
v heteroevaluacion
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Logros ¥
Inicial Receptivo | Basico Auténomo Estratégico aspectos por
nelonr
Aporta ideas
La habilid.ad de Documento de Co o generales y Apoiti ideds ¥
presentar ideas y | Google i naye Deio muestra ol s 16s
escuchar las ideas | compartido o o alineita resistencia para
de otros. desde Drive Bodo entd- | escuchar las de SompaBience;
los compaiieros
Un entendimiento | Aportes al Presenta Reali: | Interviene activay | Propone ideas y media
de las dinamicas | documento de | dificultades para propositivamente | entre las ideas de sus
del debate y el Google: puntos | escuchar a los en los debates compaiieros
seguimiento de de vista de compaiieros y permitiendo la enriqueciendo el debate
una agenda cada integrante | entregar sus interaccion con los | en los tiempos
y acuerdos aportes acorde al demas en los acordados en el
logrados. cronograma tiempos acordados | cronograma
! en el cronograma.
Lahabilidad de | Aportes al Le es dificil estar | Puede construir | Establece alianzas
construir alianzas | documento de | de acuerdo con | alianzas con los | tacticas con los
tacticas y Google con las | sus compaiieros. | compaiieros por | compaiieros y las
sostenibles alianzas poco tiempo sostiene.
La habilidad de Aportes al Se le dificulta Puede discutir | Negocia facilmente con
negociar documento de | llegar a puntos | algunos aspectos sus compaileros las
Google con acuerdos entre de sus 1deas ideas a implementar.
las sus ideas y las de | pero no permite
negociaciones | sus compaiieros. | cambios.
La capacidad de | Aportes al Se le dificulta Identifica Aplica el proceso de
tomar decisiones | documento de | identificar situaciones que toma de decisiones
que permitan Google conel | situaciones que | requieren toma permitiendo la opinién
diferentes proceso de requieren una de decisiones de sus compaiieros.
opiniones. toma de toma de pero se le
decisiones. decisiones. dificulta
implementar el
proceso para
tomar la
decisiAn
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Figura 9 Rubrica de Uso Interactivo de la Tecnologia

COMPETENCIA: Uso interactivo de la tecnologia
Al 1gual que con otras herramientas, la tecnologia puede ser utilizada dc forma interactiva si los usuarios comprenden su naturaleza y reflexionan
sobre su potencial. Mas importante aun, los individuos 1 rel las posibilidades que yacen en las her 1 16g1 con sus
propias circunstancias y metas. Un primer paso es que los individuos incorporen la tecnologia a sus practicas comunes, lo cual produce cierta
familiaridad con la tecnologia, que permite expandir su uso.
Para aprovechar dicho potencial, los individuos necesitaran ir mas alld de las d basi 1as para simpl usar el Internet,
enviar correos electronicos v cosas similares.
Tipo de evaluacién La evaluacién de acuerdo con quien participa:
@ Evaluacién de di Sstico v" Autoevaluacién
@ Evaluacién formativa v" heteroevaluacién
Criterio Evidencia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Recomenda | Logros y
Inicial Basico Auténomo Estratégico i de pect:
Receptivo evaluacién por mejorar
Los avances
tecnolégicos Y
br;nda: = Jox ::::si:::ia: via Teniend Uitiliza al Utiliza los medios
;“u;:;s“s WhatsApp v s 128 pfr“a“’ Utiliza los medios | disponibles a su
oportunidades de compqv:ador €on | tecnolégicos | comunicarse sblesa su alcance para‘enviar'y
3 conexion a a.lcance para en\1ar rec:bu' mensajes
satisfacer las . no expresas pero no PR
d das de ntemet para sus ideas e retroalimenta yexecibic guels
3 c ar sus : 2 de texto. permiten claridad en
manera mas g q los
Rz ideas y aclarar los los procesos.
efectiva y de PReT:
formas nuevas y .
diferentes.
La tecnologia de | Parala Tiene Comparte la Comparte la Comparte la carpeta
la informacién y | comunicaciéon dificultades carpeta con la carpeta con con comparfieros y
la comunicacién | sincrona utiliza la | para cambiar | docente pero comparsieros y profesora
tiene el potencial | carpeta del uso no con los profesora alimentandola con
de transformar la | compartida con nic C pari , se | al andola con | todos los elementos
forma en que las | comparieros de con correos le dificulta el algunos el licitados, de la
personas equipo y la electronicos a | envid de solicitados, de la misma manera utiliza
trabajan juntas docente (contiene | compartir archivos misma manera el correo para la
(reduciendo la 1 archivos de adjuntos via utiliza el correo comunicacion
importancia de multimediales). actualizaciéon | correo. para la asincrona. Realiza las
la ubicacién), Utiliza el correo inmediata, comunicacién correcciones e
electrénico para asincrona. implementa las
la comunicacién sugerencias en un
asincrona. tiempo prudente.
Acceden a la Bibliografia El documento | Presenta poca La bibliografia El documento
informacién sobre los compartido bibliografia consultada debe ser | contiene amplia
(poniendo a doc esta que evidencie organizada segun bibliografia sobre las
disposicid Itad pl las fi formato normas fuentes consultadas v
vastos montos de | durante el sin una consultadas. APA es presentada
fuentes de proceso bibliografia. aplicando normas
informacién) aplicando normas APA
APA.
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Interactian con | Aportesala La Utiliza al Utiliza algunos Es proactivo en la
otros (facilitando | carpeta participaciéon | menos un medios de comunicacion
relaciones de compartida en es pobre o medio interaccién interactiva utilizando
forma regular). | Drive. Aportes, | nulaen los interactivo respondiendo a las | los medios y redes a
dudas y medios de para interacciones su alcance,
g 1as via 1 16n c icarse puntuales. proponiendo y
WhatsApp & e- con sin resolviendo sus dudas
mail compail y | retr y las de sus
docente. la compaiieros.
participacion
Presenta el Documento de Laevidencia | Ali el Ali el Alimenta el
analisis de Google de sus doc J doc documento con el
requerimientos | compartido desde | aportes es compartido sugiriendo mejoras | analisis de
de la App la carpeta nula. con algunas para su requerimientos
falencias. pr i6n impl d
acciones de
mejoramiento.
Realiza el disefio | Documento de Laevidencia | Realiza el Realiza los disefios | Realiza los disefios
previoy Google de sus disefio previo, | previoy posterior | proponiendo efectos
posterior de la compartido desde | aportes es pero no sin aportes visuales agradables y
App, con base en | la carpeta poca o nula interviene en el | significativos. futunstas.
el analisis de obstaculizand | disefio
requerimientos o el trabajo posterior.
de los
comparieros.
Implementa la Disefio de la Disefia Diseiia los Disedia las ventanas | Realiza un disefio
plicacion y las Ig 1 que || con las respectivas | interactivo agradable e
utilizando disposiciones con | elementos en | permiten interacciones claras | intuitivo que le
| Applnventor, | elementos | Applnventor, | navegar por ¢ intuitivas para el | permite al usuario
interactivos sin sus ventanas usuario final asi final un viaje que
multimediales y | coherencia, de forma como los quiere repetir.
los respectivos faltan los interactiva. respectivos
bloques bloques para bloques.
Applaventor, el
funcionamien
to
Presenta la App | Archivo apky Inexistencia | Existe un Genera su archivo | Genera su archivo
alos usuariosy | video de el archivo archivo .apk .apk funcional para | .apk con un icono
funciona funcionamiento. | .apk que no es los dispositivos con | intuitivo acorde al
adecuadamente ejecutable posible sistema Android. tema de su aplicacién
para instalar | ejecutar facil de instalar y
la app. manejar.
Figura 10 Rubrica de autoevaluacion y heteroevaluacion diligenciada
AUTOEVALUACION s NO HETEROEVALUACION sl NO
ESTUDIANTE FAMILIA
slogré cumplir con el objetivo de sVerificames la realizacion de las actividades?
aprendizaje? X

sRealicé todas las actividodes?

A

de

sAcomparamos al estudiante en el desarrolio

la guia?

aEstuve motivado?

#El estudionte demosird responsabllidad?

sAprendi algo nuevo?

sAyudamos a comegrr los erores?

KX«

N4

2Coregi mis ermores?

X
X
X

ala comunicacién con el estudiante fue

asertiva?

‘,t

©)

(

®
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Figura 11 Acceso a la App

Proceso para descargar la App disefiada por las estudiantes en la fase de transferencia:

1. Paraescanear puede descargar la App Barcode Scanner desde el playstore

2. Scanee el codigo QR:

3. Ingrese con el usuario de la cuenta de correo de la universidad de Antioquia.

4. Clicen el icono de descarga Abrir con (Programa de instalacion del paquete) o clic en el icono de
Android.

5. Clic en Instalador del paquete.

6. Clicen Instalar.

7. Al mensaje: Play protect no reconoce al desarrollador de esta App, presione Aceptar.

<L L LKL LLLLLL 2021>>5>55>5555>5>55>5>>>

“Lo importante que es para una persona atesorar
buenas experiencias en su proceso de
crecimiento, se refleja en el Buen Vivir que
pueda tener en su edad adulta. Evitaré mientras
este en mis manos frustrar las experiencias de
quienes me rodeen.” Marce
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