i UNIVERSIDAD
i DE ANTIOQUIA

APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA (MUSEO
UNIVERSITARIO UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA) A

 TRAVES DE UNA VISIT/ " RTUAL. UNA EXPERIENCIA

e 1 CON ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO.

&
p ,’ M

r
B AN ioteas -

Univers Antioquia
Facultad de Educacion
Medellin, Colombia
2022




. UNIVERSIDAD
' DE ANTIOQUIA

Aprender sobre las vacunas en el MUUA (Museo Universitario Universidad de Antioquia) a

través de una visita virtual. Una experiencia con estudiantes de quinto grado.

Sara Bustamante Torres

Valeria Carmona Alzate

Trabajo de investigacion presentado como requisito parcial para optar al titulo de: Licenciado(a)

en Educacion Basica con énfasis en Ciencias Naturales y Educaciéon Ambiental

Asesores
Dra. Fanny Angulo Delgado

Dr. Carlos Arturo Soto Lombana

Linea de investigacion:

“Museo-Escuela: Ambientes no convencionales”

Universidad de Antioquia
Facultad de Educacion
Medellin, Colombia

2022



Cita (Bustamante Torres & Carmona Alzate, 2021)

Bustamante Torres, S., & Carmona Alzate, V. (2021). Aprender sobre las vacunas

Referencia en el MUUA (Museo Universitario Universidad de Antioquia) a través de una visita
virtual. Una experiencia con estudiantes de quinto grado.

Estilo APA 7 (2020)
[Trabajo de grado profesional]. Universidad de Antioguia, Medellin, Colombia.

OLSASs ()IOO

UNIVERSIDAD
. DE ANTIOQUIA Sistema
de Bibliotecas

Vicerrectoria de Docencia

Centro de Documentacién Educacion
Repositorio Institucional: http://bibliotecadigital.udea.edu.co

Universidad de Antioquia - www.udea.edu.co
Rector: Jonh Jairo Arboleda Cespedes
Decano/Director: Wilson Antonio Bolivar Buritica

Jefe departamento: Juan David Gomez

El contenido de esta obra corresponde al derecho de expresion de los autores y no compromete el pensamiento
institucional de la Universidad de Antioquia ni desata su responsabilidad frente a terceros. Los autores asumen la

responsabilidad por los derechos de autor y conexos.


https://co.creativecommons.net/tipos-de-licencias/
https://co.creativecommons.net/tipos-de-licencias/

Dedicatoria

A mi familia, quienes siempre fueron incondicionales, gracias por ser mi motivacion diaria, mi apoyo y mi
inspiracion; gracias por su esfuerzo y amor invaluable para llegar hasta aca. Al programa Domo, un
equipo de trabajo incondicional que me permiti6 desarrollarme a nivel laboral sin dejar de lado lo
académico. Al equipo de Levantamiento de Pesas, mas que compafieros se convirtieron en una familia
para mi, siendo ejemplo de disciplina y perseverancia. A Saris, por acompafiarme en este bonito recorrido
y brindarme su amistad. Por Gltimo, no menos importante, al semillero Almagesto por brindarme un
espacio con tantos conocimientos y experiencias.

Valeria
Dedico este proyecto y el esfuerzo de todos estos afios a mis padres -Lina y John- y hermanos -Hans y
Jeremy-, porque son un apoyo incondicional y me inspiran a seguir una vida llena de aprendizajes. A
Santiago, por ser amor, alegria, luz y aventura en mis dias. Finalmente, a Vale, mi amiga y compafiera,
quien decidié caminar a mi lado durante este tiempo.

Sara

Agradecimientos

En primer lugar, agradecemos a nuestra alma mater, la Universidad de Antioquia y a la Facultad de
Educacién por permitirnos crecer como profesionales y personas. También, al Museo Universitario
Universidad de Antioquia (MUUA) por compartir sus conocimientos y sus espacios. A nuestros asesores
Fanny Angulo y Carlos Soto, por su compromiso y motivacion constante en este largo camino. Para
terminar, deseamos agradecer a la Institucion Educativa Normal Superior de Envigado por ofrecernos un

lugar lleno de aprendizajes y experiencias significativas para nuestras vidas.



Tabla de contenido

RESUMIBIN ...t r e b e sr e r e 13
AADSTIACT ...ttt b e b 14
INEFOTUCCION ...t bbb bbbt bt b e b e et b e et e b et et neen s 15
1. Planteamiento del problema y JUStIfICACION ..........cccoveiiiiiiii e 18
1.0, ANEECERUBNTES ...ttt bbbttt b e bbbt 23
1.1.1. RelaCion MUSEO - ESCUBIA..........cviiiiiii e 25
1.1.2. Relacion ensSefanza - VACUNAS. .......c..euiueiueeeirierieeeiestesiese st sie e st seesesseseesesnens 28
1.1.3. RelaCion MUSEOS = TIC......ciiiieiiiiieiii et 29

2. ODJELIVOS ...ttt bbb bbbt bbbttt 32
2.1. ODJELIVO GENEIAL ..ottt e e e e re e s re e re e nre s 32
2.2. ODJELIVOS ESPECITICOS. ... veverieiiiteieiieie ettt eees 32

3. MArCO CONCEPLUAL ..ot e et e e be e esteesreeneesneenaeeneenreas 33
Y 1=1 oo (o] [T | T VOSSPSR 46

4.1. Indagar, interpretar y describir aprendizajes en una relacién museo-escuela, connota un
ENTOQUE CUBITTATIVO ...ttt 47

4.2. Explorar, describir y comprender el logro de los GLO implica un disefio fenomenolégico

48
4.3. Etapas de 12 INVESLIGACION ..........coeeiiiieiiee ettt sre e 49
4. 3.1, PIIMEIA BTAPA. .. ettt ettt bbbt bbbttt et e bbbt bt et e e ne e 49
G S 1= o [0 o Fo =T o - OSSR 50
4.3.3. TOICEIA BLAPA ....eveeeteeeeeeiee ettt bbbttt b e bbb e nne s 50
4.4. Los participantes su Significado Y CONEXTO.........c.eciieiiiiiiic i 51
4.5. Fuentes e instrumentos de INVESTIGACION ..........ouiriiriirieiiii e 53
4.6. Planear y ejecutar usando como apoyo 10S GLO........ccccveiieiiiiiiieiiie e 54

4.6.1. Resultados de apreNTiZAJ .......cceoverueriierieieieieie et 55



4.6.2. ¢ QUE esperamos €N 10S NINOS? ........ccoiiiiiiiiiees e 56

T IR B o (=T (1] 17 S PRSPPI 57
4.6.4. EXPEITOS 0 GSESOIES .....oveiutiiieiiiieitiesiesiie it sttt ettt sb e sneenn e S7
4.6.5. Metodo Y apOy0 CON ENITEVISIAS ........ccvveiieeieiieiieeiesee e e sre et ae e e ans 57

4.7. Disefio general de la ViSita VIFTUAL.............coooiiiiiiiie e 60
4.7.1. Antes - preparacion y CUEStIONAMIENTOS. ........c.civerueiiereeiesee e ere st se e see e 60
4.7.2. Durante - apropiacion y recoleccion de datos ..........cccocvereiniieiisienenesesceee 62
4.7.3. Después - evidencias y reflexiones a través de preguntas...........cccocevveveieevirernenne 63

4.8. FOrmulario de GOOGIE .........ooiiiiiiieee e 65
4.9. CONSIAIACIONES BLICAS. ... .veveeeiistieeiiet ettt ettt b bbb nr e anes 67
5. ANALISIS 0 FESUITAUOS ......vteeiieieeie et ettt bbbt 69
5.1. Relaciones entre los GLO y el FCL para el disefio de la visita virtual ................ccccceeveneen 69
5.1.1. Sintesis de entrevistas y toma de deCISIONES .........ccceovrereriniiereire e 70
5.1.2. ACIVIAAAES POF SAIA ......veeuiiieieiecee ettt be e nneas 74
5.1.2.1. Sala 0 ANIMAEIES.......oiiiiiiiiee bbb 76
51211 ACHIVIAAU 1 ..ottt 76
5.1.2. 1.2, ACHVIAAA 2 ...t 78
5.1.2.1.3. ACHIVIAU 4 ...t 80
5.1.2.2. SAlA PANGEIMIAS ......oiuiiiiiiieieie et 81
5.1.2. 2.1 ACHIVIAU 1 ..ot 81
5.1.2.2.2. ACHVITA 2 ...ttt ettt ne et nteeaeeneenneas 83
5.1.2.3. Sala MICrOOIGANISIMOS ....c.vveiviietieiiteeiteesiieesteesteesteesrreebeeseeesbeesbaeabeesreeeseesneeanbeesreens 84

o T0 I 4 2 £ T F= Vo USSP STPRSRPS 84
5.1.2.3.2. ACUVIAA 2 ...ttt bttt bt 86

5.1.2.4. Actividades COMPAITITAS ........coveiveiiiiiiieieieie e 87



5.1.2.4.1. Actividad 3 - Para todas 18S Salas ........cooooeeeeeeee e 87

5.1.2.4.2. Actividad 4 - Sala Pandemias y MicroorganisSmos ..........ccccoeeeververieseesnernennns 88
5.1.2.4.3. Actividad 5 — Para todas 185 Salas ............ccccereriiiiiiiiiiic e 90
5.2. Visitar el MUUA por FCL o dirigidos. ¢Quiénes aprendieron Mas?..........cccceeevvverecnennnn 91
5.2.1. Visita dirigida - MOMENTO ANES .....cceeiiiiiiieiieie sttt nee e 92
5.2.1.1. Preguntas correspondientes al GLO de conocimiento y comprension.................. 92
5.2.1.2. Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades ...........cccccoviviiiniviiniinnininnnn, 94
5.2.1.3. Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute inspiracién y creatividad.............. 94
5.2.1.4. Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores...........cccocvevevivenenennnn, 95
5.2.1.5. Pregunta correspondiente al GLO de Comportamiento y progresion ................... 95
5.2.2. MOMENTO DESPUES......c.eeueitieenieiistesie ettt sttt sttt b e s e 96
5.2.2.1. Preguntas correspondientes al GLO de conocimiento y comprension.................. 96
5.2.2.2. Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades ...........cccccovvviieniiiieieneniennn, 99
5.2.2.3. Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute inspiracién y creatividad.............. 99
5.2.2.4. Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores...........cccoccevvevvrvennenn. 100
5.2.2.5. Pregunta correspondiente al GLO de Comportamiento y progresion. ................ 100
5.2.3. MOMENTO QUIANTE ...ttt bbb bbbt 101
5.2.4. Visita basada en FCL - MOMENTO ANLES .........coeiiiiriiieinienieesie e 103
5.2.4.1. Preguntas correspondientes al GLO de conocimiento y comprension................ 103
5.2.4.2. Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades ............ccccccovvveveivieiicieiiennn, 105
5.2.4.3. Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores...........cccoccevveivernennnnn. 105
5.2.4.4. Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute, inspiracion y creatividad........... 105
5.2.4.5. Pregunta correspondiente al GLO de conocimiento y comprension................... 106
5.2.5. MOMENTO DESPUES.......cuviiviieieiie ittt ettt sttt s te et e re e be e b e sraesraereenes 107

5.2.5.1. Pregunta correspondiente al GLO conocimiento y comprension...............c.c...... 107



5.2.5.2. Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades ............cccccoevvnviiiiniiicninnnenn, 109
5.2.5.3. Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores............cccoccevvverviienenn 109
5.2.5.4. Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute, inspiracion y creatividad........... 110

5.2.5.5. Pregunta correspondiente al GLO de Actividad, comportamiento y progresion 110

5.2.6. MOMENTO DUFANTE ... 111
5.2.6.1. GLO HabilidAdES........ccviiiiiiiiiiiiieiieieie e 111
5.2.6.2. GLO ACHIUAES Y VAIOIES ..ottt 112
5.2.6.3. GLO actividad, comportamiento Y progreSion...........cccecveveiveeveeresireseeseeeesnenn 112

5.3. Influencia del FCL sobre los aprendizajes en las diferentes salas de la visita virtual........... 115

5.3.1..Sala ANIMAIES ... 117
5.3.1.2. GLO habilidadES ........ceeiiieieiiiiiiesiesieeeee e 117
5.3.1.2. GLO aCtitudeS Y VAIOIES .......ceeiuieiiciccteece et 117
5.3.1.3. GLO Comportamiento Y ProgreSion ...........ccceivereeeneneieneneese e 118

5.3.2. 5812 PANUEMIAS ..ottt 119
5.3.2.1. GLO habilidadeS ........ceeiiiiiiiiiiiesiesiieeee e 119
5.3.2.2. GLO ACLItUAES Y VAIOIES ......c.ooivieiicieceieccie et 120
5.3.2.3. GLO Comportamiento Y ProgreSion ...........ccceevereereneeneseresesie e 121

5.3.3. Sala MICrOOIQANISITIOS .......ccveiiiiiieiteeiesteeste et e ste e e e e s e te e e s raesteenbesreesraenneens 122
5.3.3.1. GLO habilidades .......cceeiiiiieiiiiieiieseeeeie e 122
5.3.3.2. GLO ACLItUAES Y VAIOIES ......c.eovieiiciccieccte et 123

B. CONCIUSIONES ...ttt bbbt bbbttt b b bbbttt ane e e 130
7. RECOMEBNUACIONES ...ttt bbbttt b bbb 132

7.1. Perspectivas de INVESTIGACION ........couiiiiriiiiiisieiieeeie e bbb 133
RETEIEICIAS ...t bbbttt bbbt 135

YA 415D (0 TR 142



Lista de tablas

TADIA L.t b ettt 41
TADIA 2.ttt 43
TADIA 3.t b bttt 53
TADIA A ..t 56
TADIA S ...t b bbbt 58
TADIA Bttt bt 66
TADIA 7 .t b ettt een s 68
TADIA B ...t b et 70
TADIA O ...ttt 117
L= o] = 0 OO PRPRPRP 118
TADIA L1 E bbb 119
L= o] = ST PRPSR 120
TADIA 13t b bbbt 122

TADIA LA .. E bbb 123



Lista de figuras

FIQUIA L .ottt e bbbt b bbbt e bbbt b Rt 24
T U = OSSR 25
10U g T TP TS T TPV VPR URPRPPPPS 33
T T = S SR 39
FIQUIA D bbb bbbt bttt b bbbt 40
T T = OSSPSR 47
FIQUI 7 bbbttt bbbt bRttt b bbbt 52
T T = T TSP 54
FIQUIA O .ttt bbbt bt bttt b bbbt 62
T T = 0 OSSPSR 63
FIGUIA L1 it b ettt bbbt bt bt e et e b bbbt et 64
T T = OSSPSR 72
FIGUIA L3 et bbbt e bbbt b bRt e bbb bbb 73
T T L= OSSPSR 75
FIQUIA L5 ettt bbb bbbttt bbbt e e 75
T L= T OSSPSR 76
FIQUIA L7 bbbttt bbbt bbbttt bbbt bt e e 77
Lo L= TSSO P PR 77
FIGUIA L et bttt bt bbbttt b e bbbt e e 78
o UL U OSSR ROPRRUPRR 80
FIQUIA 21 ..ot bbbttt b et bbbttt e et b bbbttt e s 81
o UL USSR PSUPRRN 82
FIQUIA 23 . b bbbttt b et bbbttt et bbb bbbt n e 82

Lo UL U RSP RROPRRUPPRN 83



FIQUIA 25 .ttt bbb bbbt b bt b Rt 85

T T = 2 OSSR 85
FIQUIA 27 ettt b bbbt b ettt b bbbt 86
T L= 2 ST 87
FIQUIA 29 .ttt bbb bbbt bbbttt 88
T T = OSSR 89
FIQUIA 3L . bbbt b bbbt b bbb b bRt 89
T L= OSSPSR 90
FIGUIA B3 et bbbt bbb Rttt b bbbt e e 101
0T L= T PSSR OPPSPPRS 102
FIQUIA 35 ettt b bbbt e bbbt 102
0T L= T TSSO SR RSSPSPRRS 111
FIQUIA 37 bbbttt bbbt bbbt b bbbt 112
Lo L= TS TSSO RRRSPPSTPPRS 113
FIQUIA 3 .ttt bbbttt bbbt 113
0T L= O USSP RROPPSPPRS 118
FIQUIA AL ..ottt b bbbt b ekt b bt b et e e bbbt bt bttt 119
0T L= SO RRRSPPSPRRS 121
FIQUIA 43 ettt bt bbbt et et e bbbt bt e e 121
0T L= TSSO S RROPPSTPPRSI 124

FIQUIA A5 .ttt bbbt bt bRt e e bbb bbbt 124



GLO

FCL

GREM

MUUA

IENSE

Siglas, acronimos y abreviaturas

Generic Learning Outcomes

Free Choice Learning

Le Groupe de recherche sur I’éducation et les musées
Museo Universitario Universidad de Antioquia

Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Envigado



13
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

Resumen

En esta investigacion se planificd y desarroll6 una visita virtual que vincula los contenidos del
Museo Universitario Universidad de Antioquia (MUUA) con el tema de las vacunas, dirigida a
estudiantes de quinto grado de la Normal de Envigado, teniendo en cuenta el aprendizaje por
libre eleccion (FCL) en comparacién con la ensefianza dirigida (donde el docente guia cada una

de las actividades y los tiempos de las mismas).

A partir de la definicion de los Generic Learning Outcomes (GLO), se buscé identificar los
resultados de aprendizaje logrados por los estudiantes, tomando en consideracion actividades
para los momentos antes, durante y después de la visita (de acuerdo con el modelo del grupo

GREM), para la planificacion y evaluacion la visita virtual.

La investigacion se orient6 desde un enfoque cualitativo de tipo fenomenoldgico, el cual permitié
explorar y describir las experiencias vividas por los estudiantes visitantes. La grabacion de los
encuentros, el cuestionario, las entrevistas a los estudiantes y sus producciones, fueron las
principales fuentes de informacion. Tanto en el grupo dirigido como en el que tuvo FCL se observo
un cambio significativo en los diversos aprendizajes, no obstante, en el GLO de conocimiento y
comprension se logré6 mejor desempefio. Llama la atencion la dependencia reguladora de los
estudiantes hacia el maestro que decide qué actividades desarrollar y en qué orden, coincidiendo

con los hallazgos de otras investigaciones en lo relativo a las expectativas sobre el FCL.

Palabras clave: GLO, FCL, ensefianza, vacunas, visita virtual, museo
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Abstract
In this research, a virtual tour that links the contents of the University Museum of Antioquia

University (MUUA) with the topic of vaccines was planned and developed for fifth grade students
of the Educational Institution Normal de Envigado, taking into account free choice learning (FCL)
in comparison with directed teaching (where the teacher guides each of the activities and the time
for the activities to be developed).

Based on the definition of Generic Learning Outcomes (GLO), we sought to identify the learning
outcomes achieved by the students, taking into consideration activities for the moments before,
during and after the visit (according to the GREM group model), for the planning and evaluation
of the virtual tour.

The research was oriented from a qualitative approach of phenomenological type, which allowed
exploring and describing the experiences lived by the participants. The recording of the meetings,
the questionnaire, the interviews with the students and their productions were the main sources of
information. Both in the directed group and in the group that had a tour based on FCL, a significant
change was observed in the different learning processes; however, in the GLO of knowledge and
comprehension, a better performance was achieved. The students' dependence on the teacher who
decides which activities to develop and in what order is striking, coinciding with the findings of

other research regarding expectations about the FCL.

Keywords: GLO, FCL, teaching, vaccines, virtual tour, museum.
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Introduccion
“Enseriar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades para su propia produccion

o construccion” (Paulo Freire, 1997).

Este proyecto se enmarca dentro de la linea de investigacion museo-escuela y presenta
una estrategia educativa que permite complementar los procesos de ensefianza y aprendizaje que
se dan en la escuela; los cuales se vieron afectados por la pandemia causada por la COVID -109.
Lo anterior causé que muchos docentes del mundo exploraran nuevas estrategias didacticas y
pedagdgicas para seguir cumpliendo con su mision educativa. Los museos también se vieron
afectados por los cierres y restricciones de movilidad a causa de la propagacion del virus y, por
consiguiente, empezaron a buscar alternativas remotas para seguir en contacto y establecer

relaciones interactivas con los visitantes.

Siguiendo este razonamiento, es necesario crear escenarios donde se promuevan
aprendizajes, cuestionamientos, actitudes y comportamientos que se relacionen con el tema de la
vacunacion desde la perspectiva cientifica, esto con la intencion de crear bases sélidas que van
mas alla de mitos, creencias y esnobismos. Es alli donde surge la importancia de vincular
espacios como los museos a las dindmicas de las escuelas, ya que de esta manera se motivan los

aprendizajes, las experiencias y se dan a conocer los entornos museisticos.

De acuerdo a la dicho, en esta investigacion se planificé y desarroll6 una visita virtual que
vincula los contenidos del Museo Universitario Universidad de Antioquia (MUUA) y que se
enfoca en el tema de las vacunas, teniendo en cuenta el aprendizaje por libre eleccion (FCL) en

comparacion con la ensefianza dirigida (donde el docente guia cada una de las actividades y los
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tiempos de las mismas), esto, con la finalidad de poder llegar a concluir los resultados de
aprendizaje que se evidencian al poner en practica estos métodos de ensefianza a través de la

estrategia didactica que se implementd.

Para realizar el disefio de la visita virtual “El desconocido mundo de las vacunas” se
inicio con un rastreo de bibliografia en diferentes bases de datos, que nos permitio identificar
estudios que promueven la relacion entre el museo y la escuela, codmo se ha abordado la
ensefianza de las vacunas y cudl es la relacion de los museos con las TIC. Estos ayudaron a
pensar de qué manera se haria la visita, cuales podrian ser sus caracteristicas y como aportaria

este trabajo a la ensefianza de las ciencias naturales en la escuela.

Ademas, se hizo uso diversas herramientas permitieron el disefio, aplicacion y evaluacion
de la visita virtual. Primero, los Generic Learning Outcomes (GLO), los cuales permiten
planificar, orientar y disefiar actividades y estrategias que responden a un contexto con unas
necesidades especificas, también proponen una mirada mas holistica de los aprendizajes que se
propician en un espacio de educacion no convencional y a través de ellos se generan opciones
para evaluar los procesos de ensefianza aprendizaje llevados a cabo en ambas visitas. Luego, para
generar la relacion museo-escuela se utilizé el modelo del grupo GREM (Le Groupe de recherche
sur I’éducation et les musées), el cual plantea la visita en tres momentos (antes, durante y
después). En el antes se realizd con los estudiantes una contextualizacion y se generaron
interrogantes. En el durante se llevo a cabo la visita virtual y se fomento la apropiacion del tema

(las vacunas) y en el después se finalizo con la retroalimentacion.
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La metodologia que encaming este proyecto fue de corte cualitativa y para describir e
interpretar las experiencias obtenidas por el grupo de estudiantes de quinto grado de la Institucion
Educativa Escuela Normal de Envigado en la visita virtual al MUUA, se hizo necesario hacer uso
del disefio fenomenoldgico. La investigacion se desarrollo en tres etapas contempladas entre
agosto del 2020 y noviembre del 2021, en la primera se definio la problemética a trabajar, los
participantes y su contexto, en la segunda se realiz6 la inmersion en el campo y se planifico la
visita virtual. Asi pues, para terminar, se realizaron los analisis, conclusiones y recomendaciones

finales.

En sintesis, las diferentes fuentes e instrumentos de investigacion dieron pie a realizar los
respectivos analisis, los cuales permitieron a su vez dar respuesta a la pregunta de investigacion y
asi poder establecer el alcance de este tipo de propuestas y el impacto que tienen. Ademas, por
medio de este trabajo se abren nuevas visiones y perspectivas de variados aspectos, como lo son
la ensefianza de las vacunas, la planificacion de las visitas escolares y el uso de herramientas

digitales como insumos didacticos y pedagdgicos.
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1. Planteamiento del problema y Justificacién
“Generalmente, cuando hablamos de educacion, 10 primero en lo que pensamos es en la escuela.
la educacién ha sido limitada a la escolaridad y descartamos o restamos importancia a otras
practicas, espacios y escenarios sociales que son tanto o mas importantes para la formacion de
las personas” (Buenfil, 1991).

En marzo del 2020 inici6 la pandemia causada por la COVID -19 que origind, entre otras
consecuencias, el cierre de todas las escuelas a nivel nacional e internacional, para asi prevenir la
propagacion del virus. Desde entonces, se ha buscado adaptar los métodos de ensefianza
presenciales a la virtualidad o formatos online. Para ese momento, 194 paises dejaron totalmente
la presencialidad educativa, restriccion que afectd a 1600 millones de estudiantes en todo el
mundo, donde el 91.3% representa los afectados por los cierres de escuelas. A la fecha, en
Colombia todos los colegios de caracter pablico se encontraban cerrados, a la espera de los
protocolos adecuados para el regreso al aula (BID, 2020).

En este sentido, los establecimientos educativos empezaron a usar diferentes herramientas
tecnoldgicas, en primera instancia con la intencion de mantener el contacto con los acudientes y
estudiantes, para luego transformar sus practicas educativas y pedagdgicas. Como menciona
Alarcoén (2020):

En tiempo de la pandemia, la educacion en términos generales se volvid a distancia y/o

virtual, para aquellos alumnos que no cuenten con una conexion a internet y/o un

computador, los profesores deben realizar guias de estudio para que las desarrolle en su
hogar (...). En aquellos casos, en que los alumnos cuentan con los elementos informaticos,
pueden tener educacion a distancia sincrénica con apoyo de las herramientas digitales

para que los contenidos de las materias sean mas faciles de comprender, aprender y
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recordar por parte del aprendiz; también poder resolver las inquietudes en el momento que

se estd impartiendo el conocimiento. (p. 16)

En consecuencia, los docentes encontraron diversas estrategias para conectarse con sus
estudiantes. Por ejemplo, las clases virtuales se llevaron a cabo a través de plataformas como
Google Meet, Zoom, Microsoft teams, también hicieron uso de redes sociales como Facebook,
WhatsApp, entre otras. Igualmente, se disefiaron guias imprimibles para aquellos que no tenian
ninguna posibilidad de conectarse, ya fuera porque no contaban con red de internet o en sus
hogares no habia equipos electrénicos para estudiar (computador, celular, tablet, entre otros).

Al igual que las escuelas, museos alrededor del mundo se vieron afectados por la
pandemia, el informe del Consejo Internacional de Museos -ICOM- en los resultados de la
encuesta sobre “Museos, profesionales de los museos y COVID-19”, muestra que durante el
cierre diversos museos incrementaron sus actividades digitales y aunado a esto, ya contaban con
variadas comunicaciones digitales, el 15% de ellos aumentaron sus actividades en linea y redes
sociales. Al no poder abrir sus puertas fisicas al publico mediante visitas y guias presenciales,
estas instituciones han buscado nuevas formas de cumplir con su misién educativa, cultural y
cientifica, asi lo comenta Brizi y Fruniz (2020):

Ahora bien, crisis ocasionada por la COVID -19 también oblig6 al museo a explorar un

canal de comunicacion que no es el propio edificio y lo que alli sucede. Nos referimos a

que, el museo tuvo que desembarcar, ya sin mas, en internet y las redes sociales. Es

interesante observar como la realidad puso a museos y directores frente al desafio de algo
de lo que querian desentenderse, poniendo de manifiesto, ademas, lo poco que manejamos
como instituciones ese codigo que ya no podemos decir que solo hablan las nuevas

generaciones. (p.4)
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El Museo Universitario Universidad de Antioquia -MUUA- no fue ajeno a esta situacion,
este, aunque cuenta con espacios tanto en el portal y en las redes sociales de la universidad, no
estaba preparado para un cierre total de sus salas, ya que estos medios no funcionan como método
de divulgacidn, sino como insumos informativos sobre lo que alli se hace. EI MUUA siempre
estuvo bien adaptado a la presencialidad y esta fue su manera de conexion con las personas. Sin
embargo, se vio en la obligacion de pensar una forma totalmente diferente para seguir con su
labor y asi romper las barreras del tiempo (la simultaneidad ya no era necesaria) y del espacio
fisico.

De acuerdo a esto, los museos de ciencias en la relacion museo-escuela proporcionan una
oportunidad para que los visitantes se apropien de sus aprendizajes y sean independientes. Segun
Guisasola et al. (2005), “la experimentacion proporciona a l0s visitantes escolares experiencias
para reafirmar o cuestionar sus ideas y puede ayudar a dar sentido al mundo que les rodea”
(p.21). Es por ello que el aprendizaje por libre eleccién actla como una estrategia que busca
fomentar los aprendizajes mediante la automotivacion en espacios de educacion no formal.

Por lo tanto, una de las finalidades de los museos de ciencias es proporcionar estrategias
didacticas y pedagogicas que tengan en cuenta las habilidades y capacidades de los estudiantes
y/o visitantes para asi crear espacios donde estos se involucren activamente y se encuentren
motivados a aprender, solucionar problemas y cuestionarse aspectos cientificos. Aunque las
acciones de los museos son importantes es necesario que los docentes busquen diversas
herramientas y modelos para planificar y disefiar las visitas a estos lugares.

Respecto al tema de las vacunas y a causa de la pandemia actual, su ensefianza representa
un factor sociocultural y cientifico fundamental, ya que en torno a estas existen creencias

variadas y bastante arraigadas; esto ocasiona tension entre los diferentes puntos de vista debido a
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los valores discrepantes, y con la situacion actual de la pandemia estos dogmas se han
evidenciado mucho mas en la poblacion. Aungue la inmunizacién cuenta con una amplia
investigacion que ha demostrado ser una parte fundamental en salud publica, siguen existiendo
personas que deciden no vacunarse, generalmente estas toman su decision bajo influencias
ideoldgicas, religiosas o esnobismos (Justich, 2015).

Probablemente, una de las consecuencias de lo anterior tiene que ver con la falta de
acceso a la informacidn, por ejemplo, en paises en desarrollo, las comunidades tienen méas limites
para obtener comunicacion certera y veridica sobre temas cientificos. Ademas, no se encuentran
habituados al lenguaje del modelo biomédico; siendo esta combinacion de impedimentos lo que
ha llevado a algunos investigadores a concluir que las costumbres, las ideas y la “ignorancia” de
las poblaciones operan como barreras para la participacion en planes de vacunacion y ayudan a
divulgar sus creencias (LOpez et al., 1997).

En este punto se hace relevante mencionar que la educacion se puede entender como un
fendmeno bastante amplio, por ende, la escuela no es el Gnico lugar que se relaciona con ésta, en
si, vivir es un proceso de aprendizaje constante y los resultados vienen de la eleccion propia, asi
lo menciona Pacheco (2016):

Las personas, como miembros de una sociedad aprehenden de las claves de su cultura, no

solo en la escuela sino en un cumulo de espacios, procesos, instituciones relaciones

personales, recibiendo mensajes y propuestas, elaborando codigos, e interpretando normas
sociales, las cuales abarcan no solo los conocimientos como tales, sino creencias, valores,

saberes, habilidades, aptitudes y sentimientos. (p. 1)

Es por esto que la presente investigacion permite evidenciar el papel de los museos como

centros de educacion no formal, ya que estos son espacios enriquecedores que sin duda pueden
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aprovechar los establecimientos educativos para fomentar la transformacion de los conocimientos
previos de los estudiantes y, en virtud de esto, la adquisicion de nuevos.

Ademas, este escenario permite reivindicar el papel del docente en este tipo de
actividades que se desligan de la educacion formal, ya que son estos los que tienen la posibilidad
de cambiar el pensamiento, como lo expresa G.F. Kueller (como se cité en Martinez, 1996), “la
educacién debe ser la vida misma, méas que una preparacion para ella” (p. 401). Asi, resulta vital
comprender que el papel del maestro pueda ser valorado por el compromiso y la responsabilidad
que se tiene con la profesion, no sélo es el poder de transmitir un conocimiento, sino de formar
personas que sean conscientes de lo que tienen alrededor, que se sensibilicen ante otros espacios
educativos alternos a la escuela, que generen desde otras formas aprendizajes significativos, y a
la vez permitan tener un disfrute de lo que se esta haciendo.

En razon de lo anterior, muchas instituciones educativas no conciben las visitas a museos
como un lugar igual o mas sustancial que las clases en el aula, ya que se tiene la creencia de que
los docentes no pueden tener un control de los pensamientos y diversos procesos del estudiante
en los lugares de aprendizaje no convencionales.

Por lo tanto, como investigadoras se hace importante realizar un proyecto que vincule un
espacio no convencional con la escuela, en este caso en MUUA, para asi resaltar el compromiso
de la profesion docente en la construccion de ayudas didacticas que incluyan estos espacios. En
este sentido, las herramientas digitales actuales, las cuales se han vuelto parte de la cotidianidad,
se han convertido en las aliadas de los sectores educativos, como las escuelas y 1os museos,
buscando generar una cercania con las comunidades.

De alli que, en esta investigacion se pretende ademas de generar la experiencia educativa,

resaltar el papel mediador del museo en el aprendizaje; en este caso se uniria al uso de las
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tecnologias para llevar a cabo el plan educativo. Todo lo anterior, pretende incentivar las visitas
museisticas como experiencias y guias practicas en el aula, evidenciando el uso transversal y
diverso que generan en los estudiantes y, al mismo tiempo, resignificar su importancia social.

En la realizacion de la basqueda de informacion sobre la relacion “ensefianza-vacunas” se
encontraron pocos trabajos con estas dos categorias unidas, lo que demuestra la necesidad de
seguir pensando proyectos e investigaciones que busquen potencializar la importancia de la
formacion y el aprendizaje en vacunas en distintos niveles de la educacién nacional como
internacional, y asi generar nuevas estrategias didacticas que incluyan un acercamiento al tema y
permitan a nifios, nifias, adolescentes y jovenes comprender el tema -las vacunas- y que mediante
informacion veridica puedan tener una posicion critica frente a este. Por todo lo anterior, surge la
siguiente pregunta: ;Qué resultados de aprendizaje se pueden evidenciar en una ensefianza
basada en FCL en relacion a la ensefianza dirigida, a partir de una visita virtual al MUUA
enfocada en el tema de las vacunas?

1.1. Antecedentes

En este apartado se presenta el rastreo bibliografico que se abord6 en esta investigacion,
referenciando un total de catorce articulos y estudios académicos encontrados, organizados en
tres categorias, a saber: a) relacion museo-escuela, b) ensefianza de las vacunas, ¢) museos y TIC.
En el proceso de recoleccion y organizacion de la informacion se usé una matriz de registro de
informacion realizada en el programa Excel, donde se incluyo el titulo del articulo, los autores, el
afio, el pais, el idioma, el DOI y la base de datos de origen.

Para la busqueda se usaron las siguientes palabras claves: ensefianza de las vacunas,
aprendizaje de las ciencias naturales en los museos, visitas virtuales a museos y relacion museo-

escuela. Se hizo uso de bases de datos nacionales e internacionales, entre las que destacan,
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Google Académico, Dialnet, ResearchGate, entre otras fuentes digitales (figura 1); en estas y de
acuerdo con los estudios encontrados, como se muestra en la figura 2, el pais que méas ha
producido literatura en el tema que nos convoca es Espafia, aunque se encontraron algunas
investigaciones importantes en paises como Argentina y Colombia. Las investigaciones estan
ubicadas en el periodo 2003 — 2020 y el idioma que predomind fue el espafiol, a excepcion de un
articulo encontrado en inglés originario de Singapur.

Figura 1

Porcentaje de articulos encontrados por pais de origen

Porcentaje de articulos por pais.

Espafia

Colombia

B Argentina
57%

229 B Singapur

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 2

Cantidad de articulos por bases de datos.

Cantidad de articulos por bases de datos

CANTIDAD DE ARTICULOS

Dialnet Researchgate Redalyc Google académico

BASES DE DATOS

Fuente: Elaboracién propia

1.1.1. Relacion museo - escuela

Dentro de este marco, encontramos como aporte relevante que, Guisasola et al. (2005),
exponen en su investigacion la necesidad de incluir las visitas a museos como complemento para
el aprendizaje de las ciencias, aunque, desde otra perspectiva los profesores alli no tienen un
control total sobre las ideas o las experiencias de los estudiantes. Asimismo, indican que las
visitas escolares a museos, son un instrumento auténtico de aprendizaje para los estudiantes,
incluso, por encima del manejo de modulos; de igual forma, resaltan la importancia de desarrollar
material para realizar las visitas al museo, estimulando asi el interés y la curiosidad del estudiante

en un trabajo guiado por el profesor.



26
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

Igualmente, se evidencia que la visita depende en medida de los conocimientos previos
del aprendiz, la programacion de objetivos y estrategias claras, las cuales tengan como finalidad
que la visita no llegue a ser una pérdida de tiempo. Como resultados a las estrategias planteadas
por los autores, los estudiantes obtuvieron una mejor experiencia en el aprendizaje sobre la

ciencia y su forma de trabajar.

Del mismo modo, la literatura encontrada sefiala la importancia de que estudiantes y
docentes logren identificar la visita al museo como un momento de aprendizaje y disfrute, sin
desligar la relacién existente con la escuela. De este modo, en la investigacion de Guisasola y
Morentin (2007), se realiz6 una revision narrativa donde se examiné el papel educativo de las
visitas escolares a los museos de ciencias, y el rol de estas actividades en el aprendizaje de las

ciencias.

Aunado a lo anterior, se resaltan investigaciones realizadas en museos interactivos en
Espafia, teniendo en cuenta el aprendizaje de las ciencias en contextos no formales, igual que
diferentes enfoques de aprendizaje, analisis de visitas escolares y, propuestas para mejorar el
aprendizaje por medio de las visitas a los museos de ciencias. Al final, se comenta sobre las
implicaciones didacticas que tienen los museos de ciencias y la importancia de integrar la visita a

estos en la programacion del aula y curricular.

En esta misma linea, Alfageme y Martinez (2007) proponen un modelo de planificacion
museistica como complemento a la educacion formal, ya que la escuela no puede asumir toda la
educacion que un individuo puede obtener. Este modelo esta construido bajo tres aspectos

importantes: determinar que se quiere con la planificacion, haciendo un diagnostico previo y
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conociendo las caracteristicas del publico, tener claros los objetivos y las metas de aprendizaje o
que se quiere aportar desde el museo a los futuros visitantes y, por altimo, identificar cuéles son
los contenidos que se desean abarcar, ya que no es necesario que los usuarios aprendan sobre
todo lo que hay en un museo (esto depende de ellos y sus caracteristicas). Para finalizar, a modo
de conclusion, los autores mencionan que la educacion que el museo puede ofrecer ain es un

campo poco explorado, por otro lado, las formas tradicionales de los museos deben repensarse.

Asi mismo, Angulo et al. (2009) buscan comprender como el profesor de ciencias vincula
el museo como un recurso para la ensefianza del sistema reproductor humano. Se rastrearon
evidencias del profesor frente a la utilizacion del museo, en el disefio y ejecucion de la unidad
didactica. Con esto obtuvieron resultados analizados desde el conocimiento del profesor,
mostrando la planificacion y la gestion de las lecciones; asi, el profesor logra sacar provecho de

esta situacion, al reflexionar sobre sus acciones luego de la ensefianza.

En relacién a lo anterior, Angulo (2014) resalta la importancia de los museos de ciencias
como mediadores para el proceso de estructuracion y sintesis del aprendizaje, y para
ello propone el museo como un recurso para atender a las necesidades de ensefianza en las
escuelas como espacios formales, el autor expresa que, en €l se da la oportunidad al estudiante de
hablar, leer, escuchar y escribir, porque desde alli y enlazado al caracter museogréfico y didactico
del museo, este podra estructurar sus propios conocimientos y modelos, a partir de lo ensefiado

por el docente en el aula.

Por otro lado, Tovar (2019) afirma que, la forma en que el publico consume en la

actualidad la cultura ha cambiado drasticamente, razén por la cual, los museos viven en una
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competencia constante para llevar una experiencia educativa a sus espectadores, y que ésta a su
vez, sea amena y grata. Sin duda, el panorama anterior tiene muy presente que, nos encontramos
en una era digital donde se pueden realizar recorridos virtuales, participar en juegos multimedia y

contemplar obras de forma detallada, que tengan como fin un resultado educativo.

Con respecto a los articulos anteriores, se puede concluir que las visitas a los museos se
deben separar con antelacion, haciendo uso del material y la disposicion de la pagina web, por la
falta de formacion del publico se propone ayudar a la interpretacion de las obras y el material
presentado; superando asi la barrera desinformativa que lleva algunas veces al aburrimiento y
desconcentracion de los visitantes. A modo de conclusion, los estudios invitan a vivir la
experiencia museistica, iniciando con un recorrido en las paginas de los museos para preparar la
visita presencial, evidenciando que este no debe ser de un periodo largo de tiempo para no
generar un mayor tedio en el pablico. Por ultimo, se apunta que, en busqueda de poder tener una

mirada educativa se debe afirmar que la experiencia sea realmente sustancial para el visitante.

1.1.2. Relacién ensefianza - vacunas

Es importante mencionar que para esta categoria no se encontraron estudios o
investigaciones que hablaran directamente sobre cdmo se ha ensefiado el tema de las vacunas, los
dos articulos méas cercanos en relacién con la tematica tratan sobre el sistema inmunoldgico y su
ensefianza, estos son un acercamiento a la manera en que se puede abordar el tema que concierne

a esta investigacion (la ensefianza de las vacunas).

Para esta categoria tomamos como base la investigacion de Culman et al. (2015), los

autores elaboraron una unidad didactica a través de la cual obtuvieron como resultado que los
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alumnos lograran identificar gran diversidad de concepciones frente al tema, todo ello a través de
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Los investigadores concluyen que
después de realizar todas las actividades, los estudiantes pasaron de un conocimiento méas

cotidiano del sistema inmunoldgico a hablar sobre este de una forma mas cientifica.

Por Gltimo, Gonzalez et al. (2017) elaboran la construccion de un modelo del sistema
inmunoldgico y lo usan como controversia sociocientifica para abordar el tema de la vacunacion,
se analizan las producciones escritas y las discusiones de los participantes. Asi, por medio de la
intervencion didactica los estudiantes pasaron de presentar unos argumentos mas cotidianos y

populares a poder desarrollar ideas con bases cientificas. Es asi, como las autoras confirman la

potencialidad del uso de asuntos sociocientificos en el aula para el desarrollo de la competencia
argumentativa de los estudiantes, ademas sefialan la importancia del rol del profesorado, éste
debe ser activo, de tal manera que plantee explicitamente a los estudiantes la tarea de establecer

semejanzas y les ayude en este proceso.

1.1.3. Relacion museos - TIC

Al igual que en otros &mbitos de la sociedad, las TIC han trazado su propio camino en la
cultura, concretamente en los museos y el patrimonio cultural, buscando vias de aplicacion
propias de estas tecnologias, por esta razon Munilla et al. (2003) muestran un balance de las
principales experiencias y plantean herramientas que permiten desarrollar estrategias de
evaluacion virtual y presencial. En cuanto al seguimiento, evaluacion y estudio de publico se

considera que los criterios validos de evaluacion deberian contemplar unos parametros: en el
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ambito de los contenidos, formal y el de navegacion, relacionando los productos digitales para

asi, analizar su eficacia, uso y potencial didactico.

En la actualidad, las TIC representan un cambio en la educacion, de igual manera estas
han ampliado el descubrimiento de los museos a través de la virtualidad, por ello Santibafiez
(2005) reconoce estos espacios digitales como vitales facilitadores de experiencias cautivadoras
que en ocasiones motivan a los usuarios a visitar el museo real o fisico. La autora propone ocho
principios de la didactica en los museos virtuales, estos influyen independientemente de la
intervencion que el docente haga con los museos virtuales. Por ejemplo, la autora describe que
por medio de esta practica, los estudiantes desarrollan el principio de individualizacion, entonces
se hacen cargo de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje y participan activamente de este,
también habla del principio de globalizacion diciendo que los museos virtuales tienen la
capacidad de presentar contenidos curriculares en conjunto, no de forma dividida y sin conexién,

esto facilita la comprension de contenidos conceptuales, actitudinales y procedimentales.

Continuando en esta misma linea, pero desde una visién mas del desarrollo de estos
espacios virtuales, Schubert Foo (2008) suministra informacion sobre las visitas virtuales, e
ilustra a través de conceptos la forma como esta se puede desarrollar mediante conocimientos
basicos en tecnologia. Para ello el autor habla de tres puntos clave, inicialmente plantea como
deberia estar conformado el grupo que realiza la visita virtual. Segundo, muestra como se puede
desarrollar un uso adecuado de los metadatos presentes en un museo. Por ultimo, demuestra
como a través de una arquitectura genérica se destacan los diversos componentes y puntos
destacados del disefio y desarrollo de las exposiciones virtuales. Igualmente, sefiala que las

exhibiciones virtuales disefiadas de forma adecuada llevan ain mas lejos las exposiciones fisicas
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presentes en los museos, ya que permiten un aprendizaje y conocimiento continuo, donde los
usuarios pueden involucrarse y aportar en el desarrollo o actualizacion constante de la

exposicion.

Al respecto, Rivero (2009) presenta una evaluacion de cinco tipos de actividades: a)
imagenes interactivas reales del museo, b) guia interactiva animada, ¢) juegos interactivos, d)
herramientas de comunicacién Web 2.0 para proyectos educativos. Por ultimo, el) acceso a bases
de datos de investigacion aplicadas a la ensefianza, que las paginas web de los museos pueden

incluir para mejorar la interaccion de su discurso hipermedia con los usuarios.

En cuanto a la realizacion de visitas virtuales, Conde (2010) da cuenta de como en el afio
2009 la ciudad de Buenos Aires vivid una alerta sanitaria debido a la Gripe A, y a causa de ello el
Instituto Sacratisimo Corazon de JesUs funciono a traves de la virtualidad, donde los docentes
enviaban talleres que los alumnos debian desarrollar. Como propuesta se fomenta la realizacion
de “excursiones” virtuales a diferentes museos del mundo, para aprovechar y planificar estos
espacios de acuerdo a los contenidos curriculares. Se expone en el texto que es importante que el
docente planifique la visita para hacer sentir al estudiante que verdaderamente esté en el lugar

escogido, asi este logra incorporar conocimiento desde otras formas de abordaje.

Para finalizar, Rasino et al. (2020) lograron caracterizar 28 museos virtuales
iberoamericanos en espafiol que estuvieran relacionados con el aprendizaje de las Ciencias
Naturales, a partir de tres categorias: TIC, didactica y ciencia. Para concluir, las autoras
mencionan que la mayoria de museos cuentan con avances significativos en TIC, pero es crucial

que aumenten la conexion e interactividad con los usuarios. En cuanto a la didactica y ciencia es
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importante que los museos ahonden en cuestiones de contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales e igualmente tengan una vision mas amplia de la ciencia y su historicidad del
conocimiento. Todo lo anterior es importante mejorarlo para poder contribuir a que las personas

que realicen una visita virtual tengan una experiencia mas completa.

2. Objetivos

2.1. Objetivo general
Identificar los resultados de aprendizaje tanto en la ensefianza por libre eleccion como en

la ensefianza dirigida a partir de la visita virtual al MUUA que trata el tema de las vacunas.

2.2. Objetivos especificos
e Construir las posibles relaciones entre los GLO y el FCL como base para el disefio de una
visita virtual al MUUA sobre las vacunas
o Comparar los resultados de aprendizajes logrados por los estudiantes que realizaron la
visita basada en FCL vy los estudiantes que realizaron la visita dirigida.
« Describir la influencia del aprendizaje por FCL sobre los aprendizajes alcanzados en las

diferentes salas de la visita virtual.



33
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

3. Marco conceptual
“La utopia estd en el horizonte. Camino dos pasos, ella se aleja dos pasos y el horizonte se corre
diez pasos més alla. ;Entonces para qué sirve la utopia? Para eso, sirve para caminar” Eduardo
Galeano.
En este apartado se exponen los conceptos esenciales para esta investigacion, se parte del
concepto de aprendizaje en los museos como eje central, luego, se da paso a los conceptos de
resultados de aprendizaje y asi continuar dialogando en torno a diversas herramientas y modelos
que permiten planear, orientar y evaluar diferentes actividades y experiencias en ambientes no
convencionales, como lo son los GLO, el modelo planteado por el grupo GREM (antes, durante y
después) y el FCL, en la figura 3 se da cuenta de lo anteriormente mencionado.

Figura 3

Conceptos esenciales para la investigacion

Aprendizaje en los

museos
=
o =B . . .
B Resultados de Evidencias en diversos
§ § Aprendizaje contextos
=1
o
- . -GLO
: entas, -Modelo grupo GREEM
estrategiasy modelos FCL

Fuente: Elaboracion propia
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Para iniciar hablando del aprendizaje en los museos, es importante contar que cada afio
Instituciones Educativas de caracter publico y privado acceden a museos en busca de diversos
aprendizajes, experiencias o visitas ocasionales. La abundancia creciente de diversos pablicos en
los museos puede responder a una tendencia hacia la democratizacion del patrimonio y la
influencia de los medios de comunicacién en el consumo cultural, entre otras causas (Maceira,
2009).

En este mismo sentido, es importante precisar que esta investigacion se orientd desde el
papel educativo que tiene la relacion museo-escuela para fomentar los aprendizajes de las
Ciencias Naturales. Por ello y teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, Guisasola et al.
(2005) comentan que:

Una de las contribuciones mas importantes que proporcionan los Museos de Ciencias es

facilitar que nos enfrentemos con ‘fendémenos reales’ y en muchos casos, experimentarlos

en una variedad de situaciones a través de interacciones sensoriales. Asi pues, los

visitantes pueden aprovechar esta oportunidad para ampliar su percepcion de la realidad y

sus constructos mentales. (p. 21)

Ahora se puede decir que esta practica educativa fomenta un aprendizaje alternativo y/o
complementario al aprendizaje formal, ya que los alumnos se encuentran inmersos en un espacio
donde pueden observar, experimentar y manipular, mas aun, aprenden por medio de experiencias
cotidianas, de las colecciones, exposiciones, modulos, conferencias, charlas, talleres, visitas,
entre otros. Entonces, como mencionan Guisasola et al. (2005):

El aprendizaje es un proceso individual y los museos proporcionan una buena oportunidad

para aprender independientemente y por propia eleccion. Los responsables de los centros

de ciencia, asi como los disefiadores de las exposiciones intentan «acercar la ciencia al
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visitante de una forma entretenida», pero este objetivo es arriesgado ya que tienen que

darse ciertas condiciones para que llegue a cumplirse. (p. 402)

A partir de lo anteriormente mencionado, se desea resaltar que, aunque los museos
disefian y orientan sus colecciones y exposiciones para que exista una direccionalidad para los
visitantes estos siguen sus propias rutas. En este sentido Guisasola y Morentin (2007) comentan
lo siguiente:

En la corta historia de los MC desde que se abrio el Exploratorium en 1969, existen

algunas controversias, una de las cuales es la dicotomia entre explorar que incluye

curiosidad y juego, y aprender fendmenos naturales que generalmente incluye actividades

guiadas ademas de instrucciones por escrito y explicaciones. (p. 402)

Todas estas observaciones se relacionan con el hecho de que a estos espacios acceden
personas que tienen la intencion de aprender, pero dentro de los asistentes también se encuentran
estudiantes que acceden por una obligacion impartida por sus Instituciones Educativas, es por
esto que sus intenciones mas alla de aprender, estan guiadas hacia la diversion, en consecuencia,
la tarea de que estos aprendan algo recae directamente el docente y el museo.

Por esta razdn, las visitas tienen que estar bien disefiadas e integradas en la programacion
de aula y del plan de estudios para asi tener mayor eficacia. De acuerdo a esto, Echevarria et al.
(2005) comentan que los MC (Museos de Ciencias) ejercen mayor influencia sobre el area
afectiva en relacion a su incidencia en las areas cognitiva y procedimental. Sin embargo, se debe
tener en cuenta que los resultados que se logren dependen directamente del proceso de
planeacion; puesto que en la medida en que la visita escolar al museo de ciencias sea una

actividad planificada y organizada se fortalecera el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Por consiguiente, Guisasola y Morentin (2007) describen las finalidades de un museo
interactivo, con la intencion de que en estos espacios se fomente el aprendizaje y se propicie un
ambiente de motivacion donde los estudiantes deseen continuar con el aprendizaje en las
escuelas. Para ello proponen cuatro finalidades que debe tener un museo de ciencias:

« Promover la cultura cientifica y técnica de los visitantes, dando a conocer sus
consecuencias sociales, culturales, econémicas y ambientales (alfabetizacion cientifica).

e Comunicar la ciencia de una forma integrada y global, a la vez que accesible, mostrando
no sélo los productos de la ciencia sino también los procesos que la han originado.

» Despertar inquietudes hacia la ciencia y la técnica, especialmente entre los escolares,
estimulando la curiosidad, el deseo de aprender y el disfrute mediante la interactividad,
sin olvidar la reflexion y la resolucion de situaciones problematicas.

« Crear un ambiente propicio para la experimentacion y la interaccion social. (p. 404)

De forma semejante, Robert Gagné en 1985 (citado por Gottberg et al., 2012), reflexiona
sobre los resultados de aprendizaje y a partir de ahi pretende evidenciar que no existe una Unica
manera en la que estos se producen. De acuerdo a esta afirmacion, la presente investigacion se
basé lo propuesto por este autor que define los procesos de aprendizaje de la siguiente manera:

o Motivacion: es la fase inicial, que consiste en crear una expectativa que mueve al
aprendizaje y que puede tener un origen externo o interno.

o Comprension: se denomina asi a la atencion del aprendiz sobre lo que es importante, y
consiste en el proceso de percepcion de aquellos aspectos que ha seleccionado y que le
interesa aprender.

e Adquisicion y retencion: este es el momento crucial del proceso de aprendizaje. Esto

significa incidente esencial porque marca la transicion del no-aprendizaje al aprendizaje.
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e Recuerdo y transferencia: son fases que corresponden al perfeccionamiento del aprendizaje.
El recuerdo hace posible que la informacién se pueda recuperar mientras que la
transferencia permite que se pueda generalizar lo aprendido, que se traslade la informacion
aprendida a variados contextos e intereses.

o Respuesta y retroalimentacion: la fase de respuesta corresponde a la instancia de
desempefio, que se constituye en un parametro importante del aprendizaje. La
retroalimentacion consiste en el proceso de confrontacién entre las expectativas y lo
alcanzado en el aprendizaje. De esta manera el aprendizaje se verifica y se afirma, se
corrige y avanza. (p. 54)

En relacién a lo anterior, existen cinco capacidades que pueden ser aprendidas y que
difieren unas de otras, segun Gagné (1985), estas se denominan como dominios de aprendizaje, a
continuacidn, se exponen las caracteristicas de cada resultado de aprendizaje segun Smith 'y
Ragan, 2000 (citado por Gottberg et al., 2012):

o Destrezas motoras: destrezas del sistema muscular para su aprendizaje se prioriza la
uniformidad y la regularidad de las respuestas.

« Informacién verbal: se aprende informacidén como datos historicos, nombres, hechos, entre
otros y las respuestas esperadas son oraciones, donde se demuestre el dominio de la
informacion.

o Destrezas intelectuales: se comienza con la adquisicion de discriminaciones y cadenas
simples hasta llegar a conceptos y reglas, en este dominio se aprende a saber como hacer

las cosas y requiere del aprendizaje previo del dominio de Informacion verbal.
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Actitudes: son las capacidades que influyen sobre la eleccion de las acciones personales;
los movimientos hacia clases de cosas, hechos o personas, las reacciones emocionales, entre
otros.

Estrategias cognoscitivas: Son destrezas organizadas internamente que gobiernan el
comportamiento del individuo en términos de la atencion, lectura, memoria y
pensamiento. (p. 54)

Por lo tanto, la presente investigacion se baso en los Generic Learning Outcomes (seran

nombrados en adelante como GLO). Estos se orientan a través de cinco categorias (figura 4) y se

basan en una definicion amplia de los aprendizajes que identifica los beneficios que las personas

obtienen al interactuar con organizaciones artisticas, culturales y cientificas. De esta manera, se

puede describir qué y coémo aprenden las personas en espacios de educacion no formal y por

consiguiente obtener una evaluacion de los resultados de aprendizaje. Para este proyecto se tomo

la definicion de los GLO, tal y como la plantea Hooper-Greenhill et al. (2003), como se presenta

a continuacion:

1. Conocimiento y comprension: se enfoca en los componentes tedricos donde se pretende

saber sobre algin tema en especifico, como aprender hechos o informacién, con el fin de
comprender, hacer vinculos y relaciones sobre informacion especifica.

Habilidades: se abordan conocimientos técnicos, saber hacer algo, se enfoca en fortalecer
habilidades para hacer cosas nuevas. Afianzar las habilidades de gestion de la
informacidn, sociales, de comunicacion y fisicas.

Actitudes y valores: se centra en la apropiacion de los sentimientos, opiniones sobre

nosotros o actitudes hacia otras personas. En esta dimension se desarrolla una mayor


https://www.artscouncil.org.uk/defining-learning

39
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

capacidad de tolerancia, empatia, motivacion, actitudes hacia una organizacion y
experiencias realizadas.

4. Disfrute, inspiracion y creatividad: se incorpora todo lo relacionado con la diversion,
sentirse feliz, capacidad de sorprenderse, tener pensamientos innovadores o ser creativo.
Ademas, explorar y experimentar cosas nuevas.

5. Actividad, comportamiento y comprension: se dimensiona un cambio en el
comportamiento o acciones de las personas, este cambio se denota como el resultado de la

experiencia de aprendizaje.

Figura 4

Resultados de aprendizaje segun lo GLO

Conocimiento y
comprension

Actitudes y

el Generic

Learning
Outcomes
(c]Xe)]

Disfrute,
inspiracién y
creatividad

Fuente: Adaptado de: Hooper-Greenhill et al. (2003).
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Como se muestra en la figura 5, el disefio y aplicacion de los GLO se llevan a cabo a
través de una serie de pasos. Como punto inicial se plantean los objetivos y los resultados de
aprendizaje, se pasa a formular las preguntas que orientaran la busqueda de informacién
pertinente para alcanzar los resultados. Posteriormente, se indagan los expertos o asesores que
sugeriran la manera mas adecuada de alcanzar los objetivos, para finalizar, se plantea el método
mas adecuado para obtener esa informacion.

Figura 5

Esquema de los pasos para la planificacion de los GLO

. Paso Paso Paso
Resultado de \;‘EE' e
Aprendizaje Método

Fuente: Adaptado de: Hooper-Greenhill et al. (2003).
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En cuanto a la planificacion de las visitas escolares, desde 1981 Le Groupe de recherche
sur I’éducation et les musées -GREM- ha buscado vincular los museos a las actividades escolares,
en este sentido el grupo de investigacion busca analizar los componentes de la situacion
pedagdgica ocurrida en espacios de educacion no formal. Entonces, las investigaciones realizadas
tuvieron en cuenta cuatro componentes propuestos por Legendre (1988), el objeto, el sujeto, el
agente y el medio, como lo evidencia Quintero (2010):

Los resultados obtenidos en las investigaciones, le permitieron al grupo GREM plantear

que los escolares que participaron en los programas educativos propuestos, progresaron

significativamente a nivel cognitivo, lo que les permite inferir que el Museo se convirtio

en un lugar de aprendizaje y desarrollo de actitudes positivas por parte de los escolares
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hacia las tematicas abordadas dentro del Museo, estimulando en ellos la imaginacion.

(p-14)

El modelo did&ctico de la visita escolar al museo planteado por el GREM, busca que se
mejore la calidad de las visitas escolares a los museos. Este permite tener una mirada méas amplia
de lo que significa una visita a un museo, como se muestra en la tabla 1, este propone tres
momentos (antes, durante y después), los cuales se dan en dos espacios diferentes, la escuela y el
museo. Asi mismo, cada uno se orienta a través de un enfoque y proceso especifico.

Tabla 1

Propuesta del grupo GREM para la visita escolar a un Museo

Momentos Espacios Etapas Enfoques Procesos

Antes Escuela  Preparacion Cuestionamiento Cuestionamiento del objeto

Recoleccion de datosy  Observacion y manipulacién
Durante ~ Museo Realizacion
analisis del objeto

Retroalimentacion y
Después  Escuela Extension Apropiacién del objeto
sintesis

Fuente: Adaptado de la Propuesta del grupo GREM para la visita escolar a un Museo

Para hablar del FCL (Free Choice Learning), se debe empezar dialogando en torno a la
definicion de aprendizaje que orienta este proyecto, en este sentido, Falk y Dierking (2002)
proponen que el aprendizaje ocurre basicamente en cualquier escenario, escuelas, museos,
hogares, zooldgicos, entre otros. Esto quiere decir que segin el modelo planteado por estos
autores el aprendizaje es una interaccion entre el contexto personal, el sociocultural y el fisico, asi

lo mencionan Escobar y Salazar (2010):
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El aprendizaje, bajo este modelo, se configura como una asignacion de significados
efectuada por el individuo, frente a una determinada realidad; en funcion de experiencias
previas, de motivaciones propias, de las relaciones con otros y del espacio fisico en el que
se aprende. Bajo esta perspectiva, el aprendizaje es concebido como una extension del

conocimiento que el sujeto ha elaborado a lo largo de su vida. (p. 33)

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente y partiendo del hecho que esta
investigacion pretende evidenciar los aprendizajes logrados usando la ensefianza tradicional
(dirigida), en relacion a una ensefianza basada en FCL, se hace necesario hacer una
contextualizacion en torno a la educacion formal y la educacién no formal. Estos términos
designan modalidades educativas, y se caracterizan porque tienen procesos en comdn como la
organizacion, la coordinacion y la sistematizacion. Pero también se diferencian en que la
educacién formal se basa en ciclos organizados y jerarquicos, en esta se obtienen certificados de
titulos académicos. Por otro lado, la educacion no formal responde a procesos educativos que
estan planificados y que tienen unos objetivos, pero no forman parte del sistema educativo, eso
quiere decir que no se rigen por una normativa estatal. Ademas, a traves de este tipo de educacion
se puede o0 no otorgar certificacion al aprendiz. En la tabla 2 se muestra lo anteriormente

mencionado.
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Tabla 2

Diferencias entre la educacion formal y la educacion no formal.

Educacion formal Educacion no formal

Espacio educativo: la escuela hasta la universidad. Espacio educativo diversificado: museos,
Incluye, los programas o cursos destinados a una  bibliotecas, archivos, empresas, parques

formacion técnica y profesional. interactivos, entre otros.
Es gradual y tiene prelaciones. No responde a grados ni prelaciones.
Otorga titulos a través de la certificacion. Puede o no otorgar certificados.

Sigue una organizacion, pero no esta

Esté regida por un marco normativo. . .
regida por un marco normativo.

Fuente: Elaboracion propia.

AUln hay poca conciencia como los espacios de educacion no formal pueden ser
transversales y complementarios a los procesos educativos y pedagdgicos que se dan en la
escuela, en este sentido Oliva et al., 2004 (citado por Escobar y Salazar, 2010), afirman que “el
profesorado de la escuela tiende a olvidar el impacto generoso que pueden provocar estos
escenarios de aprendizaje en la motivacion, el conocimiento, las creencias y las actitudes que

pueden adquirir los educandos hacia la ciencia” (p. 37). De acuerdo a esto y como se ha
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mencionado anteriormente, los museos como espacios no convencionales tienen la capacidad de

que aquello que se aprende esté contextualizado y responda al entorno de los visitantes.

Las investigaciones realizadas por Falk y Dierking durante 1990 y 1992, demuestran y
confirman que las personas aprenden de manera mas eficiente cuando estan motivadas por sus
intereses personales. Es por ello que a través del FCL se puede fomentar dicha motivacion,
porque este ocurre voluntariamente en el individuo, por consiguiente, decide qué, como y la
manera en gque aprende, este es facilitado por los museos, medios de comunicacion, libros, entre
otros (Falk, 2002). Al reconocer los alcances que puede tener el FCL se hace necesario tener en

cuenta aspectos relevantes, Escobar y Salazar (2010) plantean los siguientes:

« Entender que el aprendizaje puede ocurrir y estd mas alla de los programas formales,
construidos con una estructura y planeacion definida.

o Visualizar el aprendizaje como un propdésito y no como una actividad que ha de ser
supervisada por un externo en un momento determinado y a quien se le han de presentar
unos resultados establecidos. Es decir, ello exige tener una mirada mas amplia y compleja
respecto al aprendizaje.

o Aceptar que la eleccion sobre el aprendizaje no es una actividad negociable, sino mas

bien un proceso que se refina a partir de los intereses del individuo. (p. 39)

Para finalizar este apartado se define la visita virtual y sus principales caracteristicas, los
autores Calderdn et al. (2002), en el articulo: “Visita virtual al Palacio de Bellas Artes de la
Ciudad de México, utilizando técnicas de modelado tridimensional”, la visita virtual tiene la
capacidad de navegar y explorar el museo, darle la posibilidad al usuario de que obtenga la

imagen del escenario lo mas real posible, es decir, se usa la simulacion como iluminacion, textura



45
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

y color para crear ese mundo virtual. En una visita virtual se pueden realizar desplazamientos y se

le brinda sensaciones de espacio e iméagenes al visitante de acuerdo con sus movimientos.

Asi como en los museos, en las visitas virtuales se encuentra el mismo contenido que se
estd exponiendo presencialmente, las personas pueden acceder a ellas por medio de internet sin
tener que establecer previamente un horario para realizar la visita, ya que siempre esta disponible.
La finalidad es que estos espacios virtuales sean similares a los espacios presenciales para asi
generar las mismas sensaciones, emociones y experiencias, para que el visitante pueda
profundizar e interactuar de la misma manera y por ende pueda llevar a cabo un proceso que

involucre diversos aprendizajes.
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4. Metodologia

“Mucha gente pequena, en lugares pequerios, haciendo cosas pequenias, puede cambiar el
mundo”
Eduardo Galeano.

Respecto a la visita virtual enfocada en el tema de las vacunas, se realiz6 una intervencion
creando un vinculo entre los GLO y el FCL, con la intencion de relacionar directamente la
escuela y el museo (MUUA) usando el enfoque del grupo GREM (antes, durante y después). Por
lo tanto, dicha relacion se dio en un contexto especial, especifico y con un publico determinado,
estas caracteristicas definieron aspectos relevantes que orientaron este proyecto. De esta
manera se obtuvieron nuevos saberes en este campo tan poco explorado en investigaciones de
educacion en ciencias.

Debido a esto, se hizo vital plantear una ruta metodoldgica, que permitiera reconocer el
contexto y los participantes con los que se trabajo y si la relacién museo-escuela que se planteo
tendria alguna relevancia en el progreso de sus aprendizajes al realizar la visita virtual. A
continuacion, se muestra la metodologia (figura 6) y los diversos componentes que orientaron

esta investigacion.
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Figura 6

Mapa conceptual del marco metodoldgico

Paradigma de
investigacion

Tipo de
investigacion

Metodologia

Participantes y
contexto

Fuentes e
instrumentos de
investigacion

Fuente: Elaboracion propia.

Paradigma Enfoque

interpretativo cualitativo
Disefio
fenomenolégico

Estudiantes de quinto grado de la
I.LE Normal de Envigado, MUUA

-Cuestionario (antes y después)
-Disefio y aplicacion de los GLO
para la visita virtual

-Evidencias y grabaciones
-Aspectos éticos

4.1. Indagar, interpretar y describir aprendizajes en una relacion museo-escuela,

connota un enfoque cualitativo

El proyecto se plante6 dentro de un enfoque cualitativo, dado que posibilita un

acercamiento al estudio de experiencias cotidianas por medio de la interaccion con personas o

individuos, dando a conocer las respuestas y evidencias de los aprendizajes adquiridos por estos

en el disefio de una relacién museo-escuela. Como resultado, este enfoque permitié ahondar e

interpretar las diversas perspectivas y significados fomentados en la visita virtual (dirigida y

basada en FCL) con respecto a las vacunas, lo cual definid posibles fuentes e instrumentos de

investigacion para desarrollar los objetivos propuestos.

De acuerdo con Hernandez et al. (2014), se define el paradigma cualitativo como el que

busca principalmente la “dispersion o expansion” de los datos e informacion, es decir, utiliza la
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recoleccion y analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevos
interrogantes en el proceso de interpretacion. Esta metodologia proporciona una cercania a las
experiencias, ya sea en la individualidad o desde un fenémeno colectivo. Entonces, el deber ser
del investigador se sumerge en las vivencias de los participantes y desde alli construye diversos
conocimientos, por ello, la investigacion se basa en las ideologias y cualidades Unicas de los
participes (Sampieri et al., 2014).
Con el propo6sito de continuar dialogando en torno al enfoque cualitativo, se recalca que
“la investigacion cualitativa se fundamenta en una perspectiva interpretativa centrada en el
entendimiento del significado de las acciones de seres vivos, sobre todo de los humanos y sus
instituciones (busca interpretar lo que va captando activamente)” (Fernandez et al., 2010, p. 9).
De esta manera, se cre6 una interaccion constante entre las investigadoras y los
participantes, esto con la finalidad de exponer y analizar los diversos aprendizajes que se dieron
durante ese tiempo en contextos especificos y asi definir diversas “realidades”, como lo
mencionan Ramirez et al. (2004):
Segun este paradigma, existen multiples realidades construidas por los actores en su relacion
con la realidad social en la cual viven. Por eso, no existe una sola verdad, sino que surge
como una configuracion de los diversos significados que las personas le dan a las situaciones
en las cuales se encuentra. La realidad social es asi, una realidad construida con base en los
marcos de referencia de los actores. (p. 70)
4.2. Explorar, describir y comprender el logro de los GLO implica un disefio
fenomenoldgico
El disefio fenomenoldgico se centra en explorar, describir y comprender las experiencias

de las personas con respecto a un fenomeno y descubrir los elementos en comun de tales
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vivencias (Creswell et al., 2013), estos son los sentimientos, emociones, percepciones,
razonamientos, entre otros. En este sentido, se buscé entender y detallar las experiencias de un
grupo de estudiantes de quinto grado de la Normal Superior de Envigado (IENSE) en la
participacion de una serie de actividades, que se definieron a partir de los GLO. Por consiguiente,
se analizaron las diversas perspectivas y se sacaron categorias para asi obtener patrones y
similitudes en las intervenciones y cuestionarios.

4.3. Etapas de la investigacion

La investigacion se desarroll6 en tres etapas contempladas entre agosto del 2020 y
noviembre del 2021, como se muestra en el anexo 1, en la primera etapa se definio la
problematica, los participantes y su contexto. En la segunda, se realizé la inmersion en el campo
y se planificd la visita virtual. Para terminar, se hicieron los analisis de la informacion y se le dio
fin al proyecto. A continuacion, se desarrollaran de una forma mas detallada cada una de las

etapas.

4.3.1. Primera etapa

Durante la primera etapa se llevaron a cabo reuniones y conversaciones con el equipo del
area de educacion del MUUA, en estas se mostraron los recursos pedagogicos y didacticos que
tienen ellos para abordar diversos temas educativos, que se relacionan directa o indirectamente
con las colecciones, esta parte fue crucial para tomar futuras decisiones relacionadas con el
disefio y aplicacion de la visita virtual. Luego, se prosiguié a elaborar los antecedentes a traves de

la busqueda bibliografica teniendo en cuenta las siguientes relaciones: Museo -Escuela,
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Ensefianza -Vacunas y Museos -TIC. Como consecuencia de este proceso, se pudieron disefiar los

GLO vy se elaboraron tanto los objetivos como la pregunta.

4.3.2. Segunda etapa

En esta etapa se reviso el disefio de los GLO, para tener claro que lo alli propuesto era
alcanzable y de qué manera se aplicarian, para asi disefiar la visita virtual. Para la construccion y
elaboracion de estos se sigui6 la propuesta de Hooper-Green Hill et al. (2003), quien sugiere que
la definicion de resultados genéricos de aprendizaje permite evidenciar lo que es capaz de
aprender un visitante al finalizar una experiencia en un entorno de educacion no formal, como lo
son los museos. Posteriormente, estos se aplicaron haciendo uso de entrevistas, las cuales se
transcribieron y sistematizaron. La informacion obtenida a partir de alli se usé tanto para elaborar
el disefio y ejecucion de la visita virtual, como para decidir los instrumentos para el
levantamiento de la informacion. Asi mismo, se desarrollaron y se aplicaron los consentimientos

informados a la poblacion de interés.

4.3.3. Tercera etapa

Para terminar, se organizé y sistematizé la informacién obtenida gracias a las fuentes e
instrumentos disefiados, de esta manera se paso a realizar los analisis y resultados, donde se le dio
respuesta a los diferentes objetivos planteados y a la pregunta de investigacion, para asi terminar
con las conclusiones y recomendaciones. Lo hecho en esta etapa permitio evidenciar, tanto los
resultados del proceso investigativo, asi como sus debilidades, expectativas a futuro y de que

manera puede ser un referente para futuros investigadores y docentes.
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4.4. Los participantes su significado y contexto

Esta investigacion se llevo a cabo en dos instituciones, la primera es la IENSE ubicada al
sur del Valle de Aburra, su naturaleza es oficial y de caracter mixto, en la actualidad esta
institucion cuenta con tres sedes y una totalidad de 2.760 alumnos en preescolar, basica,
aceleracion del aprendizaje, media, académica y formacion complementaria. En esta
investigacion participaron 15 estudiantes de quinto grado, especificamente de los grupos 5-1y 5-
2, con edades comprendidas entre los 9 y 12 afios. Los alumnos del grupo 5-1 realizaron la visita
virtual de manera dirigida y los estudiantes de 5-2 la realizaron por FCL, esto con la intencion de
poder realizar una comparacion de los aprendizajes y experiencias obtenidas durante la visita y

asi poder dar respuesta al segundo objetivo especifico.

Como se muestra en la figura 7, siete estudiantes hicieron la visita virtual de manera
dirigida y los ocho restantes basada en FCL. Del mismo modo, la visita virtual estaba dividida en
tres salas, con la finalidad de que los estudiantes que realizaron la visita por FCL tuvieran la
opcion de elegir cual sala visitar, por ello se hizo necesario que los nifios participantes estuvieran

repartidos en cada una de estas.

Igualmente, es importante mencionar que debido a las condiciones impuestas por la
pandemia causada por la COVID -19, para el momento de la aplicacion de la visita virtual los
estudiantes de esta institucion se encontraban en alternancia. Eso quiere decir que la mitad de
ellos asistian una semana al establecimiento educativo, mientras la otra mitad realizaba trabajo
autonomo en casa. Entonces, los tres momentos -antes, durante y después- se tuvieron que hacer

con intervalos de dos semanas, es decir, cuando los estudiantes estuvieron en sus casas.



52
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

Figura7

Esquema de los estudiantes participantes y su distribucion

Visita dirigida: Visita por FCL:

Fuente: Elaboracién propia

La otra institucion es el Museo Universitario Universidad de Antioquia (MUUA), es de
caracter publico y esta ubicado en el campus de la Universidad de Antioquia en Medellin. Cuenta
con mas de cuarenta mil objetos museisticos distribuidos en sus cuatro colecciones: Artes
Visuales, Ciencias Naturales, Historia de la Universidad y Antropologia, que se exhiben al
publico junto con otras actividades propias del museo. De igual manera, es relevante comentar
gue durante la realizacion del proyecto se estableci6 contacto con los encargados del area de
educacion del MUUA, a fin de encontrar alternativas de viabilidad de este, en el sentido de crear

una visita virtual y vincular el tema de las vacunas.
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4.5. Fuentes e instrumentos de investigacion
La recoleccion de los datos posibilitd poner en evidencia los diversos aprendizajes
obtenidos por los estudiantes participantes de la intervencion, también los aspectos que se pueden
mejorar cuando se elabora un trabajo investigativo como este y de qué manera seguir avanzando
en el camino que busca fomentar esa relacion entre los museos -educacion no formal- y las
escuelas -educacion formal-. En la tabla 3 se muestra la relacion entre los objetivos especificos y
las fuentes e instrumentos implementados para lograr cada uno de los objetivos.

Tabla 3

Relacion entre los objetivos especificos y las fuentes de informacion.

Objetivo ¢ Como se desarroll6? Resultado
Construir las posibles relaciones Disefio y aplicacion de los Disefio de tres rutas para la
entre los GLO y el FCL como GLO visita virtual enfocada en el
base para el disefio de una visita tema de las vacunas.
virtual al MUUA sobre las Texto donde se evidencia la
vacunas relacion obtenida entre los

GLO yel FCL

Comparar los resultados de Formulario de Google Forms Documento (pag. 91) que da a

aprendizajes obtenidos por 10 («gJ juego del seméaforo”) antes conocer la comparacion de
estudiantes que realizaron la visitay gespués de la visita virtual y aprendizajes entre los

basada en FCL y los estudiantes  gyjidencias recolectadas durante estudiantes en los dos tipos de
que realizaron la visita dirigida |3 yista virtual visita propuestos.

Describir la influencia del Evidencias (escritos e Texto (pag. 115) que da

aprendizaje por FCL sobre los iméagenes) obtenidos durante la cuenta de la influencia del

aprendizajes alcanzados en las  visita virtual y grabaciones FCL en los aprendizajes de

diferentes rutas de la visita virtual. los estudiantes en cada una de
las salas.
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Fuente: Elaboracion propia.

4.6. Planear y ejecutar usando como apoyo los GLO

En el Proyecto de Investigacion de Impacto en el Aprendizaje (LIRP) realizado por
Hooper-Greenhill et al. (2003), se plantearon un marco conceptual de cinco resultados de
aprendizaje genéricos para medir el aprendizaje en los espacios de educacion no convencionales.
El planteamiento o disefio de los GLO consta de una serie de pasos a seguir, especificamente 4,
pero como se muestra en el Figura 8 para la presente investigacion se decidié adicionar dos pasos

mas -paso 2 y paso 6- para tener més claridad al momento de la aplicacion de estos.

Figura 8

Esquema de los pasos para llevar a cabo la elaboracion de los GLO

1.Definicion

resultado de

aprendizaje

5.5eleccion del
método

4.Seleccién de
expertos o
asesores

Fuente: Adaptado de: Hooper-Greenhill et al. (2003).
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El primer paso en este camino fue el planteamiento y redaccién de los GLO, y para ello se
siguid lo sugerido en la literatura. Asi que, para iniciar se tuvieron en cuenta las cinco categorias
0 items propuestos por Hooper-Greenhill et al. (2003) los cuales reflejan diversos aspectos de los
aprendizajes:

1. Conocimiento y comprension.

2. Habilidades.

3. Actitudes y valores.

4. Disfrute, inspiracion y creatividad.

5. Actividad, comportamiento, progresion.

Para esta investigacion se hizo uso de las cinco categorias. Entonces, se elabor6 una tabla
en Excel, donde se recopilé toda la informacidn necesaria para el desarrollo y aplicacion de
los GLO. Este cuadro también contiene otros aspectos importantes para su desarrollo, los

cuales se enumeran a continuacion:

4.6.1. Resultados de aprendizaje

Con el objetivo de comprender mejor el tema a tratar -las vacunas- y lo que se desea que
los nifios aprendan, se respondieron a las siguientes preguntas (antes de formular el resultado):
¢ Cudles son los resultados deseados o esperados?, ;qué expectativas se tienen en cuanto a los
aprendizajes?, ¢qué se desea que los estudiantes aprendan, sientan, hagan, verbalicen, expongan,
entre otros? Posteriormente, se pasé a plantear los objetivos, para asi obtener los resultados de
aprendizajes esperados en los alumnos. Los resultados que se formularon se exponen en la tabla

4.
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Tabla 4

GLO y resultados de aprendizaje

GLO

Definicion del Resultado

1. Conocimientoy
comprension

Comprender el tema de las vacunas y estar en la
capacidad de cuestionar los mitos que existen en torno
a estas.

2. Habilidades

Fomentar una composicion o creacion (escrito) como
medio de expresion sobre la importancia del uso de
vacunas.

3. Actitudes y valores

Desarrollar un comportamiento respetuoso hacia las
ideas y posturas que tienen las personas en relacion al
tema de las vacunas.

4. Disfrute, inspiracion y

Disfrutar de diversos espacios virtuales y fomentar la
curiosidad y deseo de saber més sobre las vacunas.

creatividad

5. Actividad, Dialogar de manera consciente e informada acerca del
comportamiento y tema de las vacunas.
progresion

Fuente: Elaboracion propia.

4.6.2. ¢Qué esperamos en los nifios?

Pese a que en la literatura este item no aparece en el disefio de los GLO, se adicion6 con

un doble propdsito: en primer lugar, definir aquello que se esperaba que los nifios aprendieran

hicieran, sintieran, hablaran, escribieran, entre otros, después de realizar la visita virtual. En

segundo lugar, facilitar la relacion entre los aprendizajes propuestos para esta investigacion y

cada una de las cinco categorias de los GLO.
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4.6.3. Preguntas

Para indagar lo que se necesitaba saber a fin de cumplir con los resultados de aprendizaje
esperados, se formularon las siguientes preguntas: ¢Qué se necesita averiguar para cumplir con
los resultados y alcanzar nuestra meta?, ¢ Qué se debe saber para poder cumplir con lo que se

pretende que los nifios aprendan?

4.6.4. [Expertos 0 asesores
Para este item la pregunta a la que se le busco dar respuesta fue: ;A quién se le debe
preguntar para obtener la informacion adecuada que conlleve a lograr los resultados deseados? En
este apartado se indago por las personas indicadas y que estuvieran disponibles para ser los
expertos que ayudarian a obtener la informacion pertinente para alcanzar los resultados

planteados, como se observa en la tabla 5.

4.6.5. Meétodo y apoyo con entrevistas

A conveniencia de esta investigacion y sus necesidades especificas, el método para
recolectar la informacion fue por medio de entrevistas individuales realizadas a cada uno de los
expertos. La categoria “apoyo con entrevistas” tampoco aparece en la literatura, pero se tuvo en
cuenta en el disefio para poder tener una relacién directa entre el experto, la pregunta y el método.
Las preguntas contenidas en la columna respectiva de la tabla 5 fueron las que se les hicieron a
los expertos, para asi fomentar un dialogo con estos y de esta manera se consiguieron las
respuestas adecuadas para realizar la visita virtual y lograr los resultados de aprendizajes

deseados. Para mantener el anonimato que se prometio en los consentimientos informados no se
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puso el nombre de los entrevistados, sino que se les asignaron iniciales compuestas por dos letras,

como se muestra en la siguiente tabla:

Tabla5

Preguntas de apoyo realizadas a los expertos para cada GLO

GLO Expertos o asesores Preguntas de apoyo para las entrevistas
- SO, estudiante de - ¢ Qué necesitaria conocer un estudiante de
biologia y auxiliar del quinto grado para comprender el
MUUA funcionamiento de las vacunas?

- ¢ De qué manera se puede fomentar en los
- Profesora EC y profesor | estudiantes de quinto grado el

COﬂOCImlef_ltO Y |cv cuestionamiento critico acerca de las
comprension vacunas?

- ¢ Qué temas recomendaria tener en cuenta

- EY, (bidloga y dentro del conocimiento sobre las vacunas
trabajadora del MUUA) | para trabajar con los estudiantes de quinto
grado?

-Segun su experiencia docente ¢;de qué
manera se puede fomentar la expresion de
ideas a través de un escrito en estudiantes de
quinto grado?

-AA, profesora - ¢{Qué creaciones o actividades (escritos,
Habilidades cooperadora dibujos, cuentos, historietas...) permiten que
los estudiantes de quinto grado expresen sus
-MA, docente jubilada ideas de una manera clara?

- ¢ Qué nos recomendaria al momento de
proponer que los estudiantes de quinto grado
realicen un escrito teniendo en cuenta las
habilidades de estos?
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- ¢ Segln su experiencia docente qué
actividad o actividades motivan a que los
estudiantes de quinto grado expresen sus
ideas?

Actitudes y valores

-NC y MR, nifios
estudiantes de quinto
grado

- ¢ Qué recomienda para que haya un trato
respetuoso hacia las ideas de los demas en el
aula de clases?

- (Qué recomienda para que haya un trato
respetuoso hacia las ideas de los demas en el
aula de clases?

- ¢ Que reglas de convivencia deben
establecerse en el aula de clases para que se
dé un trato respetuoso?

- ¢Como cree que se fomenta la escucha y el
respeto por las opiniones de los deméas?

- MA, docente jubilada

- AA, profesora
cooperadora

- ¢ De acuerdo a su experiencia docente qué
estrategias usa o ha usado para promover el
respeto en el aula de clase?

Disfrute,
inspiracion y
creatividad

-Profesora EC, profesor
CV y SO (estudiante de
biologia y auxiliar del
MUUA)

- ¢ Qué recomendaciones (metodologias,
temas...) nos da para que el tema de vacunas
sea inspirador para estudiantes de quinto
grado?

-CG, padre de familia

- ¢ Qué aspectos nota que le llama la
atencion a los nifios al visitar un museo o un
parque interactivo?

-0y S, adolescentes

- ¢ Qué es lo que mas les llama la atencion a
los nifios cuando van a visitar un museo o un
parque interactivo?
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-10, S, adolescentes y
DB, tecnologa en
educacion de las UVA
EPM

- (Qué temas pueden promover el interés y
la creatividad al momento de ensefar las
vacunas?

- ¢{Qué tipo de actividades ha notado que
prefieren los estudiantes cuando estan en
entornos virtuales?

-DB, tecnologa en
educacion de las UVA
EPM

- ¢ Qué nos puede indicar que los estudiantes
estan actuando de una forma consciente e
informada?

-DB, tecnologa en
educacion de las UVA
EPM y AA, profesora
cooperadora

Comportamiento y
progresion

- ¢ De qué manera se puede fomentar un
cambio conceptual en los estudiantes en
cuanto al tema de las vacunas?

-AA, profesora
cooperadora

- ¢ Qué nota en los estudiantes para decir que
tuvieron un cambio en su pensamiento
respecto a un tema en clase o en una salida
pedagdgica?

Fuente: Elaboracion propia.

4.7. Disefo general de la visita virtual

Con la intencién de que por medio de la visita virtual se pudieran alcanzar los resultados

de aprendizaje propuestos, se paso a planificar cada uno de los momentos que esta debia tener

haciendo uso del modelo planteado por el grupo canadiense GREM. A continuacion, se

expondran las actividades que se desarrollaron para cada una de las etapas (antes, durante y

despues).

4.7.1. Antes - preparacion y cuestionamientos

Lo que se hizo en este momento fue preparar a los participantes para la visita virtual,

entonces se les explico de manera detallada el proposito y los objetivos de las actividades que se

iban a desarrollar tanto en ese momento como en los dos siguientes. Para ello, se hizo una
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contextualizacion a través de un video (https://www.youtube.com/watch?v=NeWE2- BN8q), el

cual fue realizado especialmente para esta ocasion. En este se muestra un recorrido por la
Universidad de Antioquia y se cuenta concretamente donde queda, qué se alli y porqué es
importante para la ciudad y el departamento.

Después se habla del MUUA, en qué bloque se encuentra, se hablo sobre sus cuatro
colecciones y demaés actividades educativas que lo integran. Para terminar, se dialoga en torno a
la visita virtual, se contd que en este espacio virtual iban a encontrar tres salas con distintas
temaéticas, pero que en todas aprenderian sobre las vacunas a través de una serie de actividades y
juegos.

Mas adelante, para crear cuestionamientos en los estudiantes se fomenta una conversacion
bidireccional, que dio paso a hablar sobre variados aspectos sociales y cientificos del tema de las
vacunas, para esto se hicieron una serie de preguntas que pueden ser controversiales, con la
intencion de fomentar en ellos la curiosidad y posibles interrogantes, estas fueron las preguntas:

o ¢Crees que después de vacunarse eres inmune a la enfermedad?

o ¢(Piensas qué cuando se desarrolla una vacuna en poco tiempo quiere decir que no es
buena?

o ¢Crees que las vacunas no son seguras?

o ¢Crees qué las vacunas tienen microchips que permiten a los gobiernos estar en
posiciones de poder?

e ¢Crees que las vacunas enferman a los animales?
Para finalizar el primer momento, por medio de un video que simula un chat entre algunos

animales naturalizados de la sala de Ciencias Naturales del MUUA se les extendid la invitacion


https://www.youtube.com/watch?v=NeWE2-_BN8g
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para que se animaran a participar de la visita, posteriormente en la figura 9 se muestra un
fragmento de este.

Figura 9

Video-chat: “Algunos animales del MUUA tuvieron una conversacion via WhatsApp que te

queremos compartir”’.

ALGUNOS ANIMALES DEL MUUA

TUVIERON UNA CONVERSACION \ &5, Animales MUUA

VIA WHATSAPP QUE TE QUEREMOS | -
COMPARTIR -

Imaginense gue yo escuche que aca
en el MUUA van a hacer una visita
virtual sobre vacunas, entonces ;Queé
tal si les preguntamos a nuestro
curador si podemos asistir?

iSuper! y asi podemos aprender
muchas cosas interesantes sobre las

vacunas que en la escuela nunca nos
ensefiaron

Fuente Elaboracion propia
4.7.2. Durante - apropiacion y recoleccion de datos
En el durante se realizo la visita virtual al MUUA, como se muestra en la figura 10, esta
contd con tres salas: Animales, Pandemias y Microorganismos. Las salas contaron con cinco
actividades principales y cada una de ellas se relacion6 con cada una de las cinco categorias de

los GLO; los estudiantes también tuvieron la posibilidad de encontrar dos pausas activas, una de
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respiracion y otra de movilidad. Finalmente, se disefiaron algunos datos curiosos sobre las
vacunas, titulados “sabias qué” 'y algunos memes relacionados con la tematica de cada sala. En la
visita basada en el FCL los estudiantes tenian la posibilidad de ingresar al museo de forma
autonoma, para la visita dirigida las docentes practicantes orientaron cada una de las actividades
y los tiempos de estas.

Figura 10

Hall de la visita virtual al MUUA “El desconocido mundo de las vacunas’

)

+ :COMO INICIAR? A ENTRADA

@ genially
Fuente: Elaboracion propia
4.7.3. Después - evidencias y reflexiones a través de preguntas
Para finalizar, como se muestra en la figura 11, en este Gltimo momento se disefi6 un
juego llamado “El dado reflexivo”, el cual consto de seis preguntas y fue un instrumento usado
para recolectar informacion que se uso en los resultados y analisis. Por turnos, los participantes

“lanzaron” un dado y dependiendo del nimero que sacaron, respondieron la pregunta
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correspondiente, de esta manera se promovio una conversacion fluida y dindmica. Por esta razén,

a través de este insumo se pudo conocer un poco mas sobre las diversas percepciones con las que

quedaron los estudiantes después de realizar la visita, pero no solo respecto al tema de las

vacunas, sino también con aspectos relacionados con la experiencia como tal.

Figura 11

Actividad.: “El dado reflexivo”

1. sQué
enfiendes por
la palabra
"vacuna'?

2. ;Por gué son
importantes las
vacunas para las
personas y los
animales?

(@ genially

El dado reflexivo

4. ;Qué es lo que
mas les llama la
atencion del
recarrido virtual?
3. (Qué piensas de
que hayan personas
que tienen posturas
diferentes frente al
tema de las

5. ¢Consideras que
vacunas?

puedes fomentar un
cambio en tu familia
y en tus amigos mas
cercanos luego de
realizar |a visita
virtual?

Fuente: elaboracién propia

6. ;Qué tema
recomendarias
para trabajar en

una visita
virtual?

Como se ha mencionado anteriormente, durante la visita virtual los estudiantes realizaron

una serie de actividades, las que corresponden a los GLO de disfrute inspiracion y creatividad,

actitudes y valores, y comportamiento y progresion, las cuales se disefiaron con la finalidad de

que estos pudieran dejar una evidencia, que diera cuenta de los diversos aprendizajes obtenidos

hasta ese momento. Para recolectar dichas evidencias se hizo uso de herramientas virtuales, tales

como Padlet y Jamboard.
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4.8.Formulario de Google
Este formulario fue de vital importancia para la investigacion, porque permitié evidenciar el
proceso de los aprendizajes alcanzados por los estudiantes (en ambas visitas), considerando que
se realiz6 antes y después de la visita virtual. De esta manera, la herramienta sirvié como método
para evaluar, asi como para identificar la transformacion y apropiacion del tema de las vacunas
desde las diferentes salas. Este instrumento se tituld “El juego del semaforo” y por medio de este
los estudiantes respondieron nueve preguntas que se relacionaron directamente con los GLO, la
forma de responder fue a través de los colores del seméaforo (verde, amarillo y rojo), cada uno de
estos tuvo un significado, asi:
« Verde: comprendo la pregunta la puedo responder. Ademas, puedo escribir una evidencia
de ello.
o Amarillo: tengo una idea de cuél puede ser la respuesta a la pregunta y puedo escribir una
evidencia.
« Rojo: aln no estoy en la capacidad de responder a la pregunta.

Las preguntas presentaban situaciones hipotéticas ya que la idea no fue encontrar un
concepto tedrico como respuesta, sino indagar sobre como responderian a una situacion de las
presentadas en la cotidianidad. En el primer momento los estudiantes participantes respondieron
el formulario y asi se obtuvo la informacion del momento antes de la visita, que evidencid las
bases que tenian, las falencias, los conceptos que mas se debian reforzar y la forma en que ellos
entendian el tema de las vacunas, lo cual fue importante para el desarrollo del proyecto.

En la ultima sesion, se aplico el semaforo nuevamente para obtener la informacion del
momento despues de haber realizado la visita virtual y de tener acercamiento al tema a través de

las actividades y juegos. Con la informacion recolectada se realiz6 una comparacion de las
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respuestas de los dos grupos de estudiantes (los que realizaron la visita basada en FCL y los que

la hicieron dirigida) antes y después de realizar la visita virtual. La tabla 6 muestra las preguntas

del semaforo.

Tabla 6

Preguntas realizadas en el formulario de Google “El juego del semaforo”

GLO

Preguntas

Conocimiento y
comprension

Tu vecina se encuentra muy confundida sobre si
vacunarse, porque ella no sabe y no entiende qué son las
vacunas, ¢podrias explicarle a td vecina "qué es una
vacuna"?

Si tu abuela o abuelo te pregunta ;Cémo funciona una
vacuna?, ¢podrias responderle?, si es asi ¢ Qué le
responderias?

¢ Conoces algin mito sobre las vacunas? ;Podias
contarnos uno?

¢Sabes qué le pasa a tu cuerpo después de que eres
vacunado?

¢Sabes por qué las personas y animales se deben
vacunar?

Habilidades

Realiza un escrito (poema, trova, cancion), lo que ta
prefieras, donde expreses la importancia de las vacunas

Disfrute
inspiracion y
creatividad

Imaginate dentro de 20 afios siendo un gran cientifico o
cientifica y tienes la responsabilidad de crear una vacuna,
¢ Cual enfermedad combatirias? y ¢Por qué?
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8. Tu tio no se quiere vacunar porque dice que le van a
implantar un "microchip”. Todos tus amigos se estan
 Actitudesy valores burlando de él por tener esta idea. ¢ TU qué harias en este

caso?

9. Seguramente has escuchado en las noticias que en
algunos paises ya se estdn poniendo una tercera dosis de
la vacuna contra la COVID -19. Muchas personas
alrededor del mundo estan en una polémica por esta
situacion. ¢ Qué opinas de esto? ¢animarias a tus papas
para que se pongan una tercera dosis?, ;Por qué?

e Comportamientoy
progresion

Fuente: Elaboracion propia.

4.9.Consideraciones éticas

Teniendo en cuenta las caracteristicas del paradigma de la investigacion cualitativa, y que

este proyecto implicd la participacion de estudiantes de quinto grado de la IENSE, la toma de
fotografias y la grabacion de las sesiones, se tuvieron en cuenta los principios de respeto e
intimidad. Por ello, en primer lugar, se informo a la docente cooperadora, cuales serian los
objetivos, de qué manera y en cudles momentos se trabajaria. Después de obtener su aprobacion
se procedio a enviar los consentimientos informados a los estudiantes (ver anexo 2) y sus
respectivos acudientes (ver anexo 3), los cuales fueron elaborados en un formulario de Google
Forms. Del mismo modo y como se muestra en la tabla 7, toda la informacion fue transcrita

usando codigos para garantizar el anonimato de los participantes.
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Tabla7

Codificacion de los estudiantes participantes

Cadigo del estudiante | Grupo

El
E2
E3
E4
E5
E6
E7

E8
E9
E10 -
E1l
E12
E13
E14

E15

Fuente: Elaboracion propia.
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5. Andlisis de resultados
“El mero conocimiento no es sabiduria. La sabiduria sola tampoco basta. Son necesarios el
conocimiento, la sabiduria y la bondad para enseriar a otros hombres”

Héctor Abad Gomez.

El prop6sito de este apartado, es presentar la forma en que se procedio a hacer el
tratamiento de la informacidn recolectada mediante las diferentes fuentes, que para este caso
fueron: “El juego del semaforo”; las evidencias obtenidas durante la visita virtual “El
desconocido mundo de las vacunas” y las grabaciones de algunos encuentros con 10s estudiantes,
para asi poder dar respuesta a los objetivos planteados y posteriormente a la pregunta de
investigacion. Para dar respuesta a los objetivos propuestos se dividié este capitulo en tres

categorias:

e Relaciones entre los GLO y el FCL para el disefio de la visita virtual.

e Visitar el MUUA por FCL o dirigidos. ¢Quiénes aprendieron mas?

¢ Influencia del FCL sobre los aprendizajes en las diferentes salas de la visita virtual.

5.1.Relaciones entre los GLO y el FCL para el disefio de la visita virtual

Con el fin de establecer una relacion entre estos dos conceptos, se disefiaron y aplicaron
los GLO, los cuales fueron construidos con la finalidad de que respondiera a las necesidades
especificas de la presente investigacion. Ahora se mostrara el proceso que se llevo a cabo, luego
de realizar el disefio y aplicacion de los GLO, y como a partir de la informacion recolectada a

partir de estos se establece una relacion con el FCL.
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5.1.1. Sintesis de entrevistas y toma de decisiones

Respecto a la sintesis de las entrevistas, lo primero que se hizo fue transcribir cada una de las

éstas para luego analizarlas y de esta manera se extrajo la informacion que fue atil para cumplir

tanto con los objetivos de la investigacion, como los resultados de aprendizaje planteados en la

estructuracion de los GLO. Por lo tanto, en la tabla 8 se muestran algunas respuestas que dieron

los expertos, como gracias a este procedimiento se pudo disefiar la visita virtual y que esta tuviera

una relacion directa con el FCL.

Tabla 8

Respuestas y aportes que dieron los expertos

GLO

Aportes a la investigacion

Actividad que se realizé

Conocimiento y
comprension

C.V: Hablar un poco de la historia de las
vacunas. Lograr que los nifios entiendan que
las vacunas se realizan a partir de virus y
bacterias (las mismas que nos enferman).

Video introductorio:
“Conoce la historia de las
vacunas”

Conocimiento y
comprension

E.C: Realizar historias enfocadas en
animales y que se relacionen con el tema de
las vacunas y hablar de los murciélagos
desde su importancia y por qué no se deben
estigmatizar.

Historieta: “La culpa no es
de los murciélagos”
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Disfrute C.G: Mostrar a los nifios fotografias de virus | Imagen interactiva: “El
inspiracion y y bacterias (como se ven a través del fantastico mundo de los
creatividad microscopio) microorganismos”
Disfrute D.B: Usar ejemplos que se relacionen Videos: “Vacunacion de
inspiracion y directamente con la vida cotidiana o el mascotas”
creatividad contexto de los nifios
“;Qué sucede después de
que vacunamos a nuestras
mascotas?”’
Actitudes y M.C: Hacer actividades donde cada uno de | Audios cortos: “; Tt qué
valores los integrantes del grupo de trabajo tengan harias?”
que dar su opinion.
Actividad, A.A: Promover un acercamiento a Videos e infografias:

conocimiento y

comprension

investigaciones cientificas sobre vacunas,

“Mitos y verdades sobre

las vacunas”

Fuente: Elaboracion propia.

Al tiempo que se planeaban las actividades que tendria la visita, también se analizé de

acuerdo a lo dicho por los expertos de qué manera se haria el disefio. Esta -la visita virtual- debia

responder a dos aspectos importantes: primero, los estudiantes debian vivir una experiencia

donde lograran diversos aprendizajes sobre las vacunas y segundo, que pudieran llevar a cabo el

proceso de manera auténoma. Eso implicé que todo lo que hubiera en la visita fuera totalmente

claro, para que los alumnos a partir de una breve explicacion pudieran moverse en el espacio

virtual y lograran realizarla completamente. Los expertos también dieron recomendaciones para

realizar la visita basada en el FCL, a continuacion, se muestran algunas de ellas:
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o C.V: Hacer sentir a los nifios importantes, que ellos sepan que tienen un papel
fundamental.

« 1.O: Enlazar lo conceptual con lo didactico, buscar que la forma de aprender sea
divertida.

« E.C: Darle importancia a las decisiones que los chicos desean hacer, para asi darles
protagonismo.

En relacién con lo anteriormente mencionado, se tomaron las siguientes decisiones para el
disefio de la visita, en esta ocasion se puso como eje central el FCL. Como se muestra en la figura
12 lo que se hizo fue recrear en forma animada ciertos espacios del MUUA como la entrada y el
hall mediante la licencia gratuita del programa Icograms, para que los estudiantes sintieran que
en realidad estaban visitando este lugar. Los botones interactivos facilitaron la comprension de lo
que alli debian hacer, ya que permitieron que los estudiantes accedieran a todas las actividades y
juegos de manera intuitiva.

Figura 12

Entrada al MUUA - Visita virtual “el desconocido mundo de las vacunas”

@ geniaty

Fuente: Elaboracion propia.
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Al igual que las actividades y el disefio por FCL, la decision de crear tres salas con
diferentes temas se dedujo de los aportes obtenidos en las entrevistas hechas a los expertos;
algunos de estos comentaron que el tema de vacunas se puede relacionar con otros aspectos que
resultan llamativos para los estudiantes, por ejemplo:

e C.V: Usar informacion sobre las vacunas que se relacionen con los animales.
« D.B: Hablar de las pandemias que han ocurrido y enlazar esto con algunos animales.

Por esta razdn, la visita virtual contiene tres salas distintas (figura 13): Animales,
Pandemias y Microorganismos. Los nombres sugieren las tematicas de cada una de estas, pero no
hacen una diferenciacion sobre lo que se buscé que los participantes aprendieran (resultados de
aprendizaje), que en este caso fue el tema de las vacunas. A las salas se accede a través de los
botones interactivos que se muestran en los circulos rojos. Por medio del boton amarillo se
accede a la sala de Animales, el verde es para la sala de Pandemias y el azul para la de
Microorganismos.

Figura 13

Hall del MUUA - Visita virtual “El desconocido mundo de las vacunas’

@ genially

Fuente: Elaboracion propia.
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De acuerdo con Falk y Dierking (2002), el Free-Choice Learning (aprendizaje por libre
eleccion) explica la forma como se produce la elaboracion del conocimiento por parte de los
aprendices, cuando se encuentran en espacios de educacion no formal. En estos lugares, el
individuo es responsable del control y direccion del aprendizaje, porque él decide dénde, con
quién, cuadndo y qué quiere aprender. Dicho lo anterior, se mostraran las opciones que tuvieron
los nifios que hicieron la visita basada en el FCL:

o Elegir qué sala visitarian (Animales, Pandemias o Microorganismos).

e Hacer las actividades en el orden y tiempo que ellos desearan, teniendo en cuenta que

contaban con 1h:40 minutos.

o Explorar de forma autobnoma toda la sala y sus contenidos, para ello se les envi6 el link o

URL de la visita virtual.

De igual manera es importante mencionar que durante la visita los estudiantes estuvieron
acompafados por las autoras de esta investigacion (docentes practicantes), quienes orientaron las
diversas actividades y estuvieron disponibles por si surgia alguna inquietud. También, en todos
los espacios disefiados habia indicaciones claras y concisas a las que los estudiantes podian
acceder para mejorar la comprension y la intuicion al momento de realizar el recorrido, estas
contenian los objetivos de la visita, lo que alli encontrarian y de qué manera se accedia a las
actividades y juegos.

5.1.2. Actividades por sala

La visita virtual se titulé “El desconocido mundo de las vacunas” y se elaboro en su
totalidad usando la version gratuita del programa Genially:

(https://view.qgenial.ly/6095f5a83a38110d93f1232d/interactive-content-visita-virtual-el-

desconocido-mundo-de-las-vacunas). Como se muestra en las figuras 14, 15 y 16, cada sala



https://view.genial.ly/6095f5a83a38110d93f1232d/interactive-content-visita-virtual-el-desconocido-mundo-de-las-vacunas
https://view.genial.ly/6095f5a83a38110d93f1232d/interactive-content-visita-virtual-el-desconocido-mundo-de-las-vacunas
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cuenta con cinco actividades, algunas de estas son especificas y otras se comparten en las tres

da una de estas, a qué GLO pertenecen y lo que se

7

iran ca

salas. Posteriormente, se descr

-7z

pretendio con cada una de ellas.

Figura 14

Sala de Animales
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: Elaboracion propia.

Fuente

Figura 15
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Sala de Pandemias

i0n propia.

Elaboracié

Fuente
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Figura 16

Sala de Microorganismos

Sala OF Micmarganismos B |

Fuente: Elaboracion propia.

5.1.2.1.Sala de Animales

5.1.2.1.1. Actividad 1
Esta actividad es una imagen interactiva realizada en Genially titulada “Aprendamos sobre
vacunacion animal”, corresponde al GLO de conocimiento y comprension y como se muestra en
la figura 9 cuenta con cuatro elementos interactivos. En el primero hay un video, en el cual se
habla del por qué, el para qué y la importancia de vacunar a los perros y gatos, que generalmente
se tienen en los hogares como mascotas. En el segundo elemento hay otro video titulado “;Qué
sucede después de que vacunamos a nuestras mascotas?”” En este se cuenta qué les pasa a los
animales después de que son vacunados, cOmo su sistema inmune se estimula gracias a las
vacunas Yy asi crear defensas contra un virus o bacterias que los puede llegar a enfermar. Para
terminar, hay un juego (figura 17), la intencion de este es poder hacer una pequefia
retroalimentacion de lo visto en esta parte a partir de unas pistas cortas los estudiantes debian leer

para asi conocer sobre qué concepto se estaba hablando.
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Figura 17

Actividad 1: correspondiente al GLO de conocimiento y comprension
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@genially a
Fuente: Elaboracion propia.

Figura 18

Juego: “Descubre sobre qué estamos hablando?

@ ocnialy a

Fuente: Elaboracion propia.
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5.1.2.1.2. Actividad 2

Esta atiende al GLO de habilidades y cuenta con dos elementos interactivos, en el primero
hay una historieta que lleva por titulo "La culpa no es de los murciélagos” (se muestra en la
figura 19) donde un perro llamado Max le hace una serie de preguntas a un murciélago llamado
Roby. Lo que se buscé fue que los estudiantes comprendieran de manera sencilla y directa que
mas all& de los riesgos epidemioldgicos asociados a estos animales, las causas y consecuencias de
esta Ultima pandemia y de muchas otras, estan ligadas a los humanos y su actuar, ya que la
colonizacion de espacios naturales, la devastacion de habitats y la decadencia de la biodiversidad,
son factores que pueden causar enfermedades infecciosas -en este caso zoonosis- (Jeffries,
2020).

Figura 19

Historieta: “La culpa no es de los murciélagos”

i LA CULPA NO ES DE LOS MURCIELAGOS i

Al igual que muchos otros animales Y es realmente raro que los
silvestres nosotros también humanos se contagien Con estos
tenemos virus y bacterias en microorganismos..
nuestro cuerpo...

Hola, yo soy Roby y les contaré
lo que reaimente pasé..

Cuando esto pasa es porque los humanos )
han invadido mucho nuestro ecosistema, lo
que hace que Cada vez estemos en mds
Contacto..

V' excaimaie s st e Ademds, los cientificos ain no estan

J cupa de los malos comportamientos de los seguros cudl es el origen del virus ya que

" humanos al destruir e invadir nuestro €s una tarea bastante compleja
hogar
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i LA CULPA NO ES DE LOS MURCIELAGOS i

Al igual que muchos otros animales Y es realmente raro que los
silvestres nosotros también humanos se contagien con estos
tenemos virus y bacterias en miCroorganismos...
nuestro cuerpo...

Hola, yo soy Roby y les contaré
lo que realmente pasé..

Cuando esto pasa es porque los humanos )
han invadido mucho nuestro ecosistema, lo
que hace que cada vez estemos en mds
contacto..

Ademas, los cientificos ain no estan
seguros cudl es el origen del virus ya que
es una tarea bastante compleja

Bl En conclusion, no es nuestra culpa. Es
il culpa de los malos comportamientos de los
" humanos al destruir e invadir nuestro
hogar

Fuente: Elaboracion propia.

También, mediante dos infografias (figura 20) se mostré cudl es el impacto negativo que

tienen ciertas actividades humanas como la deforestacién, los mercados de animales, la

recoleccion y tréfico de especies animales, asi como su relacion con la propagacion de diferentes

virus y bacterias que después pueden causar enfermedades a los humanos. Finalmente, en el

Gltimo boton interactivo hay una imagen donde se les especifica que los estudiantes deben

elaborar un escrito corto donde le contaran a Roby la importancia de las vacunas, ya que este fue

proposito planteado para este GLO.
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Figura 20

Infografias: relacion de los dafios ambientales con la propagacion de enfermedades zoonéticas.

Larutade las
epidemias
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Recoleccion de
» especies y trafico

Fuente: Elaboracion propia.

5.1.2.1.3. Actividad 4

Bosques:
nuestro antivirus

EERIS,

La siguiente actividad se tituld “Juego memoria” y obedece al GLO de disfrute,

inspiracion y creatividad. La intencién principal de esta actividad fue que los estudiantes

pudieran disfrutar y recrearse un poco durante la visita virtual. Como se muestra en la figura 21,

este consta de una serie de iméagenes alusivas al tema de las vacunas, los estudiantes

memorizaban su posicion para cuando les saliera una imagen de manera aleatoria, acertaran

donde se encontraba.
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Figura 21

Actividad: “Juego de memoria”
Donde esta...

@ oenaty ﬂ

Fuente: Elaboracion propia.

5.1.2.2.Sala Pandemias

5.1.2.2.1. Actividad 1

Como se muestra en la figura 22 la primera actividad de esta sala cuenta con tres

elementos interactivos y da respuesta al GLO de conocimiento y comprension. En el primero hay
una infografia titulada “;Qué es una pandemia?” donde se ensefia qué es una pandemia, como se
produce, por qué son necesarias las medidas de bioseguridad y cuéles son los métodos eficaces
para responder a esta. Luego, en el botén nimero dos y nimero tres hay una serie de juegos
realizados en la suscripcion gratuita del programa Wordwall. En el primero, debian seleccionar
las palabras correctas para darle sentido a las frases que se propusieron, como se muestra en la
figura 23, estas trataban sobre lo que significan las pandemias. Para el juego ubicado en el boton

namero tres, la idea fue que los estudiantes organizaran en orden una serie de palabras, para asi
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formar frases completas y con sentido, estas describen la relacién de las pandemias con las
vacunas.

Figura 22

Actividad 1: Sala Pandemias.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 23

Juego: “Ordena las palabras y arma una frase con sentido”.

Selellama ala

propagacion mundial
de una nueva :

Fuente: Elaboracion propia.

0:22
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5.1.2.2.2. Actividad 2

Esta actividad corresponde al GLO de habilidades, inicialmente se mostrd una imagen con
una serie de botones interactivos, los cuales contienen informacion en un pequefio texto sobre
diversas pandemias que han ocurrido y una imagen alusiva (figura 24). En segunda instancia, hay
un pequefio juego de “verdadero o falso” realizado a partir de afirmaciones que se relacionan con
el tema de las vacunas, luego de dar la respuesta (verdadero o falso) se otorga una
retroalimentacion, este juego se hizo con la finalidad de que los estudiantes aprendieran la
funcion de las vacunas, su importancia y controvirtieran algunos mitos sobre estas. A
continuacion, se muestra un ejemplo:
Afirmacién: Las vacunas debilitan el sistema inmunolégico.
Retroalimentacion: Falso. Las vacunas refuerzan el sistema inmunol6gico, ayudando a prevenir
enfermedades infecciosas que son graves y potencialmente mortales.

En Gltimo lugar, para poder dar respuesta al resultado de aprendizaje, los estudiantes
escribieron un cuento corto, inspirados en las diversas pandemias vistas y en el juego de
“verdadero o falso”.

Figura 24

Actividad: “Las pandemias mas importantes para la historia de la humanidad”

Fuente: Elaboracion propia
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5.1.2.3.Sala microorganismos
5.1.2.3.1. Actividad 1

La primera actividad de esta sala corresponde al GLO de conocimiento y comprension, se
compuso de tres elementos interactivos, como se muestra en la figura 25. En el primero hay una
imagen interactiva realizada a partir de un montaje existente en la sala de ciencias naturales del
MUUA (figura 26), la cual se tituld “El fantastico mundo de los microorganismos” y al dar clic
sobre los botones se pueden conocer algunos de los microorganismos que viven naturalmente en
nuestro cuerpo y como nos ayudan con diversas funciones vitales. También, se encuentran
algunos datos curiosos sobre estos, para comprender que no todos los microorganismos causan
enfermedades y que incluso muchos son necesarios para llevar una vida sana y prolongada.

En el boton interactivo nimero dos se encuentra un video con algunos mitos y verdades
sobre las vacunas y en el boton nimero tres hay una infografia titulada “;Coémo funcionan los
microorganismos en las vacunas?” En esta se cuenta que el objetivo de las vacunas es que nuestro
sistema inmune aprenda a reconocer los virus y bacterias que nos enferman, para poder
“atacarlos” en una futura ocasion. Asi mismo, se cuenta en dicha infografia que las vacunas se
elaboran a partir de esos microorganismos que causan alguna patologia y que para dicho fin estos

se inhabilitan, debilitan o se usa una parte de estos.
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Figura 25

Actividad 1: Sala Microorganismos
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Figura 26

Actividad: “El fantdstico mundo de los microorganismos”
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5.1.2.3.2. Actividad 2
Esta alude al GLO de habilidades y como se presenta en la figura 27, consta de dos videos

interactivos publicados en Youtube. Estos muestran la funcion de las vacunas y de qué manera
ayudan a prevenir enfermedades infecciosas causadas por virus o bacterias, el primero lo hace a
partir de una historia realizada con ilustraciones y usando el tema de la COVID -19, el otro lo
hace por medio de una cancidn infantil, usando una serie de rimas para dar explicaciones
concretas y sencillas. La idea de ilustrar a los estudiantes de esta manera fue que al finalizar
pudieran escribir una cancion corta (mediante el programa padlet) para asi atender al GLO de
habilidades.

Figura 27

Actividad 2: Sala Pandemias

LA VACUNA DEL COVID-19,
EXPLICADA CON DIBUJOS

Fuente: Elaboracion propia.
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5.1.2.4.Actividades compartidas
5.1.2.4.1. Actividad 3 - Para todas las salas
Como se evidencia en la figura 28, al lado izquierdo aparece un audio corto con una

imagen alusiva. Esta actividad corresponde al GLO de actitudes y valores, para cada sala se relata
una situacion problema especifica, pero la intencidn fue la misma, que los estudiantes al finalizar
el audio respondieran la pregunta: “; Tu qué harias?” (titulo de la actividad) a través del programa
Padlet. Por ejemplo, la situacion de la sala de Animales cuenta de forma general la siguiente
situacion: una familia adopt6 un perro, pero cuando lo iban a llevar a vacunar su abuela se negd
rotundamente, enfatizando en que estas no son necesarias.

Es relevante mencionar que en la actividad “Mitos y curiosidades de las vacunas”
realizada en el momento antes de la visita virtual se foment6 una conversacion con los
estudiantes, alli se les enfatizé el respeto hacia las diversas posturas que tienen las personas en
cuanto al tema de las vacunas y se les explico que lo importante es tener unas bases solidas para
dialogar con las personas y desde el respeto comprender de dénde vienen sus creencias. Es asi
como esta actividad es una continuacion de la ya mencionada.

Figura 28

Actividad 3: “;Tu qué harias?”
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Fuente: Elaboracion propia
5.1.2.4.2. Actividad 4 - Sala Pandemias y Microorganismos

Como se explicé anteriormente, cada sala cuenta con cinco actividades principales, la
namero cuatro da respuesta al GLO de disfrute inspiracion y creatividad, alli los estudiantes se
encontraron con algunos juegos que permitieron que la visita virtual tuviera espacios de
esparcimiento. Para la sala de Pandemias y Microorganismos, el juego (figura 29) consistio en
hacer un apareamiento de iméagenes, estas hacen alusion al tema de las vacunas.

Ademas de la anterior actividad, cada sala cuenta con videos cortos que cuentan algin
mito y su verdad correspondiente sobre las vacunas. También, para este GLO se hicieron una
serie de memes (como muestra la figura 31), estos constan de una imagen y un texto alusivo al
tema de las vacunas que pretende ser gracioso 0 que puede generar cierta controversia, estaban
repartidos por cada sala y se podia acceder a ellos por medio de los botones interactivos, los
cuales se sefialan en la figura 30.

Figura 29

Actividad 4: “Juego de apareamiento”

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 30

“Sala Pandemias”

+ INSTRUCCIOES

€ HALL

@ genialy a
Fuente: Elaboracion propia

Figura 31

Meme alusivo al GLO de disfrute, inspiracion y creatividad

Bylalelno'ovacunas nace 7 aios

Fuente: Elaboracion propia
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5.1.2.4.3. Actividad 5 — Para todas las salas
Para finalizar, esta actividad corresponde al GLO de comportamiento y progresion, esta

contiene una imagen con unas indicaciones, como se evidencia en la figura 32, se debia presionar
sobre ella para dirigirse a un Jamboard, el cual sirvi6 de insumo para que los participantes
realizaran un cartel donde expresaran su opinion sobre la importancia de las vacunas, alli se
plantea que participaran en una “marcha” sobre la importancia de las vacunas, entonces se les
indicd que en la pizarra interactiva podian usar imagenes, texto y diversas decoraciones para
elaborar su cartel.

Figura 32

Actividad 5: “Realizo un cartel que informa la importancia de las vacunas”™
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Fuente: Elaboracion propia

Como se viene comentando a lo largo de los resultados y analisis de este apartado, los
GLO significaron una fuente de preparacion y planeacion de la visita virtual “El desconocido
mundo de las vacunas”. Estos permitieron que se pudieran desarrollar todo tipo de actividades,

juegos, lecturas, entre otros insumos que estuvieran orientados a cumplir con lo establecido en los



91
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

resultados de aprendizaje. Igualmente, posibilitaron tener una mirada mas holistica del proceso
ensefianza-aprendizaje que se llevo a cabo, porque a partir de estos no solo se penso en los
aprendizajes conceptuales o tedricos, sino que también se tuvieron en cuenta aspectos formativos
importantes, como las habilidades, actitudes, valores, progresion de los comportamientos, entre
otros.

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, este primer apartado es un claro
ejemplo de cdmo los centros de educacion no formal pueden proyectar sus actividades sociales,
culturales y cientificas, con la intencion de medir el impacto que tienen en sus visitantes. Por
ejemplo, para esta investigacion fue de vital importancia llevar a cabo el desarrollo y aplicacion
de los GLO, para asi encontrar el camino mas preciso y certero de ensefiar exitosamente el tema
de las vacunas, teniendo en cuenta el contexto y condiciones de los estudiantes participantes.

5.2.Visitar el MUUA por FCL o dirigidos. ¢Quiénes aprendieron mas?

Las fuentes de informacion usadas para comparar los resultados de los aprendizajes
obtenidos por los estudiantes que realizaron ambas visitas (FCL y dirigida) fueron las siguientes:
El formulario de Google titulado “El juego del semaforo”, el cual se aplicé antes y después de la
visita virtual, lo recolectado a partir de este se sistematiz6é en un documento de Excel. Como se
explico en el apartado anterior, los estudiantes realizaron actividades y juegos durante la visita
virtual y en ellas debian dejar algunas evidencias, entonces, estas también se usaron para
responder a los analisis de este apartado, de esta manera se hizo la comparacion entre las
respuestas de los estudiantes que realizaron la visita dirigida y los que la hicieron basada en el
FCL. Dicho lo anterior, en el siguiente apartado se mostraran las preguntas que corresponden a

cada uno de los GLO, las respuestas mas relevantes (tal cual las escribieron los estudiantes) y que
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tuvieron una mayor incidencia, estas contienen gran cantidad de errores ortograficos y esto
demuestra la necesidad de afianzar los procesos escriturales de los estudiantes.
5.2.1. Visita dirigida - Momento Antes

5.2.1.1.Preguntas correspondientes al GLO de conocimiento y comprension

e Tu vecina se encuentra muy confundida sobre si vacunarse o no, porque ella no sabe y no
entiende qué son las vacunas, ¢podrias explicarle a tu vecina "qué es una vacuna™?

Para esta pregunta las respuestas mas comunes fueron: “El: Las vacunas son el virus
debilitado el cual nos da inmunidad”y “E3: Las vacunas son un tipo de medicamento antivirus
es una inyeccion con la cual podemos evitar enfermarnos”. Cinco de los estudiantes
respondieron en verde la pregunta y solo dos de ellos marcaron el seméaforo en rojo (no
respondieron). En este caso comentaron que las vacunas son virus debilitados y que ayudan a
combatir enfermedades, como se muestra en las respuestas mostradas anteriormente ain hay una
falta en el desarrollo de sus ideas, porgue, aunque dan algunas explicaciones gque son ciertas no se
concretan bien y se dan de manera muy general.

e Situ abuela o abuelo te pregunta ;Como funciona una vacuna?, ;podrias responderle?, si
es asi; ¢Qué le responderias?

“E4: es facil simplemente es el virus debilitado”, “E7: las vacunas nos dan un escudo
protector para nuestro cuerpo y nos ayudan a no enfermarnos™. En esta pregunta los estudiantes
tuvieron mayor dificultad al momento de responder, porque solo dos de ellos pudieron dar una
explicacion y como se evidencia lo expuesto por ellos estd méas orientado a contar qué es una

vacuna y no el funcionamiento de esta.

e ;Conoces algun mito sobre las vacunas? ¢Podias contarnos uno?
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Las respuestas mas comunes y relevantes para esta pregunta fueron: "E7:te vacunas
contra el covid-19 te ponen un chip y deciden que hacer lo que quieran con tu cuerpo
/MENTIRA! NO Caiga”, “E6: que si me ponen una vacuna me ponen un chip para sacarme
informacion”. De los siete participantes de esta visita, solo dos respondieron a esta pregunta,
estos hablan sobre el mito del “chip”, debido a que durante este afio (2021) con la aplicacion de
las vacunas contra la COVID-19 este mito estuvo en mucho auge, se nombro bastante en medios
de comunicacion y redes sociales. Aungue las vacunas han representado una controversia a lo
largo de la historia y las personas tienen variadas creencias sobre éstas, se evidencia que los
alumnos tienen desconocimiento en este aspecto ya que no pudieron nombrar mas mitos.

e ;Sabes qué le pasa a tu cuerpo después de que eres vacunado?

“E2: nuestro cuerpo después de vacunarnos empieza a combatir y a crear células que pelean
contra el Virus”, “E7: CREA UNAS DEFENSAS PARA QUE NOS DEFIENDAN CONTRA EL
VIRUS”. Esta pregunta fue respondida por cuatro estudiantes (marcaron el seméaforo en verde o
amarillo) y se evidencian argumentos acertados, aunque hace falta mas profundidad y desarrollo
en sus ideas, todos concuerdan en que después de la vacunacion el cuerpo crea un sistema de

defensas que actua como método de defensa.

e ;Sabes por qué las personas y animales se vacunan?

Todos los estudiantes lograron dar una respuesta a esta pregunta y en forma general
comentaron lo siguiente: “E1: Para tener salud porque vacunas tendras mejor salud te vacunas
puedes enfermar y morir”, “E3: para contrarrestar una enfermedad, bacteria o virus”y “E4.:
las personas y los animales son vacunados para que no se enfermen y no transmitan

enfermedades”. Como se muestra, las respuestas se dan de forma general, es decir, hablan de que
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las vacunas curan enfermedades, pero no especifican de qué tipo, esto quiere decir que, si tienen
algunas ideas sobre la importancia de las vacunas y para qué sirven, pero ain son muy simples 'y
carecen de argumentacion.

5.2.1.2.Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades

e Realiza un escrito (poema, trova, cancion), lo que tu prefieras, donde expreses la

importancia de las vacunas.

Esta pregunta no debia ser respondida a través de los colores (verde, amarillo o rojo),
entonces, todos los estudiantes dieron alguna respuesta, las mas comunes y relevantes fueron:
“E2: las vacunas son muy importantes ya que nos ayudan a combatir el virus cuando entra a
nuestros cuerpos y a terminar el virus por completo” y “E3: las vacunas son un liquido hermoso
el cual nos ayuda a sobrevivir a todos . Para este GLO los escritos fueron muy simples y cortos,
como se dijo anteriormente, los estudiantes tienen ciertas fallas en concretar y ampliar sus
concepciones, puede ser por falta de conocimientos en el tema y/o porque aun sus habilidades
escriturales han sido poco desarrolladas.

5.2.1.3.Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute inspiracion y creatividad

¢ Imaginate dentro de 20 afios siendo un gran cientifico o cientifica y tienes la
responsabilidad de crear una vacuna, ¢ Cuél enfermedad combatirias? y ¢Por que?

Al igual que la respuesta anterior, cada estudiante dio alguna respuesta para esta pregunta.
algunos de los escritos fueron: “E3: Yo creo que en 20 aiios estaran los zombies y crearia una
vacuna para que no se contajien la aria por que si todos los sere humanos nos con vertimos en
zombies estara estinta la rasa humana y algunos animales”y “E5:combatiria una especie de

varicela avanzada para que los nifios del futuro no tengan que sufrir por esta enfermedad”. Para
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esta pregunta los estudiantes mostraron creatividad en sus escritos, ya que la idea es que pudieran
relatar lo que ellos desearan, sin importar si era algo real o imaginario. No todos lo hicieron de
esta manera, ya que la crisis sanitaria que estamos viviendo los influencio bastante y por ello
escribieron sobre este tema especifico. Al momento de responder esta pregunta, los estudiantes
tenian ciertos conflictos, no comprendian que podian escribir lo que quisieran y que no habia
respuestas acertadas o incorrectas. Generalmente comentaban: “profe, ;qué escribo?”, ““;en serio
puedo escribir lo que yo quiera?”, lo cual evidencia una fuerte dependencia reguladora frente a
las directrices y decisiones del maestro.

5.2.1.4.Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores

e Tu tio no se quiere vacunar porque dice que le van a implantar un "microchip". Todos tus

amigos se estan burlando de €l por tener esta idea. ¢ TU qué harias en este caso?

Algunas de las respuestas a esta pregunta fueron: “E4: para explicarle a mi tio que €S0 no
es verdad y que la realidad es que evita que la enfermedad nos mate” y “E6: para poder estar
sanos”. Las respuestas de esta pregunta fueron bastante ambiguas, la mayoria de los estudiantes
no pudieron dar un argumento claro, incluso dos de ellos comentaron “no sé” como respuesta.
Como se evidencia, lo relatado alude simplemente a algunas funciones de las vacunas, pero sin
mayor profundidad. Ademas, no hacen ningun énfasis en el valor del respeto (el cual convoca a
este GLO).

5.2.1.5.Pregunta correspondiente al GLO de Comportamiento y progresion

e Seguramente has escuchado en las noticias que en algunos paises ya se estan poniendo
una tercera dosis de la vacuna contra la COVID -19. Muchas personas alrededor del
mundo estan en una polémica por esta situacion. ;Qué opinas de esto? ;animarias a tus

papas para que se pongan una tercera dosis?, ¢Por qué?
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Al igual que la pregunta anterior, las respuestas o fueron muy ambiguas o los estudiantes
no entendieron el enunciado y aclararon que aun no comprendian bien la situacién que se les
planted, algunas de las respuestas fueron: “E4: por que es hasta mejor ya que estamos mas
seguros y nos protegemos mejor”’, “El: No lebeo [le veo] necesario la tercera dosis” y “E7: N0
comprendo la situacion porque aun no tengo la vacuna”. Otra razén puede ser que los
estudiantes atin no habian escuchado que se estaba llevando a cabo la aplicacion de la tercera
dosis contra la COVID -19 en algunos paises.

5.2.2. Momento Después

5.2.2.1.Preguntas correspondientes al GLO de conocimiento y comprension

e Tu vecina se encuentra muy confundida sobre si vacunarse o no, porque ella no sabe y no
entiende qué son las vacunas, ¢podrias explicarle a tu vecina "qué es una vacuna"?

Todos los estudiantes respondieron a esta pregunta y la marcaron con color verde, lo cual
demuestra que se sintieron mas capacitados y seguros para dar sus argumentos, estas fueron
algunas de sus respuestas: “El: es facil las vacunas son anticuerpos que entrenan a tus defensas
€s0 no quiere decir que no te va a dar si no que te puede dar pero mas suave con sintomas leves
facil no :D”’ y “ET: una vacuna es una pequefia dosis de la enfermedad para que muestro cuerpo
aprenda a defenderse contra el virus cuando nos de no nos enférmenos tan duro” En
comparacion a las respuestas dadas en el momento del antes, para esta pregunta se nota como los
estudiantes avanzaron un poco mas en sus ideas y fueron mas claros y concisos en lo que
expresaron, como se muestra, estos hablaron de conceptos como defensas, sintomas leves y como
las vacunas ayudan a prevenir enfermedades (explicaciones que no fueron dadas en el antes de la

visita).
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e Si tu abuela o abuelo te pregunta ¢ Cémo funciona una vacuna?, ;podrias responderle?, si
es asi; ¢Qué le responderias?

Cinco de los estudiantes pudieron dar una respuesta y dos de ellos marcaron el seméaforo
en rojo (no contestaron), se muestra un avance al respecto, ya que anteriormente solo dos de ellos
dieron alguna explicacidn, estas son algunas de las evidencias: “E6. es un virus inactivado que
ayuda a crear memoria por si después nos contagimos no no de tan duro una enfermeda "E2:
“las vacunas sirven como barrera o escudo protector para nuestro cuerpo y nos ayuda a
combatir las enfermedades” y “E4.: mira es un tema muy facil te protege en pocas palabras
imagina que tus defensas son un boxeador practica practica para el momento de la pelea le vaya
mejor”. Los estudiantes lograron dar respuestas mas acertadas a esta pregunta y la dificultad que
hubo en el momento del antes disminuyd, porque a través de sus palabras lograron describir
diversas funcionalidades de las vacunas. Por ejemplo, mencionaron que estas (las vacunas)
funcionan como un método de proteccidn y de prevencion, estas son afirmaciones realmente
importantes, ya que en ocasiones las personas tienen la creencia de que estas curan enfermedades
y esto es totalmente falso.

e ;Conoces algun mito sobre las vacunas? ¢Podias contarnos uno?

En esta ocasion seis de los estudiantes pudieron responder la pregunta y la marcaron con
color verde, ello indica un avance significativo en relacion a lo expuesto antes de la visita virtual,
Las respuestas en comun fueron: “E3: Las vacunas son letales para los humanos. Falso la
vacunas no son letales en cambio son lo mejor para el cuerpo humano y animal”, “E7: que las
vacunas nos enferman y tienen quimicos malos, y que tienen un chib” y “que nos controlan con
las vaucunas y que nos dan otras enfermedades”. Como se mostré anteriormente, los estudiantes

que respondieron esta pregunta antes de la visita solo hablaron del mito del “microchip”, pero
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ahora pudieron contar otros diferentes a este, por ejemplo, mencionaron que las vacunas tienen
quimicos malos o que estas causan otras enfermedades.
e ;Sabes qué le pasa a tu cuerpo después de que eres vacunado?

Todos los estudiantes participantes lograron dar alguna respuesta a esta pregunta, esto
muestra avances, ya que que anteriormente tres de ellos no respondieron y marcaron el semaforo
en rojo, algunas de las respuestas fueron: “E2: Tu cuerpo crea defensas en tu sistema
inmunologico”, “ES5:si nuestro cuerp0 empieza a combatir el virus muerto y guarda una
memoria de el” y “El: después de que el cuerpo es vacunado uno puede empezarse a enfermar y
es por que el cuerpo no conoce ese tipo de enfermedad entonces se demora un poco mas en
reaccionar”. En esta ocasion se evidencia el uso de otros conceptos, los cuales les sirven de
apoyo en sus argumentos. Estos hablan del sistema inmunoldgico y su funcion de defensa y
memoria para prevenir enfermedades, también comentan algunos efectos secundarios que pueden
tener las vacunas. Todos estos conceptos e ideas les ayudaron a formar argumentos mas claros y
exactos.

e ;Sabes por qué las personas y animales se vacunan?

Aunque anteriormente todos los estudiantes respondieron a esta pregunta, en esta ocasion
aquellos que la habian marcado en amarillo ahora la marcaron en verde, eso denota mas
seguridad al momento de responder, estas son algunas respuestas: “E4: Si se por que las
personas y los animales se vacunan para proteger para enfermedades y para que su cuerpo este
preparado para no recibir ninguna enfermedad causada por virus o bacterias” y “E3: si las
personas y los animales se vacunan para protegerse y cuidarse de los virus y bacterias”. En
contraste con las respuestas del antes de la visita, los estudiantes dieron argumentos mas claros en

esta ocasion y lograron especificar un poco mejor la importancia de las vacunas y para que se
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usan, explican que estas los ayudan a protegerse de virus y bacterias, no hablan en forma general
diciendo “enfermedades”, también hacen énfasis en que estas actian como prevencion y
proteccion.
5.2.2.2.Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades
e Realiza un escrito (poema, trova, cancion), lo que tu prefieras, donde expreses la
importancia de las vacunas.

En esta oportunidad todos los estudiantes realizaron el escrito, incluso aquellos que
anteriormente comentaron no saber como responder. Algunos comentaron: “E2: El: hoy les
vengo a hablar sobre las vacunas que segun muchos tiene cosas mala como malas particulas
pero en realidad nos ayudan a prevenir enfermedades causadas por virus” y “E7: las vacunas

nos ayudan a que y no nos de tanto el covid,y corren por las venas a que no nos de tan fuerte”

Al igual que en las respuestas anteriores, en esta también se nota un cambio, los escritos
muestran mas desempefio y claramente ayuda el hecho de que sus conocimientos se reforzaron
gracias a la realizacion de la visita virtual “El desconocido mundo de las vacunas”. En los
escritos comentan algunos mitos y verdades de las vacunas, también comentan que estas ayudan
prevenir enfermedades causadas por virus, esto demuestra el logro de sus nuevos aprendizajes.

5.2.2.3.Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute inspiracion y creatividad

e Imaginate dentro de 20 afios siendo un gran cientifico o cientifica y tienes la
responsabilidad de crear una vacuna, ¢ Cual enfermedad combatirias? y ¢Por qué?
Los estudiantes lograron responder a esta pregunta con argumentos novedosos y
Ilamativos, esto fue lo que comentaron algunos de ellos: “E6: el cancer me gustaria salvar

muchas vidas que a diario mueren por esta enfermedad” y “E3: crearia la vacuna contra las
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garrapatas para que los animales no sufran mas y no se mueran”. Para esta pregunta los
estudiantes dieron diversas explicaciones y usaron otras alternativas més alla de la COVID -19,
por ejemplo, comentaron otras enfermedades como el cancer. Se evidencia que lo aprendido en la
visita virtual les sirvid de inspiracion para sus escritos.

5.2.2.4.Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores.

e Tu tio no se quiere vacunar porque dice que le van a implantar un "microchip". Todos tus
amigos se estan burlando de €l por tener esta idea. ¢ TU qué harias en este caso?

Todos marcaron la opcion verde, la cual correspondia a: “les explicaria a mis amigos
porque mi tio tiene esa creencia y le contaria a mi tio porque es importante vacunarse” y algunas
de las evidencias que colocaron para argumentar su eleccion fueron: “El: le enseriaria [a su tio]
para que sirven, como funcionan y que hacen” y “E6: porque el cree que las vacunas los
controlan y le diria que antes las vacunas nos ayudan para que no nos de fuerte”. En contraste a
lo respondido en el momento del antes, los estudiantes lograron argumentar mas acertadamente
esta pregunta, comentan que le ensefiarian a su tio para qué sirven las vacunas y su importancia,
en ningun momento las respuestas fueron ambiguas (como si lo fue en el momento del antes) y su
actitud siempre se baso en el respeto.

5.2.2.5.Pregunta correspondiente al GLO de Comportamiento y progresion.

e Seguramente has escuchado en las noticias que en algunos paises ya se estan poniendo
una tercera dosis de la vacuna contra la COVID-19. Muchas personas alrededor del
mundo estan en una polémica por esta situacion. ;Qué opinas de esto? ¢animarias a tus
papas para que se pongan una tercera dosis?, ¢Por que?

“E1: obvio si fuera por mi hasta me vacuno ehh. Pero no puedo solo tengo 11"y “E2: Yo

le diria que si se vacuenen pero antes hay que investigar sobre ese tema”
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“Aun no comprendo”. Aunque cuatro estudiantes lograron responder esta pregunta, para
otros no logré ser comprendida. Los que la respondieron comentan que si alentarian a sus
padres a que pongan una tercera dosis y, ademas, como se muestra anteriormente,
enfatizan en que es importante estar bien informado en el tema.

5.2.3. Momento durante

En las figuras 33, 34 y 35 se muestran algunas respuestas que los estudiantes dieron
durante la visita virtual. A través de estas se puede corroborar el andlisis realizado anteriormente
en cuanto a que la visita virtual fomento el logro de diversos aprendizajes, para dar cumplimiento
a los objetivos planteados en lo GLO.

Al comparar las respuestas obtenidas en durante y después de la visita se nota un cambio
en estas, posiblemente porque la comprension del tema se afianzé con la retroalimentacion y esto
generd que los estudiantes mejoraran sus escritos. Aungue las respuestas son acertadas siguen
siendo generales, pero como se mostrd anteriormente, al final de la visita estuvieron en la
capacidad de conectar ideas a conceptos, aspectos y caracteristicas que son clave, como el
sistema inmunoldgico, las vacunas como método preventivo, mitos en torno al tema y posibles
efectos secundarios.

Figura 33

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de habilidades

Sofia Isabella T : Coloca tu nombre y luego
Importante vacunarse para que Jas s
nuestras defensas ataquen el
virus

realiza el escrito.

e si

n fuerte el virus, y para evitar

muertes segidas nuchos bebés, nifos y adultos ® VALERIA CARMONA ALZATE

Fuente: Elaboracién propia.



102
APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

Figura 34

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de actitudes y valores

-~

le explicaria a la familia de paula vacunarse porque Ias vacunas
que las vacunas son muy antes de ponerselas a la gente
importantes para nuestra salud pasan por un proceso

y que no hay que temer cientifico muy importante
abecés nos puede dar un poco donde los cientificos verifican
de fiebre o malestar general que estas no sean dafinas para
pero es pasajero la personas

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 35

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de actividad, comportamiento y progresion

las vacunas

e “,J., son salud, las
A ” 1 vacunas son
. vida, son

proteccion asi
que vacunate

Fuente: Elaboracion propia.
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5.2.4. Visita basada en FCL - Momento Antes
5.2.4.1.Preguntas correspondientes al GLO de conocimiento y comprensién
e Tu vecina se encuentra muy confundida sobre si vacunarse o no, porque ella no sabe y no
entiende qué son las vacunas, ¢podrias explicarle a tu vecina "qué es una vacuna?.
Cinco de las respuestas fueron en amarillo y la respuesta en comun fue esta: “E13: Una
vacuna es una preparacion contra alguna enfermedad, “E12: Es una inyeccion que nos protege
de enfermedades como virus y bacterias y ayuda a prevenir enfermedades no las cura, ademas
estan hechas de los mismos virus o bacterias” Yy 1as otras tres respuestas en rojo. La relacion que
ellos hicieron con las vacunas es que son virus o bacterias inactivados, que no hacen dafio, sino
que ayudan a prevenir la enfermedad. En estas respuestas se muestra poca argumentacion y son
respuestas genéricas y simples. Por ejemplo, no nombran qué clase de enfermedades se
previenen.
e Si tu abuela o abuelo te pregunta ;Como funciona una vacuna?, ;podrias responderle?, si
es asi; ¢Qué le responderias?
Seis de los estudiantes respondieron a esta pregunta, eso quiere decir que la marcaron en
verde o amarillo, las respuestas mas comunes fueron: “E15: las vacunas sirven como barrera o
escudo protector para nuestro cuerpo y nos ayuda a combatir las enfermedades”y “ES8: una
vacuna entra a tu cuerpo con el virus o enfermedad pero desactivada y cuando entra a tu cuerpo
nuestro cuerpo combate la enfermedad o el virus y cuando nos de la enfermedad o el virus no te
va a dar tan fuerte como si no tuvieras la vacuna”. Las respuestas de los estudiantes indican que
tienen bases para hablar del tema con otras personas.

e ;Conoces algun mito sobre las vacunas? ¢Podrias contarnos uno?
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El comin denominador en esta pregunta fue que siete de ocho estudiantes respondieron en
rojo y so6lo un estudiante respondid de color verde lo siguiente: E14 “Por ejemplo este mito de la
vacuna del covid que te meten un chip . Este estudiante hace referencia a la situacion actual que
se estéd viviendo en el mundo debido a la pandemia causada por la COVID -19, este mito ha sido
comentado en redes sociales y medios de comunicacion, lo cual simboliza una influencia para los
estudiantes.

e ;Sabes qué le pasa a tu cuerpo después de que eres vacunado?

Se destaca en esta pregunta las siguientes respuestas: E9 “Todas las vacunas reaccionan
diferentes a unos les puede ir bien y otros se pueden enfermar depende de su organismo”,

E13 “Nos puede dar algun sintoma como: fiebre, dolor de cabeza, dolor de cuerpo, etc ya que
nuestro cuerpo esta reaccionando a ella”. Cuatro de los estudiantes dieron una respuesta a esta
pregunta, los demas la marcaron con color rojo (no respondieron). Como se muestra, en esta
ocasion comentaron acerca de los efectos secundarios de las vacunas y de qué manera afectan a
las personas. Aunque estas respuestas son ciertas, faltan argumentos que den mas sustento a sus
respuestas, por ende, se demuestra que sus conocimientos hasta este momento son limitados.

e ;Sabes por qué las personas y animales se vacunan?

Las respuestas para este GLO fueron muy cortas y simples, ya que lo respondieron de
manera general y esto demuestra la falta de creatividad en sus escritos. Algunas de las respuestas
en verde fueron: “E8: para que no les de una enfermedad o un virus” y “E12: Para evitar
enfermedades”. En estas respuestas se evidencian vacios conceptuales, ya que los estudiantes

comentan que las vacunas funcionan como cura y no como método preventivo.
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5.2.4.2.Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades
e Realiza un escrito (poema, trova, cancidn), lo que tu prefieras, donde expreses la
importancia de las vacunas.

Las respuestas mas comunes para este GLO fueron las siguientes: “E9: Necesitamos las
vacunas para un mejor vivir para cuidar nuestra salud y nuestro vivir” y “El14: Si te quieres
aliviar la vacuna toma ya vacunate vacunate vacunate y no te arrepentiras”’. Aunque los
estudiantes respondieron a esta pregunta, sus argumentos son muy generales y carecen de
profundidad, se denota que sus conocimientos hasta este punto son muy basicos.

5.2.4.3.Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores
e Tutio no se quiere vacunar porque dice que le van a implantar un "microchip”, todos tus
amigos se estan burlando de él por tener esta idea. ¢ TU qué harias en este caso?

E13 “Nos puede dar algun sintoma como: fiebre, dolor de cabeza, dolor de cuerpo, etc ya
que nuestro cuerpo esta reaccionando a ella”, E14 “Elegi esta respuesta ya que tenemos que
tener paciencia y explicar de la manera correcta”, E15 “Porque quisiera que mi tio supiera la
verdad sobre las vacunas”.

La intencion de los estudiantes es aclarar la finalidad que tienen las vacunas y su
funcionamiento en el cuerpo, siete de los estudiantes respondieron en verde y s6lo uno en
amarillo.

5.2.4.4.Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute, inspiracion y creatividad
¢ Imaginate dentro de 20 afios siendo un gran cientifico o cientifica y tienes la
responsabilidad de crear una vacuna, ¢Cual enfermedad combatirias? y, ¢Por qué?

“E9: La enfermedad que yo combatiria es el cancer ya que es la enfermedad donde dia a

dia mueren Miles de personas en el mundo a causa de ella”, “Ell: abria [haria] un virus
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[lamado la militare ya que inspire en una pelicula que vi seria un tratamiento pero no normal
sino tipo juego”, “E13: Nombre de la enfermedad : Kalami ¢Por qué? : Porque quisiera ver
cuales son estas personas que se cuidan.”. Aunque la mayoria de los estudiantes (cinco de ocho)
respondieron que crearian la vacuna para combatir el cancer, los otros tres destacaron su
creatividad ideando una nueva enfermedad con diferentes propositos, como saber qué tanto se
cuida la poblacién o como reaccionaria despues de haber vivido una pandemia.
5.2.4.5.Pregunta correspondiente al GLO de conocimiento y comprension

Aungue ninguno de los estudiantes manifesté una posicion contra el tema de las vacunas,
es notable que de igual manera la informacion que va saliendo en los medios, por parte del
Ministerio de Salud y de la Organizacién Mundial de la Salud la ponen en duda y esto se
evidencio con la pregunta:

e Seguramente has escuchado en las noticias que en algunos paises ya se estan poniendo
una tercera dosis de la vacuna contra la COVID -19. Muchas personas alrededor del
mundo estan en una polémica por esta situacion. ¢Qué opinas de esto? ;animarias a tus
papas para que se pongan una tercera dosis?, ¢Por qué?

Las respuestas estaban divididas de esta forma: s6lo una de las personas respondié rojo,
es decir, que no lo haria; pero su respuesta fue la siguiente: E14 “Porque me parese que ya seria
algo muy exagerado pero si la necesitaria toca”, lo cual sefiala cierta contradiccidn porque
considera gque ya seria mucho para el cuerpo pero si en algin momento cambian las condiciones y
la llega a necesitar, lo hace. Por otro lado, dos personas respondieron en amarillo indicando duda
sobre el tema, pero en la evidencia una de las personas dice que no tiene clara la situacion y el
otro estudiante desvio la respuesta diciendo que no ve noticias y no le importaria qué hacen. Es

valido que no les llame la atencién el tema de las vacunas, no obstante, se espera que estén
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constantemente informados porque este tema es una problematica mundial que no sélo afecta a
personas interesadas, no hay excepciones.

Sélo dos en amarillo y cinco estudiantes respondieron verde, manifestando que lo mas
importante era la salud de sus padres, una de las respuestas fue la siguiente: E9 “Porque si en
otros paises implementaron la 3 dosis vieron que era bueno para esta enfermedad y yo lo que
Mas quiero es que Mis padres estén sanos y vivos”. L0s estudiantes son conscientes que las
vacunas no son improvisadas y del papel tan importante que tiene la ciencia para el desarrollo de
estas. Asimismo, se aplico el seméaforo luego de la visita virtual.

5.2.5. Momento Después

5.2.5.1.Pregunta correspondiente al GLO conocimiento y comprension

e Tu vecina se encuentra muy confundida sobre si vacunarse o no, porque ella no sabe y no
entiende qué son las vacunas, ;podrias explicarle a ti vecina "qué es una vacuna”?

Las respuestas fueron mas concretas, todos respondieron en verde entre ellas las mas
notables fueron las siguientes: E8 “es el mismo virus o enfermedad pero desactivada y cuando te
la ponen tu cuerpo reacciona combatiendo el virus o enfermedad y cuando te vuelva a dar no te
va a dar tan fuerte”, E9 “Una vacuna nos ayuda a protegernos de las enfermedades y cuando te
la pongas si nos da la enfermedad no nos va a dar tan duro porque el cuerpo ya lo reconoce”.
La respuesta es clara, da una definicion de lo que es una vacuna y con palabras sencillas para
explicarlo.

e Situ abuela o abuelo te pregunta ;Como funciona una vacuna?, ;podrias responderle?, si
es asi; ¢Qué le responderias?

Las respuestas mas comunes fueron para responder esta pregunta fueron: E12 “Son

microorganismos debilitados que se encargan de proteger nuestro cuerpo contra virusy
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bacterias y son importantes para prevenir enfermedad” y E10 “una vacuna ayuda a que el
cuerpo cree defensas por si el virus o bateria entra luego y asi el cuerpo lo ataca para matarlo ”.
Cinco estudiantes respondieron en verde y tres en amarillo, este tipo de preguntas se hacen con el
fin de que, si los estudiantes llegan a tratar el tema con otra persona, tengan la capacidad de dar
su punto de vista, no que dejen el tema en el aula, sino que lo lleven a su cotidianidad, a las
situaciones que esta viviendo a su alrededor.

e ;Conoces algun mito sobre las vacunas? ¢Podrias contarnos uno?

Para esta pregunta es claro que los estudiantes de quinto grado no tenian mucho
conocimiento sobre qué es un mito, esto era clave para esta pregunta porgue, aungue se
respondieron dudas y se dio una breve definicion sobre lo que es un mito, eso limité mucho las
respuestas. Solo tres estudiantes respondieron con evidencia este GLO, algunas de las respuestas
fueron: E10 “que las vacunas son malas y nos controlan y que tienen un chib y quimicos malos”,
E8 “que las vacunas curan enfermedades y no las curan las previenen”. Tres estudiantes
respondieron en verde, dos en amarillo y tres en rojo, estas respuestas estan enfocadas en el
contexto actual, la pandemia y la vacunacion contra la COVID -19.

e ;Sabes qué le pasa a tu cuerpo después de que eres vacunado?

Entre las respuestas significativas estan: E9 “Todos los cuerpos reaccionan diferente
algunos les da fiebre otros se enferman no a todos nos da lo mismo”, E12 “el cuerp0 tiene
memoria, una vez nos vacunemos si tenemos contacto con alguna persona que tenga enfermedad
el cuerpo crea como un escudo contra esa enfermedad, el cuerpo reacciona despues de la vacuna
algunas veces con fiebre y molestias que no duran mucho tiempo ”, 10s estudiantes aprendieron el
concepto, lo comprenden y sabe la funcion que tiene la vacuna en el cuerpo, ya que, cuatro

respondieron en verde, tres en amarillo y sélo uno en rojo.
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e ;Sabes por qué las personas y animales se vacunan?

Las respuestas para este GLO muestran que dos de los ocho estudiantes si se refirieron a
las personas y animales al dar su respuesta: E14 “se vacuan aveces de virus o para cuidar su
salud y los animales se vacunan para que noles de cosas” Y E9 “Para prevenir las enfermedades
y que las personas y animales no se contagien”. Cinco respondieron en verde, y tres en amarillo,
aunque no fueron respuestas muy completas, tuvieron en cuenta a los animales, asunto sobre el
que no se les habia hecho énfasis en la primera aplicacion.

5.2.5.2.Pregunta correspondiente al GLO de Habilidades
e Realiza un escrito (poema, trova, cancion), lo que ta prefieras, donde expreses la
importancia de las vacunas.
Las respuestas destacadas fueron: E10 “si no te poner la vacunaAaAaAa TaTaTAaAa, te puedes
enfermaAaAaR y lo primero e/ tu saluUuUuUD”, E12 “Las vacunas son importantes para
cuidarnos a nosotros y a nuestros familiares y amigos contra enfermedades”. Por medio de esta
pregunto se logr6 observar la imaginacion y la creatividad, es un punto que cost6 un poco su
desarrollo pero que se pudo responder mas en esta segunda aplicacion.
5.2.5.3.Pregunta correspondiente al GLO de Actitudes y valores
e Tu tio no se quiere vacunar porque dice que le van a implantar un "microchip”, todos tus
amigos se estan burlando de él por tener esta idea. ¢ TU qué harias en este caso?

Esta situacion es vigente actualmente, la finalidad es saber la reaccion del alumno frente a
ella. Algunas respuestas fueron: E10 “le diria a los amigos de mi tio, que cada quien tiene su
opinion y le explicaria a mi tio que es un mito y que es importale ponerse la vacuna para su
salud”, E12 “Porque mi tio ve mucha informacion falsa de internet le diria que es importante

vacunarse para evitar enfermedades, protegernos y proteger a la familia”. L0S nifios, aunque
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respetan las opiniones diferentes de otras personas, igual les explican y justifican su posicion,
siete de ellos respondieron en verde y uno en amarillo. Muchas veces esto se da por falta de
informacion y de tener acceso a buenos medios de comunicacion.
5.2.5.4.Pregunta correspondiente al GLO de Disfrute, inspiracion y creatividad
e Imaginate dentro de 20 afios siendo un gran cientifico o cientifica y tienes la
responsabilidad de crear una vacuna, ¢Cual enfermedad combatirias? y, ¢Por que?

Para esta pregunta las respuestas mas destacadas fueron: E11 “La de la cefalea en rasimo
Y epilepsia ya que mi papa sufre estoy y me duele verlo asi” Yy E9 “Combatiria la enfermedad
contra el cancer porque es una enfermedad muy agresiva y no han podido encontrar la vacuna
adecuada para esta enfermedad”. Uno de los estudiantes llevo esta pregunta a la situacion
personal que vive, la sensibilidad no se puede dejar aparte en el momento de la ensefianza, por
esto es importante tener tacto en el momento de presentar una situacion, idea o concepto.

5.2.5.5.Pregunta correspondiente al GLO de Actividad, comportamiento y progresion

e Seguramente has escuchado en las noticias que en algunos paises ya se estan poniendo
una tercera dosis de la vacuna contra el covid-19. Muchas personas alrededor del mundo
estan en una polémica por esta situacion. ;Qué opinas de esto? ;animarias a tus papas
para que se pongan una tercera dosis?, ¢Por qué?

Algunas de las respuestas dadas en este punto del semaforo son: E12 “le diria que es
importante si lo cientificos que crearon la vacuna consideran que es necesario una tercera dosis
con el fin de preservar la salud de todas las personas que ya se colocaron 2 dosis”, E15 “Le
diria a mis padres que se la apliquen para evitar que no se enfermen grave”. Las respuestas son

conscientes y juiciosas, hay una reflexion por medio de la respuesta, se comprende con facilidad
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el punto de vista de los estudiantes que estan a favor de la ciencia, cinco de los estudiantes
respondieron en verde, dos en amarillo y uno en rojo.
5.2.6. Momento Durante
A continuacion, se presentan evidencias de los GLO: Habilidades, Actitudes y Valores y
por ultimo Actividad, Comportamiento y Progresion.
5.2.6.1.GLO Habilidades
La actividad de este GLO permiti6 que los estudiantes de quinto grado fomentaran sus
capacidades y realizaran una creacion (cancion, escrito, poema) donde argumentaron la
importancia de las vacunas. EI FCL brinda esa posibilidad de que hagan las actividades como
ellos la comprendan y quieran hacerlo. Algunas de las respuestas fueron:

Figura 36

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de habilidades por FCL

.Ln vacunas ay que ponerse
porque si No NOS vamos a enfermar
de covid 19 y si si nos la ponemos

siempre estaremos sanos por

',n;n‘u.‘-.

Fuente: elaboracion propia.
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5.2.6.2.GLO Actitudes y Valores
A través de la actividad del GLO de actitudes y valores, las diversas situaciones que se
presentaron los ponia en el lugar de otra persona y cuestionarse sobre como reaccionar después
de haber aprendido lo que llevaban hasta el momento. Todas las respuestas fueron positivas,
respetuosas y también motivadoras, ya que respondieron seguros de lo que habian aprendido y
dando buenas explicaciones.

Figura 37

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de habilidades por FCL

porque le harian un bien a
el perrito y hasta a ellos
mISMOos porque si no tiene
la vacuna de la rabia los
puede morder y infectar

F

Fuente: elaboracién propia.
5.2.6.3. GLO actividad, comportamiento y progresion
En este GLO los estudiantes sacaron a relucir sus opiniones, ya que por medio del cartel
debian defender su posicion fuera positiva o negativa frente a las vacunas, tomaron una postura,
la justificaron y expusieron. El uso de diversos programas y herramientas digitales posibilitd que

los estudiantes usaran imagenes, figuras y demas elementos para expresar sus ideas, cuando se
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encontraban realizando las actividades mostraron motivacion y expresaron que estos espacios les
agradaban.

Figura 38

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de actividad, comportamiento y progresion

por FCL

Despues de 1afo los
nifios empezaron el
regreso a clases yo
como estudiante
sugiero en cuanto
llegue la vacuna
contra el covid-19 para
los nifios vacunarnos
todos los nifos.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 39

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de actividad, comportamiento y progresion

por FCL

Fuente: Elaboracion propia
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En sintesis, las respuestas en ambos grupos fueron cortas y simples, tanto en el antes
como en el después de la visita virtual, ello denota las pocas capacidades argumentativas que
tienen los estudiantes. Cabe resaltar y como se evidencio por las respuestas dadas, después de la
visita son més claras y se demuestra el uso de diversos conceptos que dan fuerza a sus
comentarios. Esto permite afirmar que hubo aprendizajes logrados a partir del desarrollo de la
visita.

Aunque no se observan diferencias en los aprendizajes de los dos grupos (dirigido y
FCL), hay aspectos que sobresalen que se deben mencionar. La visita basada en FCL generé mas
expectativa y curiosidad que en la visita dirigida, ya que los estudiantes no conocian esta
estrategia y comentaron que hasta el momento ningun profesor la habia desarrollado con ellos, lo
que permite deducir lo siguiente:

o Los estudiantes no estaban en el contexto del aula sino en el de un lugar de educacion no
formal y esto pudo generar un conflicto en ellos al no estar acostumbrados a estos
espacios, sus contenidos y métodos de ensefianza.

o Tenian el poder y la autonomia de realizar la visita como ellos quisieran, pero no estaban
acostumbrados a este tipo de ensefianza.

« Los estudiantes son dependientes de la regulacion de su profesor y siempre estan a la
espera de las instrucciones que este les puede dar.

Entonces, aunque no hubo diferencias marcadas entre ambas visitas, si se demuestra que
se lograron diversos aprendizajes y los objetivos planteados en los GLO se cumplieron, ya
que los resultados del semaforo en el momento del después tuvieron mas coherencia, los
estudiantes conceptualizaron los temas vistos y los sabian utilizar en situaciones que se les

presentaban en la cotidianidad como lo revelan varias preguntas.
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Para finalizar es importante mencionar que hay resultados de aprendizaje que
seguramente requieren de méas tiempo para desarrollarse y mostrar evidencias méas claras de sus
logros, por ejemplo, el GLO de actitudes y valores, y comportamiento y progresion. Aun asi,
mediante el desarrollo de esta estrategia se mostraron avances significativos que demuestran que
fue una iniciativa exitosa.

5.3.Influencia del FCL sobre los aprendizajes en las diferentes salas de la visita virtual

Para describir la influencia del FCL a partir de los aprendizajes alcanzados en las
diferentes salas de la visita virtual, es importante definir que el aprendizaje se comprende como el
proceso por el cual se adquiere un conocimiento, este se puede dar mediante alguna experiencia
(sin intencidn) o por la busqueda intencionada de nuevos conocimientos (Pérez, 2000). En este
sentido, el aprendizaje es constante, desde el momento del nacimiento hasta la muerte, es un
continuo ir y venir de experiencias llenas de aprendizajes, no se decide en qué momento parar de
hacerlo, pero si (en muchas ocasiones) en qué direccién. El aprendizaje ocurre en todas las
esferas sociales, como la escuela, el hogar, en los lugares de trabajo, museos, mientras se ve la
television, se hace deporte o en algo tan cotidiano como hablar con los amigos o familiares (Falk,
2001).

De igual forma, se hace mas facil aprender sobre algo que nos llama la atencién o que es
de nuestro interés. De acuerdo con Falk y Dierking (2000) a esto se le llama aprendizaje por libre
eleccion: aprendizaje a lo largo de la vida que esta intrinsecamente motivado y en gran parte bajo
la eleccion y el control del estudiante. Por ello, esta es una estrategia descentralizada, es decir, el
docente no es quien da todas las orientaciones durante la ensefianza, el estudiante a través de la
automotivacion decide que es lo que quiere aprender y de que forma. Asi, en este caso, el FCL es

la estrategia que propicia diversos procesos de ensefianza aprendizaje que se da en un espacio no
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formal (en el caso de esta investigacion), el aprendiz tiene la autonomia, libertad o la eleccion
dependiendo de sus necesidades, contexto, gustos, expectativas, entre otras.

Como se menciono en el primer apartado de los analisis, el FCL se integro a la visita
virtual teniendo en cuenta la autonomia de los estudiantes para elegir, por ejemplo, las salas que
visitaron y los tiempos utilizados. EI FCL se vio reflejado también en la posibilidad que tuvieron
para hacer cada actividad en el orden de preferencia. De esta forma, los estudiantes podian
mostrar su autonomia para direccionar su aprendizaje, aunque los hallazgos muestran la fuerte
dependencia reguladora del maestro.

Para este objetivo las herramientas de recoleccion de informacion usadas fueron las
evidencias obtenidas durante la visita virtual para los GLO de habilidades, actitudes y valores y
conocimiento y comprension. Por medio de estas se hizo una comparacion entre las respuestas
dadas por los estudiantes que realizaron la visita basada en FCL y aquellos que la hicieron
dirigida. Para cada sala se describi6 cual fue la influencia del FCL sobre los resultados de
aprendizaje ya mencionados. Los estudiantes escribieron sus respuestas haciendo uso de la
herramienta padlet, pero se decidi6 transcribirlas porque por medio de imagenes se dificultaba la
lectura. Posteriormente, se usé la actividad “El dado reflexivo” para concluir la discusion de este
apartado.

De algunas salas se tuvo mas informacion que de otras y para llevar un proceso riguroso
solo se tuvieron en cuenta aquellos estudiantes que estuvieron presentes en los tres momentos
(antes, durante y después de la visita), como se mostro en la metodologia fueron 15. El hecho de
que los estudiantes que realizaron la visita por FCL eligieran en queé sala querian participar

tambien influyo en el desnivel de alumnos entre sala y sala.
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5.3.1. Sala Animales

5.3.1.2. GLO habilidades

Los estudiantes debian contarle a Roby la importancia de las vacunas. Como se muestra

en el ejemplo de la tabla 9, ambos estudiantes redactaron respuestas de manera correcta, tienen en

cuenta conceptos como el sistema inmunoldgico y también comentan que las vacunas son

preventivas mas no curativas.

Tabla 9

Evidencias correspondientes al GLO habilidades

Respuesta visita basada en FCL

Respuesta visita dirigida

“E8: Hola robi te explico las vacunas son importantes
para nosotros porque nos ayuda a que no nos
enfermemos y a fortalecer tu sistemes

humonologico /[sistema inmunolégico] ”

“E4: las vacunas son muy
importantes por que nos
ayudan a prevenir un virus que
no nos de tan fuerze”

Fuente: Elaboracion propia.

5.3.1.2. GLO actitudes y valores

Para esta actividad los estudiantes respondieron a una situacion problema, presentada a

través de un audio, esta contaba que una abuela decidi6 no vacunar a su perrito, ya que ella

pensaba que no era necesario, al final se les pregunta: “;t qué harias?”, en la tabla 10 se muestra

un ejemplo de algunas respuestas. Como se muestra en la tabla 10, en ambas respuestas se nota

que la adquisicion de conocimientos les ayudé en sus escritos, ambos abogan por la importancia

y beneficios de las vacunas y como estas previenen enfermedades.
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Tabla 10

Evidencias correspondientes al GLO Actitudes y valores

Respuesta visita basada en Respuesta visita dirigida
FCL
“E8: que ay que vacunar al “E4: Hola abuela de pedro mira las vacunas son muy

perrito por que le puede dar | inportantes tanto para animales y para humanos ya que
un virus mortal o se puede nos previene enfermedades, virus entre otros por esa rason

enfermar” tenesmos que vacunar al pequerio integrante”

Fuente: Elaboracion propia.

5.3.1.3. GLO Comportamiento y Progresion

Para esta actividad los estudiantes debian elaborar un cartel para participar una marcha
pacifica sobre las vacunas, para ello debian realizar un escrito corto donde manifestaran la
importancia de las vacunas. Ademas, podian usar imagenes. Como se muestra en las figuras, en
ambas respuestas los estudiantes E4 y E8 manifiestan una posicién a favor de las vacunas,
nombrando su importancia. Aunque sus ideas son simples, tienen una posicidn frente clara frente
al tema.

Figura 40

Respuesta de la actividad que corresponde al GLO de comportamiento y progresion por FCL

las vacunas son muy
inportantes por que
nos ayudan a que
cuando nos de un
virus no nos de tan
fuerte

jerénimo
Echavarria
mufioz
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Fuente: Elaboracion propia.

Figura 41

Respuesta de la actividad que corresponde al GLO de comportamiento y progresion por medio

de la visita dirigida

vacunas!

vacunemos a nuestras mascotas para protejerlas
de los virus no actuemos demacido tarde

Fuente: Elaboracion propia.
5.3.2. Sala Pandemias

5.3.2.1. GLO habilidades

En esta actividad los estudiantes escribieron cuentos cortos sobre la importancia de las
vacunas, como se muestra en la tabla 11, el estudiante E1 no sigui la instruccion de realizar
como tal un cuento, aun asi, en sus palabras relaté qué son las pandemias, como las vacunas
previenen enfermedades. Por otro lado, el estudiante E12 si escribe un cuento donde se evidencia
una estructura clara, ademas el uso acertado de varios conceptos, por ejemplo, dice que las
vacunas son microorganismos debilitados.

Tabla 11

Evidencias correspondientes al GLO habilidades

Respuestas visita basada en FCL Respuestas visita dirigida

“E12: Una vez un ninio llamado Juan que iba | “E1: hoy les vengo a hablar de las
pasando por el parque, lo mordio un perrioy | pandemiasy las vacunas primero que todo
sus padres lo llevaron al hospital Donde lo debemos saber que son: las pandemias son




120

APRENDER SOBRE LAS VACUNAS EN EL MUUA A TRAVES DE UNA VISITA VIRTUAL...

vacunaron contra la rabia pero el nifio le
tenia miedo a las inyecciones y lo vacunaron
y no sintio nada y el medico le explico a juan
que vacunarse es immportante porque si no te
vacunas tu cuerpo se enferma y puede ser
peor gque un pequefio chuson y el nifio le
preguntd al doctor ¢que tienen las vacunas? y
el medico le explico al nifio que tienen
microorganismos debilitados, que te van a
ayudar a estar bien entonces juan se vacuno y
ahora juan ya no le tiene miedo a las
vacunas”

virus a nivel mundial. Las vacunas son
anticuerpos que nos protegen de dichas
pandemias. A nosotros es importante que
Nos vacunen ya que prevenismo
enfermedades graves para la salud, por su
parte tambien las vacunas son como
escudos que hacen que no entren los virus
y si entran que no entre facil”

Fuente: Elaboracion propia.

5.3.2.2. GLO Actitudes y Valores

En esta actividad los estudiantes debian responder qué harian si sus padres no quisieran

vacunar a su abuelo. Como se evidencia en la tabla 12, los estudiantes hicieron uso de lo aprendido

para dar sus respuestas, esto denota que usarian argumentos que tienen unas bases cientificas (ain

muy débiles) para afrontar una situacion que puede ser cotidiana para ellos.

Tabla 12

Evidencias correspondientes al GLO Actitudes y Valores

Respuesta visita basada en FCL

Respuesta visita dirigida

“E12: Yo si fuera Pablo le diria a mis padres que
vacunarse es importante para la salud del abuelo y de
toda la familia y que las vacunas tienen microorganismos
debilitados, que son completamente seguras para el
bienestar de toda la familia y que no crean en los mitos

que dice la gente sin ningun fundamento”

“El: si yo fuera pablo yo
hablaria con toda mi familia
incluido mis padres nos
reuniriamos y les explicaria
como funcionan las vacunas y
para que sirven”

Fuente: Elaboracién propia.
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5.3.2.3. GLO Comportamiento y Progresion

En las figuras 42 y 43, se muestran posiciones a favor de las vacunas y su aplicacion, es
interesante lo que comento el estudiante que realizd la visita basada en el FCL, porque para ese
momento los nifios aln no estaban dentro de las etapas de vacunacion nacional, por ello el hizo
esta peticion a traves del cartel, donde ademaés afirma que estas nos protegen de enfermedades.

Figura 42

Respuesta de la actividad que corresponde al GLO de comportamiento y progresion por FCL

Los ninos menores de 11 afos
queremos vacunas contra el covid 19,
ellas son seguras Y nos protegen de
las enfermedades.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 43

Respuesta de la actividad que corresponde al GLO de comportamiento y progresion por medio

de la visita dirigida
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las vacunas

son salud, las
A [n 1 MM vacunas son
vida, son
proteccion asi
que vacunate

Fuente: Elaboracion propia.
5.3.3. Sala Microorganismos

5.3.3.1. GLO habilidades

Para esta actividad los estudiantes se inspiraron en una cancion que se introdujo en la
visita virtual. A través de rimas, esta contaba la importancia de las vacunas y sus funciones.
Como se muestra en la tabla 13, todos los estudiantes realizaron escritos donde relatan la
importancia de las vacunas, aunque lo hacen de forma muy general y no se nota profundidad en
sus redacciones, se observa que los estudiantes fueron creativos en este ejercicio.

Tabla 13

Evidencias correspondientes al GLO habilidades

Respuestas visita basada en FCL Respuestas visita dirigida

“E9: Las vacunas hay que ponerse para | “ES5: vacunate es importante porque si no te
estar sanos y fuertes ellas nos ayudan vacunas te puedes enfermar y puedes ir al

para no enfermarnos y estar siempre hospital”
bien”
“E10: tititititi si vas a vacunarte tu “E6: una vacuna salva vidas, la tuya la de todos

salud estara a salvo titititi cuando te iVACUNATE! es por tu bien quieres estar y
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tengas que poner una vacuna no te de
miedo eso te salvara la vida uwu”

CUUU naaa teeeee y bien estaras.’

’

Fuente: Elaboracion propia.

5.3.3.2. GLO Actitudes y Valores

Ya que esta fue una actividad fue compartida en las tres salas, la intencion fue la misma:

que los estudiantes respondieran a una situacion problema. En este caso, la familia de una chica

Ilamada Paula no quiere vacunarse, seguidamente se les pregunté ¢td qué harias? con la intencion

de que se pusieran en el papel de la chica. Como se muestra en la tabla 14, todos los escritos se

muestra una posicion a favor de las vacunas y como argumentos dijeron que estas previenen

enfermedades y nombran algunos efectos secundarios.

Tabla 14

Evidencias correspondientes al GLO Actitudes y valores

Respuestas visita basada en FCL

Respuestas visita dirigida

“E9: TITENEN QUE VACUNARSE PARA NO
CONTAGIARSE Y SE VACUNAN SI LES DA
ALGUNA ENFERMEDAD NO LE DE TAN
DURO”

“E5: le explicaria a la familia de paula que
las vacunas son muy importantes para
nuestra salud y que no hay que temer abecés
[a veces]nos puede dar un poco de fiebre o
malestar general pero es pasajero”

“E10: le explicaria lo que es una vacuna y
deciles que no es malo ponerse la vacuna es
importante vacunarse porque estaras mas
seguro pero si no te la pones si el virus te
ataca sera peor para tu salud”

“E6: yo les diria que se vacunaran por que es
super importante y ayuda a prevenir
enfermedades”

Fuente: Elaboracién propia.

GLO Comportamiento y Progresion
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Al comparar los dos carteles (figura 44 y 45), se evidencia que el estudiante que realizé la
visita basada en el FCL demostr6 una mayor apropiacion del tema (las vacunas), ya que habla de
su importancia e incita a que otros se vacunen. Al finalizar la visita se siguen evidenciando
errores conceptuales, por ejemplo, al decir que las vacunas “evitan contagios”. En este punto se
hace relevante decir que la ensefianza de las vacunas debe ir acompafada por un aprendizaje
amplio del sistema inmunoldgico, aunque por medio de la visita se pretendié ensefiarles a los
estudiantes este sistema, se nota que faltd méas apropiacion y aprendizaje.

Figura 44

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de comportamiento y progresion por FCL

Importancia de cualquier
sobre enfermedad ya han

vacunarnos demasiadas

Despues de1ano los

nifios empezaron el pgra que este
regreso a clases yo ano podamos
como estudiante celebrar
sugiero en cuanto fec

llegue la vacuna ha?

contra el covid-19 para especiales

los nifios vacunarnos
todos los nifios.

Fuentte: Elaboracién propia.

Figura 45

Respuestas de la actividad que corresponde al GLO de comportamiento y progresion por medio

de la visita dirigida
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LAS VACUNAS SON IMPORTANTES

Las vacunas nos
ayudan a
protegernos de las
enfermedades, sin
ellas estariamos
mucho tiempo en el
hospital.

protegete usando el tapabocas &

Fuente: Elaboracion propia.

En cuanto a las evidencias que se obtuvieron durante la visita virtual, es notable que no
hubo una diferencia marcada entre los aprendizajes de estudiantes que la realizaron basada en
FCL con los aprendizajes de aquellos que la hicieron dirigida (en cada una de las salas). Las
respuestas fueron similares, hablaron sobre la importancia de las vacunas, nombraron diversas
funcionalidades e hicieron uso de algunos conceptos que le dieron fuerza a sus escritos y
argumentos. Por ende, al igual que la visita dirigida, el FCL influy6 en los aprendizajes de los
estudiantes.

En este punto se hace relevante mencionar que los estudiantes al momento de realizar la
visita por FCL tenian gran cantidad de dudas y conflictos, esto los llev6 a formular preguntas
como: ¢ Profe, por qué no nos dice un orden?, ¢vamos a estar solos?, ¢,Profe, digame cémo lo
hago?, ¢Puedo hacerlo como yo quiera? Como se ha mostrado anteriormente, estos lograron
diversos aprendizajes al hacer uso de esta estrategia, lo cual es un hallazgo importante porque
estos alumnos no habian trabajado bajo esta modalidad anteriormente. Por ello, es importante
ahondar y poner en practica este tipo de estrategias para validar con exactitud cuéles son sus

alcances y como influye en los estudiantes.
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Las incertidumbres causadas se pueden deber a la falta de autonomia que tienen los
estudiantes, algunos de estos comentaron que sus profesores no les otorgan muchas posibilidades
de elegir qué, como y de que forma aprender. En consecuencia, los estudiantes siempre estan a la
espera de indicaciones sobre todo lo que deben hacer, como hacerlo y en qué tiempo, lo cual
indica una dependencia hacia el maestro y su método tradicional de ensefianza.

Preguntas y respuestas en el “El dado reflexivo”

Finalmente, se mostraran algunas reflexiones acerca de la visita virtual y sus posibles
proyecciones. A través de esta actividad se foment6 un dialogo entre los estudiantes y las
docentes en formacion para dar cierre a la visita virtual y realizar una retroalimentacion de la
experiencia, se conocieron las percepciones, sentimientos y emociones que surgieron durante el
proceso, también se evidenciaron algunos aprendizajes logrados. En esta parte no se hizo ninguna
comparacion de las respuestas obtenidas en los dos tipos de visitas, como se ha mencionado antes
las diferencias no fueron muy marcadas. A continuacion, se muestran las preguntas y algunas de
las respuestas.
¢ Qué entiendes por la palabra “vacuna’?

Respuestas:

“pues lo que yo entiendo es como que es tipo de remedio 0 medicamento que hace que un

virus o alguna enfermedad que nos pueda dar muy fuerte o grave, nos pueda defender el

cuerpo y la salud”
e “lo que entiendo por vacunas de microorganismos y virus inhabilitados, ellos hacen que
el cuerpo reconozca la enfermedad y luego cuando le de la enfermedad se defienda

mejor”’
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e “yo entiendo que son unos microorganismos que ayudan a nuestras células a defenderse
de algun virus que entre a nuestro cuerpo como el covis, el sarampion y muchas
enfermedades mas”

Los estudiantes separan los virus de los microorganismos, pero tienen claro el
componente de las vacunas y la funcion que tienen en los organismos.
¢Por qué son importantes las vacunas para las personas y animales?

e “porque es menos probable que les de la enfermedad y asi pueden cuidar a los familiares

y siendo animales se pueden cuidar a ellos mismos”

e ‘“son importantes porque ayudan para que la enfermedad que esté por ahi no nos de tan
fuerte”

Al hacer esta pregunta los estudiantes dicen la funcién de la vacuna y que es lo que
evitan, pero no especifican la importancia de su aplicacion en personas y animales.

¢Qué piensas que haya personas que tienen posturas diferentes frente al tema de vacunas?

e “pues pienso que deberian cambiarlos por pensamientos positivos, que seran mejor para
la salud porque nos puede proteger de la enfermedad”.

e “yo pienso que las personas pueden cambiar la forma de pensar en algin momento, pero
también yo respetaria lo que ellos piensan porque nadie puede mandar a nadie por lo que
piensa”

La primera respuesta demuestra la imposicion que quiere generar sobre la opinion de la
otra persona, pero la segunda respuesta ademas de recordar que todo puede cambiar, ya sea
porque la persona se instruya o alguna situacion lo lleve a pensar lo contrario dice algo muy
importante y es el respetar el punto de vista de esas otras personas.

¢Qué es lo que mas les llamé la atencion del recorrido virtual?
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o “Lo que mas me llamo la atencion del recorrido virtual fueron los memes”

e “Lo que mds me gusto fue escribir la cancion, fue muy divertido”

e “La parte favorita para mi de la visita fue cuando hablamos de todas las pandemias de la
humanidad”

e “Mi parte favorita fue en el juego”

A los nifios los cautiva lo visual, lo diferente y lo que se sale del comun de las aulas.
Tienen la creencia de que so6lo se aprende estando sentados frente a un tablero mientras el
profesor esta dando la clase, aln no tienen la concepcion de que en todo momento y lugar se
puede aprender.
¢Consideras que puedes fomentar un cambio en tu familia y en tus amigos més cercanos luego de
realizar la visita virtual?

- “Bueno profe pues yo digo que si porque por ejemplo mi abuelo que no se queria aplicar la
vacuna... yo le explique la importancia de las vacunas, como que las vacunas son importantes de
aplicarse porque esto impide la muerte, que este grave y que vaya al hospital. Y como es mi
abuelo es mas grave porque es un adulto mayor y le dije que es seguro que es el mismo virus,
pero desactivado y que es normal que sintiera sintomas y ya”

Esta respuesta es la que se espera luego de haber pasado por la etapa del antes y el durante
la visita, se dio un aprendizaje significativo, lo que se adquirid en estos espacios se pudo llevar a
la casa y replicar con alguien por fuera del aula.
¢ Qué tema recomendarias para trabajar en una visita virtual?

e “Los animales”
e “Me gustaria ver un tema de inglés”

e “Me gustaria aprender del cuerpo humano con una visita virtual”
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Para esta pregunta los estudiantes fueron muy timidos, no se imaginan que cualquier tema
0 area de conocimiento se puede aprender a través de una visita a un museo. Esto muestra la poca
relacion que tienen los estudiantes con estos espacios. Es importante que los docentes ahonden en
la relacion museo-escuela, ya que desde alli se pueden fortalecer o fomentar diversos

aprendizajes, como se ha evidenciado en este apartado.
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6. Conclusiones

Teniendo en cuenta la pregunta de investigacion que orientd este proyecto: ¢ Qué
resultados de aprendizaje se pueden evidenciar en una ensefianza basada en FCL en relacion a la
ensefianza dirigida, a partir de una visita virtual al MUUA enfocada en el tema de las vacunas? y
los objetivos planteados, se puede concluir que:

Se hace necesario fortalecer la relacién museo-escuela, y como se demostro a lo largo de
esta investigacion, las visitas virtuales logran integrar de manera didactica los contenidos de estas
dos instituciones. En consecuencia, es importante que al llevar a cabo estos procesos se
planifiquen los objetivos que se desean cumplir, para que los resultados sean satisfactorios y
estos encuentros se conviertan en experiencias con significado.

En relacién a la planificacion, las herramientas y estrategias usadas dieron lugar a tres
momentos relevantes. Primero, la elaboracion de la visita virtual “El desconocido mundo de las
vacunas”, la cual atiende a unas necesidades y condiciones especificas de los estudiantes
participantes y su contexto. En un segundo momento permite la realizacion exitosa de la visita, la
participacion y obtencion de resultados significativos. Por ultimo, como consecuencia de lo
anterior se logran reflexiones y nuevas proyecciones de lo que las visitas virtuales aportan al
campo educativo.

En cuanto a la implementacion de los GLO y el FCL, se establecié una relacion entre
estos conceptos a través del disefio y aplicacion de la visita, atendiendo a cada resultado de
aprendizaje y teniendo como base los aportes de los expertos. Esta relacion se proyecto en el
momento ‘durante’ de la visita virtual, donde los estudiantes pudieron interactuar libremente en
el espacio y a traves de la motivacion dirigieron su proceso de aprendizaje. Aunque esto genero

ciertas dudas y conflictos en ellos, al final lograron realizar todas las actividades y juegos de
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manera exitosa, ya que los aprendizajes fueron notorios. En sintesis, al crear una relacion entre
los GLO y el FCL se posibilitd planificar todo lo que se presentaria en la visita virtual y de qué
manera se haria, las etapas del antes, durante y después, y en paralelo los tiempos y todo lo que
iba a favor de los resultados de aprendizajes previstos en los GLO.

Respecto a los resultados de aprendizaje, cabe destacar que al comparar y analizar las
respuestas de los estudiantes que realizaron la visita virtual dirigida con los que realizaron la
visita basada en el FCL, se percibieron pocas diferencias entre sus resultados, al final los
aprendizajes logrados por los estudiantes de ambos grupos tenian grandes similitudes. Asi
mismo, se alcanzé a reconocer que los conocimientos antes de la visita tuvieron una gran
trascendencia luego de pasar por las actividades de la visita virtual.

Es importante mencionar que los GLO no funcionaron solo como insumo para la
planificacion de la visita, sino que también se usaron para evaluar la misma y tener una mirada
mas holistica de los aprendizajes, donde el conocimiento conceptual no es el Gnico protagonista.
Por consiguiente, mediante este proceso investigativo se pudo determinar que todos los
estudiantes tuvieron logros significativos para los cinco resultados de aprendizaje. Al hacer una
comparacion de los logros obtenidos en cada uno de estos se puede decir que en el GLO de
conocimiento y comprension los estudiantes obtuvieron mejor desempefio. EI tiempo juega un
papel importante ya que hay otros resultados de aprendizaje (por ejemplo, el de comportamiento
y progresion) que necesitan mas exploracion y desarrollo, por ende, los resultados pueden ser un
poco maés tardios. Finalmente, de acuerdo a lo propuesto y las posibilidades de esta investigacion
se puede concluir que la visita virtual tuvo éxito al alcanzar diversos aprendizajes en los

estudiantes.
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En cuanto a la influencia del FCL sobre los aprendizajes alcanzados en las diferentes salas
de la visita virtual, se considera fue un proceso satisfactorio. La transformacion fue notable en
aspectos como: los aprendizajes, el interés por las actividades y juegos de cada sala, las
respuestas, representaciones, preguntas y formas de realizar las actividades. Los estudiantes
tuvieron la capacidad de crear y construir sus posturas en cuanto a la vacunacion y se afirma que
tienen la capacidad de debatir el tema, de generar una conversacion a traves del respeto y usando
bases cientificas para sus argumentos.

Para finalizar, un hallazgo importante dentro de todo este entramado investigativo es la
reflexion constante que debe hacerse sobre la educacion, es decir, si a los estudiantes desde el
inicio de su formacién se les brindara autonomia para elegir de qué forma y qué quieren aprender,
habria un cambio positivo frente a la meta primaria de la educacion relacionada con la
autorregulacion. No es algo que se pueda hacer de la noche a la mafiana, ya que evidentemente
seria algo un poco més personalizado y aunque el papel del maestro cambia, también es una
fuente de conocimiento en el proceso y un apoyo importante porque debe educar para la
autonomia.

7. Recomendaciones

Al dar por terminado este proyecto de investigacion se puede decir que es importante
seguir investigando y haciendo estudios sobre la relacion museo-escuela, como esta aporta a los
procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes a traves de la innovacion y la propuesta
de estrategias didacticas y pedagogicas.

Entonces, es importante que las escuelas y museos desarrollen e implementen nuevas

formas educativas que permitan que los estudiantes logren diversos aprendizajes, no solo
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conceptuales, sino también procedimentales y actitudinales. En este sentido, las recomendaciones
son las siguientes:

o Al desarrollar visitas virtuales es recomendable tener una comunicacion constante con los
estudiantes y dar siempre indicaciones claras y concisas de los objetivos, esto con la
finalidad de no generar incertidumbres y conflictos.

« Serecomienda que al hacer uso de este tipo de estrategias se tenga en cuenta el contexto y
las necesidades especificas de la poblacion con la que se quiere trabajar, cuéles son los
objetivos que se desean alcanzar y qué se pretende con el desarrollo de la misma.

« También es indispensable enfocar este tipo de visitas hacia otros temas, no solo que
conciernen a las Ciencias Naturales, sino a otras areas como el Arte, la Antropologia, la
Historia, entre otras.

« Siel museo con el cual se desea trabajar no tiene algin espacio virtual para interactuar, es
importante que estos se desarrollen teniendo en cuenta las recomendaciones de las
personas que estan a cargo de este espacio, esto hara que la relacion museo-escuela se
fortalezca y por los propdsitos se orienten adecuadamente.

« Para finalizar, se recomienda que al usar el FCL en procesos de aprendizaje se haga de
forma continua y progresiva, para ir induciendo al aprendiz en esta modalidad y asi poder
conocer mejor los alcances de esta estrategia educativa.

7.1.Perspectivas de investigacion
A continuacion, se sugieren algunas preguntas que surgen de este proyecto y que pueden

motivar nuevas investigaciones:

o ¢De qué manera las visitas virtuales al MUUA en articulacion con el curriculo permiten

afianzar la relacion museo-escuela?
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o ¢Cual es el papel mediador del MUUA en los procesos de ensefianza aprendizaje que se
pueden dar a través de una visita virtual que esta enfocada en el tema de las vacunas?
o ¢De qué manera se puede fomentar la autonomia en estudiantes de primaria mediante la

relacion museo-escuela?
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Anexo 1

Cronograma de actividades

Anexos

Actividades

Etapas

2020 -2 2021 -1

2021 -2

Ago

Sept|Oct|Nov|Feb|Mar|Abr|May

Jun

Ago

Sept

Oct

Nov

Definicion fendmeno de interés

Identificacion de la problematica

Rastreo bibliogréafico

Formulacion de objetivos

Pregunta de investigacion

Socializacion primer avance

Contexto y participantes

Disefio de los GLO

Identificacion de la I.E Normal
Superior de Envigado y de los

estudiantes participantes

Inmersién en el campo

Reconocimiento de los

estudiantes participantes
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Aplicacion de consentimiento
informado a los estudiantes X

participantes y sus acudientes

Disefio de instrumentos para el

levantamiento de la informacion

Disefio y realizacion de la visita

Disefio de la visita virtual X |X

Realizacion de la visita virtual X |X

Recolecciéon de datos

Recoleccion de la informacion a

través de cuestionarios

Sistematizacion de la informacion

Transcripcién y sistematizacion
de las experiencias y todos los X X

materiales de informacion

Identificacion de unidades de

analisis

Socializacién segundo avance X

Analisis de resultados e informe final

Generar categorias, temas y
patrones presentes en las X

experiencias
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Definir conexiones (vinculos

entre categorias y temas)

Determinar el fendmeno a partir

del analisis de experiencias

Elaborar y entregar el informe

final

Socializacion del trabajo de grado

Anexo 2

Consentimiento informado para estudiantes

UNIVERSIDAD
DEANTIOQUIA

Facultad de Educacion Licenciatura en
Ciencias Naturales ;Quieres participar
en nuestra investigacion?
Consentimiento Informado para
Estudiantes

Somos Valeria Carmona Alzate y Sara Bustamante Torres, practicantes de la Universidad de
Antioquia

Estamos realizando una investigacion para que aprendas sobre las vacunas y los mitos que
existen al respecto. Te propondremos diversas actividades a través de una visita virtual al
Museo de la Universidad de Antioquia

La decision de participar en este estudio es voluntaria, la puedes tomar en compafiia de tus
padres o acudiente. Si decides no participar, no hay ningin problema con tu profesora, ni
con nosotras y tampoco influird en tus notas.

Si decides participar, debes saber que grabaremos algunas clases de ciencias, haremos
entrevistas y otras actividades, pero tu nombre no aparecera y tus respuestas no seran
mostradas a tus compafieros de clase ni a otros nif@s de la Normal. Las utilizaremos sélo
para poder cumplir con los objetivos de nuestro estudio

Si quieres participar, marca la opcién “si” y si no quieres, marca la opcién 'no”. Con eso
bastard para que nosotros sepamos tu preferencia.

Nombre completo *
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Anexo 3

Consentimiento informado para acudientes

[ N
s s 2
UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

Facultad de Educacion Licenciatura en
Ciencias Naturales ; Esta usted de
acuerdo en que su hij@ participe en
nuestra investigacion? Consentimiento
Informado para Padres de Familia o

Acudientes
Somos Sara Bustamante Torres y Valeria Carmona Alzate, estudiantes en practica

pedagégica de la Universidad de Antioquia. Entre marzo y junio de este afio, vamos a llevar
a cabo una investigacion para que su hij@ aprenda sobre las vacunas.

Grabaremos las clases de ciencias naturales, haremos algunas entrevistas a I@s nif@s y
tendremos una visita virtual al Museo Universitario de la Universidad de Antioquia, todo ello
con el objetivo de saber si con nuestras ensefianzas, los nif@s logran comprender qué son
las vacunas y como funcionan. En el siguiente link puede ampliar la informacion del
proyecto de investigacion:
hitps://www.canva.com/design/DAEWahErs30/YFeQOZHE6_YleWwoOSUiRO/edit

La participacion de su hij@ es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera
confidencial y no se usara para ningun otro propdsito distinto al de esta investigacion.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede contactarmos en eslos correos:
sara.bustamantet@udea.edu.co y valeria.carmonaa@udea.edu.co

Su hij@ se puede retirar del proyecto en cualquier momento sin que eso I@ perjudique en
ninguna forma.

iAcepta que su hij@ participe en esta investigacion? *

@ si
O no

Siguiente Borrar formulario



