
Anexos 

A continuación se disponen los anexos que fueron utilizados durante las siete semanas de 

duración del proyecto.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Anexo 1. Rubrica de pensamento crítico 

 

 



Anexo 2. Diagnóstico inicial 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



Anexo 3. Diagnóstico final 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Anexo 4. Formato del diario de campo 

 

 

 

 

 



Anexo 5. Ficha gráfica del proyecto 

 

 

 



Anexo 6. Contrato para iniciar el proyecto 

 

 

 



Anexo 7. Formato de autoevaluación grupal 

 

 

 

 

 



Anexo 8. Cuaderno para apuntes del videojuego 

 

 



Anexo 9. Certificado de participación 

 

 

 

 

 

 

 

 


