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Los desarrollos cientifico tecnoldgicos del mundo actual, dan cuenta del pensamiento
creativo, la imaginacion y la curiosidad del ser humano; en este proceso, la capacidad para
preguntar resulta fundamental para desencadenar procesos de conocimiento e innovacion. En
esta perspectiva se ha inscrito este proyecto pedagdgico e investigativo cuya propuesta
pedagogica se encamina a fomentar e incitar en los nifios y las nifias de la Normal Superior de
Medellin, su capacidad para formular preguntas a partir de un proceso de mediacién pedagégica
interactiva desde contenidos referidos a ciencia y tecnologia del futuro.

El acercamiento a dicho contexto educativo, ha puesto de relieve las dificultades y
problemaéticas para desarrollar el potencial creativo de los nifios y las nifias, particularmente,
limitaciones y restricciones de la escuela, en el orden conceptual y metodoldgico para incitar la
capacidad de hacia la formulacion de preguntas como expresion de un pensamiento creativo.

Por lo tanto, se realiza la investigacion con un enfoque cualitativo y hermenéutico y una
propuesta pedagdgica que contiene tres momentos, relacionados con temas sobre ciencia y
tecnologia del pasado y desde una vision hacia el futuro; en la perspectiva pedagdgica se trata de
movilizar las preguntas de los nifios como expresién del pensamiento creativo y desde lo
investigativo, se pretendi¢ indagar por indicadores de la creatividad evidenciados en las mismas,
tales como la fluidez, originalidad, elaboracién y flexibilidad y de esta manera, establecer un
analisis del pensamiento creativo que estos ponen en funcionamiento al plantear preguntas. Asi
mismo, reconocer el valor poderoso dinamizador de las mediaciones pedagogicas desde el

interés que la tecnologia suscita en los nifios.
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Abstract

The present pedagogical project is part of the program of the Licenciatura en pedagogia
infantil of the Universidad de Antioquia, which takes place in the Medellin Normal High School
in the complementary days with children of third grade. A context where difficulties and
problems arise to develop the creative potential of children, particularly the limitations and
restrictions in the conceptual and methodological order to incite children’s ability to formulate
questions as an expression of creative thinking. That it is necessary to ask the following research
question: How is creative thinking evident in the questions posed by children of the Medellin
Higher Normal, about some contents of science and technology of the past and the future?

Thus, it constitutes a qualitative research and is developed within the framework of
hermeneutics that focuses on the interpretation of human experience and the "texts" of life, for it
is to elaborate a pedagogical proposal raised in three moments, related With topics on science,
technology of the past and the future.

The project has as fundamental axes the development of creative thinking which is
approached from four indicators of creativity fluidity, originality, elaboration, and flexibility,
and, consequently, make an analysis about the creative thinking skills that put into operation the
Raise questions For the understanding and development of this project a search of theoretical
references, background on studies and research and concepts related to the aforementioned axes

is carried out to be able to interpret the findings arising from the application of the proposal.
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Introduccion

Las habilidades del pensamiento creativo son susceptibles de ser desarrolladas y
potenciadas en todo ser humano, esto se debe a que desde el momento del nacimiento se
encuentran presentes en las personas, la escuela como institucion social desempefia un rol
fundamental en el proceso de desarrollo de estas habilidades, para lograr este fin es necesario que
dentro de las instituciones educativas se promuevan en nifios y nifias procesos relacionados con
la indagacion, el interés por el conocimiento y la creatividad, en contraste con lo anterior el
panorama que se vive a diario en las instituciones educativas es contrario, pese al conocimientos
que se tiene acerca de la creatividad los nifios y nifias estan creciendo en ambientes represivos
donde no se abren espacios para que ellos expresen sus ideas y planteen sus preguntas.

Para la comprension y desarrollo de este proyecto se realiza un rastreo de referentes
tedricos, antecedentes sobre estudios e investigaciones de ambito local, nacional e internacional,
estas relacionados con el campo de la creatividad, creatividad y la relacion con el lenguaje,
creatividad y preguntas que plantean los nifios, estos antecedentes dan un marco de referencia
para la investigacion. En el marco conceptual se hace un acercamiento a las definiciones de
términos como creatividad, pensamiento creativo, indicadores de la creatividad y la pregunta en
los nifios puesto que estos son los ejes centrales entorno a los cuales girara esta investigacion.

Esta investigacion esta inscrita dentro del enfoque cualitativo con un enfoque
hermenéutico, esta ultima se concentra en la interpretacion de la experiencia humana y los

“textos” de la vida. No sigue reglas especificas, pero considera que es producto de la interaccion
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investigacionjestydiardy defledacacsehre éste, descubrir categorias y temas esenciales del

fendmeno, describirlo e interpretarlo. Creswell & Manen (2007,1990 citado en Hernadndez 2014
p.494). Este tipo de investigacion no tiene técnicas definidas por lo que abre un espacio para que
el investigador decida qué técnica es mas conveniente para solucionar el problema o necesidad
que ha observado en el contexto. Para este caso en esta investigacion, se ha hecho uso de las
técnicas tradicionales como la observacion participante y otras como la lluvia de ideas que se
inscriben dentro de las técnicas creativas para la recoleccién de informacion.

En esta perspectiva, el ejercicio investigativo se desarroll6 con el objetivo de analizar
cémo se evidencia el pensamiento creativo en las preguntas que plantean los nifios de la Normal
Superior de Medellin, sobre algunos contenidos de ciencia y tecnologia del pasado y del futuro,
para lo cual se disefid y aplico la propuesta pedagdgica denominada “ciencia y tecnologia en
accion “ que permitio realizar observaciones de campo y recoger informacién mediante su
desarrollo y la aplicacion de técnicas e instrumentos creativos; de lo cual se da cuenta en este
informe.

1. Planteamiento del problema

El mundo actual, posee unas caracteristicas particulares relacionados con la velocidad en la
que se presentan los avances cientificos y tecnoldgicos, en un contexto donde nifios y nifias
acceden a la informacion de manera inmediata a través de aparatos electronicos, lo cual enfrenta
a la escuela con nuevos retos, en la medida que debe repensar las formas de ensefianza, las
metodologias y el reconocimiento del interés de los nifios y nifias en su infancia por los espacios

en los cuales se desenvuelven educativamente.
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como medio Fiipudeqele BBRerAia repensar y lograr los objetivos de la educacion, que

coadyuve a despertar nuevamente el interés de nifios y nifias para aprender en la escuela y
compartir espacios con otros. en ese sentido, numerosos autores y teorias apuestan por otorgarle
un lugar fundamental a la creatividad en los procesos de ensefianza- aprendizaje en el ambito
educativo, asi como también, buscan acabar con el mito de que la creatividad solo se presenta en
algunos seres especiales 0 genios que estan ajenos a la cotidianidad. Antes bien, se reconoce que
las habilidades creativas se pueden dar en cualquier persona, pero deben ser desarrolladas y
potencializadas, es aqui donde aparece la escuela, los espacios educativos y el docente para
reivindicar el papel de los nifios en los distintos procesos, como sujetos activos que tienen
capacidades para crear y construir. La educacion en el mundo actual debe favorecer en los nifios
el interés por indagar, conocer, crear y esto es posible al permitir un espacio que potencialice una
actitud positiva e interesada frente al conocimiento.

Histéricamente en educacion ha predominado una pedagogia de la respuesta o tradicional
sobre una pedagogia de la pregunta o critica. En aquella, los modelos de aprendizaje se apoyan
en meros contenidos previamente elaborados que deben ser transmitidos por el profesor. De ahi,
que sea indispensable que en la escuela contemporanea se establezca la pregunta como método
pedagogico.” (Vargas & Guachetd, 2012 p.10)

Pero en las escuelas existe una especie de resistencia a reconocer lo innato de la
creatividad y el desarrollo o no de esta, repercute de manera positiva 0 negativa en aspectos de
la vida del sujeto como el &mbito social, familiar, personal, y por supuesto escolar. Existen en la

escuela dos tipos de ambientes uno que propende al desarrollo de la creatividad en nifios y nifias
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la creatividadysg lgses i e adenviadamaente. (Garcia, 1998).

Para que en las escuelas se abran espacios que propendan por el desarrollo del
pensamiento creativo se requiere de maestros que pongan en escena una serie de actividades,
estrategias y propuestas de trabajo que permitan la exploracién, la participacion y la
observacién, ademas que se abran espacios para las preguntas que constantemente se hacen los
nifios, al respecto Bravo (2009) menciona.

El asombro, la curiosidad y la duda son actitudes prioritarias, que debe aprovechar el maestro o la

maestra, desde los seis primeros grados hasta las etapas Ultimas de la educacion basica, en el que

buscar, descubrir, preguntar en la pre y adolescencia ofrecen vasto campo de accién y

desenvolvimiento a las facultades creativas.

(Bravo. 2009 p.45)

Se parte del reconocimiento de la necesidad de promover en nifios y nifias actitudes
relacionadas con la interrogacion y el cuestionamiento, caracteristicas que tienen que ver con el
desarrollo del pensamiento creativo; asimismo promover en maestros y maestras una actitud de
apertura hacia las preguntas que plantean los alumnos en el sentido que, no se den respuestas
inmediatas puesto que de esta manera se corta el espiritu creativo e indagador de los nifios y
nifias, pues, estos son curiosos por naturaleza y si el maestro no da respuesta a su pregunta, si no
que realiza acciones encaminadas a que este encuentre sus propias respuestas de este modo, el
maestro cumplira con su funcién de sujeto mediador en tanto no da respuestas sino que, abona el
camino para que los alumnos no solo pregunten e indaguen si no que respondan e investiguen.

Por lo anterior, se plantea la siguiente pregunta: ¢ Como se evidencia el pensamiento
creativo en las preguntas que plantean los nifios de la Normal Superior de Medellin, sobre

algunos contenidos de ciencia y tecnologia del pasado y del futuro?



12

. UNIVERSIDAD
- DE ANTI&)i&ibs\e investigacion

Facultad de Educacion

2.10bjetivo general
Analizar cdmo se evidencia el pensamiento creativo en las preguntas que plantean los nifios
de la Normal Superior de Medellin, sobre algunos contenidos de ciencia y tecnologia del pasado
y del futuro.
2.20bjetivos especificos
Reconocer los intereses de los nifios de grado tercero de la escuela normal Superior de
Medellin en relacion con ideas de ciencia y tecnologia del futuro.
Describir las situaciones de aprendizaje que movilizan la formulacion de preguntas de los
nifios, como expresiones del pensamiento creativo.
Identificar indicadores de creatividad presentes en las preguntas que formulan los nifios
en diferentes situaciones de aprendizaje referidas a algunas ideas de ciencia, tecnologia del
presente y el futuro.

3. Justificacion

En el contexto educativo en el que se encuentran inmersos nuestros nifios y nifias son
deficientes las acciones pedagdgicas intencionadas hacia el desarrollo del pensamiento creativo.
Las préacticas de ensefianza y los ambientes de aprendizaje son poco propicios para potenciar la
expresion creativa de los estudiantes, esto se debe principalmente a la resistencia que ejercen las
instituciones educativas y los docentes, no solo al cambio si no a la incorporacion de nuevos
modelos de ensefianza en sus curriculos y practicas, poco se presta atencion a las preguntas que

frecuentemente hacen nifios y nifias como manifestacion genuina de su pensamiento creativo o
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por la curiosigagl-ys Rensamei antndeldip si no que, cuando el docente responde de esta forma a

la pregunta, esté desdibujando su rol y est& dejando pasar por alto, la oportunidad de potenciar
procesos en los nifios y nifias relacionados con el pensamiento critico, reflexivo, la actitud
interrogativa, la habilidad para la solucion de problemas y capacidad de comunicacion, en ese
sentido Figueroa (2009) menciona:

El adulto que acompafia el desarrollo infantil tiene un rol trascendente, no s6lo porque debe

responder las preguntas con rigurosidad cientifica, honestidad y respeto por la curiosidad infantil,

sino porgue es el momento de iniciar el fomento de la capacidad de comunicacion, el
perfeccionamiento de técnicas interrogativas y el desarrollo de la sensibilidad ante los problemas.

(Figueroa, 2009 p. 4.)

Este proyecto pedagdgico e investigativo se desarrolla en un entorno escolar formal, en
el marco del programa de jornada complementaria, que ain mantiene la Escuela Normal
superior de Medellin, desde este contexto , se posibilitara el andlisis para establecer relaciones
entre los estudios y teorias de referencia acerca de la creatividad y de modo particular, del tema
de la formulacién de preguntas de los nifios y nifias como expresién de su pensamiento
creativo, por medio de una propuesta que, se disefié e implemento para propiciar un espacio
pedagogico y didactico a través de la exploracion de actividades que, combinan algunos
contenidos de ciencia como son las mezclas, la experimentacion 'y aparatos tecnolégicos tanto
futuristas como del pasado con el fin que los nifios y nifias de grado tercero de la
escuela Normal Superior de Medellin pudiesen manifestar de forma oral y escrita las preguntas e
ideas en relacion a los temas mencionados. Y en consecuencia analizar lo que sucede, y como
esta experiencia puede aportar a las practicas educativas escolares para fomentar en mayor

medida, la creatividad de los estudiantes desde diferentes practicas, areas y escenarios de
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desempefios gemaQifeirasdodasionalss v para el desarrollo cientifico y tecnoldgico del pais.

El proyecto pedagdgico e investigativo representa un aporte significativo a la
construccién de conocimiento acerca de los procesos de pensamiento creativo de los
nifios y especificamente de su capacidad para elaborar preguntas. Se hace necesario
mencionar que el preguntar esta intimamente relacionado con la curiosidad, la
creatividad y la actitud investigativa. Porque las preguntas nacen de la capacidad de
asombro y curiosidad que tienen nifios y nifias frente a lo que no conocen, a esa
necesidad de saber, indagar y aprender sobre el entorno que los rodea; se parte de esa
necesidad de saber para generar en ellos, una actitud investigativa y nuevos
conocimientos, ir mas alla de la pregunta construyendo aprendizajes que les permitan a su
vez plantearse nuevas preguntas como lo menciona (Velde, 2014, P. 175) “preguntar
implica un proceso que involucra la interpretacion [...] el proceso interpretativo de los
alumnos no es sustituido por la accién mediadora del docente [...]ésta s6lo llega a tener
validez en cuanto contribuye al logro de un pensamiento auténomo y critico”.

El pensamiento creativo aporta incertidumbre, ambigliedad, desorden, que son algunas de

las bases del pensamiento que investiga, que busca, que indaga. El propio pensamiento

creativo, ademas de ser una herramienta que aporta dimensiones maltiples, en si mismo

es multidimensional, y no puede reducirse a lo simple [...] el pensamiento creativo es lo

que facilita el trabajo como investigadores. Freire, (1996, citado en Garcia, 2004, p.21)
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4.1 Antecedentes

Fue en la edad media donde se empez6 a considerar la hermenéutica como una
disciplina, mas adelante en el Siglo X1l la hermenéutica era considerada dentro del marco legal
como forma de interpretar las leyes mas especificamente las leyes romanas. Durante la
lustracién los fildsofos convierten la hermenéutica en parte de la filosofia y finalmente autores
como Gadamer y Schleiermacher los mas representativos en este campo, empiezan a relacionar
la hermenéutica no s6lo como parte de una disciplina sino como parte de todas las ciencias
humanas y en relacion directa con el lenguaje ya que este “es el medio universal en el que se
realiza la comprension misma” (Gadamer, 2005, p. 467).

En la actualidad la relacion entre hermenéutica y lenguaje se pone de manifiesto cuando
las personas llevan al plano de lo real sus pensamientos, es decir, el lenguaje permite materializar
algo que antes solo existia en el mundo ideal, la importancia del lenguaje para la hermenéutica es
entonces la materialidad misma de las ideas, y al estar estas representadas ya sea en forma oral o
escrita permite que se pueda comprender y al mismo tiempo interpretar.

Por medio del lenguaje las personas y en este caso los nifios y nifias, ponen de manifiesto
todos los cuestionamientos que tienen acerca del mundo que los circunda y en el momento de
plasmar estos cuestionamientos inmediatamente éstos pasan a hacer parte de la hermenéutica en
el sentido que, son susceptibles de ser comprendidos e interpretados. “La hermenéutica. Tiene su
fundamento en el hecho de que el lenguaje apunta siempre mas alla de si mismo y de lo que dice
explicitamente” (Gadamer, 2004, p. 175).

Conviene aqui recordar que en origen y ante todo la hermenéutica tiene como cometido la

comprension de textos...El caracter escrito es la idealidad abstracta del lenguaje. Por eso el



16

 UNIVERSIDAD
: 0 pANT[ﬁI)@@UIQ@icamente identificable y repetible. (Gadamer, 2005,

P-4'Upacultad de Educacion
En relacion a la pregunta, cuando los nifios adquieren la capacidad de comunicarse de

forma oral y escrita adquieren formas de preguntarse. En ese sentido, es la pregunta una

consecuencia de la adquisicion del lenguaje por parte de los nifios y es, a través de este, que se

puede llegar a formas superiores de pensamiento como es por ejemplo la creatividad.
Hay muchos géneros de pregunta y todos sabemos que la pregunta no necesita poseer siquiera una
forma sintéctica para irradiar plenamente su sentido interrogativo. Me refiero al tono
interrogativo, que puede conferir el caracter de pregunta a una frase formada sintacticamente
como frase enunciativa. Pero también es un ejemplo muy bello su inversién, es decir, que algo
que posee el caracter de pregunta adquiere el caracter de enunciado. A eso llamamos pregunta
retorica...La pregunta retorica es pregunta solo en forma; en realidad es una afirmacion
(Gadamer, 2004, p. 175).

Garcia, C. (2004) plantea el siguiente reto, qué tan pertinente es concatenar los métodos
hermenéutico y mayeutico para lograr solucion a los problemas académicos, laborales y
cotidianos desde el area de ingenieria de sistemas, precisamente desde la asignatura gerencia de

sistemas, y como ello contribuye a la estructuracion del pensamiento creativo.

Donde menciona que la educacién del nuevo siglo requiere de estrategias didacticas
innovadoras, que faciliten el pensamiento creativo y que tengan trascendencia en el aula, una
forma de combinar algunos objetos de estudio de la filosofia, como los métodos hermenéuticos y
mayéutico que se trasladan al aula como método para la educacion, convirtiéndose a partir de su
combinacion en una estrategia didactica, donde se ve comprometido el quehacer docente y
estudiantil, lo cual ademas, va a contribuir a la calidad excelencia académica y el desarrollo del

pensamiento creativo.
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mencionan otros aspectos relevantes como la did4ctica de la pregunta, el desarrollo del

pensamiento creativo y el pensamiento superior.

(Garcia 2004) EI método hermenéutico es entendido como el arte de la interpretacion que
se inicia con una reflexion interna sobre la conexion entre el lenguaje, comprension e
interpretacion, el lenguaje se forma, ampliay actla a traves del didlogo para dar paso a la
interpretacion del mundo y de todo lo que nos rodea y de esta manera llegar a una verdadera
comprension que es la que hace que se abran horizontes de comprensién en el diadlogo con el
otro y por ende, es el dialogo el que permite explicar el método mayéutico de Sécrates, el cual,
se cifra en el arte de preguntar, este espacio es el que posibilita a las personas la construccion de
argumento y el desarrollo de formas racionales de pensamiento para alentar a los nifios a

formular preguntas asi como analizar y confrontar diferentes puntos de vista.

(Garcia 2004) La didactica de la pregunta se plantea como una forma que posibilita la
transformacion social proyectada desde el aula, para que esta se convierta en la dignificante y
constante proyeccion del pensamiento y la creatividad hacia las personas y su mundo y a su vez
el intento por rescatar la pregunta como camino didactico por excelencia, la pregunta como
estrategia, pedagogia o didactica se constituye en una opcion formativa para pensar y optar por
una educacion para desarrollar formas de pensamiento flexible y actitudes criticas creativas hacia

el conocimiento.

(Garcia 2004) Los esfuerzos por lograr un verdadero aprendizaje requieren de una nueva
vision de la didactica como estrategia para lograrlo, el cual se debe tener en cuenta como dirigir

el aprendizaje para que el estudiante aprenda de manera significativa teniendo en cuenta la
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Pensamiento creativo como meta lograr desde los métodos hermenéuticos donde se analiza el
porqué de las preguntas de los nifios, que ayudan a desarrollar el pensamiento en forma superior
como proceso Y a la vez como producto donde se plantea el pensamiento critico, reflexivo y

creativo Dewey (1902 citado en Garcia 2004, p.19)

En el cual el rol del docente juega un papel importante en este proceso, el cual debe ser
un cuestionador con talento, que esté presto para la discusion y para detectar la oportunidad de
cdmo las ideas se entrelazan y se refuerzan unas con otras, siempre debe buscar que se potencie

el pensamiento creativo, donde se dé espacio para el didlogo, la reflexion

Navarro (2008) sostiene que el propdsito de la investigacion es la mejora de la
creatividad en el aula de educacion primaria, donde utilizan varios instrumentos de evaluacion
que han llamado la atencion sobre cuatro aspectos o contingencias que van a influir en la
creatividad del individuo. Primero interaccién individuo dominio y campo, la segunda
motivacion, interés y persistencia del sujeto, tercero el contexto ambiente en el que va
manifestarse la creatividad y cuarto el tipo de organizacion de la informacidn que disponga el
individuo. También dentro de los espacios creativos se tiene en cuenta aquellos factores que ya
han demostrado que favorecen la creatividad como la familia, el medio social en que se
desenvuelve, el sujeto el docente y las metas u objetivos educativos directamente enfocados al
desarrollo o al provocar, la creatividad del alumno.

Resultados a los cuales llega (Navarro, 2008, p. 200) “afirmando que la creatividad
mejora en los factores de fluidez, flexibilidad y originalidad, en los grupos a los que se les aplicd

el programa de la creatividad de Renzulli y colaboradores™ y revela que esta debera ensefiarse en
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de expresar su potencial creativo.

En cuanto a la relacion de creatividad e inteligencia como capacidades mentales bastante
distintas, la inteligencia, basandose en la prueba que tradicionalmente la evalla, puede
considerarse pensamiento divergente, como capacidad de seguir pautas o pensamientos aceptados
y de suministrar soluciones completas a los problemas [.....] lo que buscaba esta investigacién es
la relacidn entre inteligencia y el incremento en creatividad (no exactamente creatividad medida
en un momento dado) con lo que concluyen que mediando la aplicaciones de un programa de
mejora de creatividad, o no, lo que se puede verificar es que los incrementos en los factores de la
creatividad medida, no tiene relacion con el coeficiente intelectual medido al alumno.(Navarro,
2008, p. 200)

En lo que concluyen gue cualquier individuo, puede mejorar su creatividad
independientemente de su coeficiente intelectual, en la misma medida. Y por altimo, la relacién
entre rasgos de la personalidad e incremento en la creatividad, llegan a la conclusion que, a
mayor extraversion, mayor ha sido el incremento en creatividad para todos los factores del TTCT
excepto en originalidad.

Alezones, J. (2013), presenta como eje central en su estudio, al nifio y la nifia, los
cambios fisicos y cognitivos que tienen a través del tiempo y como se manifiestan éstos en su
forma de ser, actuar y pensar. Este trabajo es importante en la medida que muestra cuales son los
contextos historicos en los que se ha estudiado al nifio y a la nifia y se centra en contextos
latinoamericanos y mas especificamente en el contexto venezolano.

La idea de nifio y nifia se ha transformado hasta el punto de ser considerados sujetos de

derecho, esta nueva vision de nifio y nifia ha traido consigo un sin nimero de politicas
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responder de manera integral en la atencién de la infancia.

Esta atencion comprende &mbitos como la alimentacion, el desarrollo fisico, emocional y
cognitivo por ende, dentro de este ultimo se inscribe el desarrollo y potenciacion de diferentes
habilidades de pensamiento entre ellas la creatividad puesto que esta no solo se relaciona con la
adquisicion de conocimientos por parte del nifio si no que le permite a este reconocerse como
integrante activo de una sociedad. La creatividad en este trabajo se define entre otras cosas
como:

Un proceso clave en el desarrollo de la personalidad infantil y ademés se sefiala como un eje

imprescindible en el aprendizaje del nifio y nifia en la infancia. Por un lado, se deduce a la

creatividad como una fuente interna en donde los sentidos y la atencion dirigida a las tareas,
convocan la esencia de la solucién creativa de problemas. En todo este camino, se integran
funciones cognitivas y perceptuales que favorecen la construccion del conocimiento. (Alezones,

2013, p. 19)

En contexto venezolano, se han venido estudiando con cierta regularidad aspectos
relacionados con la creatividad sin embargo, estos estudios no se han visto reflejados de una
manera significativa en la modificacion de estructuras curriculares de los centros educativos, esto
debido a que estos estudios no han sido sistematizados con la rigurosidad que se requiere, la
apuesta de la autora es precisamente aumentar la sistematizacion de experiencias educativas
relacionadas con la creatividad en aras de mejorar la calidad y al mismo tiempo mejorar el
desarrollo de la creatividad en las instituciones educativas.

Esta investigacion se desarrollé en el municipio de Naguanagua en el estado de Carabobo

en Venezuela la poblacion estad conformada por 1311 nifios y nifias de tercer nivel de preescolar
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Entre algunos resultados de esta investigacion se muestran:

Se denota que la creatividad verbal en los sujetos de los colegios privados, con respecto al grupo

en general, se encuentra en la norma, acercandose a la norma alta en el indicador fluidez, de

acuerdo a los criterios considerados por Aragén (2004). Ello resalta las posibilidades de este
grupo para expresar numerosas ideas. Respecto a la creatividad verbal en los sujetos de colegios
publicos, se sefiala que la media para fluidez verbal (31,78) la ubica en el percentil 50, la media

para la flexibilidad verbal (13,70) la sitta en el percentil 50 y la media para originalidad (46,13)

la ubica en el percentil 40. (Alezones, 2013, p. 251)

Se evidencia que de los indicadores de la creatividad verbal para los alumnos y alumnas
de los colegios publicos, el indicador originalidad verbal muestra un acercamiento a la norma
baja, tomando en cuenta los planteamientos de Aragon (2004). Los indicadores flexibilidad y
fluidez verbal se encuentran en la norma. El grupo en general, se ubica en los percentiles 60 en
fluidez, 60 en originalidad y 60 en flexibilidad. En este sentido, la creatividad verbal para los
nifios y nifias de educacidn inicial se acerca a la norma alta, criterio avalado por Aragén (2004).
(Alezones, 2013, p. 251)

Londofio, A. (2014). Utiliza la hermenéutica como metodologia puesto que esta trata de
interpretar las practicas de los nifios referentes a la pregunta que permite realizar asociaciones
que otra metodologia no les permitiria.

La investigacion conjuga diversas voces, disciplinas y épocas para conformar una aproximacion

conceptual sobre los nifios y sus preguntas. Estas son: el nifio y su historia, la conquista del

lenguaje y la experiencia del preguntar. Se propone entonces una version del nifio, en donde sus

preguntas resultan inquietantes, constructoras y ofrecen informacion suficiente para sospechar que
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Londofio, A. (2014). Explica como el lenguaje esta intimamente ligado a las preguntas de

los nifios puesto que este es el vehiculo que ellos utilizan para expresarse y termina con una
aproximacion al lenguaje desde la pregunta.

La pregunta se constituye, entonces, en una conquista del nifio sobre el lenguaje, pues le permite

proyectar su intelecto y establecer una relacion de reciprocidad en la que el lenguaje requiere de

su aprendiz y el aprendiz de su conquista. De acuerdo con esto se propone que el nifio es un ser de
lenguaje que habita y cohabita desde y con él, y cuya relacién ludica con él es una muestra de

apropiacion, de creacion y recreacion de significado y sentido. (Londofio, 2014, p. 40)

Los nifios preguntan, y con esta accion despliega su expectativa por el conocimiento y el
aprendizaje; esto es, asumen una actitud frente al entorno que los rodea, y de este modo sientan
las bases para entender el mundo, al tiempo que interiorizan su forma de habitarlo y de
interactuar con él. Todo esto se logra a traves del lenguaje. Como es obvio, antes de preguntar el
nifio ya tiene una version —linguistica y psicolégica— que le permite intuir su entorno, pero al
momento en que surge la pregunta adopta una disposicién hacia lo desconocido, punto de partida
de los cambios, del desvelo, de la elaboracién de nuevos conocimientos, de la actitud critica y el
desarrollo del individuo. Es entonces, una expectativa que habla de la capacidad de trascender,
fluir y proyectarse en y con la realidad. (Londofio, 2014, p. 11)

Se hace referencia a la pregunta la define y hace algunas precisiones que tienen que ver
con la pertinencia de las preguntas en la sociedad, la construccién de la pregunta, la relevancia,
entre otras y finaliza con las conclusiones.

Los nifios y sus preguntas se parecen porque son Unicos. Su originalidad, su chispa y su potencial

son cualidades que no se repiten pregunta a pregunta, nifio a nifio. Cada uno de manera original
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preguntas son producto de ejercicios racionales, y esta postura permite dejar atras los viejos

paradigmas en los que a los nifios que preguntan simplemente estan desarrollando el uso del

dispositivo lenguaje. (Londofio, 2014, p. 124)

Gutiérrez, S. (2010) La presente investigacion esta constituida por 167 alumnos del
tercer curso del segundo ciclo de Educacion Infantil, matriculados en 8 centros educativos
diferentes y situados todos ellos en la provincia de Méalaga.

La tesis plantea dos preguntas de investigacion a la cuales intentan dar respuesta
primero: ¢Un enfoque tradicional de la ensefianza en el tltimo curso de Educacion Infantil
dificulta el desarrollo de la creatividad de los alumnos?

Debido a que en diferentes escuelas se presentan obstaculo en la creatividad, una
ensefianza tradicional y directiva que se apoya Unicamente en el libro de texto, carente de un
espiritu creativo e innovador.

Esta tesis pretende, por lo tanto, descubrir qué practica educativa favorece mas la
creatividad: una préctica educativa tradicional o una metodologia educativa basada en el
paradigma constructivista, sin obviar la existencia de otros enfoques como el tecnolégico o la
espontanea.

Asimismo, los docentes desconocen el debilitamiento que sufre la creatividad en las aulas
del tercer curso del segundo ciclo de Educacion Infantil. Que se debe al debilitamiento, sobre
todo, a presiones, ya sean del contexto familiar o de otros ambitos, que apuestan por una
ensefianza tradicional preocupada méas por el nimero de nifios que terminan el curso leyendo y

escribiendo que por otras metas, concediéndole a la Educacion Infantil un caracter propedéutico
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Para ello se pretende crear ambientes de aprendizajes significativos y se menciona que
dentro de la creatividad uno de los puntos de gran importancia y que se debe tener en cuenta es
el arte de preguntar y menciona que como estrategia didactica e incluso herramienta de la
creatividad. La pregunta, asi como la duda en si, son recursos generadores de interés e
inquietudes.

La pregunta es un instrumento no solo del profesor creativo, el cual la maneja de forma
abierta, imaginativa y estimuladora, sino también del alumno, de la que se valdra para
comprender su mundo y el que le rodea. La pregunta dinamiza la clase e introduce en el aula la
necesidad de conocer, saber y descubrir; al mismo tiempo que empuja a querer saber mucho mas.
A través de ellas recordamos, comprendemos, nos motivamos, analizamos y sintetizamos,
inducimos y deducimos, comparamos, evaluamos. Es en la pregunta donde esta el origen del acto
creador y el aula debe ser un espacio en el que tomen cuerpo no sélo buenas preguntas, sino
también buenas respuestas, las cuales parten de la importancia de las primeras y su no
improvisacion. Concediéndole a la Educacion Infantil un caracter propedéutico que olvida e
ignora los principios de una escuela creativa e innovadora que fomenta la educacion de un
ciudadano creativo, reflexivo y critico.

Los resultados que arroja esta investigacion que les permiten responder al primer
problema: ¢ Un enfoque tradicional de la ensefianza en el Ultimo curso de Educacion Infantil
dificulta el desarrollo de la creatividad de los alumnos?

En primer lugar, Gutiérrez, 2010 menciona que las practicas educativas tradicionales no

facilitan el desarrollo de la creatividad en las primeras edades, lo que hace ver la necesidad de
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curriculum que apueste por la educacion en y para la creatividad. Afirman que el paradigma
constructivista podria ser un buen punto de partida para crear ese curriculum creativo, ya que
tiene en cuenta la educacion como un fenémeno sistémico donde se produce una dialéctica entre
el alumno, el ambiente, otros agentes educativos (entre ellos el maestro) y la propia practica
educativa. Para construir ese curriculum creativo (donde se eduque en y para la creatividad) no
es suficiente con actuaciones aisladas y asistematicas, es necesaria la blsqueda de una practica
educativa que dé respuestas creativas a las dimensiones arriba expuestas, y que permitan vivir la
creatividad en cada una de ellas.

5. Marco conceptual

En el marco conceptual es preciso, hacer un acercamiento a las conceptualizaciones de
categorias como creatividad, pensamiento creativo, la pregunta e indicadores de la creatividad
puesto que, son estos, los ejes centrales entorno a los cuales gira esta investigacion. Se hace
necesario la claridad de algunos conceptos relacionados con los ejes antes mencionados y otras
precisiones conceptuales con el fin de presentar un marco que sirva como referencia para
establecer qué relaciones pueden establecerse entre las preguntas que, sobre ciencia, tecnologia,
ideas del pasado y del futuro plantean los nifios de la Normal Superior de Medellin y los

indicadores de la creatividad.
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5.1

manifiesta de muy diversas formas en muchos y diferentes campos” (Bernabeu & Goldstein,
2009, P.57), asi como es diversa la manifestacion de la creatividad, es diversa la
conceptualizacion que se ha hecho del término. (Esquivas, 2004, P.7) sefiala que existen
alrededor de cuatrocientas definiciones del concepto, lo que da cuenta de la ambiguedad y
alcance que tiene este.

La creatividad y el desarrollo del pensamiento creativo tiene muchas acepciones
dependiendo del autor que se haya preocupado por la conceptualizacion de dicho término, sin
embargo, existen otros autores que ademas de conceptualizar sobre creatividad se han encargado
de explorar las diferentes manifestaciones de esta en infinidad de contextos en este caso la
creatividad como habilidad que se encuentra presente en los individuos desde el momento de su
nacimiento es decir es innata por consiguiente esta se debe desarrollar y potenciar en la medida
en que se encuentra latente en todos los sujetos, entre las diferentes definiciones sobre
creatividad se destacan las de los siguientes autores.

Sillamy (1973 citado en Esquivias, 2004, p. 17). creatividad es la disposicién de crear que

existe en estado potencial en todos los individuos y en todas las edades, estrechamente

dependiente del medio sociocultural.

En la definicion anterior se muestra como el pensamiento creativo se encuentra en estado
de latencia en los individuos por tanto, es susceptible de ser desarrollado mediante la puesta en
curso de diferentes recursos ya sean didacticos o pedagogicos con el fin de que el sujeto alcance
su maximo potencial como individuo creador asi pues, el pedagogo o pedagoga infantil en su

practica no solo pone en juego la formacidn que ha recibido durante todo su ciclo de aprendizaje
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Asi mismo, la creatividad cuando es aplicada en la educacion cambia, esto implica que se
debe prestar atencion a aquellas manifestaciones en el aula que truncan la creatividad entre ellas
el “trabajo o estudio represivos con ambientes caracterizados por el control, la super vigilancia,
la motivacion por la competencia, la monotonia y la extrema racionalidad o al contrario
dominados unicamente por las creencias u opiniones.” (Garcia, 1998, p. 179)

Es necesario prestar atencion a dichas actividades represivas precisamente para no caer
en la repeticion de estas y por el contrario buscar el mejoramiento y cambio de dichas
situaciones. En ese sentido, se propone una educacion que propenda por el desarrollo de
ambientes diferentes, abiertos, donde la creatividad y el desarrollo de esta sea el fin Gltimo al
respecto (Castillo, 2006, p.99) menciona algunas caracteristicas de entornos que estimulan la
creatividad.

e Relaciones humanas abiertas (clima de comprension y aceptacion).
e Estimulos ricos y variados: motivacion, entusiasmo, curiosidad.

e Confianza en si mismos Exploracién activa; ver, oir, tocar.

5.2 Pensamiento creativo

El proceso creativo es un proceso cognitivo largo que requiere preparacion, trabajo y
sucesivas pruebas antes de llegar a producir algo original. Fue Wallas. G (1996) quien definio las
cuatro fases del pensamiento creativo:

La preparacion o delimitacion del problema. Entes fase, la persona siente una necesidad o

comprueba una deficiencia y comienza a darle vueltas al problema.
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inconscientes al problema.

La iluminacion es el momento en que la solucién aflora a la conciencia en forma de intuicion
(insight)
La verificacion, en la que se evallan y comprueban las soluciones.

(Bernabéu, N & Goldstein, 2009, P.59)

La creatividad o la capacidad creativa es fundamental en el momento de analizar los
cambios historicos que han venido dando en la sociedad, antes de una creacion se da un
pensamiento creativo que la posibilita. ES por esto que se reconoce la importancia de incentivar
al desarrollo de habilidades creativas como lo plantea (Klimenko, 2008, p.195) “un
pensamiento reflexivo, flexible, divergente, solucién independiente y autbnoma de problemas,
habilidad de indagacion y problematizacion™ con el fin de que los nifios puedan sacar a flote sus
capacidades, y se puedan desenvolver de mejor forma en la sociedad.

El maestro y la educacion tienen la tarea de permitir espacios que potencien el desarrollo
de la creatividad y su manifestacion, teniendo presente que sus bases se desarrollan en la
infancia, entendida la creatividad de manera amplia y no como una serie de conocimientos de
seres extraordinarios, sino por el contrario una serie de conocimientos y habilidades ordinarias
gue se potencian para un resultado exitoso.

El trabajar la creatividad debe llevar a concientizar de la responsabilidad de los sujetos
sobre el desarrollo de esta como algo necesario para la reflexion de lo que se hace, sobre la
realidad y su papel como creador y transformador de las condiciones fisicas y sociales. En este
sentido, la educacion aparece como protagonista de la transformacion social, lo cual lleva al

surgimiento de nuevas concepciones frente a los propdsitos formativos, metodologias diferentes,
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Dentro de los procesos educativos se debe tener presente que la reproduccién no favorece
el desarrollo mental se requiere de un aprendizaje, pero también de un desarrollo, no
simplemente que se visualicen los aspectos ya adquiridos con anterioridad por nifios y nifias sino
estrategias didacticas que se orienten a la zona de desarrollo préximo, esto exige al estudiante
esforzarse para adquirir nuevos conocimientos y habilidades para explorar reflexionar y crear.
En este punto se habla de una actividad psiquica creadora que lleva a la interiorizacion y
reflexion de los procesos cognitivos, y luego una actividad externa creadora lo cual implica un
real desarrollo de la ensefianza, es decir que:

La actividad combina dora creadora no aparece repentinamente, sino con lentitud y gradualmente,

ascendiendo desde las formas elementales y simples a otras mas complicadas, en cada escal6n de

su crecimiento adquiere su propia expresion, a cada periodo del desarrollo corresponde su propia
forma de creacion.

(Vygotsky, 1996, p.15)

En la actualidad es fundamental revisar el concepto de creatividad, reconociendo su
fuerza para la transformacion social. Los maestros tienen un papel esencial el cual parte de su
mirada en torno a la creatividad y los nifios que manifiestan ciertas habilidades que se relacionan
con ella. Las acciones que llevan a cabo maestros estan dirigidas por las representaciones de
creatividad, es por esto la importancia de revisar la construccion de esta nocion, desde lo
historico y social.

Cuando se habla de creatividad no se puede limitar Unicamente a quienes tienen
habilidades con el arte sino que debemos tener una vision mas amplia, ver la creatividad como la

capacidad que todos los seres humanos tienen y que cada uno posee unas caracteristicas
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que influye mucho el entorno en el que habita donde a través de su propia experiencia se va
formando y adquiriendo caracteristicas particulares.

(Menchén, 2009, p. 91) La creatividad es una capacidad universal y no mégica; es una
caracteristica natural y basica de la mente humana que se encuentra potencialmente en todas las
personas. Se considera de vital importancia potenciar la creatividad por medio del juego como
eje principal en los primeros afios de vida de los nifios y nifias porque por medio del juego
desarrollan aprendizajes que les permiten observar, experimentar y generar sus propias
capacidades de interpretar lo observado.

Para ello, es necesario crear ambientes de aprendizaje que motiven al nifio a investigar,
imaginar, manipular, que le permitan pensar y crear sus propias respuestas, Por lo que se
concluye que es necesario educar nifios creativos y desarrollar su pensamiento divergente,
debemos buscar una ensefianza que favorezca la autonomia del nifio, un ambiente democratico
que permita al nifio dar sus opiniones y respetar a los demas; donde se tenga en cuenta la
individualidad de cada uno permitiéndoles desarrollar sus propias capacidades y fomentando sus
intereses personales al respecto Espriu, (2005, citado en Cemades, 2008, p.19) comenta ““un
ambiente flexible permite una mayor fluidez, flexibilidad y originalidad y mayor grado de
elaboracion en los trabajos de los nifios”

El nifio en las primeras etapas de vida esta deseoso de resolver los problemas por si
mismo, se enfrenta a situaciones nuevas y busca soluciones a veces inesperadas por los adultos.
Se encuentra en una etapa ideal para el desarrollo de su creatividad. Todavia no esta atado a

esquemas, lo que le permite dar respuestas creativas ante cualquier situacion que se le plantee, Si
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obtendra un adulto con mayor capacidad creativa y de resolver situaciones problemaéticas.

5.3 La pregunta como expresion del pensamiento

Uno de los ejes principales del proyecto son las preguntas que los nifios plantean, para
ello es necesario mencionar que estimular la formulacion de las preguntas que se hacen los nifios
y las nifias permite que desarrollen sus propias ideas y la construccidn de nuevos conocimientos,
para que esto ocurra en el proceso de ensefianza y aprendizaje, es necesario tener presentes
algunos aspectos.

Rosellé, (1996, citado en Valera, G, 2002, p.190) Las preguntas pues, nos hacen hablar de
nosotros mismos, de cémo somos, qué pensamos, de cosas que nos pasan [...] Hacen pensar en el
significado de las palabras. Nos hacen recordar informacion que ya sabiamos. Nos hacen
imaginar y crear, inventar la respuesta.

Freire, (1985 citado en Vargas & Guacheta, 2012, p.177) Para ello, se hace necesario desarrollar
una pedagogia de la pregunta. Siempre estamos escuchando una pedagogia de la respuesta. Los
profesores contestan a preguntas que los alumnos no han hecho la educacion en general, es una
educacion de respuestas, en lugar de ser una educacion de preguntas. Una educacion de preguntas
es la Gnica educacion creativa y apta para estimular la capacidad de asombrarse, de responder a su
asombro y resolver sus verdaderos problemas esenciales, existenciales y del propio conocimiento.
El camino mas trillado es, justamente, la pedagogia de la respuesta porque en ella no se arriesga
nada. Con la pregunta nace también la curiosidad y, con ella, se incentiva la creatividad. De

hecho, se puede Ilamar educacion tradicional a la que castra la curiosidad.
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Fluidez
El termino fluidez tiene usos muy diferentes, pero todos ellos hacen referencia a la

calidad de todo aquello que se mueve y desarrolla sin obstaculos (Cerda, 2000, p.48)

Originalidad:

Es la caracteristica que define a la idea, proceso o producto de algo Unico o diferente y
que en general aparece en una escasa proporcion en una poblacién determinada [...] mientras sea
mas exclusiva, novedosas o inédita una obra o un producto salido de la mente humana, existen
mas posibilidades de ser original (Cerda, 2000, p. 42)

Para Agulla y Baccetti citado en cerda 2000 p 43 el valor de la originalidad esta en
reinventar lo que ya estd inventado. Este autor introduce un punto para la discusion y es que lo
original no siempre es inédito si no por el contrario se puede ser original si se puede decir cuando
se ve de manera diferente algo que ya esta inventado, puesto que en el siglo al que se asiste es

dificil encontrar algo inédito.

Elaboracion:
La elaboracion “En sentido figurado es un trabajo de construccion y de composicion.

Filoso6ficamente tiene un significado de trasformacion de datos inmediatos, en oposicion a la
adquisicion y a la conservacion del conocimiento” (Cerda, 2000, p. 54). Es posible afirmar que
este es uno de los indicadores de la creatividad mas complejos en el sentido que para realizar
acciones que respondan a la elaboracion es necesario la rigurosidad y el trabajo constante,

La elaboracion exige un proceso de racionalizacion donde actlan numerosos procesos
mentales que nos ayudan a organizar, sistematizar o seleccionar todo un orden de ideas creativas,
como por ejemplo operaciones de representacion, de identificacion de problemas, de relacion o
accion. (Cerda, 2000, p .55)

Flexibilidad
Tradicionalmente se habla que una persona es flexible si se acomoda con facilidad a

circunstancias o situaciones diferentes [...] el uso provechoso de los errores, la capacidad para utilizar
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6. Disefio Metodoldgico

6.1 Enfoque investigativo

El presente proyecto se fundamenta en el enfoque cualitativo el cual parte de la
observacién de una realidad de donde se extraen u obtienen datos que luego seran el insumo
principal para el analisis y la conceptualizacion, este enfoque no tiene una técnica especifica para
la recoleccion de la informacién por lo que le da al investigador opcidn de elegir las méas
convenientes dependiendo del problema o necesidad que haya detectado en la poblacion objeto
de la investigacion. (Hernandez .2014). En este caso nifias y nifias de tercer grado de la Escuela
Normal Superior de Medellin, el problema surgi6 de la observacion y el rastreo bibliografico
realizado, este problema se relaciona con ambientes represivos que no permiten que nifios y
nifias se expresen con libertad y que manifiesten sus dudas e inquietudes de una manera abierta,
este problema hizo que se pensara en un aspecto que caracteriza a las personas de pensamiento
creativo que es la capacidad de plantear preguntas y en este caso los indicadores de la creatividad
que se evidencian en las preguntas que plantean nifios y nifias como expresion de dicho
pensamiento en un contexto determinado, posteriormente se procedié a la elaboracion de una
unidad didactica que tiene unos objetivos pedagdgicos ya delimitados y por dltimo la
construccion teorica, conceptual y metodologica que sustentan este trabajo.
6.2 Tipo de investigacion

Dentro del enfoque cualitativo de investigacion existen varios tipos para este caso se

selecciond la hermenéutica esta se concentra en la interpretacion de la experiencia humanay los
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investigacion (una preocupacion constante para el investigador), estudiar y reflexionar sobre
éste, descubrir categorias y temas esenciales del fenémeno (lo que constituye la naturaleza de la
experiencia), describirlo e interpretarlo (mediando diferentes significados aportados por los
participantes). Creswell y van Manen (2007, 1990 citado en Hernandez. 2014 p.494) Entonces,
para el caso esta investigacion se refiere a las preguntas que plantean los nifios y nifias de la
Normal Superior de Medellin que luego seran analizadas e interpretadas para dar respuesta a la
pregunta de investigacion.

De forma practica, la investigacion hermenéutica se desarrolla a través de actividades de
naturaleza empirica (para recoger la experiencia) y de naturaleza reflexiva (para analizar sus
significados). Plantea seis pasos para el trabajo investigativo de caracter hermenéutico, Manen
(2003 citado en Carabajo 2014, p.123). Sugiere una estructura metddica general que supone un
cierto orden implicito, aunque en la practica no se desarrolla de forma secuencial sino
simultdneamente poniendo el énfasis en alguna de ellas en determinados momentos de la
investigacion.

1. Centrarnos en un fenémeno que nos interesa verdaderamente y nos compromete con el mundo
(El planteamiento de preguntas por parte de los nifios y las nifias de grado tercero).

2. Investigar la experiencia del modo en que la vivimos, y no tal como la conceptualizamos
(Proponer situaciones de aprendizaje que permitan que los nifios se pregunten desde una forma
vivencial).

3. Reflexionar sobre los aspectos esenciales que caracterizan el fenémeno (cuéles son los

indicadores de la creatividad que se manifiestan en las preguntas que nifios y nifias plantean).
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5. Mantener una relacion pedagogica firme con el fendmeno y orientada hacia él (construccion
de objetivos pedagogicos).

6. Equilibrar el contexto de la investigacion considerando las partes y el todo (en la investigacion
todos los elementos estan estrechamente relacionados el uno con el otro).

La hermenéutica posibilita el analisis comparativo de las preguntas que se formulen los
nifios y las nifias de la Normal Superior de Medellin la cual consiste en la interpretacion y busca
develar el verdadero sentido de los mensajes en relacion a un contexto en este caso las preguntas
que nifios y nifias se plantean, haciendo que su comprensidn sea posible, evitando todo
malentendido; la hermenéutica posee un elemento privilegiado que no poseen otro tipos de
investigacion y es el analisis comparativo, es decir tomar lo que se dice en la teoria relacionada
con la creatividad, cruzarla con la teoria existente sobre las preguntas para finalmente identificar

qué indicadores de la creatividad se manifiestan en las preguntas que nifios y nifias plantean.

7. Participantes y contexto

El proyecto pedagdgico e investigativo se realizé en la Escuela Normal superior de
Medellin en la jornada complementaria, ésta se encuentra ubicada en la zona 08, de Villa
Hermosa en la Carrera 34 # 65-02, Medellin, Antioquia, En la zona centro oriental del Valle de
Aburrd a pocas cuadras del centro de la ciudad.

La Escuela Normal Superior de Medellin fue creada en enero de 1851, bajo la direccion

del doctor Benito Alejandro Balcazar, discipulo del sabio Francisco José de Caldas. La Escuela
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Los estudiantes del grado tercero que participan de la jornada complementaria cuenta
con un namero aproximado de 20 nifios y nifias, entre las edades de 7 y 8 afios, que asisten de
martes a jueves del:45 pm a 3:45pm, a espacios correspondientes a las areas de inglés, literatura,
pensamiento l6gico, tecnologia y educacion ambiental, donde se cuentan con la posibilidad de
encontrarse con cada uno de ellos, para abordar las actividades alli propuestas. Para llevar a cabo
el proyecto investigativo, se interviene con un grupo aproximadamente de 20 estudiantes, con los
cuales se intervienen dos dias de cada semana, con el fin de generar encuentros pedagdogicos de

aula.

7.1 Jornada complementaria

En el pais la jornada complementaria ya no esta en vigencia, ahora se implementa la
jornada Unica, sin embargo, en la escuela normal superior de Medellin se ofrece en el grado
tercero. Dicha jornada esta disefiada para contribuir en el aprovechamiento del tiempo libre,
mejoramiento de la calidad de la educacién, el nivel académico y la construccion de ciudadania

de los nifios y nifias de la Basica Primaria.
8. Técnicas recoleccion de la informacion

En el proyecto pedagogico investigativo se toman como referentes las técnicas
tradicionales para la recoleccion de la informacion y las técnicas creativas a saber: observacion
participante, diarios de campo, técnica creativa “el arte de preguntar” para explorar los saberes

previos de los nifios.
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8.1 Observagigaulpantigiorntacacion

Esta Técnica consiste en la observar a la misma vez que se participa de las actividades del
grupo que se esté investigando al respecto (Lara, E. & Ballesteros, B. 2007 p. 277) la utilizacion
de la observacion participante en un proceso de investigacion facilita la comprension de la
realidad social, primando el punto de vista de los actores en ella implicados. Lo que permite
realizar una observacion directa para la recoleccion de informacion que sirven de insumos para la

sistematizacion de datos relevantes para el proyecto de investigacion.

8.2 Diarios de Campo

Castillo, A. (2006) p, 55 dice al respecto “Es util hacer un diario de forma continua.
Deberia contener anotaciones personales de observaciones, sensaciones, reacciones,
interpretaciones, reflexiones, suposiciones, hipdtesis y explicaciones. Las anotaciones no
deberian relatar s6lo los «datos escuetos» de la situacion, sino también dar a entender lo que se
sentia al participar en ella. Anécdotas, casi anotaciones palabra por palabra de las conversaciones
e intercambios verbales; de los sentimientos, actitudes,” motivos, discernimientos personales al
reaccionar a cosas, acontecimientos, circunstancias. Todo esto ayuda a reconstruir como era ese

momento.

9. Técnicas creativas

Castillo, A. (2006) p. 102 menciona normalmente cuando se habla de técnicas creativas
se refiere a las diferentes maneras de organizar y desarrollar las actividades para estimular el

pensamiento creador. Dicha técnica tiene como objetivo contribuir una formacién mas dinamica
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Esta técnica puede ser aplicada en las aulas de clase lo que nos permiten obtener
informacion de los saberes previos de los nifios y nifias ademas de desarrollar dia a dia la
creatividad la técnica creativa que se implementara sera la lluvia de ideas o Brainstorming que
consiste en que las personas manifiesten cierta cantidad de ideas y luego estas son procesadas en

este caso no solo son ideas sino también preguntas.

10. Presentacion de la propuesta pedagogica (ver anexo 6)

10.1 Introduccion propuesta pedagogica

La presente propuesta esta disefiada para propiciar un espacio pedagdgico y didactico a
través de la exploracion de actividades que combinan ideas cientificas, y la referencia a
elementos del pasado y del futuro y también aparatos y artefactos tecnolégicos con el fin que
los nifios y nifias de grado tercero de la escuela Normal Superior de Medellin puedan
manifestar de forma oral y escrita las preguntas e ideas que tienen en relacion a los temas
mencionados, estas se utilizaran como insumo para el proyecto de investigacion acerca del

caracter creativo que estas poseen.

10.2. Justificacion de la propuesta pedagogica

Esta propuesta surge de la pregunta por los intereses actuales de los nifios y las nifias del
grado tercero de la escuela Normal Superior de Medellin, ¢es la ciencia una preocupacion o un
interés de los nifios de esta generacién? Con esta premisa se utiliza un instrumento de

recoleccion de informacion, cual es: La lluvia de ideas o Brainstorming y a la vez diagndstico a
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En paises como Espafia se viene adelantando investigaciones sobre la importancia de la
ensefianza de la ciencia en edades tempranas puesto que apoya el desarrollo de actitudes
cientificas tales como observacion, razonamiento, desarrollo del pensamiento critico ademas, que
los nifios y las nifias estén relacionados con la ciencia desarrolla actitudes positivas en relacion a
esta y si las (0s) maestras (0s) utilizan los términos cientificos adecuadamente méas adelante a los
(as) nifios (as) se les facilitara el entendimiento de conceptos cientificos.

Asimismo, es importante destacar que la relacion temprana con la ciencia no solo permite
desarrollar actitud positiva frente a esta, sino que también permite que se desarrollen actitudes
tales como la motivacién por la pregunta y la investigacion las cuales pueden ser perfectamente
utilizadas en otros campos del conocimiento y del saber. Que los (as) nifios (as) estén en contacto
con esta disciplina es positivo en muchos aspectos, al respecto, Gomez (2016) mencionar
algunos de los aspectos a los que se hace referencia:

Observar y explorar activamente el entorno, conocer y valorar los componentes del medio natural

desarrollando actitudes de cuidado y respeto, conocer y representar su cuerpo o realizar

actividades para resolver problemas de la vida cotidiana, reconociendo asi la importancia de esta

materia en los nifios de este tramo educativo. (Gomez 2016p. 644)

Tras una exploracion inicial se concluye que la ciencia es un area del saber que despierta
gran interés en nifios(as) Cabe entonces definir algunos conceptos relevantes para esta propuesta

y son los Conceptos de tecnologia, ciencia y futuro y que elementos de estas ramas del saber se

convierten en elementos de interés para los nifios y las nifias.
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Objetivo general de la propuesta de mediacién Pedagogica
Crear espacios de aprendizaje para que los nifios y las nifias de grado tercero de la
Escuela Normal Superior de Medellin se cuestionen acerca de las ideas del futuro y del pasado

en relacion a la ciencia y la tecnologia y en consecuencia elaboren preguntas creativas.

Objetivos especificos

e Observar como se modifican las estructuras de las preguntas que realizan nifios y nifias
durante el desarrollo de la propuesta pedagdgica

e Estimular el pensamiento creativo de nifios y nifias a través de actividades que impliquen
analisis y observacion.

e Movilizar la motivacion por la pregunta de los nifios y las nifias a través del
planteamiento de situaciones de juego, observacion e imaginacion.

[ ]

10.4 Esquema (resumen) de la propuesta

Fase 1: Exploracion inicial ¢ciencia, tecnologia, futuro o pasado?

Objetivo: Realizar un diagnostico inicial para determinar si los temas presentados generan interés en
nifios y nifias del grado tercero de la escuela normal superior de Medellin.
Descripcién: Por medio de la exploracion de videos e imagenes relacionadas con la ciencia,
tecnologia, ideas del pasado y del futuro despertar la curiosidad de los nifios y las nifias para que se
hagan preguntas y determinar cual de estos temas genera mayor interés en nifios y nifias.

Actividad de exploracion Actividad generadora Actividad creadora
Video 1: Diez aparatos de preguntas

tecnologicos del futuro
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Video 2: Teoria del bigbang  Lluvia de ideas

Iméagenes del futuro y del
pasado (presentadas por medio

de diapositivas)

Fase 2 : tecnologia

Se les proporciona a nifios y nifias una
hoja donde deben dibujar un aparato
tecnolégico con sus funcione, si ya esta
creado se le deben realizar

modificaciones.

Objetivo: Proponer situaciones de aprendizajes que permitan a nifios y nifias el planteamiento de

preguntas.

Descripcioén: A través de cuentos, videos y peliculas se lleva a nifios y nifias a un viaje desde lo mas

grande a lo mas pequefio.
Actividad de exploracion

cuento 1: Zoom
cuento 2: Re- zoom
Video 1: un viaje desde lo méas

grande a lo méas pequefio

Actividad generadora
de preguntas

Diélogo entorno a las
siguientes preguntas:
¢Si fueras tan pequefio
como un dtomo qué
harias?

¢Si fueras tan grande
como una galaxia qué
harias?

Carrera de observacion:

actividad de fluidez.

Actividad creadora

Juego: Se utiliza un juego digital
Ilamado the big Wheel, ruleta para
asignar puntos.

Palabras generadoras de preguntas:
Microscopio, Zoom, Micro chip y
Telescopio

- Dibujar lo mas grande que se puedan
imaginar.

- preguntas que le haria a el elemento o
persona dibujado

Fase 3: un mundo detras de la ciencia

Objetivo: Proponer situaciones de aprendizajes que permitan a nifios y nifias el planteamiento de

preguntas.

Descripcion: los nifios y nifias realizan varias actividades de experimentacion

Actividad de exploracion

- Experimento 1: Mezcla de
Agua aceite y alcohol

- Experimento 2: Mezcla de
agua, bicarbonato y limén

- Detras del microscopio

Actividad generadora de

preguntas
- Mural de las preguntas
Video, Grabando mis

curiosidades

Actividad creadora

Los nifios y las nifias salen del
salon a recoger hojas del entorno
para luego hacer una seleccion de

acuerdo a su forma y textura.

41
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En la descripcion del problema de este ejercicio investigativo, se esbozaron las
dificultades y problemaéticas que se presentan en la escuela para desarrollar el potencial creativo
de los nifios y las nifias, particularmente se hace alusion a las limitaciones y restricciones en el
orden conceptual y metodologico para incitar la capacidad de éstos para formular preguntas
como expresion de un pensamiento creativo.

En ese sentido, la propuesta pedagogica contempl6 diferentes situaciones de aprendizaje
tendientes a movilizar el pensamiento creativo en los nifios y nifias del grado tercero de la
escuela Normal Superior de Medellin del programada de jornada complementaria mediante la
formulacién de preguntas como una apuesta por metodologias activas y experienciales en
oposicién a las metodologias tradicionales que se enfocan en el pensamiento convergente y
enfocado solamente en la respuesta y la repeticion mecanica.

A continuacion, se presentan los resultados de la aplicacion de la propuesta en la que se
categorizan las preguntas que formularon los nifios y las nifias frente a diferentes situaciones de
aprendizaje cuyo contenido estuvo referido a algunas ideas de ciencia y tecnologia del pasado y
el futuro y como en éstas se evidencia un pensamiento creativo, particularmente visto desde los
principales indicadores de la creatividad, tales como: flexibilidad, originalidad, fluidez y
elaboracion.

Para poder darle curso al andlisis e interpretacion de dichas preguntas se utiliza el
método hermenéutico, ya que este se desarrolla a través de actividades de naturaleza empirica y
de naturaleza reflexiva; en concordancia con el método elegido se genero entonces un sistema

didactico orientado a la movilizacion de ideas y preguntas creativas de los nifios y nifias. A
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indicadores de la creatividad y se finaliza con un andlisis comparativo que permita establecer
tendencias en cuanto a los indicadores y la naturaleza de las preguntas en relacion con los
mismos. Considerando importante, ademas, la alusion a las bondades y aciertos de la propuesta

pedagogica para la movilizacion de preguntas creativas.

12. Resultados y discusion

13. Intereses de nifios y nifas

En correspondencia con el primer objetivo, orientado a: Reconocer los intereses de los
nifios de grado tercero de la escuela normal superior de Medellin en relacion con ideas de
ciencia y tecnologia del futuro, se implementaron diferentes estrategias, cuyos hallazgos y
observaciones se presentan continuacion.

Durante las primeras intervenciones con los nifios del grado tercero de la escuela Normal
Superior de Medellin, result6 inicialmente, un tanto complejo, el disefio de situaciones de
aprendizaje que movilizaran la pregunta en ellos, puesto que, siempre se caia en el error de hacer
actividades con preguntas formuladas por las docentes en formacion, que lo Unico que generaba
era volver a encasillar a los nifios a una pedagogia de la respuesta, al respecto Freire menciona:

La educacion en general, es una educacion de respuestas, en lugar de ser una educacion de

preguntas. Una educacion de preguntas es la Gnica educacion creativa y apta para estimular la

capacidad de asombrarse, de responder a su asombro y resolver sus verdaderos problemas

esenciales, existenciales y del propio conocimiento. El camino més trillado es, justamente, la
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En este sentido, se trata entonces de movilizar la motivacion de los nifios para formular
preguntas, en ese proceso la curiosidad es fundamental ya que ésta constituye uno de los
indicadores de la creatividad menos aprovechado en las aulas de clase, por consiguiente, se
considera que hay muchas maneras de incentivarla y en efecto, se toma en cuenta este indicador
para empezar a crear situaciones de aprendizaje donde surja la pregunta, de modo que ésta sea
elaborada por el alumno y no por el docente, considerdndola como un aspecto fundamental que
se tendria en cuenta dentro de este proceso y de este modo estimular la creatividad, ya que los
nifios al hacer preguntas ponen de manifiesto sus dudas, nace la necesidad de saber, de conocer
y descubrir el mundo.

Por consiguiente, se procede a replantear las situaciones de aprendizaje que son
propuestas a los nifios y nifias, se inicia con una fase de indagacion pensando en los temas que
mas podrian llamar su atencidn o causar curiosidad, por lo cual fue oportuno el texto de Michio
Kaku, titulado La Fisica del Futuro: como la ciencia determinard el destino de la humanidad y
nuestra vida cotidiana en el siglo XXII el cual posibilité encontrar ideas que lograron
motivarlos para que planteen preguntas, en consecuencia se realiza una exploracion inicial con
videos e imagenes relacionadas con algunas ideas de ciencia y tecnologia del pasado y el futuro
para determinar cual de estos temas genera mayor interés en ellos.

Otro aspecto a considerar, que se presento en las primeras intervenciones fue cierta
negativa en los nifios para realizar actividades de escritura, actitud que se relaciona con las
extensas jornadas de estudio, donde la mayor parte del tiempo estan escribiendo y llegan a los

espacios de la jornada complementaria cansados y algo retraidos mostrando disgusto frente a las
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actividades relacionadas con la escritura, a consecuencia de ello se toma la decisién de crear
critura, |

W VR :

nuevas ‘eis"tlratqgﬁﬁm{mt@@qm@am@mbiente en el que los nifios se hagan preguntas sin que se
sintieran presionados por escribir, en este caso se opto por utilizar algunas herramientas
tecnoldgicas como celulares y computadores para poder grabar audio y video. El uso de dichas
herramientas permitié que los encuentros fueran mas fluidos y en consecuencia se despliega una
mayor participacion e interés por parte de nifios y nifias. (ver anexo siete)

Mediante la utilizacion de estas herramientas tecnoldgicas se evidencia entonces que “La
creatividad no se ensefia de manera directa, sino que se propicia” (Betancourt, 2007, p. 5).
Brindar estas herramientas y actividades a través de diferentes experimentos, materiales, juegos,
videos e imagenes en relacion con lo nuevo, lo novedoso desde la ciencia y la tecnologia fue lo
que propicio en los nifios expresar libremente sus opiniones ya que estos temas causan curiosidad
y duda, al mismo tiempo esto los conduce a preguntarse y poner en funcionamiento las
habilidades de pensamiento creativo que poseen cuando se trata de formular preguntas.

A continuacion, se hara mencion de la propuesta pedagdgica y como las situaciones de
aprendizaje propiciaron que nifios y nifias platearan preguntas con respecto a dichas situaciones.
Dicha propuesta esté construida en tres fases: la fase uno corresponde a la indagacion, la fase dos
a la tecnologia y la fase tres, a la ciencia, dicho sistema permite evidenciar la relacion entre las

actividades propuestas y generacion de preguntas por parte de los nifios.

14. Descripcion situaciones de aprendizaje
En este sentido, se alude al segundo objetivo especifico del ejercicio de investigacion:
Describir las situaciones de aprendizaje que movilizan las preguntas de los nifios como

expresiones del pensamiento creativo.
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En el praseiieapardapQisa-desanibe el proceso de la primera fase, donde se determina que

el acercamiento a ideas de ciencia y tecnologia del pasado y del futuro como contenidos de la
mediacion pedagodgica en el contexto escolar juegan un papel muy importante ya que son temas
que generan motivacion en los nifios, promueven los procesos creativos y movilizan la
pregunta, sin embargo, esta movilizacion se da si son temas de su interés, el punto focal radica en
que si estas preguntas motivadas por el interés son bien guiadas, méas adelante estos nifios podran
iniciar basquedas por iniciativa propia, ampliando asi, no solo la forma cdmo preguntan, si no
también extendiendo el conocimiento que poseen.

A continuacion, el consolidado de preguntas planteadas en esta fase.

Tabla 1

Matriz sistematizacion de resultados de la aplicacion de la propuesta pedagdgica

FASE 1 Exploracion inicial (Ideas de ciencia y tecnologia del pasado y

futuro)
CONTENIDOS PREGUNTAS ELABORADAS POR LOS INDICADORES DE
DE LA NINOS EN CADA MOMENTO LA CREATIVIDAD
PROPUESTA
PEDAGOGICA FX O F E NA
¢ Los aparatos de hoy en dia van a evolucionar? X X X X
Video 1: Diez ¢Creo en las impresiones 3D porque la tecnologia ha X X X X
aparatos tecnol6gicos  evolucionado y porque ya hay muchas personas
del futuro innovadoras?
¢CAmo se formo la idea de tecnologia? X X
¢Quién la invento? X
¢Los computadores y los celulares se van renovando? X
¢Es posible que los celulares inteligentes puedan hacer X
eso?
¢No creo que se puedan imprimir drganos porque la madre X
naturaleza nos da los 6rganos?
¢Qué pasa cuando un robot tiene un virus y tiene una X X X
relacion con un humano, este se contagia?
¢ Cémo se forma el big bang si antes no habia nada? X X

Video 2: Teoria del ¢COmo esas particulas tan pequefias formaron algo tan X X
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big bang ) grande?
¢CAmo el sol muestra tanta luz si es una bola de fuego? X X
¢Como hay planetas sin lunas? X
¢C6mo hizo masa el bin bang? X
¢Como son los electrones? X X X X
¢Quiero conocer las nubes? X
¢Coémo se crearon los planetas? X X
¢Qué es una slper nova? X X
¢ Yo creo que esta tecnologia del pasado, si nosotros X X X X
Imagenes del futuro ~ hubiéramos estado en esa época la pudiéramos haber
y del pasado creado?
(presentadas por ¢Hace 50 afios las impresoras eran letras, nimeros y uno X X X X
medio de tenia que escribir, ya ahora la impresora es como un
diapositivas) computador solo se escoge la imagen y ya empieza a salir
la hoja?
¢El televisor hace 50 afios las pantallas era pequefia lo que X X X X
hace que se vea grande es la parte de atrds que era echa en
madera, ahora los televisores son grandes y algunos son
con YouTube e internet?
¢Los Aparatos nuevos se van a renovar en el futuro por X
ejemplo la patineta, Tablet, la mejoren y vuelen?
¢Cuando la tecnologia sea mas fuerte y la mente méas X X
brillante se puede hacer grandes inventos?
¢, Se puede recrear objetos? ¢Porque la tecnologia ha X
avanzado desde el principio de los tiempos?
¢Porque la tecnologia antes no era tan avanzada como X
ahora?

Total, de preguntas por indicador 7 20 7 14 3

FX: flexibilidad O: originalidad F: fluidez E: elaboracion

Discusion de resultados

En la primera fase se observo en los nifios cierta sorpresa, sobre todo cuando se les
presentaron imagenes de artefactos tecnoldgicos del pasado, ya que algunos no habian tenido la
oportunidad de ver la evolucion de artefactos como: la pancha, el teléfono, el televisor entre
otros ante esta situacion una estudiante pregunta:

¢ Yo creo que esta tecnologia del pasado, si nosotros hubiéramos estado en esa época la
pudiéramos haber creado?
Razén Por la cual, se puede decir que, los nifios al observar estas imagenes se transportan

a otros lugares y dejan fluir su imaginacién; expresando en palabras de Lépez, (2016) “la
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sobre tecnologia del futuro es cuando mas evidente se hace el interés por el saber, llevandolos a
formular interrogantes como siguiente:

¢ Qué pasa cuando un robot tiene un virus y tiene una relacién con un humano, este se
contagia?

Dicha pregunta formulada en el transcurso del proceso, evidencia el grado de asociacion
que establecen los nifios entre diferentes ideas, objetos e imégenes, asi mismo, demuestra que las
situaciones de aprendizaje son productivas, dado que permiten la existencia de este tipo de
cuestionamientos.

En este orden de ideas, la pregunta planteada responde a la teoria creativa y a los
indicadores de la creatividad como la elaboracion, flexibilidad y originalidad al asociar
elementos como virus humano y el virus de robot, pregunta poco comin entre las personas, pero
presentes en los nifios, esto debido a la capacidad de flexibilidad que le permite establecer dicha

comparacion y/o asociacion.

14.2 Descripcion del proceso Fase 2: Tecnologia

Ahora bien, la primera actividad de esta fase consistié en la proyeccién de una pelicula
llamada Ant Man en la cual un hombre al ponerse un traje “especial” adquiere las habilidades de
una hormiga, a raiz de ver esta produccion cinematografica se le pidio a los nifios y las nifias que
realizaran un dibujo de lo mas grande o lo méas pequefio que pudieran imaginar , ademas

tendrian que hacerle una pregunta a ese elemento o persona que crearon, como resultado, la
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Posteriormente, se llevd a cabo la segunda actividad de esta fase en la cual se
leyeron dos cuentos: Zoom y Re- Zoom ambos del autor Istvan Banyai, caracterizados por
presentar imagenes que se van reduciendo o ampliando, lo que dio paso a una discusion que
giro entorno a los elementos tecnoldgicos que permiten ampliar la imagen de objetos diminutos
u observar objetos lejanos, para dar paso a otra actividad generadora de preguntas, la cual
consiste en que los nifios y nifias tendran un minuto para hacer preguntas entorno a las palabras
tales como :microscopio, telescopio, microchip y zoom, a raiz de estas palabras los nifios
elaboraron interrogantes a partir de conocimientos previos ya obtenidos.

En esta fase, efectivamente, se produjeron resultados interesantes, los nifios hacian
preguntas partiendo de los saberes previos o al observar una serie de imagenes, de estas Ultimas
se cuestionaban sobre aquello que les causaba curiosidad o intriga. A continuacion, se presenta el

consolidado de preguntas planteadas en esta fase.

Tabla 2
Matriz sistematizacion de resultados de la aplicacién del sistema didactico
FASE 2 Tecnologia

CONTENI INDICADORES
DOS DE PREGUNTAS ELABORADAS POR LOS NINOS DE LA

LA EN CADA MOMENTO CREATIVIDAD
PROPUES FO FE N

TA X A
PEDAGOG

ICA

Dibuja a hulk: ¢por qué eres tan verde? X

Los nifios Dibuja el mar: ¢por qué eres tan azul? ;Por qué hace X
re?all.zan UN " tanto calor en el mar?
dibujoy le Dibuja el universo: ;de qué tamafio son? (referente a el X X

hacen una tamafio de las estrellas), ,como crearon las estrellas? ;De
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pregunta
acerca del
mismo.

gué material los crearon?

Dibuja una lagartija: ¢por qué eres tan pequefia?

Dibuja una mariquita: ¢Por qué tienes manchas? ¢Por
qué eres tan pequefa? ¢ Tienes nariz? ;Como fuiste
creada? ;Cémo naces?

Sistema solar: ¢;Por qué hay ocho planetas? ¢Por qué hay
planetas méas grandes y mas pequefios? ;Por qué solo hay
vida en la tierra?

Dibuja a hulk sobre el planeta tierra: ¢Puedo ver tu
fuerza?

Dibuja un gigante: ;Como te hiciste tan grande?

Dibuja el planeta tierra: ¢Por qué jiras tan rapido?
¢Como haces al principio para crear al mundo?

Dibuja a jeiguer (son robots que luchan contra kaiyus en
una pelicula de ciencia ficcién) ;Qué es para ustedes algo
pequefio y algo grande? ¢Por qué no tienes propulsores y
alas?

Dibuja una pulga: ¢Por qué me picas?

Dibuja una Moneda cien pesos: ¢Cémo hacen las
monedas?

Dibuja una Hormiga: ¢;Como haces para ser chiquita?

Dibuja una mariposa: ;Cémo haces para criar sus crias?

Dibuja unas montafias ;Como viene el oxigeno? ;Cémo
sobrevive el oxigeno si algun dia cortan todos los arboles?

Dibuja unos Cien pies: ;Como hacen para detectar
comida? ¢Por qué te llamas cien pies? ;Como transportas
tu comida?

Dibuja a Dios: ¢Cémo aprendiste la sabiduria de Maria?

Dibuja un Balon de fatbol: ¢Coémo te hicieron? ¢Quieres
jugar conmigo?

Dibuja un avidn: ¢Por qué no me llevas a México?
Sol: ¢Por qué eres tan seco? ;Por qué eres tan amarillo?

Dibuja un televisor: ;Cémo hacen los televisores?

Dibuja el planeta Saturno: ;De qué color es el aro de
Saturno? ¢Por qué tiene un aro de meteoritos? ;Por qué el
aro debe ser de meteoritos?

Dibuja una Arafa: ¢Por qué son venenosas y de muchos
colores? ¢Por qué existen? ;Por qué se van de su telarafa
para otra?

Palabras
generadoras

¢Qué es el zoom?

¢CoAmo se usa el microchip?

¢Quién lo inventd?

50
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de ¢Quién hizo la ciencia por primera vez? X X
preguntas: ¢Como se llama la persona que lo invento? X
Microscopio  ;Dénde se inventan el robot y los celulares? X
, Zoom, ¢Como se hace el telescopio? X

Micro chipy  ;Qué es la ciencia? X X

Telescopio  ;Cémo se usa la ciencia? X X
¢ Colmo se invent6? X

¢Quién crea la ciencia? X

¢Por qué el microscopio puede ver cosas mas chiquitas? X X
¢Puede explotar? X
¢Para qué se hizo? X

¢De qué esta hecho el vidrio? X X

¢De dénde vino el nombre? X

¢Cuadl fue el primero que utiliz6 el microscopio? X X
Total, de preguntas por indicador 1 21 18

8 8

FX: flexibilidad O: originalidad F: fluidez E: elaboracion

Discusion de resultados

En la segunda fase, correspondiente a la tecnologia se observa que muchas de las
preguntas elaboradas no van mas alla de las caracteristicas exteriores de estos personajes como el
color, la forma o el tamafio, sin embargo, llama la atencion que algunos de los nifios dibuja
también animales, elementos del cosmos como estrellas y planetas, esto se debe a que ellos ya
poseen conocimientos previos, porque probablemente en las clases regulares ya han abordado
algunos temas sobre el sistema solar y las caracteristicas de los animales.

De lo anterior, cabe decir que las preguntas planteadas por los nifios y nifias son el

producto de la elaboracién que ellos hacen entre sus conocimientos previos y los conocimientos
que estan adquiriendo en el momento; en palabras de Cerda (2000) haciendo alusion a lo que
Piaget menciona como acomodacion, y esto se relaciona con la creatividad por supuesto. “En
otras palabras, la acomodacion consiste en transformar la informacion que ya se tiene en funcién
de la nueva, es decir un ajuste y adaptacion a nuevas estructuras para lo cual se requiere mucha

flexibilidad” (p50)



52

. UNIVERSIDAD
¢evidinche.a ANTF\I@@WI}IA@SEHW una preocupacion constante por ¢quién

lo invento? o EQuIARfaeE! Mg sario? Sin ser ajenos a esto, se puede decir dos cosas, la

primera relacionada con el desinterés de los nifios por la actividad lo cual los lleva a repetir una 'y
otra vez la misma pregunta sin sentido alguno mas que la repeticién misma , situacién que es
muy comun en nuestro sistema educativo, de ahi que es importante que se generen propuestas
que movilicen la pregunta con sentido como expresion del pensamiento creativo, a raiz de los
intereses de los nifios ; la segunda, obedece al hecho de que en la cultura en donde estamos
insertados existe una necesidad por el reconocimiento, si bien este es necesario, la preocupacion
radica en que Cerda 2000 “en nuestra sociedad de consumo e industria el acto de crear es hoy dia
sindnimo de éxito, prestigio y de poder, y esta regido por la l6gica econdmica” (p.8) y nifios y
nifias han sido arrastrados a este pensamiento lo que hace que sus preguntas estén dirigidas a
reconocer quien creo los objetos, dejando de lado interrogantes acerca de su uso entre otros.

El panorama es alentador a pesar de lo anterior, puesto que surge en esta actividad una
pregunta por la ciencia, la creatividad se relaciona entonces con otros tipos de pensamiento como

el cientifico y es que el sujeto creador al igual que el sujeto “cientifico” indaga, suefia, y crea.

14.3 Descripcién del proceso fase 3: Un mundo detras de la ciencia

En esta ultima fase de la propuesta pedagdgica, se encamin6 hacia la experimentacion
desde algunos contenidos sobre ciencia (quimica y botanica) como son mezclas y estructuras de
las hojas, las primeras tres actividades de esta fase son experimentos donde los nifios desde el
hacer pueden observar algunos acontecimientos, es decir, las reacciones que tiene un elemento o
sustancia al combinarse con otro, que, a partir de estas situaciones, ellos puedan generar y

plantear preguntas.
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aceite, el segyngeinadnaecie €ntra&ga, 1imon y bicarbonato y el tercer experimento escritura

maégica, donde se escribe con limon sobre una hoja y posteriormente se le aplica fuego y,

finalmente una actividad realizada con papel carbon y hojas del entorno, las cuales el nifio calca

e identifica sus estructuras.

A continuacion, el consolidado de preguntas planteadas por nifios y nifias en esta fase.

Tabla 3

Matriz sistematizacion de resultados de la aplicacion del sistema didactico

FASE 3: Un mundo detras de la ciencia

CONTENIDOS PREGUNTAS ELABORADAS POR LOS NINOS EN CADA INDICADORES DE
DE LA MOMENTO LA CREATIVIDAD
PROPUESTA
PEDAGOGICA FX O F E NA
¢Si le echamos limén encima que pasa? X
Experimento 1: ¢Cémo es posible hacer eso? X
mezclade agua  ;Podemos hacer los experimentos? X
aceite y alcohol  ;Cémo y porqué el aceite no se mezcla con los demas ingredientes? X X
¢como el aceite flota y se hacen bolas y no se juntan con otras X X
sustancias
¢Cémo se forma el gas? X X
Experimento 2: ~ ;Por qué hace burbujas? X X
mezcla de agua,  ~; Son esas mezclas se puede crear algo que podamos comer? X X
l:)_lca}rbonato y ¢Porgue una parte era verde y la otra parte era blanca? X X
limon ¢Cémo se produce el gas? X
¢Asi se hace el gas? X
¢Cémo hacen que el bicarbonato haga esos efectos en el limén? X
¢Quién creo el gas? X
Experimento ¢Por qué en vez de quemarse se resaltd las letras? X X
(limon, vela) ¢Es sdlo con limones o puede ser otra sustancia? X X
¢Cémo es posible que el limdn haga eso en la hoja? X X
¢Podemos hacer una lampara de lava con el experimento, que mas
cosas podemos hacer?
¢QUué pasaria si le echan sal y limén? X
¢Qué pasa si prendemos la vela y la echamos a un vaso? X
Estructuras de ¢como hacen eso? (transferir una hoja con papel carbén) X
las hojas con ¢Quién hizo las hojas? X
papel carbon ¢como hacen las hojas X
¢Por qué se ven tan borrosas las hojas? X
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¢Quién inventd la transferencia de hojas?

¢como es posible calcar hojas con ese papelito? (refiriéndose al X

papel carbon)

¢COmo se pueden ver las raices de las hojas? X X

¢Con que se pueden ver las hojas? X X

¢Se pueden calcar las hojas con otro color diferente del negro? X

¢Si tenemos hojas y no aparecen las rayas es porque es venenosa? X X X X

¢Se pueden ver los huecos que tiene la hoja? X

¢Como se pueden ver las raices sin un telescopio? X X

¢ qué es ese papelito negro? (se refiere al papel carbon) X

¢La hoja, aunque sea pequefia se le pueden ver las venas? X X

¢Como se hicieron las plantas, los girasoles, los arboles? X X X X
Total, de preguntas por indicador 4 20 4 18 12

FX: flexibilidad O: originalidad F: fluidez E: elaboracion

Discusién de resultados

Durante la fase tres la cual corresponde a contenidos de ciencia se elaboran preguntas como la

siguiente:

¢Como y por qué el aceite no se mezcla con los demas ingredientes?

En la pregunta anterior se evidencia que cuando se proponen actividades en este caso

experimentos, donde el nifio no comprende el porqué de estas reacciones de los liquidos, esto, lo

acerca a intentar comprender algunas de las explicaciones de la ciencia y los fenémenos del

mundo y por ende a preguntar por el ¢por qué? Es por esto que podemos decir que la

adquisicion o construccidn del conocimiento no surge de la nada, necesita de una organizacion y

direccionamiento por parte del maestro, en crear situaciones de aprendizaje que posibiliten este

avance en la basqueda de progresar en los conceptos y los niveles del saber como los

experimentos y actividades desencadenantes que motiven al nifio el interés por el saber, por

indagar y por ir méas alla.

En efecto, durante el desarrollo de dichos experimentos la cantidad de preguntas no fue

tan significativa como en otras etapas del proceso, sin embargo, se pudo evidenciar que hay un

grado de profundidad mas alto, es decir, las preguntas de los nifios en esta etapa ya no son sélo
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O preguntas mas complejas como la siguiente: ¢como se forma el gas?

Es entonces que, se evidencia la progresion durante la aplicacion del sistema didactico y
como las preguntas de los nifios son més elaboradas y complejas con respecto a las de la primera
fase, esto muestra, que la propuesta, ademas de hacer que nifios y nifias se pregunten, también
logra que ellos estructuren mejor las preguntas, el cual es uno de los indicadores de la creatividad
seleccionado para este ejercicio investigativo.

A continuacion, el consolidado de preguntas planteadas por nifios y nifias en las fases 1, 2

y 3 correspondientes a cada actividad de la propuesta pedagdgica, en total son 121 preguntas.
Gréfica 1

CONSOLIDADO DE PREGUNTAS PLANTEADAS EN CADA FASE

M actividad 1 actividad 2 actividad 3 actividad4 ® Total de preguntas

62
45
35
24
17 15
8 9 7 I 5 8 7
0 0 0
_ 1 -

fase 1: N° de preguntas fase 2: N° de preguntas fase 3: N° de preguntas

Este consolidado permitio establecer algunas relaciones con respecto a la aplicacion de la
propuesta a saber, el interés por la tecnologia es mayor que el interés por los demas contenidos
de la propuesta pedagdgica, esto se evidencia en la cantidad de preguntas generadas por los
nifios durante la fase 2 que corresponde a contenidos exclusivos sobre tecnologia, en total en

esta fase se generaron 62 preguntas, en contraste con las fase 1 en la cual se plantearon 24
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15. Indicadores de la creatividad evidenciados en las preguntas de los nifios

Para evidenciar los indicadores de la creatividad presentes en las preguntas de los nifios,
segun lo propuesto en el Objetivo 3: Identificar, indicadores de creatividad presentes en las
preguntas que formulan los nifios y nifias en diferentes situaciones de aprendizaje referidas a
algunas ideas de ciencia, tecnologia del pasado y el futuro, se proponen varias actividades en la
propuesta pedagdgica y se tiene en cuenta la clasificacion que plantea Cerda 2000. Este autor,
hace una clasificacion de once indicadores de la creatividad, los cuales han servido en el presente
ejercicio investigativo como filtro para identificar cuales de las preguntas planteadas por los
nifios y las nifias del Normal Superior de Medellin contienen en ellas un rasgo creativo, se
seleccionaron entonces cuatro indicadores de la creatividad a saber: originalidad, fluidez,
flexibilidad y elaboracion. A continuacion, se haré una breve descripcion de cada uno de ellos
relacionandolo por supuesto con aquellas preguntas de los nifios que, a la luz de esta teoria estan

compuestas o contienen dicho indicador.

Fluidez
“El termino fluidez tiene usos muy diferentes, pero todos ellos hacen referencia a la
calidad de todo aquello que se mueve y desarrolla sin obstaculos” (Cerda, 2000, p.48) las

preguntas de los nifios son fluidas puesto que ellos pueden producir una cantidad significativa de
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Se realiz6 un ejercicio para medir la fluidez de las preguntas de los nifios, la fluidez esta
determinada por la capacidad que tiene los nifios de pasar de una idea a otra en este caso de
preguntas, se observa como los nifios son capaces de formular rapidamente preguntas puesto que
estas fueron realizadas en un margen de tiempo de un minuto.

La actividad consistio en observar una imagen por un minuto luego por equipos tenian
otro minuto para formular la mayor cantidad de preguntas sobre esa imagen, a continuacion, se

pueden ver la cantidad de preguntas que formul6 cada equipo.

Tabla 4

Matriz sistematizacion de resultados de la aplicacion del sistema didactico

ACTIVIDAD PARA IDENTIFICAR FLUIDEZ

Carrera de observacion: esta actividad consiste en presentar a los nifios y las nifias una imagen con
unos datos curiosos.

Se divide el grupo en dos equipos, a continuacion, cada uno de los equipos tiene un minuto para
observar una imagen proyectada en un computador y un minuto para hacer preguntas las cuales seran
grabadas en el celular, el equipo que mas preguntas haga gana.

Imagen 1

PREGUNTAS EQUIPO 1 INDICADORES PREGUNTASEQUIPO2 INDICADORES
FX O F E FX O F E

1. ¢Con ese auto pudiera volar hasta X X 1. ¢Cuéntos hombres lo X

china se demoraria cinco minutos o tuvieron que hacer?

media hora y eso seria imposible?

2. ¢Como se puede Utilizar? X 2. ¢Quién lo invent6? X

3. ¢Como lo crearon? X ¢ Qué colores tiene? X

4. ;Porque la tecnologia en china es X X X 3. ;Cual es la empresa que lo X

mas avanzada? creo?

5. ¢Por qué los autos no funcionan X X 4. ¢Con qué materiales lo X

bajo el agua solo funcionan en aire y realizaron?

en la tierra?

6. ¢Porque la tecnologia es futurista? X X X X 5. ¢Puede viajar a mas X
velocidad?

7. ¢Porque puede correr a 2000 mil X 6. ¢En donde lo hicieron? X
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km/H ni flash lo podria alcanzar?

8. ¢Por qué un auto puede volar, si los X 7. ¢Cuanta altitud tiene para X
autos son normales? volar?
9. ¢Porque la tecnologia de alla es X X  8.¢Tiene mas velocidad un X
invencible, nadie puede hacer carro que un avién?
tecnologia asi tan increible?
9. ¢Puede tener disefios? X
10. ;De dénde sali la idea? X
11. ;En qué pais lo X
inventaron?
12. ;Puede estar en el X
futuro?
13. ;Quién lo puede X
manejar?
Total, de preguntas por 1 2 9 5 Total depreguntaspor 0 0 13 0
indicador indicador
Imagen 2
PREGUNTAS EQUIPO 1 INDICADORES PREGUNTAS INDICADORES
FX O F E EQUIPO 2 FX O F E
1. ;Cémo es posible que pueda nadar X  x X X 1. ;Cémo hacen para que se X
debajo del agua si es un robot que le integre con los otros peces?
se le podrian quemar los circuitos?
2. ;Como es posible que los demés X X X X 2. (Como hace para estar en X
peces lo puedan seguir sabiendo que el agua si es un robot?
es un robot, debe tener algo para que
lo sigan y como también no hacer un
corto circuito debajo del agua ni
genera muerte para los peces?
3. ¢ Cuantos cables tiene por X
dentro?
4. ;De qué colores viene? X
5 ¢ Cuél pez imita mejor? X
6. ¢De donde salid la idea? X
7. ¢Como detecta los demas X
peces?
8 ¢Puede cambiar de color? X
9 ¢Quién lo cred? X
10. {Qué m movimientos X
hace?
Total, de preguntas por 2 2 2 2 Total, de preguntaspor 0 0 10 0
indicador indicador
PREGUNTAS EQUIPO 1 INDICADORES PREGUNTAS EQUIPO2 INDICADORES
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FX O F E FX O F E
1. ;Los celulares debajo del agua le X X X X 1. ;C6émo se llama la X
pueden provocar la muerte a la empresa que lo hizo?
persona que la esté usando?
2. ;Por qué en Japdn siempre la X X X X 2.;Locrearonotrosrobotso X X X X
tecnologia es cinco afios mas fueron los seres humanos?
avanzada que la de nosotros como es
que alla se puede desarrollar tan
rapido?
3. ¢Coémo es que la tecnologia puede 3. ¢Por qué resiste tanto al X X
estar debajo del agua? agua?
4. ;Porque la tecnologia es tan 4. ;Lo inventaron entre X X
avanzada sera que ellos son del futuro varios hombres o fue solo
o0 algo asi? uno?
5. ¢Si alguna tecnologia falla o no la X X X x 5.¢Cuéntas aplicaciones se X X
hacen bien puede explotar puede le puede instalar?
provocar calambre y que eso se
incendie?
6. ¢Quién lo invent6? X
7. ¢Puede ser de madera? X X
8. ¢Cual es el nombre de
quien lo invento?
9. ¢ Cuantos cables tiene por X
dentro?
10. ¢Esresistenteatodoslos  x x X X
tipos de agua?
11. ¢Porque estas cosas solo X
las inventan en Japon?
12. ¢En otros paises se X
pueden inventar?
13. (A quién se le ocurri6 la X
idea?
14. ;Puede ser de plastico? X X
15. ¢ Cuantos idiomas X X
reproduce?
16. ¢Puede aguantar en agua X
fria?
Total, de preguntas por 3 3 3 3 Total, depreguntaspor 3 8 16 2
indicador indicador
PREGUNTAS EQUIPO INDICADORES PREGUNTAS EQUIPO 2 INDICADORES
FX O F E FX O F E
1. ;Cémo puede ser de un tamario de X X 1. ¢ De cuantos tamafios X
un piano sera que eso es para rico o se puede ser?
consigue en Colombia?
2. ;Cémo puede ser que tenga tantos X X 2. ;Cuantas personas lo X

botones eso deberia ser del tamafio de
un celular?

hicieron?
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. ¢ Qué puesto es?

3 X 3. ;De qué forma es? X
4. ¢De qué Tamafio? X 4. ;De que este hecho? X
5. ¢(Cémo la formaron? X 5. ¢De qué materiales? X
6. ¢De donde sali6 el nombre? X 6. ¢Quién la inventd? X
7. ;Cual es su textura? X 7. ¢Cuantos materiales tiene? X
8. ¢ Cuantos botones tiene? X 8. ;Cémo se usa? X
9. ¢Cuantas pantallas tiene? X 9. ;Cémo la hicieron? X
10. ;Como hace para reproducir? X 10. ¢ En ddnde se les vino la X
idea?
11. ; Tiene disefios? X 11. ;De qué color es? X
12. ;Quién lo maneja? X 12. ;Cuantas tiene en el X
teclado?
13. ;Cémo hacen para X
arreglarlo?
14. ¢ A que lo conectan? X
15 ¢ Cuénta energia necesita? X
Total, de preguntas por 0 2 12 0 Total de preguntaspor 0 0 15 O
indicador indicador
PREGUNTAS EQUIPO 1 INDICADORES PREGUNTAS EQUIPO2 INDICADORES
FX O F P FX O F E
1. ;Cual es el nombre? X 1. ;{Quién lo invent6? X
2. ¢Cuél es nombre de la empresa? X 2. ¢Porque tienen robots? X
3. ¢Qué colores tiene? X 3. ¢Cuantas maquinas X
4. ¢Por qué el robot hace eso es maneja?
inteligente?
X 4. ¢Cuéantos humanos X
necesitan?
5. ¢Quién lo cred? X
Total, de preguntas por 0 0 5 0 Total depreguntaspor 0 0 5 0
indicador indicador
PREGUNTAS EQUIPO 1 INDICADORES PREGUNTASEQUIPO2 INDICADORES
FX O F E FX O F E
1. ¢En qué pais se les ocurri6 la idea? X 1. ¢Quién lo hizo? X
2. ; Tiene tecnologia por dentro? X 2. ¢Quién lo cred? X
3. ¢El celular funciona si esta debajo X 3. ¢De qué estan hechas las X
del agua? burbujas?
4. ;Qué colores tiene las burbujas? X 4. ;Qué textura tiene las X
burbujas?
5. ¢Como hacen para que el X

celular aguante debajo del
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agua?
6. ¢ Cuantas personas lo X
hicieron?
7. ¢En qué empresa lo X
crearon?

Total, de preguntas por 0 0 4 0 Total, depreguntaspor 0 0 7 0

indicador indicador

PREGUNTAS EQUIPO 1 INDICADORES PREGUNTAS EQUIPO2 INDICADORES
FX O F E FX O F E

1. ;Cuéntas personas necesitaron para X 1. ;Quién lo invent6? X

construirlos?

2. (En qué colores puede venir? X 2. (Como se llama la X
empresa?

3. ¢Puede resistir al agua? X 3. ¢Qué materiales esta X
hecho qué es tan pesado?

4. ¢Es un teléfono que también puede X 4. ¢Por qué es tan pesado? X

ser celular?

5. ¢ A cuanta distancia puede Ilamar? X 5. ¢ Cuantas teclas puede X
tener?
6. ¢ La pantalla cuanto X
aumento tiene?

Total, de preguntas por 0 0 5 0 Total depreguntaspor 0 0 0 o

indicador indicador
Gréafica 2
Consolidado de preguntas en la actividad de fluidez
100
80
60 —
40 —
20 I —
0 | — N — — —
Imagen 1 | Imagen 2 | Imagen 3 | Imagen 4 | imagen 5 | Imagen 6 | Imagen 7 total de
& 8 8 8 & 8 8 preguntas
mGrupol| 9 2 5 12 4 4 5 41
Grupo2| 13 10 16 15 5 77
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Durante la carrera de observacion los nifios se muestran competentes y ansiosos por ganar

y esto hace que se generen un namero significativo de preguntas en un tiempo minimo dando
cuenta de la fluidez. En cuanto a los grupos uno y dos que se conformaron para esta actividad se
puede observar como el grupo uno formula entre 2 y 12 preguntas, estas van mas alla de las
caracteristicas del artefacto que estan observando: a continuacion, una pregunta planteada por los
nifios durante esta actividad.

¢ Como es posible que los demés peces lo puedan seguir, sabiendo que es un robot, debe
tener algo para que lo sigan y como también no hacer corto circuito debajo del agua ni genera
muerte para los peces?

En el grupo nimero dos, hacen entre 5 y16 preguntas en un minuto en contraste con el
grupo uno los cuestionamientos estan dirigidos en su mayoria a las caracteristicas fisicas de los
artefactos.

¢ El pez tiene 0jos?, ¢ Cuantos cables tiene por dentro? y ¢ De qué colores viene?

Las preguntas de los nifios se pueden utilizar como punto de partida para crear escenarios
que rompan con las barreras que se presentan en la escuela, las cuales no permiten el desarrollo
del potencial creativo. Se evidencia en este proceso que la elaboracién de preguntas en parte esta
determinada por los saberes previos que ellos poseen, se rescata entonces el conocimiento de los
nifios como sujetos productores de saberes y se articula un didlogo entre el alumno y docente,
este Ultimo como un guia de procesos y formador de estrategias para apostarle a una educacion

que trascienda.

Originalidad:
Es la caracteristica que define a la idea, proceso o producto de algo Gnico o diferente y que en

general aparece en una escasa proporcion en una poblacion determinada [...] mientras sea mas
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Al expresar el autor que la originalidad se encuentra en una escasa proporcion hace

referencia entonces a la dependencia de la proporcionalidad que tiene este indicador de la
creatividad, es decir, la originalidad depende en gran medida de la cantidad en este caso de las
preguntas que plantean nifios y nifas.

Durante la aplicacion de la propuesta pedagdgica se construyeron 75 preguntas que
contienen este indicador, en promedio 20 por cada una de las fases incluyendo la activad de la
fluidez, (ver gréfica tres) se puede decir que en términos de proporcionalidad las preguntas
originales ocupan un lugar significativo dentro de la propuesta pedagogica

Para Agulla & Baccetti (SF citado en Cerda,2000, p. 43) el valor de la originalidad esta
en reinventar lo que ya esta inventado. Este autor introduce un punto para la discusion y es que
lo original no siempre es inedito si no por el contrario se puede ser original si se puede decir,
cuando se ve de manera diferente algo que ya esta inventado, puesto que en el siglo al que se
asiste es dificil encontrar algo inédito.

Las preguntas de los nifios por su parte en cuanto a la originalidad lo son, en cierta
medida, debido a que, si bien las preguntas suelen ser repetitivas dejan ver la originalidad de la
idea, es decir, cuando ellos se preguntan estan dando cuenta no de la originalidad en la pregunta

si no en la originalidad en la idea.

Elaboracion:
La elaboracion “En sentido figurado es un trabajo de construccion y de composicion.
Filosoficamente tiene un significado de trasformacion de datos inmediatos, en oposicion a la

adquisicion y a la conservacion del conocimiento” (Cerda ,2000, p. 54) Es posible afirmar que
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acciones que espandan alaelaherasidn es necesario la rigurosidad y el trabajo constante.

La elaboracion exige un proceso de racionalizacién donde actiian numerosos procesos
mentales que nos ayudan a organizar, sistematizar o seleccionar todo un orden de ideas creativas,
como por ejemplo operaciones de representacion, de identificacion de problemas, de relacion o
accion. (Cerda, 2000, p. 55)

Durante la aplicacion de la propuesta pedagdgica se observa que la cantidad de preguntas
elaboradas es bastante significativa en contraste con los demés indicadores, se elaboraron 75
preguntas que contienen este indicador en todas las fases de la propuesta incluyendo la actividad

de fluidez, en promedio 18 preguntas elaboradas por cada actividad. (Ver grafica tres)

Flexibilidad
Tradicionalmente se habla que una persona es flexible si se acomoda con facilidad a
circunstancias o situaciones diferentes [...] el uso provechoso de los errores, la capacidad para
utilizar varios enfogues en una misma actividad o experiencia y adaptarse a las realidades
diferentes, son generalmente atributos de esta flexibilidad. (Cerda, 2000, p. 50).

En concordancia con lo anterior es posible decir que algunas de las preguntas planteadas
por nifios y nifias son flexibles en tanto ellos son capaces de plantear interrogantes en diferentes
situaciones de aprendizaje, sin embargo, la capacidad de utilizar varios enfoques al que se refiere
Cerda 2000 no esta presente en ellos.

Con respecto a este indicador se encontrd que la cantidad de preguntas flexibles son bajas
en contraste con los demas indicadores esto debido a que muchas de las preguntas que ellos
formulan son repetitivas, se alude entonces al problema que ya se menciond, el acto de repetir

preguntas sin sentido alguno es una de las dificultades presentes en las escuelas.
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creatividad: flexibilidad, originalidad, fluidez, elaboracion y las que nos contienen ningdn
indicador.

Gréfica 3

CONSOLIDADO DE PREGUNTAS DE LA PROPUESTA
PEDAGOGICA CORRESPONDIENTE A CADA INDICADOR

120

%)
< 100
=
5 80
0
D: 60
a
L 40
(a)
o
i o | B I
S o — l l | -.
% Fase 1 Fase 2 Fase 3 Actividad de TOTAL DE
Indagacion Tegnologia Ciencia fluidez PREGUNTAS
W FLEXIBILIDAD 7 0 4 9 20
B ORIGINALIDAD 20 18 20 17 75
FLUIDEZ 7 2 4 93 106
ELABORACION 14 18 18 25 75
B NO APLICA 3 18 12 0 33

Es necesario hacer la aclaracion gue si bien las preguntas pueden contener en ellas varios
indicadores hay otras que no contienen ninguno de los que se seleccionaron para este ejercicio
investigativo. Con lo anterior, es valido decir que si bien la capacidad creadora esta presente
potencialmente en los sujetos no todos la desarrollan solo unos cuantos y esto se evidencia desde
luego en las preguntas planteadas por nifios y nifias de grado tercero de la escuela Normal

Superior de Medellin.
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Facultad 4 duGariRpo DE L AS PREGUNTAS QUE
CONTIENEN TODOS LOS INDICADORES

9
8
7
6
5
4
3
2
1
@ F 1N°d F 2N°d F 3N°d
7 5 ax¢ N > € Actividad de fluidez
preguntas preguntas preguntas
B Actividad 1 3 0 0 0
B Actividad 2 1 0 0 0
Actividad 3 3 0 2 0
actividad 4 0 0 2 8
B Total de preguntas 5 0 4 8

Otro hallazgo encontrado en el proceso es que en la fase uno que corresponde a la
indagacion se produjeron 7 preguntas que contienen todos los indicadores de la creatividad que
se eligieron, donde se puede evidenciar que la tecnologia y los aparatos electronicos tanto del
pasado como del futuro se siguen configurando como el mayor interés de los nifios, ademas
existe una correlacion entre interés y cantidad de preguntas puesto que, a mayor interés, mayor

cantidad de preguntas generadas.

17. Conclusiones

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion que inicialmente se plante6 en este
ejercicio investigativo se parte de la premisa que los nifios y nifias poseen un potencial creativo,
que se desarrolla y se potencia o por el contrario se trunca en los espacios escolares. En

consecuencia, esta investigacion se dirige a desarrollar en un espacio escolar determinado, con
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planteamiento de preguntas.

De acuerdo con lo anterior, se busca evidenciar a través del analisis que dicho potencial
esta presente en los cuestionamientos que nifios y nifias se plantean, pero ¢como se logra ello? Es
decir, ¢,como lograr que nifios y nifias formulen preguntas en un sistema educativo rigido, que
propende por el pensamiento convergente, que hace énfasis en la pedagogia de la respuesta,
ademas, que poco invita al pensamiento critico, reflexivo y divergente? Para el logro de dicho
objetivo se gener6 un sistema didactico que busca invertir el proceso que tradicionalmente se
emplea en las escuelas, es decir, en lugar de llevar al nifio para que responda preguntas que
formula el docente, este sistema didactico conduce al nifio a que formule sus preguntas,
partiendo de situaciones de aprendizaje construidas por el docente pero que estdn mediadas por
el interés del nifio.

El interés es pues, un punto fundamental en este ejercicio investigativo, porque identificar
cudles son las motivaciones actuales de estos nifios dirigidos a la tecnologia y los aparatos
electrénicos permite que se desarrolle la propuesta pedagodgica a la que se hace mencion y en
consecuencia los nifios y las nifias puedan plantear las preguntas que dan cuenta del su potencial
creativo; con el presente se constata que es posible abrir espacios en las instituciones educativas
donde la creatividad y el desarrollo de esta sean el eje fundamental.

Con respecto a la forma como se evidencia en las preguntas de los nifios el pensamiento
creativo queda por decir que los indicadores de la creatividad son puntos de partida desde donde
se puede analizar e interpretar las producciones y en este caso las preguntas de los nifios y las

nifias sin embargo, es necesario aclarar que, por la complejidad del pensamiento creativo estos
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pensamiento PuUgstA Qe EStE sRrelaGinna estrechamente con otro tipo de procesos de

pensamiento, esto hace que este se convierta en un tema cada vez mas complejo de abordar.

Sin embargo, es necesario profundizar en esfuerzos que permitan incorporar cada dia
mas en los espacios escolares propuestas pedagadgicas de este tipo, que permitan a los maestros y
en general a todos los agentes educativos hacer desde lo creativo y en consecuencia causar

movilidad en las posiciones tradicionales tan arraigadas en nuestro contexto educativo actual.

18. Preguntas o Proyeccion de la Investigacion

¢Como la dificultad de generar estrategias pedagdgicas que fomenten la creatividad por parte de
los maestros afecta la calidad educativa?
¢Coémo fortalecer en los maestros y en las instituciones educativas una pedagogia basada en la
pregunta como expresion del pensamiento creativo de los nifios?
¢ Qué pasa después de la pregunta?

— Auvanzar en el encuentro de respuestas a las preguntas planteadas.

— Explorar otras formas de manifestacion del pensamiento creativo

— Ampliar el andlisis a los demas indicadores de la creatividad
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La presente guia de observacion se construyo para la elaboracion del diagnostico de la

poblacion y el contexto donde se realiza la investigacion en este caso la Escuela Normal superior

de Medellin, el diagnostico se construyd teniendo en cuenta cuatro categorias principales:

caracteristicas de la poblacion, el contexto y de la institucion ademas de las dindmicas entorno a

la creatividad y la formulacion de preguntas en la institucion.

EJE
Caracteristicas de la

institucion educativa

Ubicacién de la institucion

educativa

Componente pedagogico

CATEGORIA

Pablica

Privada

ONG

Barrio

Comuna

Zona

Vereda

Corregimiento

Forma parte de otra institucién
¢ Qué précticas de la
institucion se relacionan con
la creatividad?

¢Qué practicas de la
institucion se relacionan con

la formulacion de preguntas?

DETALLES

- Direccién
- Teléfono
- Estrato

Socioecondmico

Espacios pedagdgicos de la
institucion
Jornada

horario
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Caracteristicag@gltad de Educacion

poblacion

DETALLES
Edades

Cantidad de nifios y nifias
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Instrumento gg depelacaidrdailaaifir macion

Ane

Nombre:

Fecha:

Edad:

A partir de los videos vistos escribe:
1. ¢Que te gustaria saber al respecto?

2. Escribir la mayor cantidad de preguntas que te hayan surgido.
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Instrumento gg depelacai®rdailaaiifipr macion

Ane

Nombre:

Fecha:

Edad:

Dibuja un aparato tecnoldgico de futuro o del pasado que te gustaria modificar

¢ Qué funciones tendria?

¢ Qué nombre le pondrias?
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Instrumento gg depelacaidrdailaainfiarmacion

Nombre:

Fecha:

Dibuja lo mas grande que te pueda imaginar.

¢Qué preguntas le haria al elemento o persona dibujado?
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Instrumentodg @analigisle Educacion

Clasificacion de preguntas

Para la elaboracion de este instrumento se ha retomado a Cerda quien realiza una
clasificacion de la creatividad a partir de indicadores, estos sirven como punto de partida para
determinar si un producto o idea es creativa 0 no, para el presente se han seleccionado algunos de
estos indicadores para analizar las preguntas que se plantean nifios y nifias de grado tercero de la
escuela normal superior de Medellin. Los indicadores bajo los cuales seran clasificadas y

analizadas las preguntas planteadas por nifios nifias son: Fluidez, originalidad, flexibilidad,

Elaboracion.
ENCABEZADO
CONTENIDOS PREGUNTAS ELABORADAS POR LOS INDICADORES DE
DE LA NINOS EN CADA MOMENTO LA CREATIVIDAD
PROPUESTA

PEDAGOGICA X o F E NA
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Total, de preguntas por indicador
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FaculfPpeestapesagngica: Cienciay tecnologia en accion

Introduccion

La presente propuesta esta disefiada para propiciar un espacio pedagogico y didactico a
través de la exploracion de actividades que combinan elementos cientificos, elementos del
pasado y del futuro y elementos tecnoldgicos con el fin que los nifios y nifias de grado tercero de
la escuela Normal Superior de Medellin puedan manifestar de forma oral y escrita las preguntas
e ideas que tienen en relacion a los temas mencionados, estas se utilizardn como insumo para el

proyecto de investigacion acerca del carécter creativo que estas poseen.

Justificacion

Esta propuesta surge de la pregunta por los intereses actuales de los nifios y las nifias del
grado tercero de la escuela normal superior de Medellin, ¢es la ciencia una preocupacion o un
interés de los nifios de esta generacién? Con esta premisa se utiliza un instrumento de
recoleccion de informacion la lluvia de ideas y a la vez diagndstico a fin de determinar si
efectivamente la ciencia es un campo del saber que moviliza el pensamiento de nifios y nifias o
por el contrario no.

En paises como Espafia se viene adelantando investigaciones sobre la importancia de la
ensefianza de la ciencia en edades tempranas puesto que apoya el desarrollo de actitudes

cientificas tales como observacion, razonamiento, desarrollo del pensamiento critico ademas, que
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si las (0s) magsiiag s Wit iramlestepminos cientificos adecuadamente mas adelante a los (as)

nifios (as) se les facilitara el entendimiento de conceptos cientificos.

Asimismo, es importante destacar que la relacion temprana con la ciencia no solo permite
desarrollar actitud positiva frente a esta, sino que también permite que se desarrollen actitudes
tales como la motivacién por la pregunta y la investigacion las cuales pueden ser perfectamente
utilizadas en otros campos del conocimiento y del saber. Que los (as) nifios (as) estén en contacto
con esta disciplina es positivo en muchos aspectos al respecto Gémez (2016) menciona algunos
de los aspectos a los que se hace referencia.

Observar y explorar activamente el entorno, conocer y valorar los componentes del medio

natural desarrollando actitudes de cuidado y respeto, conocer y representar su cuerpo o

realizar actividades para resolver problemas de la vida cotidiana, reconociendo asi la

importancia de esta materia en los nifios de este tramo educativo. (p. 644)

Tras una exploracién inicial se concluye que la ciencia es un area del saber que
despierta gran interés en nifios(as) es por esto que se convierte en el eje central de la presente
propuesta, en esta se combinan elementos cientificos, elementos del pasado y del futuro y
elementos tecnoldgicos con el fin que los nifios (as) de tercer grado de la escuela normal superior
de Medellin puedan manifestar de forma oral y escrita las preguntas e ideas que tienen en
relacion a los temas mencionados estas se utilizaran como insumo para el proyecto de
investigacion acerca del caracter creativo que poseen estas.

Cabe entonces definir algunos conceptos relevantes para esta propuesta y son los
Conceptos de tecnologia, ciencia y futuro y que elementos de estas ramas del saber se convierten

en elementos de interés para los nifios y las nifias.
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¢Qué es el fupgQitad de Educacion

La RAE define el futuro como algo que esta por venir, se da por sentado en esta
definicidn que el futuro es inminente no se da cabida para la posibilidad, y es cierto el futuro es
inevitable pero cuando se trata de aparatos tecnologicos u objetos tangibles en lo real es
importante tener en cuenta la posibilidad es decir, puede que el objeto sea construido,
desarrollado u... como puede que no es para decir que hay autores que defienden la idea de la
posibilidad que algo ocurra en tanto se tenga en cuenta elementos del pasado.

Kaku (2014) destaca entre otras cosas que las predicciones es decir ideas acerca del
futuro que tienen algunos individuos no se cumplen no porque estan no han sido correctas si no
porque no se ha tenido en cuenta la evolucién histérica y el pasado de aquellos objetos a los que
se hace referencia, en esta idea de porque las predicciones no se cumplen el pasado cumple un
rol importante en tanto se debe tener en cuenta para poder pensar en el futuro.

se destaca las ideas y aparatos que en una sociedad como la nuestra son muy susceptibles
de ser construidos o desarrollados, lo importante de este concepto en propuesta radica en que si
bien no siempre las predicciones se cumplen es importante que los nifios se proyecten y que
utilicen su imaginacién y se planteen preguntas(ambos componentes de la creatividad) acerca de
lo que no ha pasado pero es posible y lo contrasten con elementos que quiza cumplian las

mismas funciones pero en épocas pasadas
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Existep ieqaumeradleFepiinieiones acerca de la ciencia y de como se procede dentro de

ésta, al respecto se destacan dos lineas fundamentales en lo que concierne a la definicion del
concepto, una linea que ubica la ciencia en el campo de lo social y otra que la ubica en la linea de
acumulacién de conocimientos por parte de un grupo de personas “expertos” o cientificos en
torno a un &rea del saber.

En la linea de lo sistematico se encuentran autores como Pacheco citado en Rodriguez
(2016) que considera la ciencia como una actividad organizada, con una dindmica propia y que
cuenta con reglas internas que le son exclusivas para mantener su propio ritmo de generacion y
acumulacién de conocimiento, al margen del orden social y otros como lIranzo y Blanco citado
en Rodriguez (2016) que consideran que la ciencia es un sistema de creencias general y
contrastado con précticas rigurosas, refinadas y sistematicas de observacion, experimentacion,
teorizacion, calculo y argumentacion, que la generan, amplian y corrigen los autores antes
mencionados ubican la ciencia en un plano de acumulacién de conocimientos. Aunque para el
caso de esta propuesta la ciencia en el plano de lo social es mas oportuna se destacan estos
autores para hacer referencia a la tensidn que existe en el plano académico acerca de la
conceptualizacion de ciencia.

En la linea de lo social se encuentran autores como Berger y Luckman citado en
Rodriguez (2016) que sostienen que la ciencia es un sistema simbdlico y sus interacciones
generan marcos de referencia que tienden a institucionalizarse o que previamente contaban con
otras acotaciones institucionales, que también son producto de una realidad socialmente
construida. Lo anterior ubica la ciencia en el plano de lo real y de la vida cotidiana, es decir, la

ciencia tiene que ver con las explicaciones que se construyen en un contexto determinado y que
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constructo soigles BeLiep gitade-BnRodriguez (2016) que considera la ciencia un inmenso

aparato de construccion colectiva utilizado de modo colectivo.

En las discusiones tedricas acerca de lo que debe ser considerado ciencia y lo que no,
surge la sociologia de la ciencia que la ubica en un plano de interacciones y creencias que se dan
en un grupo social al respecto (Yahiel, en Pacheco, 2006)citado en Rodriguez (2016)considera
que el objeto de la sociologia de la ciencia es el estudio integral de las relaciones sociales que
prevalecen en la actividad cientifica, sobre todo, de la relacion del conocimiento con el medio
social en ese sentido no es solo ciencia aquel conocimiento que se sistematiza y se acumula sino
que también es ciencia las relaciones que establecen los individuos con los saberes, en nuestro
caso las preguntas e ideas que surgen de los nifios en un contexto pasado y futuro de aparatos

tecnoldgicos.

¢ Qué es la tecnologia?
La tecnologia se define como un conjunto de conocimientos y técnicas que, aplicados de
forma l6gica y ordenada, permiten al ser humano modificar su entorno material o virtual
para satisfacer sus necesidades y mejorar su calidad de vida, esto es, un proceso
combinado de pensamiento y accion con la finalidad de crear soluciones Utiles. Techno
GDL (2014, julio 18)
Los avances cientificos y tecnoldgicos son caracteristicos de la sociedad contemporanea,
su evidencia se muestra en las diferentes esferas que afectan la economia, lo politico y lo social,
incluyendo la vida del ciudadano comun, aun asi, se le ha dado un caracter especializado y un

lenguaje ajeno a la mayor parte de la poblacion reduciendo su manejo a “expertos”. Se considera
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sus caracteristicasy sth e a1 dagaciedad y sus conceptos éticos, para tener una mirada mas

amplia. Es necesario un reconocimiento por parte de los docentes de la ciencia en su conjunto.

Actualmente, se han realizado estudios que analizan la tecnologia més alla de lo
relacionado con los artefactos, han aumentado los estudios en torno a la relacion que se
establece entre la tecnologia, la ciencia y la sociedad. Se realizan reflexiones histdricas,
socioldgicas y filoséficas en torno a estas relaciones.

La ciencia ya la tecnologia como procesos sociales, estan directamente relacionadas con
el contexto en el que se manifiestan. Es por esto, la necesidad de conocer las
interrelaciones que se establecen con la sociedad o la civilizacion donde han crecido. Un
elemento en comun es la critica a la concepcidn estandar que viene del positivismo l6gico y en
general a lo que se ha dado en llamar una vision tradicional de la ciencia, disociada de su
enfoque social.

La mirada de la tecnologia desde una vision social, es una mirada amplia que nos permite
dejar atras ciertas ideas en torno a ella como algo ajeno a la cotidianidad y a las personas del
comun. Implica una desmitificacion de lo que significa la tecnologia otorgandole un sentido méas
cercano a las practicas sociales y a ciertas habilidades que pueden ser desarrolladas en todas las
personas.

Los conceptos anteriormente mencionados encuentran su punto de encuentro en las ideas
futuristas de Michio kaku un fisico estadounidense participante en la creacion
de la teoria de campo de cuerdas, divulgador cientifico y escritor para la construccion

de esta propuesta se tomé como referencia la fisica del futuro libro publicado en 2011 en este el
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Objetivo general
Crear espacios de aprendizaje para que los nifios y las nifias de grado tercero de la escuela
Normal Superior de Medellin se cuestionen acerca de las ideas del futuro y del pasado en

relacion a la ciencia y la tecnologia

Objetivos especificos
e  Observar como se modifican las estructuras de las preguntas que realizan nifios y nifias
durante la progresion del ciclo de aprendizaje.
e Estimular a través de actividades el pensamiento creativo de nifios y nifias.
e  Movilizar la motivacion por la pregunta de los nifios y las nifias a través de actividades

lGdicas.

Realizar un diagnostico inicial para determinar si los temas presentados generan

interés en nifios y nifias del grado tercero del normal superior de Medellin.

Por medio de la exploracién de videos e imagenes relacionadas con la ciencia,
tecnologia, ideas del pasado y del futuro despertar la curiosidad de los nifios y las nifias para
que se hagan preguntas y determinar cual de estos temas genera mayor interés en nifios y

nifas.

Se presenta a los nifios y nifias dos videos relacionados con ciencia, tecnologia y aparatos

tecnoldgicos del futuro y del pasado.
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% Video 1: Diez aparatos tecnologicos del futuro
% Video 2: Teoria del big bang

% Imégenes del futuro y del pasado (presentadas por medio de diapositivas)

Se les proporciona a nifios y nifias un formato donde deben consignar su nombre fecha y
edad, en este formato debera consignar las preguntas que les surjan a partir de los videos
vistos.

¢+ Lluvia de ideas (ver anexo 1)

Se les proporciona a nifios y nifias una hoja donde deben dibujar un aparato tecnolégico con

sus funcione, si ya esta creado se le deben realizar modificaciones (ver anexo 2)

Fase 2
Tecnologia

Proponer situaciones de aprendizajes que permitan a nifios y nifias el

planteamiento de preguntas.

A través de cuentos, videos y peliculas se lleva a nifios y nifias a un viaje desde lo mas

grande a lo mas pequefio.

Se hace un acercamiento por medio de videos y cuentos a los conceptos de: grande,
pequefio, cerca, lejos y se realiza una conversacion gue gira entorno a los aparatos

tecnoldgicos que se conocen para realizar las funciones de alejar y acercar

% cuento 1: Zoom

% cuento 2: Re- zoom

¢+ video 1: un viaje desde lo mas grande a lo méas pequefio

¢+ carrera de observacion: esta actividad consiste en presentar a los nifios y las nifias
una imagen con un dato curioso (el instrumento de recoleccion que se utilizaron para

las preguntas que se generaron en esta actividad fueron grabadas en un dispositivo
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i
movil)

Diélogo entorno a las siguientes preguntas:

% ¢Si fueras tan pequefio como un atomo qué harias?

% ¢Si fueras tan grande como una galaxia qué harias?

X/
°e

Juego

Se utiliza un juego digital llamado the big Wheel este juego es una ruleta para
asignar puntos.

Para esta actividad los nifios y las nifias se hacen en dos grupos quienes tendran un
minuto para hacer preguntas entorno a la palabra generadora que se les mencione, el
grupo que tenga por escrito la mayor cantidad de preguntas gana puntos que

previamente les cayo en la ruleta

Palabras generadoras de preguntas:

Microscopio, Zoom, Micro chip y Telescopio (ver anexo 3)

Se les proporciona a nifios y nifias un formato donde deben consignar su nombre fecha y
edad, en este formato deberd realizar un dibujo con la consigna que debe ser lo mas grande
que se pueda imaginar, ademas debera consignar las preguntas que le haria a el elemento o

persona dibujado.

Fase 3
Un mundo detras de la ciencia

Objetivo: Proponer situaciones de aprendizajes que permitan a nifios y nifias el

planteamiento de preguntas.

Descripcion: los nifios y nifias realizan varias actividades de experimentacion.

Actividad de exploracion

Experimentos
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Se hace un primer acercamiento por medio de una exposicion de experimentos caseros
guiados por las docentes donde se mezclan varios liquidos con el fin de que los nifios y las
nifias puedan observar la reaccion de estos elementos.

Experimento 1: Mezcla de Agua aceite y alcohol

Lo primero que haremos sera echar aceite en el fondo de una copa pequefia e introducir éste
en un vaso grande. A continuacion, con la ayuda de un embudo, echamos alcohol en el vaso
grande, sin echarlo directamente sobre el aceite. Una vez echado el alcohol, y nuevamente
con ayuda del embudo, echamos agua hasta que el vaso grande quede completamente lleno.
Lo que veremos es como el aceite que estaba en el vaso méas pequefio va saliendo de él y se
va abombando hasta convertirse en una esfera.

Materiales: (Una copa pequefia, Un vaso grande, Un embudo, Agua, aceite y alcohol.)
Experimento 2: Mezcla de agua, bicarbonato y limén Se vierte 1 cucharada de bicarbonato
de sodio en un vaso de plastico con aguan, utiliza una cuchara para mezclar los ingredientes.

Luego se exprime una rodaja de limon dentro del vaso, esta burbujeara.

Los nifios y las nifias realizan dos experimentos que les permitiran explorar y tener un

contacto mas directo con los materiales y sus reacciones.

Experimento 3: Mensaje secreto
Se exprime limén en un vaso desechable, y se pasa a los nifios para que con el zumo de
limos escriban un mensaje en la hoja de blog, el cual luego con la ayuda del profesor sera

pasado por la vela la cual develara el mensaje.

Materiales (vela, limon, hojas de blog)

Experimento 4: Extraccion de clorofila
Se corta las hojas de espinaca en pedazos pequefios, se maceran con una piedra, en el otro
vaso se ubica el papel filtro y la hoja macerada y se va agregando el alcohol poco a poco, y
se va extrayendo la clorofila para observar el liquido obtenido.

Materiales

- Hojas de espinaca
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- Alcohol (cinco cucharadas o cantidad necesaria)
- Papel de filtro
- Dos vasos desechables

- Piedra para moler

Actividad creadora
Experimento 5: Papel carbon
Los nifios y las nifias escogen una hoja del entorno la ponen sobre el pupitre y sobre ella la
hoja de blog y finalmente pasan el papel carbon suavemente. Por encima de la hoja de blog.

Materiales: Papel carbdn, hojas de blog y hoja de arboles
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
AUTORIZACION PARA CONSULTAR DOCUMENTOS, GRABAR AUDIOS, VIDEOS
E IMAGENES PARA SER UTILIZADOS COMO MATERIAL DE LA
INVESTIGACION:

Investigador (as): Haidy Castillo y Leidy Mosquera

Nombre del participante:
Yo, con c.C.
de , en mi condicion de
, de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior

de Medellin.
DECLARO LO SIGUIENTE:

1. El investigador (as) me ha invitado a participar en el desarrollo de una investigacion de
corte cualitativo con énfasis en creatividad y planteamiento de preguntas.

2. Autorizo al investigador (as) para obtener imagenes, grabaciones en audio y/o videos,
entrevistas, para ser utilizados como material de apoyo de los ejercicios y productos de
INVESTIGACION como soporte divulgativo de actividades de caracter educativo que,
la Facultad de Educacion y el Programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil,
desarrollan en el marco de los procesos de formacion e investigacion. Esta autorizacion
de utilizacion de documentos, imagenes, videos, audio y entrevistas en los cuales se
incluye la imagen de las y los estudiantes y personal vinculado a la institucion, se hace
sin perjuicio del respeto al derecho moral de paternidad e integridad establecido en la
legislacion autoral.

3. Los resultados de la investigacion seran comunicados de forma escrita y oral, y se usaran
exclusivamente para fines académicos, es decir, solamente seran comunicados en
publicaciones cientificas o de divulgacion institucional, y en eventos académicos.

4. Acepto que la participacion en esta investigacion no me reportara ningun beneficio de tipo
material o econémico, ni se adquiere, en ningln término, ninguna relaciéon contractual.

En constancia firmo:
CC:
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