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Resumen

La presente investigacion busco identificar los efectos que tiene el desarrollo de los
colaboratorios de creacion digital en los procesos de aprendizaje interdisciplinar, a través de
diferentes metodologias participativas, novedosas y significativas para los estudiantes en la
construccion de sus saberes, donde pudieron acceder al conocimiento de manera autbnoma,
responsable, guiada e intencionada, construyendo de esta manera, sus conocimientos individuales
y colectivos.

El desarrollo de la practica pedagogica investigativa COLAB: Aprendizaje
Interdisciplinar y Creacion Digital fue implementado en el Cibercolegio UCN y en Centro
Educativo Rural Chaquiro Arriba, abordado con los estudiantes del grado 4°, la metodologia
implementada fue por medio de talleres que permitio desplegar varios temas especificos
interdisciplinares desde el trabajo en grupo y creaciéon digital. En este mismo sentido los
colaboratorios de creacion digital, fueron una posibilidad educativa que le permitio a los
estudiantes aprender con otros, comprendiendo las herramientas digitales como oportunidades
para el enriquecimiento de saberes interdisciplinares, a través del uso y apropiacién de las
herramientas tecnologicas, la creacion manual y artistica, donde los estudiantes tuvieron la
oportunidad de expresarse a través de sus construcciones educativas.

Esta experiencia permitié evidenciar el impacto generado en los estudiantes y las familias con el
desarrollo de los diferentes talleres, donde se fortalecio las habilidades y competencias
tecnoldgicas, desde los humanismos digitales, las creaciones y producciones propias,
implementando nuevas estrategias colaborativas como el coworking, makerspaces y el
movimiento maker, orientando de esta manera al aprendizaje interdisciplinar, lo cual permiti6 en

los estudiantes adquirir habilidades para los desafios de las nuevas eras tecnolégicas.

Palabras clave: Colaboratorios, creacion digital, aprendizaje interdisciplinar, educacion y TIC.



Abstract

This research sought to identify the effects of the development of digital creation collaboratories
in interdisciplinary learning processes, through different participatory methodologies, novel and
meaningful for students in the construction of their knowledge, where they could access
knowledge in an autonomous, responsible, guided and intentional way, thus building their
individual and collective knowledge.

The development of the investigative pedagogical practice COLAB: Interdisciplinary Learning
and Digital Creation was implemented in the Cibercolegio UCN and in the Centro Educativo
Rural Chaquiro Arriba, approached with the students of the 4th grade, the methodology
implemented was through workshops that allowed to deploy several specific interdisciplinary
topics from group work and digital creation. In this same sense, the digital creation
collaboratories were an educational possibility that allowed students to learn with others,
understanding digital tools as opportunities for the enrichment of interdisciplinary knowledge,
through the use and appropriation of technological tools, manual and artistic creation, where
students had the opportunity to express themselves through their educational constructions.

This experience allowed to demonstrate the impact generated in students and families with the
development of the different workshops, where technological skills and competencies were
strengthened, from digital humanisms, creations and own productions, implementing new
collaborative strategies such as coworking, makerspaces and the maker movement, thus guiding
interdisciplinary learning, which allowed students to acquire skills for the challenges of the new
technological eras.

Keywords: Collaboratories, digital creation, interdisciplinary learning, education and ICT.



1. Introduccién
Esta investigacion se enfocd en el trabajo colaborativo y los aprendizajes interdisciplinares a

partir de creaciones digitales en la educacion basica primaria directamente con el grado 4°, donde
permitio identificar cbmo a través de las herramientas digitales los estudiantes de dos
instituciones educativas: educacion virtual y educacion presencial, construyeron sus aprendizajes
de manera transversal por medio del aprendizaje colaborativo, asumiendo roles, siendo
autonomos y compartiendo sus experiencias desde los diferentes contextos, fortaleciendo las
habilidades cognitivas, sociales y culturales de cada uno de los estudiantes, integrando las TIC.

La relacion de las TIC con el aprendizaje interdisciplinar desarroll6 en los estudiantes
habilidades cientificas, desde el uso de las herramientas de la informacion y la comunicacion,
permitiendo el acceso, la interaccion y la produccién de conocimientos de manera autodidacta
guiados por el docente.

De igual manera, opinan Jaramillo, Castafieda y Pimienta (2009):

Sostienen que las TIC se estan convirtiendo en un instrumento primordial para los contextos

educativos siendo una herramienta necesaria en el apoyo tanto para los estudiantes,

docentes y demas comunidad educativa, ya que estan en la actualizacion constante de sus

saberes y funcion investigativa dentro y fuera del aula de clase. (p.4)

Por lo anterior, fue importante tener en cuenta que las TIC dentro de las escuelas nos
brindé muchas posibilidades en relacion con las nuevas tecnologias, siendo una herramienta
didactica importante para la formacion de los estudiantes, desde la implementacién de talleres
que se enfocaron en diversas areas, fortaleciendo habilidades cooperativas, cognitivas y
socioculturales que permitan la humanizacién digital a través de la transformacion del

aprendizaje para hacerlo mas amigable y practico.

Para llevar a cabo esta investigacion fue necesario tener en cuenta algunos momentos
especificos, donde inicialmente se realiz6 el planteamiento del problema que generé la pregunta
investigativa, luego, se realizo un rastreo de bases de datos sobre investigaciones, articulos,
revistas y libros, que sustentaron los antecedentes lo cual llevo al grupo investigativo a clasificar
la informacion en descriptores como: Creacion digital, aprendizaje interdisciplinar y

colaboratorios. A partir de esto, se desarrollé la metodologia con un enfoque cualitativo, a través



de unas técnicas de recoleccion de datos observacion participante y grupo focal que guiaron al
resultado y analisis de la investigacion.



2. Planteamiento del problema

De acuerdo con lo planteado por Escobar (2010) La interdisciplinariedad puede verse
como una estrategia pedagogica que implica la interaccion de varias disciplinas, entendida como
el didlogo y la colaboracion de éstas para lograr la meta de un nuevo conocimiento. Asi mismo, la
Ley General de Educacion 115 (1994), propone desarrollar dentro del aula de clase las
habilidades cognitivas, sociales y culturales de manera individual y colectiva, dentro de un
curriculo educativo basado en proyectos transversales pedagogicos.

La interdisciplinariedad es tema que preocupa a la educacion de hoy y que se refleja en
los curriculos de las disciplinas, las asignaturas y en las diferentes estrategias didacticas. Existe
un consenso en destacar como una forma de pensar y proceder para enfrentar y resolver cualquier
problema de la realidad (Quintero & Roba, 2015), es por ello que Llano Arana (2016), propone
que en las instituciones educativas se debe fomentar el incremento de actividades metodologicas
desde la interdisciplinariedad, teniendo en cuenta los disefios curriculares y acciones didacticas,
de manera que se forme a los estudiantes con respecto a las problematicas, intereses y
necesidades de la actualidad, lo cual permitira la formacién de personas que se enfrenten a los
desafios del mundo moderno.

En el plano latinoamericano, Follari (2001; 2005; 2013) apunta que la perspectiva
interdisciplinaria si bien no promete resultados siempre exitosos, abriria la puerta necesaria para
respuestas mas esclarecedoras, pues posibilita la sintesis de determinados aspectos en las teorias,
métodos y desarrollos disciplinares, procurando una integracion mutua en relacion a propdsitos
prefijados: “Por interdisciplina entendemos que modelos, leyes, categorias, técnicas, etcétera,
provenientes de disciplinas cientificas diferentes, se mezclen entre si para promover un
conocimiento nuevo, un producto que resulte diferente de lo que existia en las disciplinas que
contribuyeron a configurarlo” (Follari, 2001, p.123).

El concepto de interdisciplinariedad también es abordado desde diferentes organizaciones
nacionales e internacionales. Para la UNESCO (2004), la interdisciplinariedad apunta a mejorar
la calidad en la educacion empleando la diversificacion de los contenidos y métodos de
ensefianza, por medio de la innovacién y actividades integradas:

En el area educativa los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacion

por medio de la diversificacion de contenidos y meétodos, la promocion de la

experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso compartido de informacion y de buenas



practicas, la formacion de comunidades de aprendizaje y estimulacion de un dialogo fluido

sobre las politicas a seguir. (UNESCO, 2004, p.4)

Asi mismo, la interdisciplinariedad facilita la transferencia de los aprendizajes y forma a
los estudiantes no solo desde el conocer, sino también desde el ser, en valores y actitudes para
transformar el mundo, por ello referenciamos a Fiallo (2004), quien indica que:

La interdisciplinariedad facilita el aprendizaje de los estudiantes, quienes reciben los

conocimientos debidamente articulados, a la vez que revela el nexo entre los distintos

fendmenos y procesos de la realidad que son objeto de estudio, superan la fragmentacion
del saber, los capacita para hacer transferencias de contenidos y aplicarlos en la solucién
de problemas nuevos. Esto implica formar en los estudiantes valores y actitudes en una

vision globalizadora del mundo. (p.138)

En este escenario, en nuestros contextos de practica pedagdgica, la transversalidad se ha
comprendido a través del desarrollo de proyectos y del abordaje de diferentes tematicas que se
unifican para conseguir fines comunes: la autonomia, la innovacion, la adaptacion al cambio, el
estudio permanente, el trabajo cooperativo y la resolucion de problemas. También se han
trabajado los proyectos transversales desde la Ley General de Educacion 115 (1994), por lo que
impacta no sélo a los planes de area establecidos, sino la metodologia de la ensefianza, el disfrute
del aprendizaje y la relacion del saber con otras disciplinas. Los proyectos transversales y los
proyectos de aula son estrategias pedagogicas que permiten planear, poner en marcha y evaluar
los procesos de ensefianza y aprendizaje establecidos por el curriculo en las instituciones
educativas, ambas estrategias didacticas permiten trabajar con los estudiantes la
interdisciplinariedad, el juego de roles y construir con el estudiante mediante la investigacion, la
exploracion y el reconocimiento de su entorno sus aprendizajes de manera significativa.

De igual forma, desde las aulas de clase la transversalidad educativa contribuye a los
aprendizajes significativos de los estudiantes desde la conexién de los conocimientos
disciplinares con los temas y contextos sociales, culturales y éticos presentes en su entorno. Por
lo tanto, el saber, el hacer y el ser en torno al medio ambiente, el autocuidado y la prevencion, la
convivencia democratica, la afectividad y sexualidad, son aprendizajes integrales que permiten el
pleno desarrollo como personas individuales y sociales (Gurria, 2022).

Desde el Cibercolegio Universidad Catolica del Norte (en adelante UCN), se trabaja la

transversalidad a través de los proyectos de aula con la metodologia ABP (Aprendizaje basado en



proyectos), donde se desarrollan los contenidos a través de un problema que interrelacionan
varias areas del conocimiento, donde los mismos estudiantes, de manera autdbnoma, son quienes
guian su propio proceso de aprendizaje; asi mismo, durante el afio 2022 se viene implementando
una nueva metodologia llamada STEAM+T (Science - Technology - Engineering - Mathematics -
Arte + Transcendence)?, por medio de la cual se trabaja un proceso investigativo, haciendo
interdisciplinariedad con varias &reas del saber (ciencia, tecnologia, ingenieria, arte, matematicas,
lenguaje), en donde se lleva un seguimiento mes a mes, y se recolecta informacion sistematizada
tanto por estudiantes como docentes y es presentada en la feria de investigacion llamada
CIBERSORPRENDE; esta se realiza afo tras afio en el Cibercolegio UCN con todos los
estudiantes donde se evidencian los procesos de investigacion y los aprendizajes construidos
durante el afio escolar.

En el Centro Educativo Rural El Concilio sede Chaquiro Arriba se llevan a cabo los
procesos académicos mediante la implementacion del modelo educativo flexible de escuela
nueva, el cual permite ofrecer la béasica primaria completa en escuelas multigrado, integrando de
manera sistematica, estrategias curriculares, comunitarias, de capacitacion, seguimiento y
administracion donde se promueve el aprendizaje activo, colaborativo, participativo, cooperativo
y fortaleciendo asi la relacion entre pares, teniendo en cuenta sus cuatro pilares: la pedagogia, el
curriculum, la formacion docente, la participacién de la comunidad y la gestion. Por otra parte, se
implementan los proyectos de aula como una propuesta metodologica desde la
interdisciplinariedad los procesos educativos e incorporar las competencias adquiridas por los
educandos en los diferentes procesos de aprendizaje y de esta manera poder dar solucion a las
distintas situaciones presentadas o vivenciadas en el contexto académico.

Si bien se ha buscado fortalecer el trabajo colaborativo en ambas instituciones educativas,
los resultados no han sido los esperados, ya que algunos educandos presentan falencias en las
relaciones interpersonales con algunos de sus compafieros por diferencias y por la poca relacion
que se ha presentado entre pares en el momento de desarrollar actividades grupales, creando sus
aprendizajes de manera individual y con pocas interacciones entre comparieros; sin embargo, para
que el aprendizaje sea realmente significativo es importante trabajar desde las diferentes
tematicas los aprendizajes interdisciplinarios para que el aprendizaje no sea aislado y se

construya de manera colectiva, como lo menciona Ausubel (1983):

! Ciencia - Tecnologia - Ingenieria - Matematicas + Trascendencia, por su traduccion en espafiol



En su teoria del aprendizaje significativo indica que un aprendizaje es significativo cuando

los contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra)

con lo que el alumno ya sabe. Por relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que
las ideas se relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto 0 una proposicion. (p.18)

Cabe destacar que el trabajo colaborativo permite el desarrollo de habilidades y
competencias relacionadas con la comunicacion, el liderazgo y la interaccion donde los
estudiantes descubren diferentes formas de aprender y descubrir el mundo, y si este proceso se
vincula de forma eficaz al curriculum se podréa evidenciar un aprendizaje significativo donde los
estudiantes se apropien de los nuevos conocimientos. Las instituciones educativas contribuyen al
desarrollo de competencias que giran alrededor del trabajo en equipo, competencias que a su vez
desarrollan habilidades de indole social, cultural e interpersonal, es asi como el trabajo
colaborativo permite un diverso desarrollo de distintas competencias; esto se logra vinculando a
cada miembro del grupo mediante estrategias de desarrollo y herramientas disefiadas para brindar
soporte y acompariamiento a los estudiantes. Rodriguez (2019)

Esta propuesta se desarroll6 en el grado 4°, debido a que previo al estudio se evidencid
que este un grupo explorador, innovador y demostro interés por los medios tecnoldgicos, la
creacion digital y el trabajo en grupo; asi mismo, en trabajar la interdisciplinariedad mediante
proyectos de aula ABP y la metodologia STEAM+T; sin embargo, a pesar de su interés, se
identifico la necesidad de fortalecer el proceso de aprendizaje colaborativo por medio del uso y
apropiacion de las diferentes herramientas digitales que permitié en cada uno de los estudiantes
tener experiencias significativas en la construccion de su saber.

En este contexto, encontramos el aprendizaje interdisciplinar en educacion como una
estrategia de relacién de conocimiento Llano (2016):

Las estrategias curriculares Constituyen un abordaje pedagogico del proceso docente que

se realiza con el proposito de lograr objetivos generales relacionados con determinados

conocimientos, habilidades y modos de actuacion profesional que son clave en su
formacion y que no es posible lograrlos con la debida profundidad desde la dptica de una

sola disciplina o asignatura académica. (p.97)



Asi mismo, a la integracidn y articulacién que el docente emplee para llevar a cabo el
proceso de ensefianza y aprendizaje por medio de metodologias activas que desarrollen un
aprendizaje significativo, ya que promueve el aprendizaje integral y el trabajo cooperativo con
una formacion interdisciplinar. Ahora, a nivel de las practicas educativas, éstas se desarrollan en
el marco de diversos conocimientos disciplinares, pero interrelacionados. Por ejemplo, Fullat
(2000) menciona que:

El médico —ambito de la praxis— tiene como oficio el de diagnosticar y el de curar. Para

tener éxito en su empresa precisa de conocimientos diversos, pero interrelacionados;

necesita la anatomia, la fisiologia, la fisica, la quimica, la farmacologia, la psicologia...

Igual sucede con las Ciencias de la Educacién. (p,8)

Es decir, el educador para tener éxito en su practica requiere de la didactica, la psicologia,
la sociologia, entre otros.

Por su parte Perera (2009) plantea el aprendizaje interdisciplinar como préctica integradora
para el proceso de ensefianza-aprendizaje:

La integracion en el proceso de ensefianza-aprendizaje se patentiza en la concepcion, el

desarrollo y la evaluacién del sistema de actividades desplegadas por el estudiante, bajo la

direccion del profesor. Una de las vias por las que se pretende la préctica interdisciplinar
en nuestro contexto son las llamadas “tareas integradoras”, introducidas en un proceso de
ensefianza-aprendizaje que, en la practica, no ha experimentados practicamente cambios,
sin que exista un enfoque integrador de este desde un curriculo aun fragmentado, que se
materialice en procederes pedagdgicos concretos que proporcionen a los alumnos

herramientas para la integracion de los contenidos y de los procesos de aprendizaje. (p.47)

Por lo anterior, se puede evidenciar cdmo en el Cibercolegio UCN y el CER el Concilio
sede Chaquiro Arriba, busco desarrollar el aprendizaje interdisciplinar a través de diferentes
metodologias que fueron novedosas y significativas para los estudiantes en la construccion de sus
saberes. Asi mismo, en las instituciones educativas no se evidenciaron dificultades en cuanto al
proceso de ensefianza aprendizaje relacionado con las herramientas digitales, por el contrario, se
realizaron aportes significativos en cuanto al manejo de los recursos tecnoldgicos para que los
estudiantes pudieran acceder a la informacion de manera autonoma, fortaleciendo sus
conocimientos de manera individual y colectiva; es de esta manera, es como el trabajo

colaborativo fue fundamental en la construccion de los saberes ya que por medio del trabajo con



el otro se intercambiaron ideas, aprendizajes y construcciones propias de cada uno de los
individuos de los grupos con los que se desarrolld la propuesta investigativa. Ademas, el trabajo
colaborativo permitié que los estudiantes mejoraran las relaciones interpersonales, se crearan
lazos de amistad mientras y se reconocieran desde los diferentes contextos rurales, urbanos y
desde la distancia se construyera y se disfrutaba mientras se aprendia.

Es por ello, que, en este escenario, aparecieron y se fundamentaron los colaboratorios de
creacion digital como una posibilidad que permitio en el estudiante aprender con otros,
comprendiendo las herramientas digitales como oportunidades para la creacion colectiva y el
enriquecimiento de diversos saberes, haciendo uso de diversas herramientas creativas y
acercandose a la investigacion.

Los colaboratorios virtuales se basan en metodologias de trabajo cooperativo entre varias
personas, asi se encuentren en diferentes lugares. Para Velandia (2008), en el concepto
laboratorio virtual esta implicito la nocion de colaboratorio, definiéndolo como “un centro sin
paredes, en el que los usuarios pueden efectuar sus investigaciones independientemente de su
situacion geografica, interactuando con sus colegas, accediendo a los instrumentos,
intercambiando datos y recursos informaticos, y consultando informacion en bibliotecas
numéricas” (p.78). En nuestro contexto de investigacion los estudiantes tuvieron la posibilidad de
romper algunas barreras en la construccion de sus aprendizajes saliendo de las aulas de clase y
fortaleciendo sus aprendizajes desde diferentes lugares, asi como ver la escuela como una
oportunidad de aprender con seres de otros lugares. De acuerdo con Velandia (2008), en los
colaboratorios:

El incremento de las relaciones horizontales trasciende a menudo las fronteras sociales y

nacionales a la vez que suplanta la verticalidad de las jerarquias tradicionales. La creacion

de conocimientos en red y la aceleracion del tratamiento de la informacion abren nuevas
posibilidades para la elaboracion de sistemas muy potentes de gestién del conocimiento,

tanto en los organismos cientificos o gubernamentales como en las empresas grandes o

pequerias. (p.78)

Asi mismo, haciendo énfasis con lo que plantea Diaz (2009), en la actualidad estamos en
una era digital posmodernay pluricultural, presentes en un enfoque cultural y virtual, donde le
damos la bienvenida a nuevos paradigmas de la educacion que nos permite replantearnos nuestro

campo educativo y promover la comunicacion intercultural, desde las TIC. En este mismo



sentido, en el escenario de las TIC, el trabajo cooperativo y los colaboratorios juegan un papel
importante en cuanto al aprendizaje interdisciplinar, ya que le permite al estudiante tener un
mejor aprendizaje por medio de la interactividad de actividades cooperativas, permitiéndoles una
adecuada interaccion con las herramientas tecnoldgicas, segun sus experiencias, como lo plantea
Kozma & Anderson (2002):

Para materializar los conceptos de interactividad, interconexion, instantaneidad,

intercambio, conocimiento, enriquecimiento y ciudadania intercultural, es necesaria una

estrategia metodoldgica basada en el aprendizaje cooperativo, participativo, y en red entre
los centros de diversos lugares del mundo. Para lograr este propoésito las TIC constituyen
una herramienta fundamental e imprescindible, no s6lo por crear una comunidad donde los
estudiantes pueden interactuar y compartir el conocimiento, sino por su potencial para

transformar las practicas educativas. (p.2)

Una de la posibilidades emergentes en las précticas asociadas al uso y apropiacién de TIC
en contextos de aprendizaje que se basan en el trabajo con el otro y favorecen el aprendizaje
interdisciplinar en la creaciéon digital, ya que no solo desarrolla el trabajo cooperativo, sino que
también se convierte en un aprendizaje innovador, formando seres criticos, activos y reflexivos
en el manejo de las tecnologias digitales, lo cual le permite a los estudiantes enfrentarse a la
realidad de las nuevas tecnologias, fortaleciendo algunas habilidades y desarrollar competencias a
la nueva era tecnoldgica. Por su parte, Area y Guarro (2012) exponen:

Crear y compartir contenidos de diferentes tipos: textuales, hipertextuales, audiovisuales,

iconicos, auditivos, multimedia, entre otros. Esta accion puede verse reflejada al participar

en redes sociales, gestionar una pagina web personal, crear contenidos en blogs, compartir
fotografias en linea, escritos, historias, poemas, subir musica, archivos de videos o alguna
otra creacion (Blank, 2013). Esta informacién es considerada la materia prima de la
sociedad del conocimiento, por lo que los estudiantes requieren competencias para la
produccion, difusién y consumo de informacion para hacer frente a los desafios actuales.

(p.46)

Debido a las apreciaciones dadas anteriormente y viendo la necesidad de desarrollar
nuevas estrategias metodologicas que favorezcan el aprendizaje interdisciplinar, por medio de la
colaboracion y la integracion de TIC en educacion, surge la siguiente pregunta: ;De qué manera

el desarrollo de un colaboratorio de creacion digital favorece los aprendizajes interdisciplinarios



en los estudiantes del grado 4° en el Cibercolegio UCN y el CER el Concilio sede Chaquiro
Arriba?



3. Objetivos

3.1 Objetivo general

Identificar los efectos que tiene el desarrollo de un colaboratorio de creacién digital en
los procesos de aprendizaje interdisciplinar en los estudiantes del grado 4° del Cibercolegio UCN
y el CER el Concilio sede Chaquiro Arriba.

3.2 Objetivos especificos
e Caracterizar el desarrollo de la propuesta del colaboratorio de creacion digital con los
estudiantes del grado 4.
e Describir la experiencia de aprendizaje interdisciplinar de los estudiantes participantes de
los colaboratorios.
e Proponer una serie de recomendaciones para la creacién e implementacion de

colaboratorios de creacion digital en educacion bésica primaria.






4. Marco tedrico

4.1 Antecedentes

En este apartado presentaremos una serie de antecedentes en investigacion que fueron
seleccionados a partir de un rastreo de bases de datos como Dialnet, SCIELO y el Repositorio
Institucional de la Universidad de Antioquia; para esto creamos una serie de descriptores
derivados de los conceptos claves de la pregunta de investigacion, a saber: creacion digital,
aprendizaje interdisciplinar y trabajo colaborativo. En la basqueda, se privilegiaron articulos
publicados entre el 2016 y el 2023 y que desarrollaran estudios en contextos cercanos, como
Colombia, América latina e Iberoamérica. A continuacidn, se presentan investigaciones que

consideramos aportan antecedentes interesantes para el estudio que proponemos.

4.1.1 Aprendizaje colaborativoy TIC

Borull, (2009), presenta un estudio en el cual hace una relacidon entre el trabajo
colaborativo y el trabajo cooperativo, donde enfatiza que la cooperacion y la colaboracion se
tiende a confundir y plantea sus definiciones: la cooperacion, ayuda con otros, pero reconoce que
los demas son incapaces de contribuir en la misma medida; en cambio, la colaboracidn reconoce
que todos pueden contribuir a la solucion de forma diferente, pero en un término til para
beneficio de todos, en este no solo comparten sus habilidades sino también sus actitudes. Para el
autor, para que el trabajo cooperativo tenga éxito, todos los involucrados deben aprender unos de
otros y asegurarse de que cada uno de ellos comprenda el objetivo comin y se esfuerce por
lograrlo.

Para el autor, en un mundo global y de gran importancia historica, se debe promover el
conocimiento a través de la interdisciplinariedad y el papel de los docentes en el contexto escolar
es supremamente importante, ya que a partir de ahi, en el trabajo colaborativo se marcan nuevas
lineas para el futuro, para la creacidn de nuevos conocimientos y de nuevas herramientas que
facilitan compartir informacion, siendo estas un factor de impacto para la sociedad que genere un
nuevo tipo de propiedad intelectual, menos individual y més colectivo.

En este contexto, aparece el concepto de colaboratorios. Para Velandia (2008), los
colaboratorios virtuales en contextos virtuales facilitan el trabajo en equipo y adquisicion de
conocimientos en comun. Con el avance del internet las formas de comunicacion y las

competencias cognitivas se desarrollan al mismo tiempo y crea entornos virtuales activos de



manera autbnoma a través de los colaboratorios virtuales; los expertos del grupo de trabajo sobre
laboratorios virtuales prefirieron desde una perspectiva amplia definirlo como “un espacio
electronico de trabajo concebido para la colaboracion y la experimentacion a distancia con el
objeto de investigar o realizar otras actividades creativas, elaborar y difundir resultados mediante
tecnologias experimentadas de informacion y comunicacion” (p.78).

También, se retoman desde los antecedentes el termino colaboratorios apartir de Velandia
(2008), teniendo en cuenta a William Wolf, quien fue el creador de este término y hace sus
aportes sobre los laboratorios virtuales, desde una perspectiva mas amplia y lo define como “un
espacio electrdnico de trabajo concebido para la colaboracion y la experimentacion a distancia
con el objeto de investigar o realizar otras actividades creativas, elaborar y difundir resultados
mediante tecnologias experimentadas de informacién y comunicacion” (p.54).

Por su parte, la UNESCO (2004), cinco afios después de la reunion de expertos sobre
laboratorios virtuales en Estados Unidos, retoma las ideas de este grupo y expresa que la
coordinacion entre multiples equipos dispersos en el espacio se designa con el nombre de
colaboratorio. Compuesto por los términos colaboracion y laboratorio este vocablo connota:

El conjunto de técnicas, instrumentos y equipamientos que permiten a cientificos e

ingenieros trabajar con centros y colegas situados a distancia y que anteriormente dificultan

las actividades conjuntas. Se trata de una auténtica revolucion en la concepcion misma del

trabajo cientifico. (p. 54)

En este sentido, la importancia de los colaboratorios virtuales desde Velandia (2008) se
centra en la funcion de las TIC ya que es fundamental en la creacion de redes colaborativas que
permitan transmitir a distancia muchos méas conocimientos que cualquiera otra forma de
transferencia de conocimientos codificados, mas aun, la capacidad para formar redes o centros de
investigacion colectivos—agrupando a diversos asociados que trabajan en sitios a veces muy

distantes— constituye un medio para crear una nueva dindmica en un sistema de investigacion.

4.1.2 Creacion digital, didactica y educacion
Hablar de las didacticas digitales conlleva a la realizacion de acciones especificas como:
planear, realizar, evaluar y examinar los diferentes medios didacticos. Disponer, realizar,

comunicar los objetivos y actividades, mejorar las condiciones y por medio de la evaluacion



verificar los aprendizajes, y detectar falencias para realizar plan de mejoras. Arredondo, Pérez y
Aguirre (2008).

La creacion digital en el ambito educativo cumple un rol fundamental en los procesos de
ensefianza-aprendizaje; estos medios con los que el estudiante fortalece sus habilidades y
competencias que le ayudan en la busqueda de la solucion de problemas. Moncada y Sanchez
(2017) afirman que es importante vincular asertivamente la cultura digital y la didactica para una
mejor comprension de los contextos digitales, desde la accion humana, logrando asi la
articulacion del discurso y la préactica lo cual podemos llamar didactica digital.

Pensar en didactica digital es fundamentar la praxis pedagogica desde el sujeto de

comunicacion inmerso en un ecosistema multimedial, pues el ser humano es capaz de

comunicar y ser creador de escenarios participativos donde el individuo pueda recrear su

cotidianidad. (Moncada y Sanchez, 2017, p.2)

Por otro lado, Canet (2014) en el articulo Reflexiones de humanidades digitales, habla
sobre sus experiencias en el campo educativo desde los contextos virtuales, hace referencia en la
preparacion de los estudiantes para trabajar en el entorno digital, facilitandoles y capacitarlos en
manejo de herramientas, métodos y problemas tedricos basados en las nuevas tecnologias; asi
mismo, menciona la necesidad de encontrar un lenguaje comunicativo comun en el conocimiento,
que permiten expandir y adquirir nuevas habilidades y experiencias para la educacién superior y
la vida laboral a partir las tecnologias y la investigacion desde el arte y la humanizacion digital.
En este mismo sentido, Canet (2014) estructura dos modulos de recursos digitales para el
aprendizaje de habilidades computacionales que permiten la creacién de recursos digitales y
permiten fortalecer las habilidades profesionales a los estudiantes, siendo estas:

Métodos y Técnicas de las Humanidades Digitales, y Herramientas y recursos de

Humanidades Digitales. A los que se afiaden una serie de cursos opcionales, que van desde

la edicion digital a la visualizacion digital en arqueologia, artes, historia, cultura del libro,

etc. Esta concebido ante todo para desarrollar una comprension critica de las tecnologias

digitales y la investigacion en las artes y las humanidades. (p.15)

Finalmente, Canet (2014) concluye que las humanidades digitales se han desarrollado por
medio del autoaprendizaje y esto ha posibilitado la ejecucion de grandes proyectos bajo la

metodologia de trabajo en equipo y la interdisciplinariedad, de la mano con el aprendizaje



continuo y reflexiona acerca del estudio de las humanidades digitales, el contenido de las TIC y
las posibles alternativas futuras de la humanizacion digital.

4.1.3 Aprendizaje interdisciplinary TIC

El aprendizaje interdisciplinar es definido por Klaassen (2019) como: “un conjunto que
integra diferentes métodos, conocimientos, destrezas, teorias y aspectos, para encontrar una
solucion transformadora, que enmargue el progreso de los conocimientos. Esto permite
reestructurar y dejar de lado la monotonia e incluir innovaciones en la educacion” (p.123).

Asi mismo, el aprendizaje interdisciplinar fortalece las habilidades cognitivas desde la
integracién de saberes, la creatividad, la interaccion con el otro y la resolucién de problemas, lo
cual permite la transformacion de los métodos de ensefianza-aprendizaje, y a su vez, la reflexion
constante de las practicas educativas por parte del docente, relacionando diversas disciplinas. A
lo anteriormente mencionado, se le conoce como aprendizaje interdisciplinar, ya que orienta de
forma asertiva la resolucién de problemas desde las diferentes disciplinas (Suarez, 2018).

Por consiguiente, el aprendizaje interdisciplinar requiere de metodologias activas e
innovadoras donde el docente a través de su experiencia fortalezca en los estudiantes las
habilidades cognitivas, sociales, culturales y el trabajo colaborativo, por medio de practicas que
favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje desde un enfoque holistico y participativo; es por
ello que para la realizacion de este tipo de practicas se recomienda el uso de metodologias
activas, como el Aprendizaje orientado a Proyectos (AOP) y el Aprendizaje colaborativo (AC),
ya que ambas ayudan al desarrollo de competencias y de conocimiento de una manera global e
interdisciplinar (Navarro y Lopez, 2019).

Las metodologias activas basadas en proyectos son experiencias que permiten disefiar un
proyecto o practica interdisciplinar bajo metodologias activas como el aprendizaje basado en
proyectos (ABP) y el aprendizaje cooperativo (AC). Este tipo de préacticas interdisciplinares
tienen como objetivo favorecer un conocimiento més global de los contenidos del grado y
desarrollar de forma mas adecuada las competencias comunes de las asignaturas implicadas
(Arroyo, Pinedo & Iglesia 2020).

El aprendizaje interdisciplinar a su vez permite el desarrollo de las competencias y el
trabajo cooperativo. Cuadrado, Ruiz y Coca (2009) afirman que los aprendizajes
interdisciplinares basados en el trabajo colaborativo y la coordinacion del profesorado nos



permiten trabajar dos logros: conseguir un aprendizaje basado en la adquisicion de competencias
del alumnado y el desarrollo profesional de los docentes.

También, encontramos la interdisciplinariedad como forma investigativa desde un
enfoque intercultural (Cruz, 2018), donde las TIC han generado cambios en las diversas
organizaciones socioculturales, econdmicas y educativas, estas se evidencian en todo tipo de la
informacion, que permite una comunicacion inmediata de manera sincrénica o asincronica, en la
automatizacion en el almacenamiento de la informacion y la interaccion entre computadores y
usuarios. En cuanto al rol del docente, es fundamental el conocimiento, el uso de las tecnologias
y la metodologia didactica que se desarrollan en las aulas de clase. Sin embargo, hay muchos
docentes que no comprenden la importancia y eficacia en relacion con la utilidad de las TIC en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, esto se ve reflejado en la calidad educativa, creando desde la
TIC una forma investigativa interdisciplinar e intercultural para fortalecer el proceso de
formacion en los estudiantes.

Asi mismo, Bautista (2007) manifiesta que la implementacion de las TIC dentro del salon
de clases es fundamental ya que influyen en el desarrollo cognitivo de los estudiantes de manera
dindmica, creativa y didactica tanto en los estudiantes como en los docentes permitiendo que el
proceso de aprendizaje de los estudiantes sea mas eficiente ya que la informacion es buscada y
contrada mas rapido dentro de las escuelas.

En este mismo sentido, Cruz (2018) sustenta que las TIC son la creacion educativa de
esta era y permiten tanto a los docentes como a los alumnos cambios determinantes en el
quehacer diario del aula y en el proceso de ensefianza aprendizaje. De esta misma manera, Tello
(2011) menciona que las TIC son un término que explora toda forma de tecnologia usada para
crear, almacenar, intercambiar y procesar informacién en sus varias formas, tales como datos,
conversaciones de voz, iméagenes fijas o en movimiento, presentaciones multimedia y otras
formas. Esta definicion coincide con Cebreiro (2007), mencionando que las TIC “se enlazan a
cuatro medios basicos: la informatica, la microelectronica, los multimedia y las
telecomunicaciones” (p,5). Y lo mas importante, giran de forma interactiva e interconexionada, lo
gue permite alcanzar nuevas realidades comunicativas, y potenciar las que pueden tener de forma

aislada.



Las TIC dentro del aula de clase son una herramienta valiosa siempre y cuando sean
reguladas y bien empleadas por los estudiantes en acompafiamiento por los docentes, de esta
manera, Roméan (2011) menciona:

los docentes con una vision tecnoldgica son un factor clave del uso efectivo de las TIC en

el aula, ya que son ellos los que facilitan o restringen la incorporacion de los recursos

tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante la regulacién del tipo y

calidad de las interacciones entre estudiantes y recursos. (p.4).

Asi mismo, Belloch (2012) plantea que:

El uso de las TIC no conduce necesariamente a la implementacion de una determinada

metodologia de ensefianza/aprendizaje. Las TIC se han ido integrando en el contexto

educativo de manera progresiva, renovando poco a poco aquellas metodologias ambiguas,
pero sin dejar de lado la gran importancia que reflejan dentro de este proceso, no solo hacen
referencia a el cambio o renovacion de las técnicas antes aplicadas, se basan un poco méas
en la concentracién y la atencion que los estudiantes pueden llegar a prestar al docente, ya
que de eso dependera su obtencion de conocimientos que estan siendo transmitidos por el

profesor. (p.7)

Por lo anterior, es importante que el docente aproveche estas herramientas tecnoldgicas
para captar el interés y motivacion del estudiante, partiendo de sus gustos, intereses y necesidades
que le permiten potencializar sus conocimientos de una manera interactiva donde disfrute del

proceso de aprender y a su vez pueda compartir sus experiencias de forma colectiva.

4.2 Referentes conceptuales

Los referentes conceptuales en un proyecto investigativo dan soporte tedrico y
bibliografico que apoya las bases fundamentales de la investigacion para dar respuesta a la
pregunta problematizadora, lo cual es importante apoyarse de varias fuentes para que la

investigacion sea confiable y veridica. Es asi como define Tafur (1995) al marco conceptual:

Al conjunto de conceptos que expone el investigador cuando hace un sustento tedrico de su
problema y tema de investigacion. La forma como un investigador presenta su marco
conceptual sigue un procedimiento logico: definiendo los términos bésicos, es decir,
aquellos que permite enfocar y establecer sobre qué bases se asientan los problemas y temas

de investigacion. (P. 157)



4.2.1 Integracion de saberes

4.2.1.1 Concepto de interdisciplinariedad.

Sobre la interdisciplinariedad, Gonzélez (2015) plantea que sus origenes proceden de
tiempos remotos; sin embargo, no habia referentes tedricos que sustentaran su comienzo, solo se
dio inicio de su soporte a partir de la segunda mitad del siglo pasado, donde se generalizaron
nuevas formas cooperadas de investigacion, cambios en las instituciones y escuelas cientificas,
ademas de nuevas relaciones entre ellas, la sociedad y los sectores productivos.

De esta misma manera, Gonzélez (2015), al hablar sobre los contenidos en la ensefianza,
planea que se debe tener un enfoque interdisciplinar ya que permite proporcionar un aprendizaje
significativo que integrara nuevos significados partiendo de los saberes previos de los
estudiantes, generando la posibilidad del aprendizaje con relacién directa entre la cantidad y
calidad de los aprendizajes de lo que ya sabe y la relacion que se establece con el nuevo
conocimiento.

Gonzélez (2015) plantea ademas que el aprendizaje interdisciplinar denota algunas
implicaciones que favorece los saberes en los estudiantes empleando una estructura como: “la
seleccion de esquemas de conocimientos previos, aplicacion a la nueva situacion, modificacion
para proceder a su restauracion ldgica, establecimiento de nuevas relaciones y adecuacién de los

nuevos conocidos por lo preexistente” (p.3).

4.2.1.2 Aprendizaje interdisciplinar.

El aprendizaje interdisciplinar, de acuerdo con Gonzalez (2015), retomando la teoria de
Vigotsky, plantea que debe ser contextualizado y enmarcado a una situacion social, teniendo en
cuenta la zona de desarrollo potencial del estudiante y los aportes del enfoque histérico cultural.
De esta misma manera, Gonzalez (2015) hace referencia a la interdisciplinariedad desde dos
motivaciones: una académica epistemologica y la otra instrumental, en la cual se integra la
ciencia, la tecnologia y la sociedad; lo define de esta manera:

La interdisciplinariedad ha surgido como resultado de dos motivaciones fundamentales:

una académica (epistemoldgica) y otra instrumental. La primera tiene como objetivo la

reunificacion del saber y el logro de un cuadro conceptual global, mientras que la segunda
pretende investigar multilateralmente la realidad, por el propio caracter variado,



multifacético y complejo de esta y la necesidad de obtener un saber rdpidamente aplicable,

en consonancia con la creciente relacion de ciencia, tecnologia y sociedad. (p.3)

Del mismo modo, desde lo epistemoldgico, el aprendizaje interdisciplinar ha generado
polémica debido a que ha sido confundida por otros términos. Gonzalez (2015) asume que “la
interdisciplinariedad es una estrategia didactica que prepara al estudiante para realizar
transferencias de contenidos que les permite solucionar holisticamente los problemas que
enfrentan en su futuro desempefio profesional” (p.4); y en el ambito educativo Gonzales (2015)
plantea que la interdisciplinariedad tiene dos objetivos fundamentales, los cuales son:

1. Que los intelectuales y profesionales del mafana sirvan para algo real en el mundo en

que viven.

2. Que los individuos adquieran los habitos de andlisis y sintesis que les permitan orientarse

en la realidad en que viven.

Lo anteriormente mencionado por el autor sustenta que:

La interdisciplinariedad persigue contribuir a la cultura integral y a la formacion de una

concepcién cientifica del mundo en los estudiantes, desarrollar en ellos un pensamiento

humanista, cientifico y creador que les permita adaptarse a los cambios de contextos y

abordar problemas de interés social. Ademas, el enfoque interdisciplinario de las clases

puede lograr en los estudiantes grandes motivaciones, particularmente profesionales, las
cuales pueden regir la forma de actuar de este en cuanto al interés por lo que se imparte, ya
que esto le sirve para la construccion de la vocacidn que va naciendo en él, guia todos sus

esfuerzos y capacidad de abstraccion, etcétera. (p.4)

4.2.2 Aprender con el otro

4.2.2.1 Aprendizaje colaborativo.

Segun Ruiz, Martinez y Gonzalez (2012), en los ultimos afios se le ha dado mayor
relevancia dentro de las aulas de clase a la interaccion social y el trabajo cooperativo como
promotores del aprendizaje y desarrollo cognitivo, en el cual se articula la interacciéon y las
relaciones sociales como una condicion indispensable para la construccion del conocimiento; asi

mismo, para Vigotsky (1979), “es un proceso de construccion social del conocimiento que conlleva



una fase de interiorizacion y que permite a los sujetos pasar de una zona real de conocimiento a
una zona de desarrollo potencial solo posible con la ayuda de alguien mas” (p.16).

Asi mismo, para Ferreiro (2013):

Desde principios del siglo XX, la escuela activa promovida por John Dewey ya enfatiza la

necesidad de interaccién, ayuda mutua y colaboracion; por su parte, desde 1930, los

psicélogos Lewin y mas tarde Moreno comenzaron a realizar estudios sobre los procesos
grupales para conocer el funcionamiento de los grupos y la toma de decisiones. Con el
tiempo, al multiplicarse este tipo de estudios se conformé una especialidad
multidisciplinaria sobre la “teoria y practica de grupos” con aplicacion en la educacion y la

ensefianza. (p. 24)

De acuerdo con varias investigaciones, con el tiempo algunas autores como Morton
Deutsch y David y Roger Johnson (Ferreiro, 2013), realizaron seguimiento y evolucion sobre el
trabajo y aprendizaje en grupo, con el fin de sustentar los cambios a las nuevas exigencias
educativas y proponen diversas teorias acerca del trabajo colaborativo y grupal, resaltando la
influencia social en la formacion de los individuos y en particular se han observado acerca de las
metodologias de aprendizaje en relacion a la aceptacion de la realidad del grupo, donde proponen
un cambio en la préctica educativa y motiva en cuanto a la participacion, comunicacion y
colaboracidn entre los estudiantes. En este mismo sentido, Ruiz (2012) toma varios aportes sobre
el trabajo cooperativo en el aprendizaje:

Estima que el aprendizaje en colaboracion contribuye a la calidad de este en la medida en

que incrementa las oportunidades de aprendizaje de todos los estudiantes. Por su parte,

Johnson y Smith (1991) confirman, a partir de los resultados de numerosas investigaciones,

que la colaboracién beneficia al rendimiento, las relaciones interpersonales y el bienestar

emocional. El aprendizaje colaborativo de acuerdo con Ferreiro (2013), David y Roger

Johnson distinguen tres tipos de relaciones en los procesos de aprendizaje entre alumnos y

maestros:

Individualista: privilegia la no comunicacion e intercambio entre los miembros de un grupo

para aprender. EI alumno no establece ninguna interaccion con sus comparieros; en cuanto

al proceso de aprendizaje, la interaccion es con los contenidos y el docente.

Competitiva: En este caso, aunque se comparte el objetivo no existe la interdependencia

positiva: el éxito solo es mio y no se comparte.



Colaborativa: A diferencia de las anteriores, se experimenta una interdependencia positiva,

un sentido de participacion y corresponsabilidad por mi aprendizaje y el de los demas.

(p.17)

Finalmente, es importante reflexionar acerca del trabajo colaborativo dentro de las aulas
de clase, con el cual se pretende cambiar el individualismo y la competitividad por la
construccion colectiva de aprendizajes y desarrollo cognitivo, generando nuevas relaciones

interpersonales, generar juegos de roles y el respeto por los diferentes miembros de los grupos.

4.2.2.2 Colaboratorios y tic.

Los colaboratorios y las TIC en el contexto educativo genera motivacion en estudiantes,
desarrollando habilidades y destrezas para lograr un aprendizaje significativo, es asi como desde
una investigacion de Herrera (2021) propone herramientas tecnoldgicas para lograr el alcance de
las competencias del MEN de ecuador, empleando un criterio pedagogico constructivista y el
aprendizaje del siglo XXI; asi mismo, plantea emplear estrategias colaborativas con el apoyo de
herramientas tecnologicas que apoyen el trabajo en equipo desde diferentes contextos educativos.

En este mismo sentido, Herrera (2021) planea que “El mundo de hoy necesita un
cambio sistematico en los procesos educativos, en los cuales los estudiantes desarrollen
habilidades del siglo XXI y competencias digitales” (p.76). Asi mismo, Calzadilla (2002) expone
que “el uso de tecnologia en educacion permite a los estudiantes transmitir informacion
inmediata, trabajar con documentos conjuntos que faciliten la toma de decisiones y la solucion de
problemas” (p.77).

En este mismo orden de ideas, se contextualiza al trabajo colaborativo dentro de las
[lamadas habilidades del siglo XXI desde la perspectiva de IBEC (2019) quien afirma que “la
habilidad de trabajar de manera efectiva y creativa con los miembros del equipo y compafieros de
clase, independientemente de las diferencias en cultura y estilo, es una habilidad esencial para la
vida del siglo XXI” (p.77).

De igual forma, Ferreiro (2012) afirma que “toda actividad humana por su esencia es
social y por tanto grupal” (p.14). En el mismo contexto, Herrera (2021) considera que “la
educacion es el peldafio que moldea a la sociedad en su conjunto, por ende, es la base
fundamental para forjar el sentimiento de cooperacion entre estudiantes para un bien comin que

garantice una sociedad armonica y de paz” (p.14).



Desde las nuevas tecnologias y en el mundo de hoy hay diversas estrategias
metodoldgicas y tendencias educativas donde se desarrolla el trabajo colaborativo en relacion con
las TIC y el saber, donde se pueden comprender diversos conceptos que favorecen el aprendizaje
a través de metodologias innovadoras, siendo estas:

Edulab: es un laboratorio de innovacion y justicia educativa, su creacion se fundamenta
en la necesidad de orientar politicas educativas que incorporen los cambios culturales y
tecnoldgicos, con mirada comparada y de frontera en la innovacion. En algunos contextos
educativos en Colombia se comenzdé a hablar de EDULAB en el 2020 como un proyecto
pedagogico innovador donde se integran las nuevas tecnologias como métodos y poyo en el
proceso de la ensefianza con tecnologias alternativas y a su vez desde el MEN se crearon aulas
educativas llamadas CO-LAB como una transformacion digital desde las instituciones educativas
de educacion superior y el MEN dispone a la comunidad académica el laboratorio de innovacion
digital de la educacion digital (Co-Lab) (Betancurt, 2019).

Coworking: también conocido como trabajo colaborativo, desde un espacio compartido
fisico o virtual, donde profesionales individuales como auténomos, empresarios o empleados que
cuentan con la modalidad parcial o total de teletrabajo, asi como pymes o startups pueden
desarrollar su actividad. Este concepto ha sufrido una evolucion sin precedentes hasta convertirse
en un éxito. En la actualidad, es una de las opciones preferentes frente a las oficinas
convencionales para aquellos que solo necesitan un ordenador y conexion a Internet para trabajar.
Segun un estudio publicado por Statista, alrededor del mundo hay més de 23.000 espacios de
coworking. Por tanto, forma parte de una serie de innovaciones englobadas en el trabajo
colaborativo, innovador que responde a la soledad de hoy desde lo académico y lo profesional en
el cual desempefian su labor mediante formas de trabajo contingente, nGmada, el teletrabajo,
virtual, la produccidn entre pares y otras formas de trabajo distribuido. Gonzalez & Ruiz (2020).

Makerspaces: En el ambito educativo, los makerspaces, espacios maker o espacios de
creacion y construccion, son lugares fisicos de un centro educativo (biblioteca, salon de actos,
aulas, talleres, laboratorios, etc.) donde docentes y pedagogos ensefian a estudiantes como usar de
manera creativa una gran variedad de herramientas y tecnologias. Los Makerspaces son lo que
hoy conocemos como cultura maker, orientada hacia la innovacion - accién por medio de
laboratorios y talleres creativos denominados makerspaces en los que se explora, creay resuelve

situaciones problemas, los participantes de estos escenarios se presentan en ferias especializadas,



donde por medio de talleres dan a conocer sus producciones originales y eficientes (Fernandez-
Cérdenas, 2021).

Movimiento Maker: es una cultura en crecimiento de acuerdo con la relacion de las
nuevas tecnologias y la sociedad. Se enfoca en los aprendizajes colaborativos y a través de la
experiencia, replantea el aprendizaje individual y fomenta el trabajo en equipo, promueve la
investigacion en las diferentes disciplinas, desde un enfoque participativo en la consecucién del
conocimiento, la produccién y la interaccion (Martinez & Bielous, 2017).

Creative Commons: Creative Commons es una organizacion sin animo de lucro fundada
en afio 2001 por Lawrence Lessig, James Boyle, Hal Abelson, Eric Eldred, Michael Carrol y Eric
Saltzman, quienes buscan con la creacion de licencias, conceder a los autores la posibilidad de
permitirle a terceros la utilizacidn de sus obras con ciertas restricciones y sin eliminar el derecho
de autor que se tiene sobre una obra o creacion. Por lo anterior, las licencias Creative Commons
no buscan eliminar o evadir los derechos de autor, todo lo contrario, buscan preservar los
derechos de autor, dejando de forma explicita los usos que el autor autoriza de su obra
(Echavarria, 2019).

4.2.3 El hacer y crear

4.2.3.1 Creatividad y educacion.

El cambio educativo de la actualidad permite reflexionar sobre la manera de ensefiar en
las aulas de clase, por ello es necesario implementar un pensamiento y aprendizaje creativo en los
estudiantes por medio de actividades innovadoras que permitan aprender creando y favorecer la
creatividad en la produccion de nuevos conocimientos, generando respuestas nuevas y originales
frente al aprendizaje y desarrollo cognitivo y habilidades en los estudiantes.

Es por esto que Cuevas (2013) afirma que se deben propiciar dentro de nuestras aulas de
clases ambientes de imaginacion, creacion, de actividades ltdicas, de compartir y de reflexion,
siendo abordadas por medio de los espacios fisicos como virtuales, o las areas del curriculo y que
a su vez contribuyan al fortalecimiento de su pensamiento y a un correcto aprendizaje, el cual
puede ser reforzado, adquirido permitiendo este la produccion de respuestas originales y que

pueden ser expuestas o transmitidas al contexto en el que se encuentren.



4.2.3.2 Creacion digital.

El acceso a la informacion y el conocimiento ha cambiado y tiene varias riquezas en el
desarrollo intelectual desde las tecnologias digitales de la informacion y la comunicacién, lo cual
permite generar, almacenar, transmitir, recuperar, procesar y crear informacion desde diferentes
dimensiones espaciales y temporales, empleadas en la educacion formal para producir
aprendizajes y transmitir conocimiento, por lo tanto, los autores Sulkel, Trucco, Espejo (2013)
sugieren que “se debe garantizar igualdad de acceso a este “almacenamiento global” y qué
competencias deben democratizarse para los nuevos usos de la informacion y el conocimiento”
(p.4).

En este mismo sentido, Sulkel, Trucco, Espejo (2013) ofrecen un analisis profundo sobre
la apropiacion de las TIC en el sistema escolar. Para ello, “se enfocan también en la generacion
de habitos que resultan de la cristalizacion e internalizacion, en los estudiantes, de habilidades
cognitivas, habilidades digitales/informacionales y habilidades curriculares” (p.6). Es por ello,
que las tecnologias digitales de la informacion y las comunicaciones se han combinado hasta tal
fin de causar efecto en el proceso de la informacion y el conocimiento de la misma, mediante la
generacion de nuevos aprendizajes, el almacenamiento, la recuperacion y el procesamiento de la
informacion, lo cual propicia a los educandos nuevos ambientes de interaccién y produccion de
innovadoras experiencias siendo estas mismas transmitidas a sus deméas compafieros mediante el
trabajo cooperativos y a la vez convirtiéndose en una oportunidad de poder implementar las TIC
en las distintas areas del conocimiento, lo cual garantice la igualdad de acceso a la investigacion
y al saber de nuestros nifios, nifias, adolescentes y jovenes en cada uno de nuestros contextos
educativos.

Asi mismo, la creacidn digital es un tema muy relevante en este nuevo milenio,
comprendida desde la transformacion social como los medios y herramientas tecnoldgicas que
ayudan a que la informacion sea transmitida mediante mecanismos de coordinacion y
digitalizacion en muchos sectores de la sociedad, esto ha sido un gran aporte para la
reorganizacion de la humanidad, generando cambios en diferentes ambitos sociales y
fortaleciendo la forma de relacionarse en los diferentes contextos (Sulkel, Trucco, Espejo, 2013).

Actualmente, el proceso de formacion se encuentra en una etapa de transicion y/o
adecuacion producto del desarrollo tecnologico por el que estamos atravesando. “Esta etapa de

educacion virtualizada podemos describirla como una era de transicion, en la que comulgan



esquemas de la educacion tradicional presencial y de la educacion virtual” (Guerra, 2019). Es la
educacién para la humanizacion de la sociedad con respecto a los recursos digitales en los
procesos formativos, donde se integra la educacion tradicional con las nuevas tecnologias,
pensando en las necesidades y retos de la sociedad moderna.

Las caracteristicas de la humanizacion digital se centra en la educacion virtualizada que
busca formar y desarrollar las multiples capacidades de los seres humanos como: razonar, crear,
dudar, reflexionar, criticar, aprender a pensar, a tener abstraccion, aprender de arte, de musica;
igualmente, fortalecer sus capacidades linguisticas, de l6gica, meta-cognitivas y meta-
cognoscitivas (Guerra, 2019); en este contexto es importante que como educadores se priorice la
transformacion de las tecnologias en los contextos educativos, mejorando la praxis, teniendo en
cuenta los nuevos retos de la sociedad.

Para la UNESCO (2021), “el patrimonio digital esta formado por los materiales
informaticos de valor perdurable dignos de ser conservados para las generaciones futuras, y que
proceden de comunidades, industrias, sectores y regiones diferentes”; sin embargo, no todos los
recursos digitales tienen un valor perdurable, la mayoria para conservarlos requieren de
estrategias persistentes para la conservacion del patrimonio digital.

La UNESCO (2021), define el patrimonio como una herencia del pasado, lo que nos
representa actualmente y los legados de futuras generaciones; es asi, como el patrimonio digital
tiene recursos Unicos que son fruto del saber o la expresién de los seres humanos que comprende
recursos naturales, culturales, educativos, cientificos, administrativos y de informacion general
que se generan directamente en formato digital. Las creaciones digitales de hoy documentaran la
historia.



5. Metodologia

5.1. Enfoque de investigacion cualitativa

Este proyecto de investigacion se desarrollé desde un enfoque cualitativo, el cual pretendid
comprender el aprendizaje desde las relaciones humanas, aprender con el otro algunos temas
subjetivos desde diferentes metodologias; nutriéndose epistemoldgicamente de la hermenéutica, la
fenomenologia y el interaccionismo simbdlico.

De acuerdo con Espinoza (2020), la investigacion cualitativa “tiene un futuro promisorio;
sus indagaciones abarcan una amplia variedad de temas educativos, que van desde problemas
relacionados con el proceso de ensefianza aprendizaje, hasta las relaciones de la escuela con la
sociedad como agente de cambio” (p.109).

Asimismo, este autor afirma que dentro de la investigacion cualitativa se evidencia al menos
dos enfoques en el &mbito educativo: el primero es la busqueda del conocimiento y el
comportamiento de las relaciones interpersonales entre los miembros del contexto educativo, y el
segundo esta direccionado a los procesos de ensefianza aprendizaje como objetos de estudio y parte
del curriculo.

Herrera (2017), contribuye a la investigacion cualitativa desde tres actividades genéricas
que se conectan entre si y reciben diferentes nombres, incluyendo teorias, métodos y analisis y
ontologia, epistemologia y metodologia; de esta manera, el investigador se enfrenta al mundo
formulando sus hipotesis, teorias y cuestionamientos a partir de una metodologia y analisis.

Asimismo, Herrera, (2017), considera en un sentido amplio la investigacion cualitativa
como “‘aquella que produce datos descriptivos: las propias palabras de las personas habladas o
escritas, y la conducta observable” (p.7); de tal modo sefiala algunas caracteristicas propias:

- Esinductiva.

- Elinvestigador ve al escenario y a las personas desde una perspectiva holistica, las
personas, los escenarios o0 los grupos no son reducidos a variables, sino
considerados como un todo.

- Los investigadores cualitativos son sensibles a los efectos que ellos mismos causan
sobre las personas que son objetos de estudio.

- Los investigadores tratan de comprender a las personas dentro del marco de

referencias de ellas mismas.



- El investigador cualitativo suspende o aparta sus propias creencias, perspectivas y
predisposiciones.

- Parael investigador cualitativo todas las perspectivas son valiosas.

- Los métodos cualitativos son humanistas.

- Los investigadores cualitativos dan énfasis a la validez en su investigacion.

- Para el investigador cualitativo, todos los escenarios y personas son dignos de
estudio.

- Lainvestigacion cualitativa es un arte.

5.2 La investigacion etnografia escolar

El método al que se acudio fue la investigacion etnografica, también conocida como
investigacion cualitativa. Este es un método de investigacion que contribuye en la identificacion,
analisis y solucion de mudltiples problemas de la educacion y se enfatiza en las cuestiones

descriptivas e interpretativas de un ambito sociocultural concreto (Murillo y Martinez, 2010).

La etnografia escolar por su parte cuenta con algunas caracteristicas destacadas por
Murillo y Martinez (2010):

1. Tiene un caracter fenomenoldgico o émico: con este tipo de exploracion el indagador
puede lograr un estudio de la vida colectiva debido a que considera especificar y entender
los fendmenos sociales desde una expectativa de los integrantes del entorno colectivo. Es
considerable conocer la diferenciacion entre la terminacion émico, que explica las
desigualdades que hay dentro de una cultura, y ético, que hace alusion a la percepcion y

localizacién desde el exterior.

2. Permanencia relativamente persistente por parte del etndgrafo en el grupo o escenario
objeto de estudio por dos razones: para percibir la aprobacién y determinacion de sus

individuos, para profundizar en la formacion de la agrupacion.

3. Es holistica y naturalista. Un estudio etnografico recoge una vision global del ambito
social estudiado desde distintos puntos de vista: una perspectiva de manera intima (el de
los individuos del conjunto) y una visién superficial (la definicion del perteneciente

indagador).



4. Tiene un carécter inductivo. Es el cimiento en la practica y la indagacién de primer lado
acerca del marco general, mediante la indagacion participante como principal tactica para
adquirir comunicacion. Desde aqui se generan estados ideales y se revelan precisiones y
alianzas entre los fendmenos percibidos que posibilitan constituir modelos, ideas y factibles

especulaciones aclaratorias de la existencia del elemento de aplicacion.

5. acompafia un patron recurrente, los métodos etnograficos proponen incorporar y acceder

conjuntamente. La indagacion recaudada y las probabilidades descendientes. (p.3)

Por otra parte, la investigacion etnografica es una de las mas relevantes que se desarrolla
en investigacion cualitativa, donde se realizan descripciones detalladas de situaciones, eventos,
personas, interacciones y comportamientos que son observables, incorporando lo que los
participantes dicen, sus experiencias, actitudes, creencias, pensamientos y reflexiones tal como

son expresadas por ellos mismos y no como uno los describe externos.

Asi mismo, para Murillo y Martinez (2010), una de las caracteristicas mas importantes de
las técnicas cualitativas de investigacion es que “procuran captar el sentido que las personas dan a

sus actos, a sus ideas, y al mundo que les rodea” (p.4).
En este mismo orden de ideas, Murillo y Martinez (2010) sefiala que:

Es de gran importancia tener presente que la etnografia fue desarrollada por antropdlogos
y socidlogos siendo, segin Anthony Giddens, el estudio directo de personas o grupos
durante un cierto periodo, utilizando la observacion participante o las entrevistas para
conocer su comportamiento social. Rodriguez Gomez la define como el método de
investigacion por el que se aprende el modo de vida de una unidad social concreta, pudiendo
ser ésta una familia, una clase, un claustro de profesores o una escuela. En este mismo
sentido Etimologicamente el término etnografia proviene del griego “ethnos” (tribu,
pueblo) y de “grapho” (yo escribo) y se utiliza para referirse a la descripcion del modo de

vida de un grupo de individuos. (p.5)

Por otra parte, Murillo y Martinez (2010) define las caracteristicas principales de la
investigacion etnografica la cual se caracteriza por enfocarse en los fendmenos naturales o

émicos, que le permite a la persona que guia la investigacion obtener un conocimiento mas



profundo sobre la vida social, ya que permite describir e interpretar los fendmenos de un contexto
desde el criterio de los investigadores; ademas el investigador etnografico persiste en su
investigacion por dos motivos, uno de ellos es para ser aceptado y ganar credibilidad en su grupo
de trabajo y para aprender sobre la cultura, es abierta, naturalista y desde un enfoque global e
inductivo. Finalmente, es guiado desde la experiencia y exploracion de un escenario social, a
partir de la observacion participante como instrumento principal para la recoleccion de la

informacion.

5.3 Fases de la investigacion

Para el desarrollo de la investigacion etnogréafica se debe tener en cuenta unas fases para la
ejecucion del proceso investigativo que permitan un orden y tiempos especificos que guian la
investigacion (Murillo & Martinez 2010). En este contexto, para esta propuesta de investigacion

se ha proyectado, se desarrollaron las siguientes fases:

5.3.1 Fase 1: Planteamiento de la pregunta de investigacién y los objetivos

En esta fase se hace revision bibliogréafica para conocer el objeto de estudio y poder plantear
la investigacion. Se formula la pregunta y se articula con los objetivos.

Lo primero que realizamos fue una bitacora investigativa en donde recolectamos la
informacion de las bases de datos Dialnet, SCIELO y el repositorio de la universidad de Antioquia
con unos descriptores que luego dieron paso a las categorias principales, donde se privilegio
articulos de revista, documentos, tesis y libros que fueron fundamentales para nuestro enfoque
investigativo.

Después se observo los dos contextos educativos y se identificd la necesidad de
implementar una metodologia para favorecer el aprendizaje interdisciplinar por medio de la
colaboracion y la creacién digital, luego, se formul6 la pregunta de investigacion la cual
direcciond el objetivo general. De igual forma, se crearon tres objetivos especificos los cuales
permitieron cumplir con el proposito de este proyecto, caracterizar el desarrollo de la propuesta,
describir la experiencia de aprendizaje y proponer recomendaciones para la creacion e
implementacién de colaboratorios de creacion digital.

Asi mismo, en esta fase se realiz6 una indagacion en las dos instituciones educativas
donde se desarrollo las practicas investigativas acerca del trabajo metodologico y el proceso de

ensefianza-aprendizaje; alli se identificaron una serie de posibilidades que se podian implementar



dentro del aula de clase para fortalecer los procesos cognitivos, sociales y culturales del grupo de
estudio a partir del aprendizaje interdisciplinar, el trabajo colaborativo y la creacion digital.

Para formular la pregunta del proyecto de investigacion se profundizo en el desarrollo de
actividades metodoldgicas de las instituciones educativas desde la interdisciplinariedad, el
curriculo y las acciones didcticas, teniendo en cuenta las necesidades e interés de los estudiantes
y los retos a los se enfrentan en la actualidad, en el cual se forme desde el ser y el hacer para
transformar el mundo facilitando los aprendizajes de manera articulada de los contenidos con la
realidad para la resolucion de problemas, desde los trabajos individuales y cooperativos.

También, se realizé el seguimiento a las metodologias de ensefianza que permite el goce y
el disfrute del saber mediante algunos procesos de investigacion donde se evidencie sus avances
de manera significativa desde el saber, el ser y el hacer. Es asi, como de cada una de las
instituciones educativas se observo el trabajo colaborativo desde interdisciplinariedad teniendo en
cuenta sus metodologias de ensefianza.

En las dos instituciones educativas se evidencié que era importante fortalecer las
relaciones interpersonales y el trabajo colaborativo para un mejor desarrollo de las actividades
académicas, el cual le permite a los estudiantes adquirir habilidades y competencias
comunicativas, articulando las diferentes tematicas de manera que el aprendizaje no sea aislado,

implementado metodologias activas y novedosas desde la creacion digital.

Para tener un mejor sustento al proyecto investigativo se realiz6 una indagacion profunda en base
de datos como SciELO, Dialnet y los repositorios institucionales de la Universidad de Antioquia,
lo cual permitié tener un amplio soporte tedrico y fundamentar la propuesta investigativa,
partiendo desde los antecedentes y realizar un analisis conceptual favoreciendo el desarrollo del
proyecto investigativo partiendo de fundamentos tedricos que dieran cuenta del avance de lo

investigado en varios momentos histéricos.

Los documentos que se rastrearon fueron investigaciones, articulos de revista y libros que
ayudaron a dar sustento tedrico al proyecto investigativo desde los antecedentes, marco tedrico y
desarrollo de la investigacion, dando un mayor fundamento y referencia a la experiencia realizada
en el desarrollo de la propuesta investigada, cabe la pena mencionar que el rastreo bibliografico
al inicio fue un poco complejo debido a que no se encontr6 grandes investigaciones o escritos

sobre el trabajo colaborativo en educacion relacionados con la creacion digital y el aprendizaje



interdisciplinar. Sin embargo, se pudo obtener bases tedricas que guiaron la investigacion y

sirvieron para fortalecer la propuesta y ser un referente para otras investigaciones.

5.3.2 Fase 2: Seleccion de los emplazamientos y acceso al campo: Responde a una serie de
criterios: Formulacion del problema y la pregunta de investigacion

La pregunta de investigacion del proyecto COLAB surge de la integracion de dos
instituciones educativas de dos contextos diferentes, una de educacién virtual y otra de educacion
presencial, donde se realizé una indagacion mas profunda sobre el aprendizaje interdisciplinar,
apoyandose de la creacion digital a partir del trabajo colaborativo dentro del contexto escolar.

El objetivo principal del proyecto de investigacion va enmarcado en los efectos que
genera el desarrollo de un colaboratorio de creacion digital y cdmo se integran varias disciplinas
del saber favoreciendo el aprendizaje en el contexto educativo en la educacion basica primaria,
ademas, se generaron otros objetivos que guiaron el proyecto de investigacion y permitio
desarrollar las teméticas planteadas para dar solucion a la misma. A partir de la elaboracién de la
planeacion, la cual se da mediante una revision detallada a las mallas curriculares, establecidas
por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, afio?), de las cuales se extrajeron y establecieron
los temas correspondientes abordar durante el cuarto periodo académico para los y las
estudiantes, acoplandose a las 12 semanas que dur6 el desarrollo de la metodologia de
investigacion, siendo a su vez aplicada por medio de talleres que permitié desplegar varios temas
especificos desde el trabajo en grupo y la creacion de colaboratorios por medio de creaciones
digitales realizando inicialmente un diagnostico de los estudiantes, generando asi la identificacion
de las necesidades de los educandos, continuando luego con la aplicabilidad de los temas,
desplegandose de estos mismos unos subtemas, tales como:

Tabla 1

Temas desarrollados en los talleres.

TEMAS SUBTEMAS




Diagnostico

¢Quién soy?

Cocinando, cocinando la vida voy cuidando y habitos de vida interiorizando

Los sonidos

Cuerpo sonoro

Creacion de sonidos

Imitacion de sonidos

Siento los sonidos de la naturaleza

Componiendo musica a través de mis emociones

Los memes

Conociendo los memes

Elaboracion de los memes

Medios de comunicacion a través de los memes
Lectura de encuesta sobre los memes

Creacion de los memes en titeres

Creacion de guidn sobre “la fiesta de los memes”
Grabacion del guion de “la fiesta de los memes™

Presentacion de la obra teatral “la fiesta de los memes




La fotografia | Tipos de fotografia
Creaciones fotogréficas
Socializacién de creaciones colaborativas

Imitacion de personajes por medio de la fotografia

Nota. En la tabla se presentan los temas generales y los subtemas de cada uno de los talleres

desarrollados con los estudiantes en el transcurso de la ejecucién del proceso de investigacion.

5.3.3 Fase 3: Seleccion de los/as informantes

Esta fase es de caracter transversal, a medida que surgen necesidades informativas que
requieran de una persona distinta al investigador para acceder a algin nicho de conocimiento.

Como se ha planteado anteriormente, este estudio se realiz6 en dos instituciones
educativas que ofrecen modalidades educativas diferentes: el Cibercolegio UCN y Centro
Educativo Rural el concilio sede Chaquiro Arriba.

El cibercolegio UCN es una institucion educativa virtual, adscrita a la Catélica del Norte
Fundacion Universitaria, para ofrecer educacion Bésica Primaria, Secundaria y Media tanto a
estudiantes en edad regular como a personas adultas. El cibercolegio UCN atiende diversos
estudiantes en el territorio colombiano y en el exterior bajo diversas metodologias de estudios
tales como: sincronica, asincronica, homeschooling, primaria incluyente, PAVA, Centros
penitenciarios y resilientes.

Este altimo mencionado, surge como proyecto incluyente en el 2017 que atiende a
estudiantes con alteraciones de salud, mayor de 6 afios, desde el grado primero hasta el grado
once, y de CLEI 2 al CLEI 6, en menores de 18 afios, dado que se cuenta con la certificacion y
aval de atencion a la poblacion segun decreto 3011. El programa viene ejecutando el apoyo
mediado por la metodologia virtual-asistida, es decir, que los estudiantes reciben clases
sincronicas por medio de plataformas virtuales y plataformas digitales y ademas reciben las
visitas de los profesionales de manera personalizada en sus casas 0 centros hospitalarios, con un

valor agregado del tema psicologico en apoyo emocional para los estudiantes y sus familias.



El programa Resilientes atiende a diversos estudiantes del &rea metropolitana desde
Copacabana, hasta Caldas y el oriente cercano en Rionegro y La Ceja; Estos estudiantes son
atendidos por agentes psicosociales y docentes de manera virtual tres veces por semanay se
realizan visitas presenciales a cada uno de los estudiantes 2 0 3 veces al mes, de acuerdo con las
necesidades academicas.

El Centro Educativo Rural el concilio sede Chaquiro Arriba, se encuentra ubicado en el
municipio de Salgar Antioquia, el cual brinda un servicio educativo de calidad a poblaciones
diversa, sustentado en la formacion en valores, para el desarrollo de la capacidad creativa, critica
y reflexiva de los estudiantes, de tal manera que les permita enfrentar los retos de una sociedad
globalizada y promover el respeto por la dignidad humana tiene, tiene adjuntas 24 sedes en las
cuales atiende a una poblacion mixta bajo el modelo de Escuela nueva, enfatizado en la equidad y
la inclusion.

La economia del contexto esta basada en el sector primario (agricultura), representado por
el cultivo del café, de donde deriva el sustento la mayor parte de las familias de forma directa o
indirecta, lo que ha originado que la infraestructura econémica y social se desarrolle con la
finalidad de apoyar a los caficultores.

El grado que se escogi6 para desarrollar el proyecto de investigacion fue el grado 4° de
las dos instituciones educativas Este grado fue determinante para la investigacion ya que se
caracteriza por ser un grupo diverso, dindmico, se interesa por el manejo de las herramientas
tecnoldgicas, cuentan con posibilidades para acceder a los medios digitales y tener buenas
relaciones interpersonales, lo cual favorece el trabajo en equipo. Ademas, los investigadores

orientan el grado 4° en las instituciones donde se desarroll6 el proyecto.

5.3.4 Fase 4: Determinar las técnicas de recogida de informacién
En esta etapa se requiere la informacion para ser analizada y poderla llevar a la practica. En

este proceso se utilizaron algunas técnicas como:

5.3.4.1 observacion participante.

El objetivo de la observacidn participante es la relacion directa que se pueda dar entre el
objeto de estudio y quién realiza la observacion, teniendo una guia de observacion estructurada

con preguntas, lapiz y papel, teniendo de esta manera un seguimiento detallado de aquello que se



quiere tener informacion explicita. Para Guber (2001) es importante la observacion participante

en los diferentes contextos y universos culturales y sociales, puesto que esta técnica permite

obtener informacion al tiempo que se observa (la percepcion y experiencia directas) obteniendo

garantia y confiabilidad de los datos que se obtienen en tiempo real desde la experiencia siendo la

observacion participante una de las técnicas mas usadas en los procesos investigativos.

En este proyecto investigativo se llevd a cabo la observacion participante teniendo en

cuenta algunas consideraciones previas de Caplow (1963):

Condiciones previas: es importante identificar y familiarizarse con el objeto de
investigacion

Tener en cuenta las técnicas de observacion: si es una observacion guiada con
preguntas, apuntes, palabras claves, tener muy claro los objetivos de la observacion
y si no se cumple con el objetivo repetirla.

Procedimiento: la observacién debe quedar registrada de manera escrita, tener en
cuenta el tiempo que duraré la observaciéon, escribir cada detalle subjetividades y
hallazgos.

Contenido: los apuntes deben tener fechas, hora y duracion de la observacion-

Las opiniones, las hipdtesis inverificables, las deducciones o las observaciones
sobre el carécter o la personalidad.

Las conversaciones, opiniones, voces del objeto de estudio deben ser escritas en
primera persona.

Todo lo observado debe ser anotado en una agenda o diario investigativo.

Se deben revisar las notas observadas y corregir con las adiciones y correcciones
necesarias.

Sistematizar todo lo observado como fuente de recoleccion de informacién.

Dentro de la recoleccion de datos se aplicaron varias fichas de observacion, entre las cuales

seis se desarrollaron en el Cibercolegio UCN y cinco en el CER EI Concilio sede Chaquiro Arriba.

Las fichas de observacion que guiaron el desarrollo de la investigacion fueron realizadas teniendo

en cuenta las categorias de primer orden siendo éstas: trabajo colaborativo creacion digital e

interdisciplinariedad que a su vez desglosaron unas subcategorias para un mejor analisis en del

proyecto investigativo:



- Trabajo colaborativo

- Aprendizaje colaborativo

- Rol del profesor

- Rol del estudiante

- Creacion digital

- Desarrollo de ideas

- Creaciones

- Usos y apropiaciones tecnoldgicas
- Interdisciplinariedad

- Aprendizaje interdisciplinar
- Desarrollo del tema

- Elementos interdisciplinares

- Apropiacion de saberes

Tabla 2

Ficha de observacion.



FICHA DE OBSERVACION

Observacion

Nombre del observador:

Institucion educativa:

Temas:
Fecha: Hora de Hora de cierre: | Grado:
inicio:
Objetivo de la cbservacion:

Categoria: colaboratorio

Subcategoria: aprendizaje colaborativo

I

Subcategoria: rol del profesor

Subcategoria: rol del estudiante

Categoria: ereacion digital

Subcategoria: desarrollo de ideas

Subcategoria: creaciones




Subcategoria: usos y apropiaciones
tecnologicas

Categoria: aprendizaje interdisciplinar

Subcategoria: desarrollo del tema

Subcategoria: elementos
interdisciplinares

Subcategoria: apropiacion de saberes

Nota. Esta ficha de observacion fue disefiada por los investigadores con los descriptores

observables durante el estudio.

5.3.4.2 Grupo focal.

El grupo focal es una técnica de recoleccion de estudio de datos como mecanismo de
recaudacion de informacién implementada en la investigacion cualitativa, ya que esta permite
estimar los momentos mas significativos de cada uno de los participantes, permitiendo asi el
cambio de experiencias; esta técnica es un espacio que permite el didlogo continuo entre cada uno

de los sujetos (Silveira, 2015).

En este mismo sentido, los grupos focales permiten comprender el sentir, pensar y vivir
de las personas estimulando inferencias para obtener de esa forma datos cualitativos, con el fin de
conseguir informacion; esta técnica es apropiada para reconocer los conocimientos y experiencias
de los individuos en un entorno interactivo, que permita reconocer lo que cada persona razona,
como lo razona y por qué lo razona de esta forma. El trabajo en equipo permite generar espacios
de reflexion entre los participantes para poder dar sus distintos puntos de vista relacionados con
los temas (Hamui & Ruiz, 2013).



Las caracteristicas de los grupos Focales en un proyecto investigativo segun Hamui & Ruiz
(2013):

Se trata de una técnica que privilegia el habla, y cuyo interés consiste en captar la forma de
pensar, sentir y vivir de los individuos que conforman el grupo. Los grupos focales se llevan
a cabo en el marco de protocolos de investigacion e incluyen una tematica especifica,
preguntas de investigacion planteadas, objetivos claros, justificacion y lineamientos. De
acuerdo con el objetivo, se determina la guia de entrevista y la logistica para su consecucion
(eleccidon de los participantes, programacion de las sesiones, estrategias para acercarse a

ellos e invitarlos, etc.). (p.57).

Los grupos focales se caracterizan por ser un grupo de discusién donde se favorece el
dialogo con experiencias similares vividas y compartidas mediante estimulos de participacion.
Dentro de las dos instituciones educativas se desarrollé un grupo focal al finalizar la experiencia
investigativa lo cual permitié evidenciar los aprendizajes adquiridos durante la aplicabilidad de la
propuesta sirviendo como soporte teérico y evaluar el proyecto investigativo desde las voces de los

estudiantes.

Los grupos focales se disefiaron partiendo de preguntas orientadoras enfocadas en cada
una de las categorias: creacion digital, aprendizaje colaborativo e interdisciplinariedad las cuales
fueron apoyadas por imagenes con fotografias y pantallazos, esto se llevé a cabo por medio de
diversas estrategias metodologicas juegos de alcanza la estrella, llego carta, y collages de
imagenes que dieron pie para establecer un conversatorio continuo con los estudiantes y hacer un
recorrido visual de la experiencia vivida, la cual fue significativa, ya que los estudiantes al
escuchar la pregunta y tener un apoyo visual pudieron recordar cada una de las experiencias y
establecer una escucha activa con cada uno de los participantes, donde se apoyaron con ideas y se

generan aprendizajes colaborativos desde los aportes y complementos de cada uno.

El grupo focal se desarrollé como Gltima técnica de recoleccion de informacion, ya que
éste se caracteriza por arrojar resultados claros a partir del dialogo con el grupo de personas que
vivieron las mismas experiencias y por medio del conversatorio se evaluo el proyecto de

investigacion, enfocados en el propdsito de cada una de las categorias y obteniendo las respuestas



directas de la poblacion lo cual valido el anélisis de manera explicita, donde se analiz6 la

experiencia y aportes de los participantes.
Tabla 3

Ficha del grupo focal.

GRUPO FOCAL
ACTIVIDAD: GRUPO FOCAL

Fecha: Hora de inicio: grado:

INICIO

DESARROLLO

CERRE

Nota. Esta tabla fue disefiada por los investigadores para guiar al grupo focal en sus

momentos de desarrollo.

5.3.4.2.1 Grupo focal Cibercolegio UCN.

El grupo focal que se implementd con los estudiantes del 4° dejé ver los sentires y
experiencias individuales de cada uno de los estudiantes participantes del proyecto investigativo,
donde por medio de la metodologia didactica de preguntas e imagenes los estudiantes alzaron sus
voces para apreciar los aprendizajes que obtuvieron con cada una de las actividades resaltando el

trabajo colaborativo, el aprendizaje interdisciplinar y la creacion digital.



En el grupo focal los estudiantes manifestaron mucha motivacion por cada una de las
actividades, enfocando su saber en la interaccion que tuvieron con sus compaferos de clase y los
compafieros de la otra institucion educativa, resaltando cada una de las técnicas y
transformandose como aprendizajes significativos, la creacion de sus aprendizajes desarrollo la
autonomia y la creatividad y al mismo tiempo fortalecieron sus habilidades con el manejo de

herramientas tecnoldgicas.

Los estudiantes manifestaron en el desarrollo del grupo focal el disfrute por el aprendizaje
cuando se realizaban actividades innovadoras, de socializacion y creacion donde se ven las
herramientas tecnoldgicas no como una distraccion sino como un apoyo fundamental en la
construccion de sus procesos de aprendizaje, guiados por los docentes y apoyandose de sus

compafieros, en el cual no sélo aprendieron los estudiantes sino todo el entorno familiar.
5.3.4.2.2 Grupo focal CER el Concilio sede Chaquiro Arriba.

Es de evidenciar la buena acogida que obtuvo la técnica de recoleccion de datos por parte
de los educandos del CER el Concilio sede Chaquiro Arriba, siendo evidente en la interaccion
entre ellos mismos con el fin de generar mas informacidn, conocimientos, opiniones o deseos de
aprender, es de resaltar la escucha activa de los participantes en el momento que el maestro

guiador les orientaba cada uno de los procesos a desarrollar.

Por otra parte es de tener presente que este procedimiento conllevo a percibir lo que
sentian y pensaban cada uno y cada una de los educandos en el momento de ejecutar las diversas
actividades de la propuesta de investigacion, siendo alentador escuchar por parte de ellos: que la
aplicabilidad de estas acciones les permitieron adquirir o complementar sus conocimientos a
través de las experiencias y practicas vivenciadas con sus compafieros, no dejando aun lado la
estimulacidn de nuevos conocimientos que seran puestos en curso en sus contextos educativo,

familiar y social.

En gran parte los estudiantes recibian con agrado las retroalimentaciones que les fueron
utiles en cada uno de los momentos abordados, permitiendo a su vez una mejor apropiacion de las
tematicas y manejo de las herramientas tecnologicas; permitiendo esto un adecuado

desenvolvimiento en las mismas.



5.3.5 Fase 5: Andlisis de los datos obtenidos

Esta fase, se profundiza en el Gltimo médulo, intenta encontrar los nexos existentes en los
datos recogidos.
Para el analisis de los datos se tienen en cuenta las técnicas de recoleccion de la informacion: la
observacion participante y el grupo focal; ademas; de evidencias fisicas-digitales y producciones
audiovisuales recolectadas durante el desarrollo del proyecto, lo cual permitié valorar de forma

mas detallada y descriptiva los resultados obtenidos en la ejecucién de la investigacion.

En el estudio de esta investigacion se tuvieron en cuenta las categorias identificadas
dentro del proceso investigacion las cuales fueron base fundamental para desarrollar el analisis
siendo éstas creacion digital, trabajo colaborativo e interdisciplinariedad, éstas fueron
identificadas en los objetivos del proyecto. Ademas, se desarrollé una matriz categorial para
clasificar la informacion, de acuerdo con los criterios tematicos y a la busqueda de resultados
segun los propdsitos de la investigacion, en el cual surgieron categorias emergentes que guiaron

el andlisis y enriquecieron la estructura y desarrollo del proyecto.

Asimismo, emergieron unas segundas categorias que guiaron el desarrollo de la
investigacion siendo aprendizaje colaborativo, rol del profesor, rol del estudiante, desarrollo de
ideas, creaciones, usos y apropiaciones tecnoldgicas, desarrollo del tema, elementos
interdisciplinares y apropiacion de saberes. Finalmente, se crearon unas subcategorias de 3 orden
las cuales fueron grupos de trabajo, creaciones comunes, intercambiando ideas, afinidad, guia,
mediador, activo, constructor de su aprendizaje, responde a sus inquietudes, practica de ideas,
pensamiento creativo, interaccion digital, transformar, invento, autonomia, habilidad, innovador,
avance de objetivos, adaptar, puesta en escena, intereses/gustos, ritmos de aprendizajes,
flexibilizacion curricular, articulacion, momentos de aplicacidn, varias disciplinas, apropiacién de
saberes, conocimiento multidisciplinarios, aprendizaje significativo, nicleos familiares,

resolucion de problemas y fortalecimiento de aprendizaje.
Tabla 4

Matriz categorial del colaboratorio.



Categoria de primer orden

Categorias de segundo orden

Categorias de tercer orden

Coadigo

Colaboratorio

Aprendizaje colaborativo

Grupos de trabajo

Col_AC_Grupos

Creaciones comunes

Col_AC_Comunes

intercambiando ideas Col_AC_ldeas

Afinidad Col_AC_Afinidad
Rol profesor Guia Col_Profe_Guia

Mediador Col_Profe_Med
Rol estudiante Activo Col_Estud_Activo

Constructor de su aprendizaje

Col_Estud_APZ

Responde a sus inquietudes

Col_Estud_Resp

Nota. Esta tabla contiene la matriz de las categorias y las subcategorias del descriptor de

colaboratorios en un primer, segundo y tercer orden con los cdigos que emergieron.

Tabla5

Matriz categorial de Creacion digital

Creacion digital

Desarrollo de ideas

Practica de ideas

CreDig_lde_Practi

Pensamiento creativo

CreDig_lde_Creativ

Interaccion digital

CreDig_lde_Digi

Creaciones Transformar CreDig_Creac_Transf
Invento CreDig_Creac_Invent
Autonomia CreDig_Creac_Auton
Usos vy apropiaciones Habilidad CreDig_UAT_Habil
tecnoldgicas
Innovadaor CreDig_UAT_Innov

Alcance de Objetivos

CreDig_UAT_Objet

Adaptar

CreDig_UAT_Adap

Nota. Esta tabla contiene la matriz de las categorias y las subcategorias del descriptor de

creacion digital en un primer, segundo y tercer orden con los cddigos que emergieron.




Tabla 6

Matriz categorial de aprendizaje interdisciplinar

Aprendizaje interdisciplinar

Desamrollo del tema

Puesta en escena

Apzinter_DlloTem_Escen

Interesesigustos

Apzinter_DlloTem_Inter

Ritmo de aprendizaje

Apzinter_DlloTem_Ritm

Flexibilizacion curricular

Apzinter_DlloTem_Flexil

Articulacion

Apzinter_DlloTem_Artic

Momentos deIapI icacion

Apzinter_DlloTem_Moment

Elementos interdisciplinares

Varias disciplinas

Apzinter_Interdisc_Discip

Apropiacion de saberes

Apzinter_Interdisc_Salwer

Conocimiento multidisciplinano

Apzinter_Interdisc_Conoc

Apropiacion de saberes

Aprendizaje significativo

Apzinter_Saber_ApzSig

Micleos familiares

Apzinter_Saber_Famili

Resolucion de problemas

Apzinter_Saber_Proble

Fortalecimiento del aprendizaje

Apzinter_Saber_Forta

Nota. Esta tabla contiene la matriz de las categorias y las subcategorias del descriptor de

aprendizaje interdisciplinar en un primer, segundo Yy tercer orden con los codigos que emergieron.

5.3.6 Presentacion de los resultados

Es la ultima fase de la investigacion etnografica. Este punto sera presentado por medio de
la construccidn de narraciones descriptivas donde se cuenta la experiencia haciendo hincapié a la
experiencia vivida por los estudiantes desde cada uno de sus contextos y apoyandose de las
técnicas de recoleccion de informacion, las cuales guiaron la investigacion al analisis, discusiones
y recomendaciones; luego, estos resultados se presentaran en un espacio de socializacion donde
se expondran los resultados con la comunidad participante en el estudio.

La presentacién de los resultados en esta investigacion es de gran importancia para tener
una mayor claridad en la informacidn que se quiere brindar, ademas de validar y respaldar el
analisis y las conclusiones, describiendo de manera explicita los hallazgos, evidenciando el
impacto generado en el contexto investigado. De igual forma, presentar los resultados de manera

detallada permite que otros investigadores se interesen por profundizar mas en el estudio de los



colaboratorios, la creacion digital y el aprendizaje interdisciplinar por medio de herramientas
tecnoldgicas.

5.4 Consideraciones éticas

Este estudio se ejecuté mediante el cumplimiento de las normas de convivencia, las cuales
favorecen un ambiente pacifico, una buena comunicacion y a su vez el fortalecimiento de los
valores, derechos y deberes de los nifios, nifias y adolescentes (NNA), por otra parte, se protegiod
la confidencialidad de la informacion y se consiguié mediante el consentimiento informado, en el
cual los educandos deben ser informados acerca de la investigacion y dar su consentimiento
voluntario antes de ser participes de la misma, siendo amparados bajo la Ley 1581 de 2012 del
régimen general de proteccion de datos personales (Congreso de la Republica, 2012), la cual
determina que se evite que los datos personales sean utilizados indebidamente ya su vez se
respeten los derechos de los duefios de los datos y que se garantice una expectativa razonable de

privacidad, por lo tanto, se plantean las siguientes normas:

- Establecer y respetar las normas de convivencia. Acuerdos grupales.

- Realizar consentimientos informados con las familias para las evidencias de
fotografias y videos.

- Consentimiento informado del CIBERCOLEGIO UCN.

- Dar buen uso de la informacion recolectada, respetando la privacidad e identidad de
los participantes.

- Lainformacion recolectada es exclusivamente académica, sin &nimo de lucro.

- Acogernos a la Ley 1581 de 2012 del régimen general de protecciéon de datos

personales (Congreso de la Republica, 2012).

A continuacién, se muestra en la figura la ficha de consentimiento informado que se elabord
en ambas instituciones educativas para la publicacion de fotografias y videos como evidencia de la

investigacion.

Figural
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y &l Cibercolegio UCN, para |a Universidad de Antioquia, donde se sstaran desarmollands actividsdes de
indole formiative para el procese de ensefianza-aprendizaje, y hago constar que-

Cue he recibide Informacion vy he entendido los aspectos derivados en ka condicion del programa de
practicas en la facultad de educacion y gue se desamollara desde & programa "RESILIENTES” educacion
virtual asistida para nifics y jovenes que presentan alteraciones en su salud, y obras siuaciones que impidan
su inclusion en el sistema educatvo presencial y desde & Cenfro educative Rural Chaguine Amiba
estudiantes gue asisten de manera presencial.

He: sido informadaic) del wso que se les dard a kas fotos de mi hijoja) en diferentes medios de comunicacitn:
se puiblicaran en sitios web y redes sociales, material publicitario, medios audiovisuales, libro digital que
se ulfizaran como acciones de divlgacion de b sistematizacion de las practcas educativas de bos
docentes con el programa "RESILIENTES” del Cibercolegio WCH y CER Chaquiro Arriba.

Me ha sido explicado de manera satisfacioria y en lenguaje comprensible [a informacion referente a los
medics publicitarios donde dichas fotografias y videos seran utilizados.

Declaro que he fomulado todas las preguntas que considere necesarias sobre todos los aspectos antes
mencionados y estoy satisfechalo con las respuestas obtenidas.

He leido, entendido y aceptado el formulario del consentimiento informado, por medio de mi firma dedaro
estar en total acuerdo con los aspecios contenidos en & mismao.

Firma de la Madre/Padre y o Representante

Cédula de ciudadania

Nota. Ficha de observacion, la cual sera diligenciada y firmada por todos los padres
de familia con cédula, para la autorizacion de fotografias y videos para la evidencia del

proceso de investigacion.



6. Analisis y discusion

Este estudio fue guiado por la siguiente pregunta de investigacion: ¢de qué manera el
desarrollo de un colaboratorio de creacion digital favorece los aprendizajes interdisciplinarios en
los estudiantes del grado 4° en el Cibercolegio UCN y el CER el Concilio sede Chaquiro Arriba?
De la cual surge un objetivo general, con el cual se busco identificar los efectos que tiene el
desarrollo de un colaboratorio de creacion digital en los procesos de aprendizaje interdisciplinar.
Fueron tres los objetivos especificos; el primero, buscé caracterizar el desarrollo de un
colaboratorio de creacion digital; el segundo, se preocupd por describir la experiencia de
aprendizaje interdisciplinar de los estudiantes participantes de los colaboratorios; y el tercero, se
enfatizd en el disefio de una serie de recomendaciones para la creacion e implementacion de

colaboratorios virtuales.

A continuacion, se presentan una serie de andlisis y discusiones derivadas de los datos
recolectados con las técnicas desarrolladas en la investigacion la observacion participante y los
grupos focales, las cuales se estructuraron a partir de las categorias que emergieron a partir de los

objetivos del estudio.

6.1 Caracterizacion de la propuesta de colaboratorio de creacion digital

La propuesta de colaboratorio de creacion digital se desarroll6 en dos instituciones
educativas: Cibercolegio UCN y CER el Concilio Sede Chaquiro arriba. En el desarrollo de las
planeaciones se integraron diversas disciplinas, las cuales permitieron explorar, aprender y realizar
trabajos colaborativos por medio del uso de diferentes herramientas digitales, lo cual permitio
desarrollar habilidades, crear aprendizajes y fomentar la creatividad, la innovacién y la autonomia
en los estudiantes.

Esta experiencia fue desarrollada por medio del trabajo colaborativo, donde los estudiantes
se apropiaron de las tematicas abordadas por medio de la indagacion, socializacion, investigacion,
intercambio de saberes y el apoyo del docente, quien fue un guia, un mediador y orientador de los
conocimientos para que los estudiantes desarrollaran competencias y habilidades para la resolucion
de problemas.

Para la construccion del saber, los estudiantes se apoyaron en diversas herramientas
digitales que facilitaron la comprension de los temas abordados por medio de dispositivos méviles,

computadores, aplicaciones, sitios web, videos, podcasts, creacion de arte digital y manual; la



interaccion con estas herramientas permitio el intercambio de conocimientos, desarrollo de
competencias interpersonales, fortalecimiento de las habilidades linguisticas, comunicativas,
socioafectivas y tecnologicas.

La propuesta de los colaboratorios de creacién digital se llevé a cabo mediante talleres,
abordando temas interdisciplinarios los cuales fueron de interés de los estudiantes, ya que fueron
actividades novedosas que les permitio interactuar con diversas herramientas que no conocian,
exploraron otro medio de aprendizaje, facilité el desarrollo cognitivo y motriz, asumieron roles, les
permitié expresar emociones y sentimientos mediante la presentacion de trabajos grupales,
descubrieron gustos y afinidades, fortalecieron aprendizajes, compartieron con sus pares y
familiares los conocimientos adquiridos; lo anterior, generd gran impacto en las dos instituciones
educativas donde se desarroll6 la propuesta.

Figura 2

Experiencia “siento los sonidos de la naturaleza”

llustracién 2
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Nota. Se exploraron los sonidos de la naturaleza por medio de una actividad sensorial,
donde los estudiantes del CER El Concilio Sede Chaquiro Arriba expresaron sentimientos y
emociones por medio de sonidos, el cual permitid crear un mix musical.

Figura 3



Experiencia “siento los sonidos de la naturaleza”

llustracion 3
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Nota. Se exploraron los sonidos de la naturaleza por medio de una actividad sensorial,
donde los estudiantes del Cibercolegio UCN expresaron sentimientos y emociones por medio de
sonidos, el cual permitié crear un mix musical.

Los estudiantes del grado 4° de las dos instituciones educativas vivieron experiencias
diversas con la implementacion de los colaboratorios de creacion digital. Por un lado, los
estudiantes del Cibercolegio UCN tenian un acercamiento constante con las tecnologias digitales
en su proceso de aprendizaje y poca interaccion en los trabajos grupales debido a la metodologia
virtual-asistida; por otro lado, en CER el Concilio Sede Chaquiro arriba los estudiantes tenian
muy poco acercamiento con las herramientas digitales en cuanto a los procesos de aprendizaje,
pero desde las practicas educativas se empleaba el trabajo colaborativo, siendo este uno de los
momentos del modelo flexible de escuela nueva.

El cibercolegio UCN ha identificado la necesidad de fortalecer el trabajo en equipo desde
la metodologia virtual-asistida, en el cual los estudiantes se conectan tres veces por semana ya
gue la metodologia es flexible y permite el desarrollo de actividades a través del trabajo
colaborativo, facilitando los aprendizajes individuales y grupales a partir del manejo de algunas
plataformas digitales, teniendo en cuenta el contexto de los estudiantes ya que cada uno se

encuentra en diferentes lugares geograficos; no obstante, los estudiante buscan los medios para



realizar los trabajos grupales empleando los recursos tecnoldgicos para conectarse de manera
virtual y construir sus aprendizajes de manera colectiva fortaleciendo sus relaciones
interpersonales y creando practicas de trabajo colaborativo. Esta experiencia concuerda con los
colaboratorios virtuales mencionados por Velandia (2008), el cual soporta que las TIC en el
trabajo colaborativo permiten transmitir conocimientos a distancia mediante la creacion de redes
0 centros de investigacion colectivos, lo cual favorece el trabajo desde sitios distantes.

De esta misma forma, en el CER el Concilio, sede Chaquiro Arriba, fue de gran
importancia fortalecer e implementar el trabajo colaborativo como estrategia que mejora las
relaciones interpersonales y a su vez permitiera que los estudiantes interactuaran, escucharan y
respetaran los puntos de vista, aprendiendo aceptar las diferencias y valorar las destrezas y
habilidades del otro. Para esto, fue de gran importancia aplicar este tipo de estrategias que
conllevaran a motivar a los estudiantes, dando a conocer los roles y habilidades de cada uno de
los comparieros en las distintas actividades que se desarrollaron de manera presencial y en
conjunto; contando con una participacion activa e incluyente en cada una de las areas del
conocimiento y de sus contextos familiares y sociales.

En cuanto al acercamiento del manejo de herramientas tecnoldgicas los estudiantes se
permitieron interactuar con el uso de estos medios digitales, lo cual fue un poco complejo debido
a que los educandos no contaban con los dispositivos tecnolégicos para el fortalecimiento de sus
aprendizajes, lo cual llevo a buscar otras alternativas como lo fue trabajar en colaboracion con
sus comparieros que tenian los recursos y buscando el apoyo de familiares y amigos para poder
Ilevar a cabo las actividades propuestas, donde fue muy positivo en el fortalecimiento del trabajo
en grupo, lo cual es fundamentado desde Ruiz (2012), quien plantea que el aprendizaje en
colaboracion contribuye a la calidad de éste, en la medida en que incrementa las oportunidades de

aprendizaje de todos los estudiantes.

Figura 4
Trabajo colaborativo CER el Concilio Sede Chaquiro Arriba



llustracién 4

Nota. Construccién musical a través del trabajo colaborativo con los estudiantes del grado
4° del CER el concilio.

El desarrollo del tema se realiz6 bajo la metodologia por talleres, la cual es planeada por
el docente y dirigida a sus estudiantes, Pérez Abril (2013) plantea el taller como: “un espacio de
experimentacion, de puesta en préctica y de produccion de soluciones a partir de aprendizajes
puntuales o hipdtesis fundamentadas en aprendizajes generales. Esta modalidad se caracteriza,

fundamentalmente, por tratarse de un aprender haciendo” (pag.16).

Esta metodologia se desarroll6 por un tiempo de 14 semanas, con una duracién de cuatro
horas semanales, dos horas de manera presencial y dos horas de trabajo autonomo. Con la
ejecucion de cada uno de los talleres se desarrollaron distintas actividades que fortalecieron el
trabajo colaborativo, la creacién digital, y el aprendizaje interdisciplinar, teniendo en cuenta la
aplicabilidad de cada uno de los momentos planteados por Feo (2010), teniendo en cuenta que la
evaluacion es constante durante todos los momentos:

Momento de inicio: se tiene en cuenta los saberes previos de los estudiantes, socializacion

de tareas previas y conversatorios sobre los temas a trabajar.



Momento de desarrollo: se ejecutan las actividades centrales de la planeacién de los
talleres, se desarrollan trabajos individuales, trabajos grupales y trabajos colaborativos con el fin
de construir los aprendizajes de manera interdisciplinar de cada uno de los estudiantes de manera

creativa empleando medios digitales y mucha creatividad.

Momento de cierre: es el espacio para evaluar los aprendizajes obtenidos en cada uno de
los talleres, se fortalecen los saberes con tareas individuales y grupales y se socializan los

trabajos por medio de la evaluacion grupal.

Fue una experiencia significativa la cual se desarroll6 por varias tematicas, que se
relacionaban entre si de forma sincrénica, en el cual se integraron las diferentes areas del
conocimiento, logrando establecer la interdisciplinariedad de saberes, temas, investigaciones y
gustos en particular, donde se creo el aprendizaje a partir de las diferentes disciplinas y no de
manera aislada. Escobar (2010).

Figura 5

Produccion musical “Yo me llamo cumbia”

llustracién 5
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Nota. Presentacidn de la composicion grupal de la cancién Yo me llamo cumbia, de Mario
Garefia (afo), donde estuvieron presentes las dos instituciones educativas Cibercolegio UCN y
CER el Concilio Sede Chaquiro Arriba.



Enlace creacién musical: https://www.youtube.com/watch?v=8PVnbpdakk0

En este mismo orden de ideas, al obtener aprendizajes significativos se generaron en los
estudiantes apropiacion de saberes desde un enfoque cientifico, tecnolégico, social y
humanistico, adquiriendo habilidades utiles para la resolucion de problemas y desenvolverse en
su contexto (Ausubel, 1983).

Con el desarrollo del proyecto de investigacion se permitio caracterizar la propuesta del
colaboratorio de creacion digital, lo cual contribuyé a que los estudiantes pudieran interactuar y
construir sus aprendizajes interdisciplinares de manera colectiva, asumiendo roles y
responsabilidades dentro del grupo de estudio, asi mismo, de realizar diferentes creaciones
implementando herramientas tecnolégicas que fortalecieron sus aprendizajes de manera
significativa.

Figura 6
Trabajo interdisciplinar a través de los géneros musicales.

llustracién 6
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Nota. Socializacién del trabajo interdisciplinar realizado por medio de un podcast por los
estudiantes del Cibercolegio UCN y CER el Concilio Sede Chaquiro Arriba.

Enlace mix musical; https://www.youtube.com/watch?v=6aEKkOBKIlo



https://www.youtube.com/watch?v=8PVnbpdakk0
https://www.youtube.com/watch?v=6aEKkOBKllo

6.2 Describir la experiencia de aprendizaje interdisciplinar de los estudiantes

En ambas instituciones educativas la interdisciplinariedad fue llevada al aula a partir de
los proyectos institucionales las cuales se enfatizaron en los aprendizajes integrados en las
diferentes areas del conocimiento para que el aprendizaje no fuera aislado en el &mbito educativo,
sino que fuera global, conllevando a la resolucion de problemas y a desenvolverse en el mundo
actual con un pensamiento holistico. Es asi como Arroyo, Pinedo e Iglesia (2020) amplian su
fundamento en cuanto a este tipo de practicas interdisciplinares, el cual tienen como objetivo
favorecer un conocimiento més global de los contenidos del grado y desarrollar de forma més
adecuada las competencias comunes de las asignaturas implicadas.

Para llevar a cabo la integracion de las areas interdisciplinares fue importante el
acercamiento de los docentes para analizar los contenidos del curriculo e integrar de manera
préctica los temas en cada una de las planeaciones, partiendo de la observacién diagnéstica donde
se evidenciaron los gustos, intereses y necesidades de los estudiantes; ademas, de identificar los
ritmos y formas de aprendizaje, teniendo en cuenta las diversidades funcionales que se
observaron dentro de cada uno de los grupos.

Para favorecer los aprendizajes y la interaccion entre las dos instituciones educativas se
Ilevd a cabo un cronograma de encuentros, permitiendo este una participacién asertiva, autbnoma
y consciente de cada estudiante, donde se pudo expresar los aprendizajes individuales y
colectivos; ademas, de disfrutar de espacios de integracion y socializacién de dos contextos
educativos virtual y presencial-rural, el cual generé un impacto positivo donde se resaltaron los
estilos de vida, metodologias de aprendizaje, localizacidn geogréafica escolar e integracion de
saberes, alli se dejo ver la creatividad, innovacion, autonomia y proposiciones de cada uno de los
estudiantes en el alcance de los objetivos.

Dentro del aprendizaje interdisciplinar fue importante tener en cuenta los colaboratorios
de creacion digital, los cuales lograron construir aprendizajes colaborativos, que desde las fichas
de observacidn evidenciaron la experiencia de los estudiantes en cuanto a la construccién de sus
saberes colectivos, donde los estudiantes manifestaron gran interés por construir sus saberes de
manera grupal ya que esto les permitio mejorar las relaciones con sus comparieros realizando

trabajos en parejas, en grupos y de manera autdnoma con el objetivo de construir un aprendizaje



en comun. De esta manera, Ruiz (2012) menciona que el aprendizaje colaborativo es la
interaccion de un grupo de personas que desarrollan una actividad en comuan, intercambian ideas,
conocimientos y construyen saberes de forma flexible, autbnoma buscan resultados que

favorezcan el trabajo en equipo.

Figura 7
Trabajo colaborativo del Cibercolegio UCN y CER el Concilio Sede Chaquiro Arriba.
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Nota. Encuentro virtual entre las dos instituciones educativas para crear aprendizaje
colaborativo a través del cuerpo sonoro.

Dentro del desarrollo de la propuesta el docente cumplié un rol muy importante para el
éxito de la investigacion ya que dentro del trabajo colaborativo fue un guia, un mediador que
acompario a los estudiantes en la construccion de conocimiento tanto de manera individual como
colaborativa; ademas, de propiciar un adecuado desarrollo de la actividad planeada, por medio de
espacios de conversacion, los cuales permitieron al alumnado afianzar sus conocimientos y a su
vez fortalecer los que ya sabian.

Asi mismo, los estudiantes en el trabajo colaborativo fueron activos, estuvieron en la

busqueda de respuestas a sus inquietudes y en constante cuestionamiento e indagacion para



fortalecer su proceso de aprendizaje; fueron dindmicos, responsables, motivaron a sus
compaiieros en el desarrollo de las actividades propuestas, siendo empoderados sobre los temas
que fueron de su interés.

Por otro lado, en cuanto a la creacion digital los estudiantes desarrollaron una serie de
construcciones propias que generaron aprendizajes significativos, apoyandose de diferentes
herramientas tecnoldgicas, visuales y auditivas que fueron fundamentales para este analisis. La
creacion digital permitié a los estudiantes poner en practica de sus ideas y pensamientos de forma
creativa e innovadora que proporciond interactuar con las herramientas tecnolégicas y poniendo a
prueba sus aprendizajes. Asimismo, de manejar diferentes herramientas tecnoldgicas y explorar
aplicaciones que fortalecieron y aportaron en la construccion de sus saberes.

En cuanto a sus creaciones, sus aprendizajes fueron transformados en productos propios
de manera artistica y tecnoldgica, en el cual se pudieron representar momentos historicos de su
vida, aprendizajes significativos, gustos, intereses, necesidades y las actividades propuestas en las
clases que permitieron el fortalecimiento de sus habilidades y a su vez fueron compartidas y

socializadas con sus compafieros.

Figura 8

Creacion digital a traves de la fotografia.



llustracion 8

Nota. Imitacién fotografica de personajes historicos por los estudiantes del grado 4° del
Cibercolegio UCN.

Figura 9
Creacion digital a traves de la fotografia.



lustracién 9

Nota. Imitacién fotografica de personajes historicos por los estudiantes del grado 4° del
CER el Concilio Sede el Chaquiro Arriba.

Esto también permitio en los estudiantes crear habilidades en el uso y apropiacion de las
herramientas tecnoldgicas, favoreciendo la construccion de sus aprendizajes por medio del
manejo de dispositivos méviles y fortaleciendo las debilidades en aquellos que presentaron
dificultades en el acercamiento al manejo de algunos artefactos tecnoldgicos, apoyados del
trabajo colaborativo el cual permitié el acompafiamiento y mejora en la construccién del saber
colectivo, llevando con esto a una humanizacion digital, esta teoria la fundamenta Canet (2014),
donde concluye gue las humanidades digitales se han desarrollado por medio del autoaprendizaje
y esto ha posibilitado la ejecucion de grandes proyectos bajo la metodologia de trabajo en equipo
y la interdisciplinariedad, de la mano con el aprendizaje continuo y reflexiona acerca del estudio
de las humanidades digitales, el contenido de las TIC y las posibles alternativas futuras de la

humanizacion digital.



El aprendizaje interdisciplinar fue una metodologia pedagdgica donde se relacionaron los
conocimientos con propositos especificos, desarrollando las habilidades y destrezas desde el
aprendizaje autonomo, colectivo y diversas metodologias en el aula: proyectos de aula, ABP,
STEAM+T y metodologia basada en talleres, donde se tuvieron en cuenta las siguientes
subcategorias:

Los temas abordados por los estudiantes se desarrollaron por medio de varias actividades,
donde se tuvieron en cuenta las necesidades, intereses, gustos y preferencias de los grupos de
estudiantes; asi mismo, se priorizaron los ritmos de aprendizaje y las flexibilizaciones
curriculares trabajadas en cada uno de los talleres. Cada tema se desarrollé teniendo en cuenta
algunos momentos concretos durante la planificacion de la clase: inicio, desarrollo y cierre (Feo,
2010).

Figura 10
Desarrollo de una clase.
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Nota. Socializacidn del trabajo de los titeres para la obra de teatro “La fiesta de los

titeres” con los estudiantes del grado 4° del Cibercolegio UCN.

Para lograr el aprendizaje interdisciplinar, los estudiantes del CER Chaquiro Arriba



tuvieron un acercamiento mas interactivo con las herramientas tecnoldgicas, donde disfrutaron y
aprendieron sobre el manejo de cada una de ellas, evidenciando apoyo entre sus pares para el
manejo de algunas aplicaciones y resaltando la recursividad con algunos materiales fisicos
cuando no se tenia la herramienta digital; por otro lado, en el cibercolegio los estudiantes
demostraron habilidades en el manejo de herramientas digitales para la creacion de sus trabajos
empleando diversas aplicaciones y paginas de apoyo, permitiendo interactuar de manera cercana
con sus comparieros.

En cuanto al trabajo colaborativo en el aprendizaje interdisciplinar se observé dentro del
aula de clase la aplicabilidad de las tematicas, donde los estudiantes tuvieron comunicacion asertiva
en el momento de interactuar y realizar trabajos grupales, ademas de realizar creaciones digitales
con grupos de otras instituciones asumiendo roles e intercambiando sus saberes las actividades
planteadas conjuntamente.

Figura 11

Creacion de memes por medio de titeres.

llustracién 11




Nota. Elaboracién de memes para la obra de teatro“La fiesta de los memes” por los

estudiantes del grado 4° del CER el Concilio Sede Chaquiro Arriba,

En el desarrollo de las técnicas de observacion se evidencio que los estudiantes se
motivaron por los temas, ya que eran de trabajo en equipo, novedosos, creativos y se abordo
desde las diversas areas de conocimiento, mediante la integracion de las nuevas las tecnologias
obteniendo sus propias creaciones, lo cual era de gran de impacto y se dio una mayor
participacion en el ambito educativo, familiar y social. Ademas, se observo una mayor
participacion de las familias en las actividades escolares, realizando un mejor acompafiamiento
en las tareas de los estudiantes y apoyando en la construccion de su saber. Asimismo, los
estudiantes se interesaron por indagar méas sobre los temas abordados en las clases, socializarlos y
compartirlos con sus compafieros, donde el docente era el mediador y los aprendizajes se
construyeron de manera conjunta, teniendo en cuenta la retroalimentacién en cada una de las

clases y las intervenciones pertinentes de cada uno de los participantes.

Los estudiantes del CER el Concilio sede Chaquiro Arriba y el Cibercolegio UCN en cada
uno de los encuentros que socializaron fortalecieron el concepto del trabajo colaborativo con
actividades que se desarrollaron en equipo, permitiendo esto contribuir al aprendizaje con el otro
Yy a su vez conocer otros espacios de formacién como las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn, logrando la articulacion de diversas areas, contribuyendo al desarrollo autbnomo
y el trabajo colaborativo. En este mismo sentido, en los grupos de trabajo la comunicacién fue
crucial para la organizacion, cada uno se involucré compartiendo nuevas ideas y dando
soluciones y ofreciendo informacion relevante para la elaboracion de cada una de las actividades

académicas.
Figura 12

Construccién de un guidn literario por medio del trabajo colaborativo.



llustracién 12

Nota. Se cred un guién literario por medio del trabajo colaborativo por las dos

instituciones educativas Cibercolegio UCN y CER el concilio Sede Chaquiro Arriba.

Ademas, se fortalecieron los vinculos interpersonales, contribuyendo al trabajo
colaborativo en la identificacion de los objetivos de cada uno de los talleres, logrando la comdn
unién de intereses y esfuerzos, en la utilizacion de las habilidades, talentos, y experiencias de los

integrantes del equipo para contribuir al éxito del trabajo realizado.

Con estas actividades que realizaron los estudiantes de ambas instituciones pudieron
compartir sus creaciones propias, donde se retomd la idea del trabajo colaborativo, y del
aprendizaje significativo en su practica como estudiantes, generando una escucha activa hacia el
otro, aportando ideas y valorando lo trabajado, permitiéndoles jugar, explorar y aprender en lo

que se logra evidenciar un impacto de manera positiva en los estudiantes.
Figura 13

Socializacion obra de teatro “La fiesta de los memes”.
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Nota. Presentacion de la obra de teatro “La fiesta de los memes” la cual fue construida de
manera colaborativa por las dos instituciones educativas Cibercolegio UCN y CER el Concilio
Sede Chaquiro Arriba.

Enlace obra de teatro la fiesta de los memes:
https://www.youtube.com/watch?v=hSrdFup9JIQ

En cuanto a la construccion de sus aprendizajes interdisciplinares dentro del aula de clase
se pudo observar que los estudiantes relacionaron las actividades con las diversas areas del
conocimiento, lo cual pudo tener una transformacién de sus saberes desde el contexto escolar a su
contexto familiar y social, ademas, permitio fortalecer sus habilidades y talentos frente a las

tematicas desarrolladas siendo puestas en practica en su diario vivir.

Esta experiencia llevo a los estudiantes a asociar la informacion nueva con la que ha
adquirido a lo largo de su vida, la estructura de conocimientos que ya tenian al llevarlos a la
practica de forma didactica y creativa intervienen cognitivamente en cada uno de los participantes

facilitando asi su entendimiento en areas como lenguaje, matematicas, sociales, ética y artistica.

A QU
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https://www.youtube.com/watch?v=hSrdFup9JlQ

Figura 14
Actividad trabajo interdisciplinar
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£Qué relacion tiene los medios de comunicacion con los memes?

Nota. Se desarrollé el tema de los medios de comunicacién con una encuesta que fue

integrada con el area de matematicas, haciendo con esta el analisis de la informacién.

Teniendo como referencia las técnicas de recoleccion de informacion, la observacion
participante y el grupo focal, permitieron tener una mayor recopilacion de datos acerca del
desarrollo del proyecto investigativo, lo cual resaltd la participacion, recepcion e impacto en los
estudiantes, generando en ellos motivacion y curiosidad por continuar construyendo sus
aprendizajes a través de los colaboratorios y la creacién digital. Esta informacion evidencia el
soporte tedrico de la experiencia adquirida para realizar el anélisis y evaluar si se alcanzaron los

objetivos propuestos y dar respuestas a la pregunta de investigacion.
Figura 15

Gréfica palabras claves del proyecto de investigacion.
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Nota: palabras claves sacadas de Atlas.ti 9 integrando los instrumentos de recoleccién de informacion fichas
de observacion y grupos focales.

Realizando el andlisis de las fichas de observacion y el grupo focal en la aplicacion atlas.ti
surgi6 una nube con palabras claves las cuales resumen el analisis de la investigacién en el cual
la palabra central son los estudiantes ya que fueron el centro de la investigacion, que guiaron el
desarrollo de la propuesta mediante herramientas tecnoldgicas que permitieron la adquisicion de
nuevos aprendizajes, mediante el trabajo colaborativo, creacion digital y la interdisciplinariedad
brindando experiencias significativas en el proceso académico, esto fortalecio la comunicacion
asertiva, la apropiacion de saberes, la creatividad, las relaciones interpersonales y el trabajo en

grupo.

De esta misma forma, en la nube de palabras se pudo evidenciar que la propuesta
investigativa fue asertiva en cuanto al desarrollo de los objetivos planteados, ya que las palabras
claves que alli aparecen se relacionan con las categorias que se desarrollaron en la investigacion,
permitiendo tener una mejor comprension en el andlisis de la informacion arrojada desde los

instrumentos de recoleccion de datos.



7. Hallazgos y recomendaciones

Esta investigacion permitio mejorar las practicas pedagogicas de las instituciones
educativas por medio de los colaboratorios, fortaleciendo el aprendizaje interdisciplinar,
transformando las estrategias didacticas desde las creaciones y composiciones digitales a partir de
diferentes escenarios (presenciales y virtuales) mediante el uso de los recursos de su entorno,
permitiéndoles explorar, crear y analizar situaciones de su contexto que llevo a la construccion de

sus aprendizajes.

De igual forma, la metodologia por talleres fue una practica pedagdgica que permitio
desarrollar en los estudiantes aprendizajes interdisciplinarios, lo cual gener6 en ellos curiosidad,
motivacion, creatividad y mayor participacion dentro del aula de clase, donde se emplearon las
TIC como herramienta fundamental para la construccion de sus saberes; es por ello, que los
docentes deben permitirse un acercamiento a las nuevas metodologias para la ensefianza, buscar
estrategias innovadoras y ver las herramientas digitales como una posibilidad para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje, a aprender con el otro y mejorar sus practicas pedagogicas.

También, se observo en ambas instituciones educativas como el aprendizaje
interdisciplinar en la construccion del conocimiento, permitié en los estudiantes desarrollar un
pensamiento mas holistico en cuanto a la resolucién de problemas, asumir roles dentro del aula,
intercambiar saberes, adquirir habilidades en el manejo de herramientas digitales y fortalecer su
pensamiento creativo. ES importante resaltar que, si el aprendizaje interdisciplinar es guiado por
el docente de manera creativa, didactica y objetiva, empleando las nuevas metodologias a partir
de las TIC, fortalece en los estudiantes habilidades en las diferentes areas del conocimiento desde
lo individual y lo colectivo, donde se fomente la participacion, la toma de decisiones y la

creatividad.

Por otra parte, aplicar los colaboratorios en dos contextos educativos (presencial-virtual)
totalmente diferentes, permitio realizar un contraste acerca de cobmo por medio de las
herramientas tecnologicas se pueden generar aprendizajes colaborativos empleando las diferentes
herramientas que ofrecen los contextos rural y urbano, y desde la distancia construir aprendizaje
con el otro, creando vinculos interpersonales, intercambiando conocimientos, y creando diversas

construcciones que favorecieron el aprendizaje interdisciplinar. Es por ello, que es fundamental



que el docente haga uso de todas las herramientas que le ofrece el medio tanto analogas como
digitales, ya que esto permite dentro del aula llevar al estudiante a la investigacion, indagacion y

ser innovador en la construccidn de sus saberes.

Por ultimo, esta investigacion fue enfocada en los estudiantes del grado 4° de las dos
instituciones educativas; sin embargo, es una estrategia que se puede desarrollar en los diferentes
niveles educativos, debido a que es una propuesta innovadora, creativa, flexible y préctica, la cual
favorece el trabajo colaborativo y la integracion de las diferentes disciplinas del conocimiento
que se integra desde el curriculo, los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) y los estandares de
competencia, los cuales pueden ser adaptados a los diferentes contextos familiares, sociales,
culturales y educativos, donde se obtienen aprendizajes significativos en la interaccion con el

otro.



Conclusiones

Con el desarrollo de esta experiencia investigativa, se puede concluir que efectivamente
los colaboratorios de creacion digital favorecen los aprendizajes interdisciplinarios, ya que les
permitio a los estudiantes del grado 4° experimentar por medio del trabajo en equipo la
interaccion con estudiantes de otros contextos aprendiendo con el otro, fortaleciendo las
relaciones interpersonales y las competencias sociales a través de las habilidades comunicativas,
el fortalecimiento de valores y el reconocimiento de sus emociones a partir de las vivencias
propias y grupales; mediante las herramientas digitales que permitieron la experimentacion, la
participacion y la exploracion, proporcionando en los estudiantes reflexiones criticas de su
realidad ligados al aprendizaje interdisciplinar por medio de la integracion de las areas del
conocimiento y la apropiacion de saberes desde actividades vivenciales, innovadoras y creativas,

teniendo en cuenta los saberes previos desde lo cultural, social, familiar y educativo.

No obstante, en el rastreo que se realizd, se evidencio que en Colombia no se ha realizado
un estudio sobre trabajo colaborativo desde el contexto educativo basica y media; sin embargo, se
encontraron algunos hallazgos sobre investigacion colaborativa en algunas universidades y
empresas con el objetivo de intercambiar experiencias, reconocimiento de marcas y aprender con
otras personas; por ende, es importante promover esta clase de estudios enfocado en la educacién
desde los diferentes ciclos escolares, ya que permite construir un aprendizaje cooperativo y

significativo, desde las experiencias con otras personas sin importar el lugar donde se encuentren.

Adicionalmente, es importante aclarar que desde los antecedentes no se encontraron
definiciones que sustentan el aprendizaje interdisciplinar desde el contexto educativo, se pudieron
definir y relacionar algunos conceptos como interdisciplinariedad, transversalidad, integracién de
saberes, interculturalidad; por lo tanto, se puede concluir el aprendizaje interdisciplinar como
una integracion de saberes de las areas del conocimiento mediante actividades que atraviesan el
curriculo y es llevada a la practica desde actividades innovadoras, investigativas y propias que
generen en los estudiantes un pensamiento critico y holistico en la adquisicion de sus
aprendizajes. Cabe mencionar que este concepto de aprendizaje interdisciplinar se encuentra en

construccioén.



Es importante mencionar que en el desarrollo de la propuesta de investigacion surge el
concepto de humanismo digital a partir de las experiencias pedagogicas, esto contribuyd al
fortalecer las capacidades multiples de los estudiantes, involucrando las diferentes areas a partir
de la educacion virtualizada, donde se afianzaron las competencias lingisticas, creativas,
analiticas, reflexivas, criticas que ayudaron a aprender a pensar y a construir aprendizajes

significativos, asumiendo los nuevos retos de la sociedad actual.

Para finalizar, es fundamental reflexionar sobre la importancia de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que éste permitié observar en los estudiantes, que las herramientas
tecnoldgicas prestaron un servicio de apoyo para la construccién de sus saberes, pero los
protagonistas de las creaciones fueron ellos mismos, quienes por medio de los sonidos, las
creaciones artisticas, las producciones digitales, la interaccion con diferentes medios tecnologicos

y fisicos contribuyeron al aprendizaje interdisciplinar desde el trabajo colaborativo.
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