un nueve

Cartilla para procesos de Iniciacion Musical de Vientos Maderas

en ol imunicipio de Santa Barbara, con desarrollos en integv'ados y vivenciales

Edwin Andrées Castarieda Valencia



Esta cartilla ha sido elaborada para presentarse como proyecto de grado,
en el programa de Licenciatura del Departamento de Musica
(Facultad de Artes) de la Universidad de Antioquid
(Medellin, Colombia) 2023

Autor:
Edwin Andrés Castaneda Valencia

Asesor Pedagégico:
Juan Diego Aristizdbal Echeverri

Revisién de fextos:
Juan Diego Aristizdbal Echeverri, Adriana Mira Restrepo

Correccién de estilo y redaccién:
Adriana Mira Restrepo

Creacién de persondjes (instrumentos):
Edwin Andrés Castafieda Valencia

Disefio de persondje (instrumentista):
Juanita Aristizabal Mira

Disefio, diagramacién y cardtula,
digitalizacién y vectorizacién de persondjes:

Adriana Mira Restrepo

* Los persondjes aqui presentados,
son und creacién exclusiva pdra el uso de esta cartilla.

* Algunds imdgenes usadas
son recursos gratuifos de freepikcom

un hueve



“Jna vida dedicada a la musica es
una vida bellamente empleada, por
eso la musica es mi vida?
-luciano Pavaratti-
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Lo que tenemos preparado para t
Cémo aprenderemos
Objetivos de aprendizaje

Dimensiones musicales

Maédulos

Médulo 2 “Don Flautin®

Médulo 3 “Clarinegrete”

Médulo 4 “Don Saxofon”

Palabras finales







LOIQLE TENEMOS
PEEPARPADO PARA

Queremos que, a través de cuatro sencillos y didacticos médulos de
ensefianza- aprendizdje desarrolles, como docente, procesos de
formacién musical que permitan und relacién horizontal entre el socio
de aprendizdje, en este caso tus alumnos y 13, de manera que esta
cartilla se convierta en una herramienta significativa para la
introduccién a la préctica instrumental. =

IUN VIENTO MUSICAL QUE SUMAI
P AN A ——=Y

Pretendemos  que los procesos de iniciacién instrumental en la
Escuela de Misica del municipio de Santa Barbara, se basen en
principios, técnicas y estrategias didéctico-pedagégicas, en los cuales
los alumnos puedan desarrollar procesos de psicomotricidad, control
rffmico, control corporal, lddica y estimulaciéon de la creatividad,
fomentando un aprendizaje funcional y globalizado.
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APQENDEQEN\OS

Esta herramienta serd el mas Gtil instrumento para que logres
establecer un vinculo interactivo entre el alumno y t4, desarrollando
divertidos ejercicios, permitiendo la metacognicién, psicomotricidad
fina y gruesa y la disociacién, al igual que el frabdjo continuado
través de la sistematizacién de ejercicios.

Sofidmos para ti una pedagogia activa, inclusiva y programética, por
medio de actividades donde el profesor sea quien gufe cada eje.

Descubriende
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CRIENOE PE

p— APRENPIZAIE

Interiorizar e interpretar los valores de tiempo de las
figurdas musicales bésicas (redonda, blanca y negra).

Entender las graffas de las figuras musicales desde lo
creativo, lo teérico y lo procedimental.

Conocer las diferentes dlturdas musicales (grdve—medid—

dgudd)

Ejecutar con manos y pies, las figuras bésicas musicales y
redlizar disociaciones bésicas con palmas y pies.

Ejecutar con el cuerpo las diferentes figuras rftmico
musicales y de disociacion bdsica.

Crear patrones ritmicos con las Figurds bdsicds musicadles
haciendo uso de la percusién y el canto.

Cultivar la salud de las relaciones interpersonales sanas, por
medio de las actividades lddico recreativas.
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_ DIMENSIONES

N\LISICALES

Escucha Consciente
Coordindciéon Corpordl
Discriminacién Auditiva
Disocidciéon Corpord|

Sensibilidad Estético-Artistica




i MOPLLOS
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Modulo 1

A través de la imitacién, observacion y la lectura ritmico corporal
como eje formativo desarrollards el aprendizaje necesdrio para
discriminar las figurds musicales basicas (redonda, blanca y negra).

Modulo 2

Este médulo corresponde al primer acercamiento del primer
instrumento de viento de la cartilla, la flauta traversa. Los
instrumentos serdn representados como personajes y en este médulo,
serd llamado “Don Flautin®.

Modulo 3

Este médulo corresponde al primer dacercamiento del segundo
instrumento de viento de la cartilla, el clarinete soprano. En este
médulo, el instrumento-personaje serd llamado “Clarinegrete”

Modulo 4

Este moédulo corresponde al primer acercamiento del tercer
instrumento de viento de la cartillg, el saxofén. En este Gltimo modulo,
el instrumento-persondje serd llamado “Don Saxofén”.

Descubriende
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Comencemes

|a avenbtura °
~ A

En estd unidad haremos tres
actividades, tendremos como
objetivo proporcionar los
rudimentos necesarios pard
fomentar el desarrollo hacia
las demds unidades.
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iVidad

2 .
~ " SINTAMOS Y DISCRIMINEMOS

Utiliza el audio que podrds encontrar en este cédigo
QR, que contiene las diferentes figuras bdsicas
(redonda, blanca, negra). Con tus estudiantes realizas
las siguientes actividades:

Se colocard el dudio descargado de cédigo QR
mientras los estudiantes estardn con lo ojos cerrados
repdrtidos de forma libre por todo el salén (estaran

simp|emen+e sintiendo la musica) y se despldzqrén
sintiendo la mésica de manerd esponténea.

Repite el audio dos o tres veces. Promueve que el
estudiante mantenga una expresién libre de
movimiento.

Una vez terminada ld musica, busca que los nifios
inicien su movimiento por el espdcio y con las palmas
marquen los golpes que recuerden de la cancién.

Descubriende
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LA GALLINA

EQUIPO 1. Redonda (so-o-0-ol)
EQUIPO 2. Blanca (ri-o)
EQUIPO 3. Negra (pan)

ACTIVIDAD PREVIA

Busca que los estudiantes se adapten
al desarrollo de las figuras de manerd
expresivd con su voz.

Los grupos practicardn sus figuras
hasta que se escuchen de manerd
idénea. En esta oportunidad
conformards tres grupos de
estudiantes con el mismo numero de
integrantes, cada equipo
representard con la voz una de las
figuras musicales bésicas, redonda,
blanca y negra.

Ubicando d cada grupo en un lugar
distinto en el aula de clase.

un hueve
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CIEGA MUSICAL

ELEMENTOS QUE NECESITAS ]
PARA ESTA ACTIVIDAD

Vendds pdrd los ojos marcadds
(Redonda, Blanca, Negra)

Cada equipo se ubicard en un lugar
diferente del salén.

El docente hard una propuesta de
movimiento corporal para cada figura

musical.
NOTA:

Las palabras que representan las figuras
musicales pueden cambiar siempre y
cuando sus silabas encdjen con la duracién

de dichas figuras.

Selecciondmos d un nifo de cada
grupo y le vendaremos los ojos, una
vez el nifio tengd los ojos vendados se
procede a darle tres vueltas y d
indicarle a los grupos que
representen su figura desplazéndose
por el espdcio, el nifio deberd
discriminar y encontrar su grupo.

NOTA:

Es importante que cada grupo se desplace
Junto y no se esparza por el salén.

Realizamos la rotacién de los equipos
con la misma dindmica, se puede
cambiar las sflabas que representan
las figuras musicales bdésicas.



Y ) PNTANDO
” " MUSICA

ELEMENTOS QUE NECESITAS
PARA ESTA ACTIVIDAD

Arcilla, recipiente con agud
y un pdiio de fela.

En esta actividad de cardcter creativo, se les indicard d los nifios que, con
arcilla, libremente hagan su propuesta creativa de una de las figuras
musicales bésicas: redonda, blanca o negra.

NOTA:

Los nifios pueden esculpir su propuesta de las figuras
musicales en el suelo o en forma de estatuilla.

Descubriende
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Actividad &2

Teléfono Roto Musical

7

Siguiendo la misma dindmica del teléfono roto convencional, en fila
india al Gltimo nifo en la fila se le percutird en la espalda un ritmo
determinado y deberd replicarlo.

El primer nifio en la fila deberd tararearlo y se compararé con el nifo
que hizo el rimo inicial.

NOTA:

Se recomienda incluir sutilmente dos valores de corcheds para
P
que los niflos comiencen a familiarizarse con la doble velocidad
(aunque aun no relacionen sus grafias)

Esta dindmica se redlizard und
y otra vez hasta que cada nifio
pase por el lugar de replicar y
de cantar el ritmo.

Uivenciall
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_ Discriminacion
VIVAMOS LA
MUSICA

ELEMENTOS QUE NECESITAS ].
PARA ESTA ACTIVIDAD

Und pelotd por cadd participante.

-

En mesa redondd cada nifio tendrd una pelota.

Utilizando el dudio que se encuentra en este
cédigo QR, se empezard a pasar la pelota dl
companero del lado derecho, siguiendo el ritmo de
la misica.

Siempre se comenzard por el lado derecho,
escuchando dtentamente, la indicacién del
profesor cuando se debe cambiar al lade izquierdo.

v o,
3 T

NOTA:

Este ejercicio se realiza
en primerd instancia lento y cada vez mds y mds rdpido.
Se recomiendd que sed con ld misma cdncién,
dunque se pueden tfrabajar mds canciones
que se presten para la actividad.

MIRA ESTE EJEMPLO:

un hueve
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https://www.youtube.com/watch?v=wFYEZTY20Go

S ) COLOREANDO
~ " LAMUSICA

ELEMENTOS QUE NECESITAS
PARA ESTA ACTIVIDAD

Lépices, colores y hojas de papel.

ACTIVIDAD PREINSTRUCCIONAL:

Los nifios hardn trazos largos y cortos hasta lograr un dominio y control del
l4piz, colores o material que quieras utilizar para la actividad.

NOTA:

Un ejemplo de los trazos, podria ser “puedes poner un frazo
hacia arriba uno hacia abdjo, uno en ondas y otro en espiral”

En esta actividad de cardcter credtivo, se pondrdn audios de diferentes
estilos de musica cldsicd y los nifios en und hoja en blanco pintaran lo que la
misicd les inspire

NOTA:

Se recomiendd a los nifios hacer énfasis en trazos largos y
cortos.

- Descubriende
~ un hueve







iVidad 2

Musicograma

Utilizando el audio que se encuentrd en este cédigo QR y medidnte un
musicogramad en und hoja que le enfregards a cada nifio, podrds llevar
d cabo la siguiente actividad.

Tus alumnos tendrdn que sequir fus indicaciones, de cémo sequir el
musicograma, el cual tendré las figuras bésicas musicales.

NOTA:

Es imporfante que el profesor haga una demostracién de cémo
se debe de seguir el ritmo de la muisica con el dedo.

MIRA ESTE EJEMPLO:

>~/
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https://www.youtube.com/watch?v=AVUKySFhESk

Discv'ivninacién

LOS AROS
MUSICALES

ELEMENTOS QUE NECESITAS ~!
PARA ESTA ACTIVIDAD

El audio del cédigo QR y

dros Ula-ula de colores. ‘

Utilizando el audio que podrds encontrar en este
cédigo QR, ubicards los dros de colores en forma
de circulo y d cada nifio frente a un aro.

De madnera creativa fendrds que exponer los
movimientos y los nifios te sequirdn.

MIRA ESTE EJEMPLO:

un hueve


https://www.youtube.com/watch?v=WVcDCFo5X54

Y ) ACREAR WN
7 MUSICOGRAMA

ELEMENTOS QUE NECESITAS
PARA ESTA ACTIVIDAD

Lépices, colores y hojas de papel.

dRecuerdas la actividad A, de la Unidad 37 iPerfectol

Cada nifio con hoja y colores hard su propia versién de un musicograma.
Explora la creatividad, usa muchos colores, formas y deja que lda imdgindcién
vuele. Al final, promueve la socializacién en grupo, motiva a los estudiantes a
interpretar con las palmas los musicogramas de los comparieros.

NOTA:

La forma en que los nifos representen las figura musicales
bdsicas serd libre, pero es importante que los dibujos que
hagan los nifios, se interpreten como las figuras bdsicas
musicales (redonda-blanca-negra).

Descubriende
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“DON FLAUTIN”




"El Flautista de Hamelin es

¢CONOCGES una leyenda alemana que

“EL FLAUTISTA DE fue documentada por los
HAMEUN’"’ hermanos Grimm, en 1816.

Pues vds d descubrir el instrumento detrds de estd historia..

El algdn momento, en el afio 1284 la ciudad de Hamelin, estaba infestada de
ratas.

en dia dparecié un desconocido que ofrecié sus servicios a los
del pueblo. A cambio de und recompensa, él les librarfa de todas las
e los daldednos se comprometieron. Entonces el desconocido
26 d tocar su flauta, y todas las ratas salieron de sus cubiles y
ezdron d camindr hdcia donde la masica sonaba. Una vez que
estuvieron reunidas en torno dl flautista, este empezé a
las ratas le siguieron al sonido de la misica. El flautista se

o Weser y las ratas, que iban tras él, perecieron ahogadas.

ion, el homb‘lvié al pueblo a reclamar su recompensa,

5 se negdron d pd El cazador de ratas, muy enfadado,

eblo para volver posedespués, el 26 de junio (en la fiesta de
venganza.

estaban en la iglesia, el hombre volvié a

extrand musicd. Esta vez fueron los nifos, ciento treinta

, los que le siguieron al compds de la musica, y
evé hasta una cueva.

¢INTERESANTE

Descubriendo g
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CONOCIENDO
A DON FLAUTIN

Esta es mi

iHola,

mi nombre es Don Flautin,

y hoy quiero que me conozcas!

Este es mi
Cuerpo

Descubriende
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ASi SE VE TU FLAUTA

—

ELEMENTOS QUE NEGESITAS ].
PARA ESTA ACTIVIDAD

— Pabellon

Ld cabeza de la flauta

e los niflos conozcan ld estructura de la
traversd el docente ensamblard el
ento y se lo ensefidrd a los estudiantes,
ue los estudiantes conozcan la estructura

| del mismo.

umento, sepdrard
a redlizar los

Descubriendo ™
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Es importante que el estudiante reconozea la estructura de la flauta para que
lleve a cabo el siguiente ejercicio.

Indica al estudiante ‘que fome la flauta con sus manos y que con la mano
derechd cubra el hueco, ubicando la cdbeza de la flauta en el mentén,
redlizando soplidos tes y periédicos.

Es importante que se lleve a cabo esta actividad en varids ocdsiones varias

veces, hasta que el estudiante logre emitir el primer sonido de la flauta y no
suene solamente aire.

~ un hueve




Discv'ilminacién

HAGAMOS
MUSICA CON
CON DON FLAUTIN

Una vez el estudiante logre emitir su primer sonido, con ld cabeza de la flauta,
Procede a escanear el cédigo QR y lleva al estudiante a realizar un trabgjo de
imitacién, hasta que el estudiante consolide un sonido estable.

Es importante que motives al estudiante a realizar esta actividad dos o tres
veces. Acldrd que estd actividad se realiza con el hueco de la flauta tapada con
la palma de la mano.

uh hueve



@f’/%/ A DESCUBRR
Z " NUEVOS SONIDOS

CON DON FLAUTIN

Una vez el estudiante logre redlizar el ejercicio anterior, procede a destapar el
hueco de la flauta y escanea el cédigo QR para que le indiques al estudiante
el egjercicio de imitacién, que busca que el estudiante emita sonidos con las
durdciones vistas dnteriormente.

Descubriende
~ un hugve
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En el cuento de hadas sinfonico
"Pedro Yy el lobo” S. Prokofiev le
asigno el papel de gato, enfutizando

e,

¢ QUE SABES
SOBRE
EL CLARINETE?

asi su sonido atev-ciopelado y Suave,

como las patas peludas de un animal.

4 El clarinete es un extraordinario instrumento que se asemeja a un largo
tubo cilfndrico y cuyo sonido es muy flexible y noble.

" Fue inventado en el siglo XVIII por el alemén Johann Christoph Denner.
e de un antiguo instrumento francés: el chalumeau.
ste nombre, ya que su traduccién es "tfrompeta pequefd’, su

efrante en los registros superiores, se parecid al sonido de und

ho de los mds melodiosos, sino fambién el més virtuoso del
frumentos to de madera, ya que puede realizar varias
=cucion.

gustaba e onido!el clarinete, decfa que era el dnico
d la voz humana, Fue el primero de los
cribir una pieza musical especfficamente

o XX, el jazz hizo de éste un instrumento protagonista.
‘ o Sabine Meyer son dalgunos de los
instrumentos de

¢INTERESANTE
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[\ ConoCiNbo
i A CLARNEGRETE

mi nombre es Clav-inegv-ete,

y hoy quiero que me conozcas!

Estas son mis Este es mi

Llawves Cuer-po Infervior

ar
Esta es mi
d @ Calmpana
>
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ASI SE VE TU CLARINETE

O —

ELEMENTOS QUE NECESITAS ]
PARA ESTA ACTIVIDAD '

La boquillg, la cafid, la dbrazaderd

y el barrilete del clarinefe ‘

Boqui"a —0

E — Nbrazadera

— Barvilete

CUQV‘PO e

Supev-ior

?
LIGVQS e :\\I — Cuerpo

inferior

_| )
&'_ Campana

Para que los nifios conozedn la estructura del
clarinete el docente ensamblard el instrumento y
se lo ensefiar4-a los estudiantes, pard que los
estudiantes conozcan la estructura integral del
mismo.

Una vez arme el instrumento, sepdrard la boquilla
del clarinete y procederd a realizar los ejercicios.

un nue\zg
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CONOCIENDO A CLARINEGRETE

S

Instruye al estudiante sobre los dos componentes de la Boquilla de
Clarinegrete.

En primer lugar la cafia, que es la que al vibrar emite el sonido.

En sequndo lugar, la dbrazadera que su funcién es sostener la cafida en ld

boquilla.

Indica al estudiante que deberd humectar con su saliva la cafia, sin morder,
después indicale que pongd la cafia en la boquilla con mucho cuidado.
Después que tape con sus dientes y ldbio inferior, la boquilla, unda vez armada
en la boca dile que sople.

Descubriende
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HAGAMOS S

MUSICA CON
CON CLARINEGRETE

Una vez el estudiante logre emitir su primer sonido, con la cdbeza de
Clarinegrete, procede a escanear el cédigo QR y lleva al estudiante a realizar un
trabajo de imitacién hasta que el estudiante discrimine y consolide un sonido
firme.

Es importante que motives al estudiante a realizar esta actividad dos o tres
veces. Acldra que esta actividad se realiza con la boquilla del instrumento.

un nuey
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2 NUEVOS SONIDOS
CON CLARINEGRETE

Una vez el estudiante logre redlizar el ejercicio anterior, procede d ensamblar
el tudel o barrilete con la boquilla de Clarinegrete. Escanea el cédigo QR para
que le indiques al estudiante el ejercicio de imitacion.

En esta etapa enséfale a ensamblar el instrumento de manera adecuada.

Descubriende
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La ciudad de Dinant, donde nacio

iS ABES Adolphe Sax, es llamada también la

ALGO SOBRE
EL SAXOFON?

ciudad del saxo. Alli se pueden ver
simbolos y referencias dedicadas

tanto al saxo como a su creador.

A El saxofén es un instrumento conico de la familia de los instrumentos de
viento madera y fue utilizado durante el siglo XIX en la 6pera cémica.

- Fue inventado por Adolphe Sax en 1840, un belga que fabricaba
umentos musicales. Su inventé fue por casualidad ya que estaba

ndo un arreglo del Clarinete, con el resultado de un "Clarinete de

ero dl ver los resultados, se di6 cuenta que habfa creado un

te este instrumento fue concebido para misica de banda
icias d él estas bandas pudieron eliminar el vacfo de sonido
entre los instrumentos de viento-madera y los de viento-

de 1844, Hector ?z compuso L’Hymne sacré (Canto
n

1 un sexteto pgrd instrumentos de Adolphe Sax, con saxhorn,

6n. Berlioz se encargé de la direccién vy
n del saxofén.

omenzb d usdrse como instrumento para solistas de jazz.

¢INTERESANTE
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iHola,
mi nombre sDnSaxf‘
3|n3quev- que me ¢ nzas

Este es mi

Este es mi
Cuerpo @

Este es mi
Codo
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ASi SE VE TU SAXOFON

Boqui“a —0 ‘

—

ELEMENTOS QUE NECESITAS ]
PARA ESTA ACTIVIDAD !

La boquillg, la cafig, la dbrazaderd
y el tudel del saxofén

Para que los niflos conozean la estructura del
saxofén, el docente ensamblard el instrumento y
se lo ensefiar4-a los estudiantes, pard que los
estudiantes conozcan la estructura integral del
mismo.

Una vez arme el instrumento, separard la boquilla
del Saxofén y procederd a realizar los ejercicios.

un hUO\??
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GONOCIENDO A DON SAXOFON

S

Instruye dl estudiante sobre los dos componentes de la Boquilla de Don
Saxofén.

En primer lugar la cafia, que es la que al vibrar emite el sonido.

En sequndo lugar, la dbrazadera que su funcién es sostener la cafida en la
boquilla.

Indica dl estudiante que deberd humectar con su saliva la cafia, sin morder,
después indicale que ponga ld cafia en la boquilla con mucho cuidado.

Después que tape con sus dientes y labio inferior, la boquilla, unda vez armada
en la boca dile que sople.

Descubriende
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HAGAMOS S L

MUSICA CON
CON DON SAXOFON

Una vez el estudiante logre emitir su primer sonido, con la cabeza de Don
Saxofén, procede d escanedr el cédigo QR y lleva dl estudiante d realizar un
trabajo de imitacién hasta que el estudiante discrimine y consolide un sonido
firme.

Es importante que motives al estudiante a realizar esta actividad dos o tres
veces. Acldra que esta actividad se realiza con la boquilla del instrumento.
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" NUEVOS SONIDOS
CON DON SAXOFON

Una vez el estudiante logre realizar el ejercicio anterior, procede a ensamblar
el fudel o barrilete con la boquilla de Don Saxofén.

Escanea el cédigo QR para que le indiques al estudiante el ejercicio de
imitacion.

En esta etapa, enséfiale a ensamblar el instrumento de manera adecuada.

Descubriende
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Queremos que esta cartilla se convierta en una herramienta
significativa pard la introduccién d la practica instrumental..
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Cavtilla para procesos de Iniciacion Musical de Vientos Maderas
en el municipio de Santa Barbara, con desarrollos en inbegrados y vivenciales

Con este material, se pretende que los procesos de
iniciacién instrumentdl en la escueld de musica
municipal de Santa Bérbara, se basen en principios,
técnicas y estrategias diddctico-pedagégicas, en la
que los alumnos puedan desarrollar procesos de
psicomotricidad, control ritmico, control corporadl,
lddica y estimulacién de la creatividad, fomentando un
aprendizdje funcional y globdlizado, a través de
cuatro sencillos y did4cticos médulos de ensefianza-
dprendizdje, para que el docente desarrolle procesos
de formacién musical que permitan una relacién
horizontal entre él y el socio de aprendizdje, de
manerd que esta cartilla, se convierta en una
herramienta significativa para la introduccién a la
prdctica instrumentdl.

Medellin, 2023
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