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Resumen

Mis Aliados es un proyecto resultante de una alianza entre Bancolombia y SURA,
cuyo objetivo es el de servir como intermediario para que las personas puedan contratar
servicios ofertados por los trabajadores independientes de Colombia. Para esto, entre otros
frentes, Mis Aliados cuenta con un aplicativo web responsive desarrollado en Angular,
mediante el que los usuarios pueden buscar y contratar los servicios que necesiten. Se
pretende desarrollar un plan de pruebas frontend para aumentar la cobertura en este frente y

agregar documentacion a sus componentes, haciendo uso de Storybook.

Palabras clave: cobertura, pruebas, Angular, Storybook.
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Abstract

Mis Aliados is a project resulting from an alliance between Bancolombia and SURA,
whose objective is to serve as an intermediary so that people can contract services offered by
independent workers in Colombia. For this, among other modules, Mis Aliados has a
responsive web application developed in Angular, through which users can search and hire the
services they need. The aim is to develop a frontend testing plan to increase coverage on this

module and add documentation to its components, using Storybook.

Keywords: coverage, testing, Angular, Storybook.
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Introduccion

Una de las apuestas mas grandes de las empresas en la actualidad es la de facilitar la
adquisicion de sus servicios, apuntando a su alta accesibilidad por medio de plataformas con
la finalidad de satisfacer de manera sencilla las necesidades de sus clientes y de paso atraer

nuevos interesados potenciales.

Con esta finalidad en mente, se torna de vital importancia mantener y garantizar la
estabilidad de la plataforma con la que los usuarios interactian, teniendo en cuenta que
cuando se presenta un error, se pueden generar malas experiencias o, en los peores casos, la

total inoperatividad de esta.

En este contexto toman protagonismo las pruebas. Dependiendo de la complejidad de
la platatorma o proyecto en cuestion, estas pueden ser ejecutadas de manera manual previa a
cada despliegue, sin embargo, esta deja de ser una opcidon viable cuando se trata de un
proyecto robusto con grandes cantidades de usuarios y funcionalidades. En estos casos, la
alternativa es la implementacion de pruebas automatizadas integradas en el pipeline de
release, donde son ejecutadas y se espera sean exitosas como requisito para un despliegue

exitoso cada vez que se agreguen o se modifiquen los modulos existentes.

El proyecto en el que se realizaron las pruebas planteadas fue el resultado de una
alianza entre Bancolombia y SURA llamado Mis Aliados, una plataforma cuya finalidad fue
la de actuar como intermediario entre los trabajadores independientes de Colombia y usuarios
o clientes quienes pudiesen requerir de sus servicios, que podian ser para el hogar como

plomeria, carpinteria, pintura, entre otros, como para mascotas, negocio, etcétera.

Mis Aliados sufri6 cambios considerables a lo largo de sus aproximados 7 afios de
operacion, durante los que, desde luego, también se evoluciond en las tecnologias sobre las
que se desarrollo el proyecto y en los mddulos que lo conformaban, tales como la pagina web
responsive para los usuarios, la pagina web correspondiente al modulo o panel de
administracion, aplicacion madvil para los independientes prestadores de servicios, backend y

servicios de nube.
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En este proyecto se tuvo la finalidad desarrollar una serie de pruebas automatizadas
que debian ejecutarse cada vez que se agregara o modificara algun mddulo de la pagina web
responsive (desarrollada en Angular) que proveia a los usuarios, mediante las que se propuso
aumentar la cobertura de cddigo y asi, tener la posibilidad de desplegar los cambios teniendo

la seguridad de que pasaron por sus respectivas pruebas previamente y de manera exitosa.
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1 Objetivos

1.1 Objetivo general

Alcanzar cobertura de pruebas del 50% del proyecto mediante la implementacioén de
un conjunto de pruebas automatizadas y documentacién de componentes en los flujos y vistas
principales de la pagina web en pro de mejorar en los procesos de calidad relacionados con

los despliegues de todos los ambientes.

1.2 Objetivos especificos

e Generar documentacion de componentes mas relevantes del sitio web.

e Disefiar e implementar pruebas de humo para los componentes mas relevantes del sitio
web.

e Diseflar conjunto de pruebas unitarias y de interaccion para los componentes mas
relevantes del sitio web.

e Implementar pruebas unitarias y de interaccion segiin fase de disefio.

e Automatizar conjuntos de pruebas.
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2 Marco tedrico

Cuando se quiere desarrollar un producto de software, no solo es importante identificar
las necesidades de sus usuarios potenciales, sino también garantizar que estos obtengan una
buena experiencia, constatando que el producto funciona segun lo esperado desde sus
primeras versiones y durante las posteriores. Para esto se implementan las pruebas de
software, conjunto en el que destacan las pruebas de humo, unitarias, visuales, de integracion,

entre otras.

Las pruebas de humo se centran en determinar si el codigo de los diferentes modulos
se compila de manera satisfactoria. Si se puede garantizar la compilacion del codigo, se
asegura que las demas pruebas podran ser llevadas a cabo, siendo este el conjunto de pruebas

mas bésico. (Palamarchuk, 2022).

Las pruebas unitarias se encargan de probar las partes mas pequefias o atomicas de
codigo de manera individual, tales como métodos o funciones, con el fin de verificar si

funcionan segln lo esperado. (GeeksforGeeks, 2023).

Las pruebas visuales son las empleadas para garantizar el correcto funcionamiento de

los elementos de la interfaz de usuario con la que los usuarios interactiuan. (Battat, 2022)

Las pruebas de integracion tienen como objetivo validar la interaccion entre distintos
modulos o componentes de un sistema. A diferencia de las pruebas unitarias, que se centran
en unidades individuales de codigo, las pruebas de integracion se enfocan en detectar
problemas que pueden surgir cuando estas unidades interactian entre si. Estos problemas
pueden incluir errores en la transferencia de datos, conflictos en la funcionalidad combinada y
fallos en las interfaces. Es esencial realizar estas pruebas para asegurarse de que el sistema
funciona de manera cohesiva como una entidad unificada. (Bourque, Dupuis, Abran, Moore

& Tripp, 1999).

La automatizacion de este tipo de pruebas ha tomado un papel fundamental en el
ambito de la calidad de software. Las pruebas automatizadas no solo garantizan que las

nuevas caracteristicas de una aplicacion funcionen seglin lo previsto, sino que también las
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antiguas sigan funcionando correctamente. Esto es crucial para sistemas como Mis Aliados,

que ha evolucionado a lo largo del tiempo y que integra diversos mddulos en su evolucion.

Las practicas de IC se han consolidado en el mundo del desarrollo como una estrategia
esencial para garantizar la entrega de codigo de calidad. A través de la IC, cada cambio en el
codigo es automaticamente probado y validado, permitiendo a los equipos de desarrollo
identificar y solucionar problemas con mayor rapidez. Al integrar pruebas automatizadas en
este proceso, las empresas pueden asegurarse de que las actualizaciones o nuevas

caracteristicas no rompan la funcionalidad existente. (Rehkopf).

La cobertura de pruebas es una métrica que permite asegurar que sus pruebas pueden
cubrir la mayoria de las funcionalidades del producto. Ayuda a monitorear la calidad de las
pruebas y da una idea a los testers de si es necesario crear pruebas que cubran areas que faltan

o no estan validadas. (Palamarchuk, 2022).

Angular es un framework para aplicaciones web desarrollado en TypeScript, de codigo
abierto, mantenido por Google, que se utiliza para crear y mantener aplicaciones web de una
sola pagina (SPA). Su objetivo es aumentar las aplicaciones basadas en navegador con
capacidad de Modelo Vista Controlador (MVC), en un esfuerzo para hacer que el desarrollo y

las pruebas sean mas faciles.

Storybook es una herramienta disefiada para probar el frontend de una aplicacion, por
medio de la instanciacion de componentes o paginas de una aplicacion web de manera aislada.
Es usada también para desarrollar y generar la documentacion de la interfaz de usuario, es

gratuita y de codigo abierto.

Storybook hace uso de las denominadas historias para llevar a cabo las pruebas de
cada componente, siendo cada una de estas, una instancia o situacion especifica que requiere

ser testeada.
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3 Metodologia

Para llevar a cabo la implementacion de las pruebas y el cumplimiento de los objetivos
se hard uso de Storybook, herramienta de testing que cuenta con una extensa documentacion

consignada en la pagina oficial, que servira de apoyo durante cada fase de este proyecto.

Como primer paso, es necesario integrar Storybook al frontend de Mis Aliados. Esta
integracion, como el uso de la propia herramienta fueron disefiados para ser de baja
complejidad y facil adaptacion por parte del tester, sin embargo, cabe resaltar la actual
complejidad y robustez del proyecto en cuestion (Mis Aliados), ya que por las tecnologias que
integra y los modulos que lo componen, la adaptacion de una nueva tecnologia puede llegar a
ser desafiante de cara a las configuraciones necesarias para el correcto funcionamiento de

Storybook.

Una vez integrado al frontend de Mis Aliados, se dard paso a la fase de
experimentacion, llevando a cabo ejemplos de documentacién de componentes simples con la

finalidad de ir incrementando de manera gradual el entendimiento de la herramienta.

Teniendo en cuenta que entre los objetivos de este proyecto se encuentra el de alcanzar
una cobertura de pruebas del 50%, previo a comenzar a agregar la documentacion al frontend,
es necesario aplicar un filtro con el fin de identificar sus componentes y flujos mas relevantes,
a los que posteriormente se les aplicaran las pruebas. Una vez identificados, deberdn
identificarse las dependencias para cada uno de estos, ya que la finalidad de Storybook es la
de renderizar cada componente de manera aislada al resto de la aplicacion. Posteriormente, se
dard comienzo a la generacion de la documentacion y pruebas dummies de los componentes
mas sencillos y que hayan sido los ultimos desarrollados y agregados al frontend, asi se

garantiza que se tiene un contexto claro sobre el funcionamiento del componente.

El siguiente paso sera el de implementar pruebas de humo en los componentes, con la
finalidad de garantizar que tanto estos de manera independiente como las configuraciones y
documentaciones iniciales consignadas en las historias de Storybook compilen de manera

correcta, y asi, dar paso a los demés conjuntos de pruebas.
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Una vez definidas y ejecutadas de manera exitosa las pruebas de humo se disefiarén e
implementaran cada una de las pruebas visuales, que corresponden cada una a una historia
que buscard simular el comportamiento del componente en cuestion en cierta situacion
especifica deseada. A su vez, cada una de estas historias tendra asociadas pruebas de
interaccion (asi denominadas en Storybook) cuya finalidad es la de corroborar de manera
automatica que los componentes y su logica respondan de manera correcta a la situacion
planteada, simulando interacciones de usuarios tales como clics, llenados de formularios,

scrolls, etcétera.

Habiendo implementado este plan de pruebas, finalmente se espera alcanzar la
cobertura del 50% del codigo y poder automatizar su ejecucion mediante un pipeline para
certificar que cada una de las pruebas disefiadas serd ejecutada como paso previo y requisito

para cada despliegue en cualquiera de los ambientes de Mis Aliados.
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4 Resultados
Los resultados obtenidos para este trabajo se pueden desglosar en 4 partes:
- Documentacion
- Pruebas de humo
- Pruebas unitarias y de interaccion

- Automatizacion y cobertura de pruebas

4.1 Documentacion

La generacion de la documentacion corresponde al primer paso luego de haber
identificado los componentes principales del proyecto. Esta no es mas que una instancia de
cada componente generada a partir de informacion ficticia, cuya unica finalidad es la de
obtener una vista previa, con la posibilidad de modificar de manera reactiva cada campo de la

informacion recibida por el componente en cuestion.

Figura 1
Controles para modificar datos en un componente

Name Description Default Control ]

allianceDetails General allianceDetails entity object. - allianceDetails : [

"Descripcion Wakypet!
ent : {...} 3 keys
..} 3 keys

1
(|

{..} & keys

ind

En la Figura 1 se observan los controles para la documentacion de la instancia de uno
de los componentes, mediante los que es posible modificar la informacién que éste mostrara
en pantalla. Cada instancia cuenta con sus propios controles, los cuales reciben diferentes

tipos de datos u objetos, segun sea el caso.
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Figura 2
Controles para modificar datos en un componente

Modules

Alliances
AllianceAbout
AllianceBanner

IndependentProfile
ProfileFeedbackCard
ProfileTabs

Request Service

Request Form

Components

MaGallery
Service Card
En la Figura 2 pueden verse los componentes identificados como principales o mas
relevantes para el flujo general de Mis Aliados, para los que se desarrollaron las respectivas
pruebas. Algunos de estos estdn separados acorde al modulo de la aplicacion al que
pertenecen, y otros, considerados transversales o compartidos, se encapsulan en un directorio
general llamado Components. A continuacion se presenta la vista previa de la documentacion

para cada uno de estos, si aplica.
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Figura 3
Documentacion componente AllianceAbout
1,0
Basado en 6 comentarios
Ver los comentarios
Wakypet

Descripcion Wakypet.

Q Ubicacion
Medellin, Envigado, Sabaneta

Promociones

SEGUROS sura -
/ Adquiere el
ok BV cLasico
i g MASCOTAS

1) Edad: 3 mesesalos 10 anos

L

J

} S

K N CONOCER MAS
]

Show code

Este componente se usa en la vista principal de las alianzas' y su objetivo no es otro

que el de brindar informacion general de la misma, tal como un logo principal, calificacion

segln usuarios, nombre, descripcion, entre otros campos como los que se pueden ver en la

Figura 1.

! Son empresas con las que Mis Aliados establece una alianza, con la finalidad de ofrecer sus servicios

mediante la plataforma.
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Figura 4
Documentacion componente AllianceBanner

o
o

o
@

‘ Show code

Este componente es utilizado en la vista principal de una alianza y es usado como

banner publicitario.

Figura 5
Documentacion componente ProfileFeedbackCard

@ o) -
LO TS S |

Marilyn Monroe

2,6
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis egestas enim in dapibus sagittis. Aenean posuere sit amet mi eget pulvinar. Eitam porttitor vel lacus lacinia laoreet.
12/09/23

O Respuesta del Aliado
Michael Arango Mejia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis egestas enim in dapibus sagittis. Show code

Este componente tiene la finalidad de mostrar los comentarios y/o valoraciones de los
usuarios respecto a un aliado o alianza de la plataforma, con posibilidad de mostrar también

una respuesta.

Figura 6
Documentacion componente ProfileTabs

m Resefas Galeria de trabajos I
Show code

Este componente es usado en el perfil del aliado o alianza y su funcionalidad es la de

alternar entre diferentes vistas o apartados como los que se observan en la Figura 6. Este
recibe también un parametro que determina si sera usado en el perfil de una alianza o no, ya

que las vistas varian en base a esto.
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Figura 7
Controles componente ProfileTabs

Name Description Default Control

(V)

allianceMode Alliance mode input to alternate tabs. False  True

El estado por defecto del componente ProfileTabs para el caso en que el control
allianceMode es false corresponde al ensefiado en la Figura 6. El caso contrario se muestra a

continuacion.

Figura 8
Componente ProfileTabs con allianceMode = true

e
(57 S = |

Como se puede observar, nuestro componente se renderiza de manera diferente.
Alternar entre estos estados de manera reactiva es en este caso una de las ventajas que nos
ofrece Storybook, dandonos la posibilidad de interactuar con el componente y verificar su

correcto funcionamiento dependiendo de sus controles o entradas.
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Figura 9
Documentacion componente MaGallery

@ a 9

Nuevo (81112

Este componente es utilizado en el apartado Galeria de trabajos que se puede ver en la
Figura 6, con la finalidad de permitir al usuario visualizar fotos o imagenes referentes a los

trabajos realizados por los aliados.
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Figura 10
Documentacion componente ServiceCard

Para ti y tu familia

Bienestar y salud
Bioreprogramacion para tu vida

Vamos a identificar el momento de tu vida en el que te
encuentras, qué no te permite avanzary como lograr ver la
situacion de manera diferente y positiva para salir adelante...

2 Virtual

é Independent15582 LastName15582  Ver Perfil

Valor $ 132.600

( Adquirir )

Este componente es probablemente el mas usado y uno de los més transversales en el

moédulo web de Mis Aliados. Se renderiza en multiples vistas, desde la propia landing
principal hasta landings de promociones y perfiles de aliados/alianzas. Entre sus objetivos se
encuentran el de brindar informacion del servicio en cuestion al usuario, visitar el perfil del

aliado que lo oftrece, visitar la landing de detalle del servicio y contratarlo/adquirirlo.

4.2 Pruebas de humo

Posterior a generar la documentacién para los componentes en cuestion, es posible
llevar a cabo la ejecucion de las denominadas pruebas de humo con el objetivo de compilar el
codigo de cada instancia y verificar que no ocurra ningun error. Este es un paso fundamental
teniendo en cuenta que la correcta compilacion de las instancias es requerida para la posterior

ejecucion de las pruebas unitarias y de interaccion.
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Figura 11
Consola en VSCode mostrando los resultados de la ejecucion de las pruebas de humo

Test Suites: 7 passed, 7 total
Tests: 48 passed, 48 total

Snapshots: @ total
Time: 23.416 s

La ejecucion de estas pruebas arroja como resultado la correcta compilacion de todas

las instancias, en un tiempo de aprox. 23 s.

4.3 Pruebas unitarias y de interaccion

La documentacion de Storybook expuesta anteriormente para cada componente ensefia
una vista previa del mismo de manera predeterminada. Esta vista previa corresponde a la
primera instancia desarrollada del componente en cuestion, que a su vez es una prueba

unitaria.

Lo anterior quiere decir que, las vistas previas expuestas en la seccion de
Documentacion son en si una prueba unitaria con la diferencia de que alli se ofrece la

posibilidad de alterar la informacion de entrada que requiere cada componente.

Las pruebas de interaccion en Storybook son conjuntos de pruebas que se ejecutan de
manera automatica y paso a paso para una prueba unitaria, cuya finalidad es la de verificar
que un componente se comporte de la manera esperada cuando se tiene la interaccion de un
usuario, asi como constatar que sus elementos mas relevantes funcionen de acuerdo a la

informacion recibida por sus entradas.

Con esto en mente, a continuacion se muestran las pruebas unitarias y de interaccion
para la prueba unitaria mas relevante de cada componente, omitiendo las pruebas unitarias
predeterminadas anteriormente expuestas y las pruebas de interaccion que pueden

considerarse repetitivas 0 menos aportantes.
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Figura 12
Prueba unitaria Hogaru en componente AllianceAbout

@ Hogaru

3)4

Basado en 12 comentarios

Ver los comentarios

Hogaru
Ejemplo de una descripcion para Hogar(.

Q Ubicacion
Medellin

Esta es una prueba unitaria del componente AllianceAbout que se ensefia en la Figura
3, donde se verifica que este refleje los cambios esperados cuando recibe informacion

diferente por sus entradas.
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Figura 13
Pruebas de interaccion para instancia Hogaru

Test alliance view feedback button function
userEvent.cl
t {jest.s

Test alliance formatted score

Test alliance name

Test alliance description

Test alliance availability cities

>Medellin</ s

En este conjunto de pruebas de interaccion se comprueban principalmente 7
comportamientos correspondientes a las lineas de texto en color blanco; primero se simula la
interaccion de un usuario haciendo click en el boton Ver los comentarios, esperando que este
haga el llamado correspondiente a la funcion scrolllntoComments, encargada de hacer scroll
hasta la seccion de comentarios. Luego, se prueba que la puntuacion de la alianza se esté
mostrando en el formato adecuado, que los iconos de estrella que se muestran en color
amarillo correspondan a dicha puntuacion, que la cantidad de comentarios se esté mostrando
en el sitio esperado, que el componente esté mostrando el nombre y la descripcion de la

alianza correctamente, y por ultimo, que se muestren las ciudades de disponibilidad esperadas.
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Figura 14
Pruebas de interaccion para instancia Desktop Wakypet en componente AllianceBanner

Test mobile image does not exists

Estas son las pruebas de interaccion para la instancia ensefiada en la Figura 4 cuyo

componente es AllianceBanner. Este componente tiene la funcionalidad de alternar de manera
reactiva entre dos imagenes de diferente tamafio, de acuerdo a la resolucion en la que esté

siendo renderizada la vista.

Teniendo en cuenta este comportamiento y que estas pruebas de interaccion
corresponden a una prueba unitaria en tamafio de escritorio, lo que se quiere comprobar es
basicamente que la imagen de tamafio pequefio (dispositivo movil) no esté siendo renderizada

pero la de escritorio si.

Figura 15
Prueba unitaria Elvis Presley en componente ProfileFeedbackCard
Elvis Presley

4,8

Ejemplo de comentario de Elvis Presley para Leonidas Aranguito.
19/01/21

O Respuesta del Allado
Leonidas Aranguito
Ejemplo de respuesta a comentario.

Esta es una prueba unitaria del componente ProfileFeedbackCard que se ensefia en la

Figura 5.
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Figura 16
Pruebas de interaccion para instancia Elvis Presley

En este conjunto de pruebas de interaccion se prueba el comportamiento de los

elementos principales del componente, tales como el nombre del usuario que publica la
resefia, el color de los iconos de estrella de acuerdo a la calificacion del usuario, el formato de
la calificacion, el texto del comentario del usuario, el formato de la fecha de la resefia, el
nombre del aliado en la respuesta a la resefia, el texto de la respuesta del aliado y por ltimo
se verifica que el separador esté siendo renderizado para el caso en que hayan mas resefas por

mostrar abajo.
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Figura 17
Prueba unitaria Mobile Alliance Mode en componente Profilelabs

Esta es una prueba unitaria del componente ProfileTabs que se enseia en la Figura 6.

Figura 18
Pruebas de interaccion para instancia Mobile Alliance Mode

PASS

Test tabs exists

ct {within

Teniendo en cuenta que el componente ProfileTabs en su modalidad AllianceMode fue
disefiado para ser renderizado Unicamente en resoluciones de escritorio, ésta es la unica

verificacion que se hace en estas pruebas de interaccion.

Figura 19
Prueba unitaria One To One Single Modality en componente RequestForm

Solicitud de cotizacion

(5] Informacién del servicio

Dale a tu aliado la informacion suficiente para realizar la cotizacion de tu servicio

@ Adjuntar archivos (PNG, PDF, IPG) - Maximo 5MB

Bienestar y salud - asesoria nutricional

Lleva una vida saludable gracias 2 la alimentacion balanceada © Ciudad y modalidad

bajo L2 asesoriz de nuestros expertos en nutricién que te selecciona L2 ciudad y modalidad disponible para este servicio Este servicio solo se ofrece
acompaaran en a creacién y mantenimiento de habitos virtual

Servicio prestado por: Ciudad* Modalidad del SErvicio

@ Independent16244
Ver perfil Medellin Virtual

Cancelar

Debido a su disefio particular renderizado en un modal, el componente RequestForm
es el tnico que no cuenta con documentacion como todos los demds. Sin embargo se crearon

pruebas unitarias y de interaccion debido a que pertenece a uno de los mddulos mas
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importantes y transversales de Mis Aliados, como lo es el modulo Request Services, mediante

el que se hace posible la solicitud de servicios por parte de los usuarios.

Este componente tiene naturaleza bastante reactiva y existen diferentes maneras en las
que muestra y/o solicita informacion al usuario, por lo que se tomo la prueba unitaria One To
One Single Modality como ilustracion para ensefiar su funcionamiento en el caso particular de
un servicio comun, solicitado por un usuario a un unico aliado, quien a su vez presta el

servicio en una Unica modalidad; Virtual, en este caso.

Figura 20
Pruebas de interaccion para instancia One To One Single Modality

Test modality tooltip

Wait for request classic modal content is loaded.

s, f E ut: 2000 }

A pesar de la reactividad y complejidad del componente en cuestion, el conjunto de
pruebas de interaccion para esta prueba unitaria en particular es bastante simple y se eligio
para esta ilustracion adrede con la finalidad de mantener simple el entendimiento de estas

pruebas.

Lo tnico que se quiere verificar en estas pruebas es que sea renderizado como es
esperado el tooltip que informa que el servicio se presta en una unica modalidad. Para esto, lo
primero es esperar a que el modal se renderice, ya que este componente se crea de manera
asincrona y toma algo de tiempo para poder acceder a su instancia en el navegador. Una vez
creada y hallada dicha instancia, se simula la interaccion de un usuario haciendo click en la
lista desplegable mediante la que se deberia poder elegir entre las modalidades virtual o
presencial, sin embargo, como se menciond anteriormente, para nuestro contexto actual el
servicio es prestado por el aliado inicamente en modalidad virtual. Esta situacion hace que se

renderice el tooltip y sea finalmente verificado en el Gltimo paso.
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Figura 21
Prueba unitaria Desktop No New Tag en componente MaGallery

% 6/12

e @ e

Esta es una prueba unitaria del componente MaGallery que se enseia en la Figura 9.



PRUEBAS DE SOFTWARE PARA UNA APLICACION EN ANGULAR 29

Figura 22
Pruebas de interaccion para instancia Desktop No New Tag

Test new tag

(B0 )= ull {)

Test next slide function and slide index tag numbers

nserEvent .cli

nserEvent.cl ithin

unserEvent.cl

unserEvent.cl

Test scroll into picture function scrolls thumbnails

userEvent.cli

Esta prueba unitaria, a diferencia de la ensefada en la Figura 9, no debe mostrar la
etiqueta Nuevo. Teniendo esto en cuenta, en este conjunto de pruebas de interaccion se prueba
el comportamiento de los elementos principales del componente tales como la etiqueta
mencionada, la funcionalidad de las flechas laterales para cambiar de imagen mediante la
simulacion de 4 clicks de un usuario, el valor de la etiqueta que muestra el nimero de imagen
que se esta viendo actualmente luego de los clicks (5), la funcionalidad de que se haga scroll
en las miniaturas cuando la imagen actual no estd a la vista en las mismas, y por tltimo se

verifica que el bullet activo sea el esperado.

En estas pruebas de interaccion es importante notar que las acciones de usuario
simuladas tienen configurado un retraso o delay, esto es necesario ya que el componente
cuenta con animaciones y cada interaccion debe esperar a que la anterior finalice antes de ser

ejecutada.
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Figura 23
Prueba unitaria Post Service Card en componente ServiceCard

Para ti y tu familia

Bienestar y salud
Bioreprogramacion para tu vida

Vamos a identificar el momento de tu vida en el que te
encuentras, qué no te permite avanzar y como lograr ver la
situacion de manera diferente y positiva para salir adelante...

2 Virtual

'& Independent15582 LastName15582  Ver Perfil

valor $ 132.600

( Adquirir >

Como se menciond anteriormente, el componente ServiceCard es uno de los mas

reactivos ya que la informacion que recibe de entrada puede variar demasiado. Por este
motivo se eligié la misma prueba unitaria que se expuso anteriormente en la Documentacion
para este componente, esto teniendo en cuenta que esta es la que mayor informacion brinda

sobre su funcionamiento y es mas apropiada para llevar a cabo las pruebas de interaccion.
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Figura 24
Pruebas de interaccion para instancia Post Service Card

Este conjunto de pruebas de interaccion se enfoca en verificar que el componente

muestre la informacion correcta en sus campos de acuerdo a los datos de entrada que recibe.
En este contexto, se verifica que el componente reciba la entrada postService como true y la
entrada price con algin valor entero, para indicar que el servicio corresponde a uno con
precio fijo y no con cotizacion. Se verifica que el componente muestre el precio recibido en el
formato esperado, que boton para obtener el servicio tenga el texto Adquirir y finalmente que
el componente tenga una altura de 488px. Todas estas verificaciones surgen de las decisiones

de disefio tomadas en su momento por el equipo de UX/UI.

4.4 Automatizacion y cobertura de pruebas
Entre los objetivos planteados para este proyecto se considerd como general el de
lograr una cobertura de pruebas del 50% por medio de los especificos, entre los que se definid

el de automatizar los conjuntos de pruebas.

Lastimosamente, por decisiones de negocio en su momento, las prioridades del
proyecto Mis Aliados se vieron afectadas y surgieron necesidades que se consideraron mas

importantes que el desarrollo de las pruebas, por lo que respecto al objetivo de automatizar las
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pruebas se pudo avanzar Unicamente en la eleccion y configuracion de la herramienta

mediante la que se pretendia lograr, llamada Chromatic.

Esta herramienta facilita la automatizacion de las pruebas llevadas a cabo por medio
de Storybook mediante el almacenamiento de las mismas y la comparacion de su contenido
cuando se detectaba algin cambio en alguna de las pruebas o codigo del componente
relacionado con estas. Entre los avances en Chromatic, se pudo conectar con el proyecto y se
lograron subir la gran mayoria de las pruebas para ser analizadas, de manera que ya era
posible ver los cambios efectuados entre cada actualizacion manual al codigo, si las pruebas
seguian pasando sin problema, o si por el contrario comenzaban a fallar, arrojando logs

mediante los que se podia tener detalles de lo que podia estar causando la falla.

La automatizacion del proceso de andlisis de las pruebas se pretendia alcanzar de la
manera descrita, con la diferencia de que las actualizaciones al codigo de Chromatic no
debian subirse de manera manual, sino que debian ser ejecutadas automaticamente cada vez

que se detectara un cambio en el repositorio.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente respecto a las decisiones de negocio
en Mis Aliados, cabe resaltar que estas afectaron de manera directa también al objetivo
general de alcanzar una cobertura en el cddigo del 50%. Ademas, el posterior cierre oficial del
proyecto se sumo a las circunstancias, por lo que en la actualidad no es posible ejecutar el
comando mediante el que se pretendia obtener la cifra de cobertura alcanzada hasta el punto
en el que se desarrollaron las pruebas. Sin embargo, la Ultima cifra que se obtuvo en su
momento en un ambiente local en la consola de VSCode rondaba en torno al 19%, esto
teniendo en cuenta que se desarrollaron las pruebas para algunos de los componentes mas

usados.
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5 Analisis

En el contexto de este proyecto, el factor mayormente influyente en los resultados
obtenidos fue sin duda el de las decisiones de negocio y las prioridades que se tuvieron
durante cada fase. A la falta de cumplimiento de los objetivos planteados en un principio se
suma la causa mencionada, ademds de otras que es importante resaltar, tales como factores
relacionados con la complejidad del proyecto, por ejemplo, en algunos componentes cuyos
comportamientos asincronos dificultan el acceso a los elementos fue bastante retador lograr
que las pruebas funcionaran de la manera esperada, ademds, en muchos de estos casos las
pruebas de interaccion funcionaban correctamente cuando se ejecutaban en el host local de
Storybook, caso contrario a cuando se subian a Chromatic, donde aparentemente por la
configuracion inicial y el diferente instanciamiento de las pruebas solian obtenerse errores

durante la ejecucion.

Por otro lado, teniendo en cuenta que para este tipo de pruebas se hace uso del patron
AAA, al momento de preparar el entorno aislado de la prueba con todas sus dependencias,
servicios mockeados y demds informacion simulada, solian generarse bastantes dificultades
debido a la gran cantidad de dependencias o comunicaciones de las que dependian algunos de

los componentes mas transversales del proyecto.

Sin embargo, gracias a la extensa documentacion de Storybook y su manera de
unificar las pruebas visuales con la documentacion y pruebas unitarias, basta con conseguir
una primera instancia del componente en cuestion para ser considerado un gran avance,
teniendo en cuenta que en adelante solo resta replicarla con diferentes datos de entrada e

identificar los elementos mas relevantes para aplicar las pruebas de interaccion.
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6 Conclusiones

Gracias a la implementacion de las pruebas en este proyecto se logra entender el
esfuerzo que se necesita para llevar a cabo un buen plan de pruebas con una cobertura de
codigo considerable e implementacion de IC. Es sabido que estos planes se suelen considerar
con la finalidad de garantizar calidad y estabilidad en los proyectos, sin embargo, para casos
especificos de proyectos considerablemente robustos como el de Mis Aliados es muy

relevante planear y estimar muy detenidamente el alcance.

En el caso de este proyecto, a pesar de las dificultades y cambios de prioridades
durante el desarrollo, se puede concluir también que el objetivo general de alcanzar una
cobertura de pruebas del 50% planteado en un inicio fue considerablemente ambicioso
teniendo en cuenta los factores descritos anteriormente. Una vez finalizado el proyecto y con
la experiencia adquirida, podria decirse que para el contexto en el que se llevo a cabo el plan

de pruebas pudo alcanzarse a lo sumo una cobertura del 30%.

Por otro lado, es importante destacar lo util de Storybook en el ambito de las pruebas
aisladas, partiendo del hecho de que los cambios que se efectiian en los datos de entrada de un
componente se reflejan de manera reactiva, ademas de lo rapido que se pueden visualizar
también los cambios en el codigo de las pruebas en el host local. A estos factores se suma el
de la curva de aprendizaje, ya que teniendo en cuenta el contexto en el que se encontraba
nuestro equipo de TI, donde ninguno de los integrantes habia tenido contacto con Storybook
previo a este plan de pruebas, no tom6 mas de unas cudntas horas tener lista una primera

instancia de prueba para un componente.

Finalmente, queda como experiencia que a pesar de que se quiera seguir de manera
estricta el plan de desarrollo de un proyecto en general, siempre hay cabida a imprevistos que
se salen de nuestro alcance y alteran de manera directa el cumplimiento de los objetivos, en
nuestro caso, ciertas decisiones tomadas por el negocio durante algunas etapas de Mis

Aliados y, por ltimo, su cierre definitivo.
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