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Introduccién

El pensamiento creativo se ha estudiado, evaluadstiynulado desde diferentes enfoques y
campos de la investigacion a través del tiemporacmm mayor impulso desde mediados del
siglo XX.

Al iniciar una nueva década en el aflo 2000, sergeme una serie de cambios a nivel global,
encontrandose el avance de las nuevas tecnologi@s eno de los principales propulsores de
las transformaciones en la dinamica de la socie8hdra bien, en el ambito educativo se
reconoce frente a estos procesos de cambio laidadede desarrollar en los estudiantes las
habilidades para saberlos asumir y desempefarseadera propositiva y participativa en los
diferentes contextos en los cuales estan inmefsigismo se identifica que en la actualidad la
escritura se genera predominantemente en el mégitalddonde no solo aparece el cddigo
alfabético sino que se emplean diferentes modasptesentacion al momento de comunicar las
ideas y construir un texto, donde cada uno apataistintas maneras con el significado del

mismo.

Por otro lado, se identifica que desde las pofiteducativas se han trazado objetivos para la
educacion basica en lo que respecta a la integralgdas TIC en los procesos de ensefianza y

aprendizaje y al desarrollo de habilidades comtiniEs

Desde el contexto local se contemplan las metaa plamejoramiento en la calidad de la
educacion y el aprovechamiento de las nuevas tegiaal como herramientas que pueden
posibilitar otras maneras de aprender. Asi comditamse detectan las dificultades de los
estudiantes al enfrentarse a diferentes dinamieasatlajo cuando terminan el ciclo de la basica
primaria y deben hacer la transicién al nivel desé¢gundaria y por ultimo se reconocen sus
intereses y necesidades al momento de leer, esaibinteractuar con los dispositivos

tecnologicos.

En efecto, se plantea el presente estudio de earéxploratorio que se centra en indagar las
habilidades del pensamiento creativo asociadagscliura de textos multimodales con el fin de

contribuir al uso pedagdgico de las TIC en la edidrabasica primaria y de hallar posibles



maneras para potenciar este tipo de pensamients estudiantes. Esta investigacion hace parte
del proyectoPréacticas de escritura multimodal digital. Exploréo de factores cognitivos,
didacticos y socioculturales con estudiantes decadidn basica primariafinanciada por el

Comité para el Desarrollo de la Investigacion (Cod2 la Universidad de Antioquia.

La presente investigacion se desarrolla en cinpétudas, en los primeros tres se presentan los
ejes teodricos que aportan la fundamentacion conakpén el cuarto capitulo se explica la
metodologia y en el quinto, se exponen y analibanrésultados con base a los instrumentos

empleados y finalmente aparecen las conclusiones.

En el primer capitulol.as habilidades del pensamiento creativo en la adidry, se hace un
esbozo sobre el tema del pensamiento, se expometese algunas investigaciones y de los
principales autores que se han dedicado al estiatlipensamiento creativo y las habilidades que

lo componen y luego se analiza este tipo de peresdaonén relacion con el mundo digital.

En el segundad,a escritura de textos multimodalese explica el concepto de multimodalidad,
gue se asume desde la perspectiva de la semiotied, se hace alusion a las caracteristicas de
los textos multimodales digitales a partir de l@npeamientos de Kress y Van Leeuwen (2001)
y Daly y Unsworth (2011) y luego se aborda el pagella imagen en la actualidad y sus

implicaciones educativas.

En el tercer capituld;l uso de las TIC en las propuestas didacticaslases se hace referencia

a la integracion de las nuevas tecnologias endaets se conceptualiza sobre la propuesta
didactica y sus caracteristicas, ya que se emme® anedio para potenciar el pensamiento

creativo en vinculo con la escritura de textos imaltlales. Ademéas se menciona los roles del
estudiante y del docente en estos procesos ydindeica de la sociedad actual. Se plantean las
posibilidades que ofrece el aprendizaje colabavagin el aula y se reconoce la influencia del

contexto al disefar las situaciones didacticas phpgoceso con los estudiantes, puesto que tal
como afirma Dewey (1989) “cuando los alumnos eatudiemas demasiado ajenos a su

experiencia, ello no despierta su curiosidad aativeupera su capacidad de comprension”. (p.
44)

Adicionalmente, en el capitulo tres se analizanradg planteamientos desde la literatura sobre

la innovacién, pues los cambios que se propiciedaeascuela deben ser intencionados y



reflexionados y mas que eso el reto consiste entonear los procesos de cambio, desarrollar
una cultura de autocontrol basada en el uso deniaftion acerca de lo que sucede en el

proceso, pasar del cambio porque si al cambio atiing monitoreado (Galvis, 2013).

En el cuarto capitulo, se presenta la metodologienala, que para este caso es de enfoque
mixto, en donde se combinan las técnicas cual#atiy cuantitativas para mejorar la
interpretacion de los datos, pues de acuerdo cqud@lantea Pérez (2008) indagar en el aula no
solo debe tratarse desde una Unica perspectivaardtamel uso de esquemas teoricos de
interpretacion y métodos de investigacion empicicmplejos y flexibles. Se explican también
las respectivas fases del proceso, que contiesemdaeras de ejecutar el trabajo de campo, la

descripcion del disefio y aplicacion de los instmtog.

En el quinto capitulo, se exponen los resultadopardir de la informacion cualitativa y el

procesamiento de los datos estadisticos se reglizaspectivo analisis de los instrumentos
utilizados, lo que proporciona la evidencia teérycampirica que permite dar respuesta a la
pregunta planteada en esta investigacion y, ercgfsintetiza los hallazgos que demuestran el

logro de los objetivos del estudio.

Por dltimo se dan a conocer las conclusiones, sstasganizan desde lo tedrico/didactico y lo
metodoldgico para demostrar la viabilidad de irdedas TIC y de potenciar las habilidades del
pensamiento creativo asociadas a la escrituraxtiestenultimodales, de manera transversal en la
escuela. Asimismo se ofrecen unas sugerencias @ar@bajo en el aula y para futuras

investigaciones.



Planteamiento del problema

“La escuela debe ir al encuentro de la vida, moaila y servirla; darle una motivacion”
Freinet y Salengros (1976).

Las transformaciones constantes y los avanceszén & componente tecnoldgico, han tenido
repercusiones globales en los diferentes sisteo@ales, incluida la educaciéon. Esta realidad,
sugiere que a nivel educativo se realicen los odsjes ajustes, que de acuerdo con Delors
(1996) deben responder a los multiples retos qyedpone la sociedad de la informacion, en
funcion siempre de un enriquecimiento continuo @k donocimientos y del ejercicio de una

ciudadania adaptada a las exigencias de la éptie.ac

Asimismo se identifica que en la actualidad la iaser se genera predominantemente en el
medio digital, donde no solo aparece el codigdbatiao sino que se emplean diferentes modos
de representacion (las imagenes, audios, graficasl..momento de comunicar las ideas y
construir un texto, donde cada modo aporta dentistimaneras con el significado del mismo. A
la escritura con estas caracteristicas se le hamdeado multimodal y es cada vez mas

empleada debido a incorporacion de las nuevasltagias en la dinamica de la sociedad.

En efecto, se ha considerado en la educacién pketanterés en los contenidos para hacer
enfasis en el desarrollo de habilidades y comp&tspara todos los contextos de la vida, lo cual
se ha denominadélabilidades para el siglo XXISegun el informe del afio 2009 de la
Organizacién para la Cooperacion y el DesarrollonBmico (OCDE) “el grave impacto de las
nuevas tecnologias sobre todos los aspectos dédan las sociedades modernas es uno de los
factores que conducen a la necesidad de ensefiaasnbabilidades en las escuelas” (p. 16).
Dentro de estas competencias se contemplan, dabdamcorporacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (en adelante TIC§, habilidades para el acceso, la evaluacion y
la organizacion de la informacion en entornos digd; como también la creatividad, la

resolucion de problemas, la colaboracion y la tdmadecisiones.

Se concibe entonces una primera aproximacion eldaién entre TIC y pensamiento creativo,

para el proceso de desarrollo de ideas propiagoasd para interpretar, organizar, transformar,



integrar, resumir la informacidén, entre otros; remdendo que estas habilidades son

fundamentales por su transversalidad.

A partir de los planteamientos anteriores, se pdetedar un verdadero giro a la educacion;
puesto que desde los tiempos de Dewey se ha dishertsefiar a pensar es uno de sus objetivos;
no obstante, aln se continla recompensando a tiodiagges de acuerdo a la cantidad de
informacién que sean capaces de retener (Gowanp®griorrance, 1978); razonamiento con
el cual concuerda Sternberg y Lubart (1995) al esqr que las escuelas siguen siendo lugares

donde se favorece el pensamiento convergente lyogmaen cierta manera, el divergente.

Ante la evidente presencia de las TIC en el entesuolar se necesita que su incorporacion sea
intencionada, es decir, orientada hacia metas pgizs claras y definidas de acuerdo al
contexto en el cual estd inmersa la institucioncativa; que sea representativa para los
estudiantes; por dichas razones, debe conocersesesidades e intereses; y que sea articulada
en el curriculo y en el PEI, para que no se cotaien practicas aisladas sino que puedan ser
aplicadas y/o apoyadas por toda la comunidad eglacabdo ello, sin desconocer la realidad

regional, nacional y mundial.

Frente a este panorama, la incorporacion de lagripica asumir otras formas de propiciar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, dandole usigrgficativo a estas nuevas tecnologias
(herramientas), no para hacer lo mismo de siengmedderentes materiales didacticos, no para
continuar con la reproduccién del conocimiento d@omos estudiantes asumen el papel de
consumidores pasivos, sino para generar ambiedtesaitvos donde el estudiante pueda ejercer
control sobre su proceso, elaborar sus propios lm®ddialogar con sus pares, confrontar sus
ideas, unir esfuerzos, y de manera colaborativeculigir los conceptos y las relaciones entre
estos. Se trata entonces de desarrollar las thatbds del pensamiento superior empleando las
TIC, por tanto en este estudio se orienta la ab@nbiacia las habilidades del pensamiento
creativo dentro de uno de los campos que ofreadraglitecnologias: la escritura multimodal.

Para los propdsitos que orientan esta investiga@adrmpoliticas educativas de Colombia son un

referente importante, ya que han destacado el coemp® de las TIC con el fin de mejorar el
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proceso de formacion de los estudiantes y de log&geniembros de la comunidad educativa. La
Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) contarepl sus fines (Art. 5 numeral 13) la

promocion en la persona y en la sociedad de lactdguh para crear, investigar y adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos derdésatel pais y que le permita al educando
ingresar al sector productivo. Respecto a la eddicdrasica especificamente, plantea varios
objetivos, entre los cuales, se subrayan dos. iElepo se refiere a propiciar una formacion

general mediante el acceso, de manera criticaagiwae al conocimiento cientifico, tecnolégico,

artistico y humanistico; de tal forma que se pephrestudiante para los niveles superiores del
proceso educativo y para su vinculacién con laestaad y el trabajo. El segundo, consiste en
desarrollar las habilidades comunicativas para, leemprender, escribir, escuchar, hablar y

expresarse correctamente.

El Plan Nacional TIC Vive Digital 2010-2014, por garte, analiza la situacion del pais frente al
mundo y propone planes de mejoramiento hacia l0sirpos afios con el fin de aumentar la
productividad y la competitividad en el marco eaoigd y educativo a nivel mundial. El Plan
Decenal de Educacion 2006-2016 incluye en sus pimsoel uso de las TIC como eje
transversal para fortalecer los procesos de enszafignaprendizaje en todos los niveles
educativos e impulsar la actualizacion curriculararticulacion de los niveles escolares y las
funciones béasicas de la educacién, asi como lasiigaeion, las innovaciones y el
establecimiento de contenidos, practicas y evadnasi que propicien el aprendizaje y la
construccién social del conocimiento, de acuerdolae etapas de desarrollo, las expectativas y
las necesidades individuales y colectivas de lagdestes, propias de su contexto y del mundo
actual. Ademas convoca a fortalecer los procesdagigicos que reconozcan la transversalidad

curricular del uso de las TIC, apoyandose en lastigacion pedagogica.

Es evidente entonces la necesidad de los estaldeto® educativos de responder a las
exigencias de la actual sociedad y de alcanzanédas propuestas a nivel local y nacional. Para
el caso de la institucion educativa La Mosquitayd#ose lleva a cabo este estudio, se busca que
el proceso de integracion de las TIC en el cumigul practica educativa no solo responda a las
demandas externas sino que también vaya en cofe@it las necesidades de la comunidad

educativa y del contexto en el cual esta inmersaadderdo con Bravo (2009):
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Es necesario resaltar la importancia que tienefatdsres socioculturales en el desarrollo de
la creatividad. Los nifios y nifias que viven en amigis estimuladores (en contacto directo
con la naturaleza o integrados en un medio culapebpiado) tienen mas posibilidades de
gue todas sus capacidades se desarrollen con maéawiligad, que aquellos que se

encuentran en un medio rutinario y monétono. (. 60

Ante esto, identificar los factores ambientalesaytip de las caracteristicas del contexto es
importante para el proceso educativo; por ellosta mvestigacion se tiene en cuenta el contexto
rural, al momento de hacer referencia a las nue@mlogias y al pensamiento creativo. De
acuerdo con Garcia-Valcarcel y Tejedor (2010) $= deconocer “la importancia del uso de las
TIC en el ambito rural como medio de equidad efodmacion que reciben los estudiantes” (p.
138) y para “tratar de evitar la brecha digital lde zonas rurales con respecto a enclaves

urbanos” (Colom Gorgues, 2004, p. 102).

La utilizacion y puesta en préactica de las TICanZonas rurales constituyen una puerta abierta
al progreso y al desarrollo sostenible de estodegtws, dado que el adecuado uso y la
aplicacion de dichas tecnologias favorece la cohesicial y el equilibrio territorial, la sociedad
del bienestar, la igualdad de oportunidades y shmello sostenible (Colom Gorgues, 2004). El
uso pertinente y 6ptimo que se le den a las Tl@ skgue verdaderamente contribuya con el
principio democréatico de igualdad de oportunidaddscativas para todos los nifios (as) y
jovenes y la poblacién rural. Para lo cual se rgufla participacion activa y creativa de todos
los sujetos involucrados y la paulatina y crecieselicitacion de sus necesidades como el
medio apto para desarrollar propuestas educatada ez mas adecuadas a las necesidades,

caracteristicas y medios disponibles” (Mendoza42@0177).

En la Institucion Educativa La Mosquita, ubicadazena rural del municipio de Rionegro, es

menester que los estudiantes vivencien su procesendefianza y aprendizaje desde el uso
constante y apropiacion de las TIC asociado addymcion de nuevas y diversas ideas para
generar alternativas de solucion o de mejoramiante la variedad de situaciones del entorno en
el cual se desenvuelven. Mas aun en los ultimos,afolos cuales las familias del sector han

empezado a incorporar en sus hogares las nuevesmiwmtas tecnoldgicas y las reconocen

12



como necesarias para facilitar la comunicacionnga@apoyo a las consultas escolares. Este dato
se expresa con base a breves cuestionarios redizsdel afio 2013 por los estudiantes en el
area de tecnologia e informética acerca de losuptod tecnoldgicos que tienen en el hogar y el

uso que les dan.

Ademas, se pretende aprovechar optimamente laidotde computadores portatiles con que

cuenta la institucion educativa, y de manera sineld mejorar el desempefio escolar,

principalmente de los estudiantes del grado gujntenes estan proximos a atravesar cambios al
pasar a la basica secundaria, ya que se enfrergatmdmicas de trabajo diferentes; una razon
gue evidencia la necesidad getenciarlas habilidades del pensamiento creativo para que
afronten lo nuevo, se sientan a gusto y se diviectan las actividades, generen variedad de
respuestas o alternativas multiples ante una detada situacion, enriquezcan las posibilidades

y agreguen detalles que mejoren sus producciones.

Asimismo como se expuso en lineas anteriores dabireorporacion premeditada de las TIC;
hay que potenciar el pensamiento creativo de famencionada y planificada si se pretende
transformar la escuela como agente principal darfaacion de las nuevas generaciones (Barba
y Garcia, 2006), lo cual implica que desde lasrélifees areas del conocimiento se oriente hacia
el fortalecimiento de las habilidades del pensatuieneativo y hacerlo desde el entorno y la

escritura de textos multimodales puede facilitagl#amificacion de forma interdisciplinaria.

En la revision de la literatura sobre el pensarpieateativo se han encontrado varias
investigaciones, entre ellas: Educacion y creaigresentada por Gémez (2005). Una
experiencia de entrenamiento del pensamiento eceath alumnos de 2° ciclo de educacion
primaria, realizada por Cachinero (2007). How mugclence and technology lesson student
studying books support creative thinking? Llevadalao por Lacin y Balkan (2010) y Exploring

the relationship of creative thinking to readingdamriting ejecutada por Wang (2012); estas
publicaciones demuestran la importancia de este temel campo educativo y aportan al
presente estudio en aspectos de orden conceptull que respecta a la seleccién de las
habilidades y estrategias a considerar para paieesie tipo de pensamiento.
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Gomez (2005) plantea que los campos utilizados glafamento de la creatividad han sido el
area artistica y la resolucion de problemas en mmteas, pero la experiencia en algunos
centros educativos demuestra que es factible tmalajcreatividad desde cualquier area de
conocimiento. Por su parte, Cachinero (2007) eimgestigacion mostrd que el pensamiento
creativo de los escolares puede ser estimuladorgndiplo mediante ejercicios adecuados,
orientados a desarrollar las habilidades propiadicte pensamiento, y que tal ejercicio es mas
eficaz cuando en el curso del mismo se introdueeselde estrategias meta cognitivas. En este
estudio, la autora sostiene daeseleccion de las habilidades creativas que fusomnetidas a
intervencion se realiz6 a partir de las aportagate los principales investigadores que se han
ocupado de precisar y definir las habilidades nesgbles del pensamiento creativo, como por
ejemplo, Amabile (1983a, 1983b), Guilford (195788 Sternberg (1988) y Torrance (1962a,
1962b), para quienes hay cuatro habilidades pwahesp fluidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracion. Ella empledé como instrumento de mediddest de Pensamiento Creativo de
Torrance (1966, 1972), que es una de las pruebasomdcidas y utilizadas en el campo de la

investigacion sobre la creatividad, por su valigéabilidad.

De otro lado, Lacin y Balkan (2010) se interesgpon estudiar la cantidad de oportunidades
dadas en las clases de ciencias y tecnologia askosliantes para mejorar su pensamiento
creativo. Reconocieron que las formas mas impasaeh que los nifios pequefios utilizan sus
habilidades de pensamiento creativo son: (1) mdega en formas alternativas, (2) con
imaginaciéon, empatia, fantaseando, y asumiends @l&s que no estan acostumbrados, (3)
explorando soluciones alternativas e inusuales gioblemas, e (4) improvisando con objetos
comunes en el ambiente y usandolos para algo ne&gdines previstos. Ilgualmente apuntan
gue ser creativo es un aspecto fundamental deusateza humana (Craft, 2003; Kind and Kind,

2007) y es un proceso que puede ser desarrollatgjgrado. Una sugerencia didactica derivada
de este estudio plantea que, para dejar espaci glapensamiento creativo, las tareas
involucradas deben ser muy abiertas, con grandésdpe de solucion. Ofrecer un nivel medio

de dificultad para proporcionar retos aceptablequeenes las desarrollan y animar a los
estudiantes a tomar riesgos razonables (Cheng, 20@do en Lacin y Balkan, 2010).

Finalmente, estos autores sostienen que el aundehttaracter abierto de las actividades es el

14



mas beneficioso para una clase ya que puede dar dugna notable mejora en la fluidez, la

originalidad y la total habilidad de pensamienteativo de los estudiantes.

Wang (2012), explora si existe algun vinculo catieb de pensamiento creativo con la lectura y
la escritura. Destaca que muchos investigadores/€ylc2008; Sak, 2004; Scanlon, 2006;

Smith, Paradice, & Smith, 2000; Sturgell, 2008) paopuesto la idea de que la creatividad se
puede fomentar a través de actividades de aprgedespecialmente de la lectura y / o escritura.
A partir de datos estadisticos el autor confirmexigtencia de una relacién positiva de la lectura
y la escritura con la creatividad, sobre todo erhdailidad de elaboracion. Este aporte se
convierte en una referencia importante para anasizae pueden potenciar las habilidades del
pensamiento creativo a través de la escritura g@®semultimodales, reconociendo que la

multimodalidad también implica la lectura de iméggnsonidos, graficos y demas elementos

visuales y auditivos.

A partir de lo expuesto previamente y de los pamientos de Stone (2006) quien manifiesta
gue los ciudadanos deben aprender cOmo generao rmegwcimiento y cultivar habitos que
permitan el aprendizaje continuo, la reflexién § &cciones responsables. Por ello que se debe
ayudar a los estudiantes a construir comprensiaeedtidades que incluyan la capacidad y
disposicion de desarrollar y aplicar el conocinbeté manera creativa, flexible y apropiada en
situaciones variadas. El presente estudio se cemtrindagar.,De qué manera se pueden
potenciar las habilidades del pensamiento createrogstudiantes de grado quinto, mediante la

escritura de textos multimodales?
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Objetivos

General

Contribuir al uso pedagdgico de las TIC en la edidoabasica primaria mediante la indagacién

sobre las habilidades del pensamiento creativeegdatura de textos multimodales.

Especificos

% Indagar y analizar las habilidades del pensamieateativo (fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion) asociadas a la es@itle textos multimodale=n estudiantes de

grado quinto de basica primaria.

% Generar un mecanismo de evaluacion de las hab#i&ddel pensamiento creativo asociadas a
la escritura de textos multimodales, para estuesade grado quinto de educacion béasica

primaria

X3

*

Identificar, a través de las percepciones de |Itsdestes, criterios didacticos para disefiar
propuestas didacticas orientadas a promover lasidamles del pensamiento creativo

asociadas a la escritura de textos multimodaléa educacion basica primaria.
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Capitulo 1

Las habilidades del pensamiento creativo en la edacion

"La creatividad es un bien social, una decisiém yaio de futuro. Por ello, formar en creatividad e

apostar por un futuro de progreso, de justicidptdgancia y de convivencia"
de la Torre (2006).

Para iniciar este capitulo, se realiza una breleramon sobre los aspectos considerados para
hacer referencia al pensamiento creativo y not&oto de creatividad.

En este estudio la indagacion estéa asociada cescléura que como actividad intelectual exige
procesos cognitivos al igual que el pensamientoa Reacribir primero se tiene que pensar,
realizar un proceso cognitivo; para elaborar uma id producto creativo primero se ejecuta un
proceso de pensamiento.

Lipman (1998) sostiene que “si lo que pretendensosrgéender términos como pensamiento y
creatividad lo mas ampliamente posible, podriamugliGario de la siguiente manera: el
pensamiento es realizar conexiones y el pensamgza#divo es realizar conexiones nuevas y
diferentes” (p. 147).

De acuerdo con Johnson (2003) la creatividad qum ggoceso cognitivo que genera productos,
desempefios o paradigmas nuevos o mejorados; eglgemete el Ultimo paso de un largo
proceso de pensamiento. En esta linea de ideas (£005) asevera que “la creatividad no es un
efecto del azar, sino del pensamiento libre y comgtido” (p. 108); este autor también
menciona que etimologicamente la creatividad s&ci@ha con “parir” dar a luz nuevas ideas,
por lo cual es una actividad que tiene que pasagelgmensamiento. Ademas con base a Gonzalez
(2009) “la creatividad tradicionalmente en sus rdeifones ha sido considerada como una
capacidad y una habilidad de pensamiento que Béwer humano a generar una produccién

original y novedosa (...)".

Por otro lado, en investigaciones sobre el tema desatividad se alude a diferentes aspectos: el
proceso, el producto, la personalidad creativamedio o la situacién. Tal como lo manifiestan

Krumm, Vargas Rubilar y Gullon (2013) la creativdda@s un constructo complejo y esta
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determinado por diversas variables tales como taopelidad, la inteligencia, los estilos de
pensamiento y el ambiente; la creatividad entormmero constructo complejo es dificil de
evaluar, debido a que hay variables de tipo cogstiafectivas y contextuales que inciden en el
desarrollo la misma (Huidobro, 2002; Sternberg pdmty 1997, citados en Krumm et al., 2013).
Por tal motivo se tomé la decisién de hacer refdgeeal pensamiento creativo al cual desde el
afio 1950 hasta el momento los autores en este danagmnan unas habilidades, entre ellas las

gue se asumieron en este estudio: fluidez, fleddddl, elaboracion y originalidad.

Antes de hacer referencia al pensamiento creativmodal, se hace un esbozo sobre el tema del
pensamiento, dado que es la caracteristica queartaaprincipal diferencia entre el ser humano
y las demas especies, y el cual es bastante cang#bjdo a la cantidad y variedad de acciones
gue permite llevar a cabo, entre ellas: recordasplver problemas, registrar estimulos,
comprender. De acuerdo con Ricarte (1998) pensamesactividad intelectual y sicolégica que
nos relaciona con la realidad a través del conegitaisensible”. (p. 21). También hay muchas
otras acepciones con las cuales diferentes inaetigs han definido el pensamiento. Para
Mayer (1983), por ejemplo, pensar es un procesdahpor medio del cual el individuo le da
sentido a sus experiencias, asimismo afirma quenesntrar o elaborar significados que se

asume que existen.

Con el paso de los afios, se ha ido dando mayaédnte este tema y paulatinamente se ha
centrado la atencion en el desarrollo de las li#ilbs de pensamiento y mas aun en la
actualidad donde la sociedad se caracteriza pdoioaraonstantes en los distintos campos en los
gue se desarrolla; entre ellos, se encuentra laaedfin, que como asunto relevante para el
progreso de las naciones, requiere estar renovamqmmanentemente en las formas de orientar
la ensefianza y el aprendizaje, las estrategiasugjlilzacion de los recursos y evaluandose para
propender por el mejoramiento de las debilidadekfgrtalecimiento en los aspectos positivos;

por tanto, estimular las habilidades del pensamiest fundamental, dado que no se trata de
tener estudiantes y por ende ciudadanos recep®ines también productores de nuevos

conocimientos y de nuevas realidades, artificefosleeambios para generar mejor calidad de
vida.
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Al respecto, Ricarte (1998) postula que en la @&ty mental se alternan dos tipos de
pensamiento: el reproductivo y el productivo o tivea el primero consiste en la repeticion de
actos mentales ya ejercitados que conducen a obtammabinaciones y conclusiones ya
aprendidas, mientras que, el segundo “es capazbtiey conclusiones nuevas -utilizando
razonamientos reproductivos- pero amplidndolagrdibdolas mediante asociaciones de ideas
capaces de producir nuevas combinaciones que piopan no solo nuevas ideas, sino que

también provocan la aparicion de nuevos métodgedsamiento”. (p. 23)

De esta manera, se da paso para hacer un acerttaali@ensamiento creativo que también ha
sido denominado con otras palabras, ya que algdedss autores que se han dedicado a su
estudio han empleado sus propias expresioneséngfrse entonces al pensamiento divergente o
al pensamiento lateral, este ultimo acuiiado pordedde Bono. Guilford, hacia el afio 1950, se
interesa en sus investigaciones por el pensamigwogente el cual se define como expansivo,
libre, informal, que elabora criterios de origidald, inventiva y flexibilidad, que conduce a la
generacion de una variedad de ideas o de solucianpartir de una informacién dada.
Diferenciandose asi del pensamiento convergentesjaguroso, formal, orientado a la solucion

convencional de un problema o en el cual solo @xist respuesta correcta.

Por su parte, Pérez (2004) expone que el pensam@gahativo es una estrategia cognitiva
constituida por modos significativos de acercarsibgeto, es un “proceso que tiene como efecto
la ocurrencia de una configuracién cognitiva tantwedosa como valiosa, en el sentido de
utilidad contextual” (p. 129). Ademas, este autarapel desarrollo del pensamiento creativo
utiliza y propone programas de intervencion quesisten en el disefio, la organizacion y la

aplicacion de un conjunto articulado de actividades

La investigacidon cientifica sobre este tema haigoatlo y se mantiene vigente para el siglo
XXI al reconocer su importancia en la dinamica desbciedad, como lo confirma Celorrio
(2003) quien plantea que en la actualidad aprem@ensar se convierte en una necesidad, y mas
aun que se aprenda a pensar de forma convergemie divergente. Por tanto, cada vez se

indaga mas sobre los diferentes tipos de pensam@m poseen los seres humanos como el
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critico, el logico, el espacial, el creativo, e¥.se reconoce su importancia tanto a nivel

cientifico como educativo.

Para efectos del presente estudio, se hara éefagispensamiento creativo, al cual se le otorga
atencion, con mayor frecuencia, como factor impaetgpara el progreso de un pais y para
afrontar los retos de la sociedad actual, globaddizg en constante cambio. Este tipo de

pensamiento, segun Blazquez (2009):

(...) con un buen enfoque pedagdégico, debe ser uoegppocognitivo que se exprese,
manifieste 0 materialice a través del descubrimiestlucion y/o formulacién apropiada de
problemas, la elaboracién de productos y objetmgnales, la generacion de ideas valiosas,
respuestas auténticas, acciones y hechos releyamesntrando nuevas combinaciones,
relaciones novedosas y estrategias Utiles pa@nédxto en que fueron creadas, partiendo de
informaciones ya conocidas y facilitando el candaofunciéon del beneficio, el crecimiento

y el desarrollo humano. (p. 7)

Ahora bien, al estudiar el pensamiento creativgaananifestacion es diversa en innumerables
campos Yy en las actuaciones de la vida cotidianansuentra que diferentes autores a lo largo
del tiempo, le han otorgado diferentes factores abilidades, como se puede observar

brevemente en la tabla 1.

Tabla 1. Basado en Granados Garcia-Tenorio (20&3pyivias (2004).

Guilford en 195 Lowenfed y Beittel (195¢ || Torrance (178)

Sensibilidad a los problem Sensibilidad a los problem  La curiosida

Facilidad para producir ide: Fluidez La flexibilidac

Flexibilidad de adaptaci Flexibilidad La sensibilidad ante Ic

problemas

Originalidad en las ide. Habilidad para I La redefiniciél
redefinicion.

Capacidad de sinte. Capacidad de abstracci La confianza en si misr

Capacidad de andlis Capacidad de sintetiz La originalidat

Capacidad de evaluacion de | Consistencia de organizaci La capacidad de perfecc
resultados

Alto nivel de complejidad e Originalidad

cuanto a las estructuras

conceptuales
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Se observa entonces que los principales investigadde este tema, como Guilford (1950),
Torrance (1966, 1974) y Sternberg (1988) y coiec@h en sefalar cuatro habilidades

responsables del pensamiento creativo: fluidexibidad, originalidad y elaboracion.

Adicional a lo anterior, también se encuentra gqaeog autores, entre ellos Guilford han

propuesto una clasificacion para la fluidez y éxitbilidad, la cual se muestra en el gréfico 1.

Gréfico 1. Habilidades del pensamiento creativabBtacion propia.

Fluidez ideacione

:} Bluidez Fluidez de asociacic¢

Fluidez de expresid
Flexibilidad espontane.

:‘> Flexibilidad |

| Flexibilidad de adaptacic¢

: Elaboracior

:> Originalidad

[ Habilidades (Factores) del pensamiento creatiﬂ?

A partir de las cuatro habilidades que se resatagrl grafico anterior, se han disefiado pruebas
para medir la capacidad creativa. Torrance (1966i),ejemplo, quien se dedicé a investigar
principalmente en el campo educativo y siguienddinaa de Guilford plantea el test de
pensamiento creativoTést of Creative Thinking - TT{Ta través del cual se obtienen

puntuaciones cuantitativas y cualitativas. Estehtasido uno de los mas empleados y adaptados
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por diferentes autores para evaluar la creatividadrance (1966, 1974) disefia la prueba con
dos componentes: verbal y figurativo, y se basl®siguientes criterios (expresados de manera
resumida) para medir las cuatro habilidades: laldlzy por el nUmero de respuestas que da la
persona, es decir, la cantidad de palabras o das;ida flexibilidad, por la variedad de

respuestas; la originalidad, por las respuestasdu®as y no convencionales; y la elaboracién

por la cantidad de detalles que embellecen y mejararoduccion creativa.

Aunque el Test de Torrance sigue utilizandose eactaalidad, también se han disefiado y
validado otras pruebas, que mantienen relaciérestas cuatro habilidades. Se destaca entonces
la Prueba de Imaginacion Creativa (PIC), que secanén la fluidez de ideas, la flexibilidad del
pensamiento, la originalidad de las produccioneslédboracion de las respuestas y el uso de
detalles creativos (color, sombras, expansividathciones, movimiento, nuevas perspectivas,
etc.). Esta prueba permite evaluar la creatividadativa o verbal asi como la figurativa o
gréfica. Esta compuesta por cuatro (4) “juegogio(tile tareas), tres (3) tareas para evaluar la
creatividad verbal (narrativa) y una (1) tarea paraluar la creatividad gréfica. El tiempo de la
aplicacion total oscila entre 45 y 60 minutos. Adsrtiene tres versiones: para nifios (PIC-N),

para adolescentes (PIC-J) y para adultos (PIC-Ap(@ Ancillo, Mosteiro y Barraca, 2004).

Para efectos de la presente investigacion, se tdagsrcuatro habilidades del pensamiento
creativo: fluidez, flexibilidad, originalidad y ddaracion; porque se han estudiado ampliamente,
porque son susceptibles de ser transversales delbédaplicabilidad que tienen en las diferentes
areas del conocimiento que estipula la ley gereraducacion colombiana y por el contexto en
el cual se lleva a cabo el estudio. Ademas, posguabordan desde el proceso de escritura con

caracteristicas multimodales como se explicar@agtiheas posteriores.

Para comprender estas cuatro habilidades se empkeaxplicacion que sintetiza Esquivias

(2009) y que se muestra a continuacion en la @abla

Tabla 2. Determinantes del pensamiento creativte(ims de evaluacion) en Esquivias M. (2009)

Fluidez Hace alusion al Capacidad para recuper Cantidad de ideas Pobreza de
aspecto cuantitativo la informacién del 0 respuestas (cad aportaciones
del pensamiento torrente memoristico, idea o producto  pocas respuestas o
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Flexibilidad

Originalidad

Elaboracion

creativo se refiere al
numero de ideas o
respuestas expresad
o productos.

Hace referencia al
aspecto cualitativo
del pensamiento
creativo y alude a
transformar y
reclasificar la
informacion.

Hace referencia a la
minima frecuencia de
una respuesta
diferente en una
poblacion
determinada

Se asocia con lo
infrecuente e inusual
inclusive anormal
(fuera de la norma)
€n un contexto
determinado.

Hace alusién al gradc
de desarrollo que
involucran las ideas
producidas, de

reorganizando la
informacion aprendida
para establecer
relaciones entre todo ells
y generar ideas diversas
produciendo una gran
cantidad de palabras,
ideas, asociaciones,
frases, productos o
expresiones.

Capacidad para
desplazarse de una idea
otra, de un contexto a
otro, cambiar de
enfoques, variedad de le
“categorias” utilizadas y
hacer referencia
reclasificaciones.
Implica un alto grado de
trasformacion en las
realizaciones creativas y
por ello diferentes
categorias a las que
corresponden las
respuestas.

Capacidad de generar
soluciones Unicas y
novedosas. Una
respuesta original es uni
respuesta diferente
dentro de una muestra
dada. Decir lo que nadie
dijo, hacer lo nadie hizo.
Consiste en la
disposicion de ver las
cosas de manera
diferente, novedosa y
Unica. Son
estadisticamente poco
frecuentes y provocan
sorpresa. La calidad es
una norma importante
para valorar la
originalidad.

Capacidad de
manifestarse a detalle y
desarrollar ideas
complejas y profundas.

propuesto) una sola respuesta
generadas ante

una situacién

determinada

Se es creativo en

relacion a la

cantidad de

productos o ideas

aportados.

Categorias de Dureza, rigor o
respuesta, entumecimiento
variedad de ideas mental donde no
0 maneras que hay diversidad de
plantea para llega ideas o categorias.
a la meta cada

categoria distinta

Se es creativo en

relacion a las

diferentes

categorias

expresadas.

Grado de novedac Ideas usuales,

(0] comunes,
convencionalidad manifestaciones
de laideas o rutinarias o
respuestas reiterativas.
emitidas.

Originalidad en
funcién de la
rareza de la
respuesta.

Se es original
cuanto mas
alejado esta del
comun de las
respuestas en un

contexto.

NUmero de Simpleza o falta
detalles incluidos, de detalle y de
riqgueza o complejidad
complejidad Productos o ideas
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redefinirlas, Una respuesta elaborad: expresada sobrias.

modificarlas y es una buena respuesta Se es creativo en
enriquecerlas en la que se hatenido relacién a los

El nimero de cuidado y sobre la cual detalles o riqueza
transformaciones o se trabaja una vez de elementos que
desviaciones generada. expresan las
diferentes al estimulc Es la capacidad de producciones o
original del producto ‘trabajar’ algo cuidadosa ideas aportadas.
elaborado es lo y minuciosamente.

relevante.

Las habilidades del pensamiento creativo, comoustesta en varias investigaciones (Lépez,
Prieto y Avilés, 1998; Johnson, 2003; Gomez, 20&mo, 1998, 2007, Lépez, 2008) pueden
ser estimuladas mediante las estrategias adecupd@den ensefarse y fomentarse desde la

escuela, desde el ambiente familiar y social eua&l se ejecutan las acciones.

Frente a este planteamiento, Rendon (2009) sostigméara favorecer el pensamiento creativo
en el &mbito educativo se debe considerar “crearmnazon de representaciones que conllevan a
la construccion de mundos simbdlicos, ricos y prdas en significados, alcances y que,
ademas, permitan avanzar en la permanente coristmud® ser humano” (p. 123). Por su parte,
Betancourt y Gonzalez (2010) aluden que para &lémimiento de este tipo de pensamiento se
requiere del redimensionamiento de la educaciomsgenfoque ademas del qué aprender, en un
como aprender y como crear; en ofrecer los amldgntescenarios propicios para el saber y la
creacion, donde se pueda posicionar al estudiam® @rotagonista de la construccion de su

conocimiento. En este mismo sentido Vizcaya (2@5@yera que:

Es necesario estimular el pensamiento creativmgmestudiantes para la busqueda de la
verdad o el conocimiento, a través de procesosdeutirimiento y de investigaciéon. De
este modo, el estudiante como ciudadano se carétn un participante activo y en una
persona critica que intenta buscar las solucioresticas y pertinentes a los problemas

gue se plantean en su entorno. (p. 95).
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En este orden de ideas, fortalecer el pensamieptiivo se plantea como una necesidad del
siglo XXI, reiterando que se constituye hoy diauartema esencial en la educacion para que los
estudiantes adquieran la capacidad para enfrentagran variedad de situaciones que exigen
generar alternativas de solucion, comunicar nuekess, tener apertura, responder a diversas
perspectivas, ademas requiere del manejo efectia thformacion, el trabajo colaborativo, la
toma de decisiones, la interaccion y la producdértonocimientos, el cuidado del ambiente y

el aprovechamiento de los recursos, etc.

El pensamiento creativo en el mundo digital.

“Mas que proveer a los estudiantes de herramigrgaffware educativo se necesita darles un papel
creativo; las tareas no consisten simplementeaati@nar ante materiales preparados, sino en chesr

nuevos”

Hodges y Sasnett (1993)

Aunque se han desarrollado investigaciones sobpersonalidad, el proceso, el pensamiento
creativo y la creatividad, aun falta profundizarsnsébre ellos en relacion con el uso de las TIC,
debido a que ellas posibilitan nuevos campos deaeidin, desvanecen las fronteras de espacio y
tiempo, y a la vez, demandan el desarrollo de ctanp@&s especificas y la movilizacién de

procesos de ensefianza y aprendizaje diferentes eoftvencionales, debido a los niveles de

interaccion que proporciona el mundo digital ynmediatez en la informacion.

Al considerar estas caracteristicas acerca del@@y Teconocer que el pensamiento creativo es
aplicable a toda situacion, no Unicamente a un éspacifica del conocimiento, se crean, como
lo plantean Manso, Pérez, Libedinsky, Light y GarZ8011) “nuevas oportunidades para las
comunidades escolares a través del uso creativta decnologia” (p. 86). En efecto, esta
investigacion se centra en indagar por las halidadel pensamiento creativo asociadas a la
escritura multimodal; la fluidez, la flexibilidaty elaboracion y la originalidad son estudiadas en
el proceso de produccion de textos con caractassinultimodales, a partir de actividades de
escritura representativas acordes a los interesdesdestudiantes, a su edad y a su contexto;
estos Ultimos son aspectos basicos que se mamgjEna nivel practico como tedrico desde el
aprendizaje, la didactica y la inclusion de las.TIC
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De acuerdo con Rendon (2003) se debe propiciaratmasfera de libertad psicologica y de
profundo humanismo, mediante una variedad de smoes, las cuales pueden incluir el
acercamiento a los problemas cotidianos de unanmameovadora, desde nuevas perspectivas.
En esta linea de ideas, Marchesi y Diaz (2009)tapague un aspecto importante del proceso de
incorporacion de las TIC en la educacion, es ldad cultural de los estudiantes, respetar su
diversidad y, aun mas, promover su identidad callfya que se trata del reto de educar a las
personas para la vida, desde la realidad que tesarg al mismo tiempo orientarlas para que
adquieran valores de responsabilidad y compromiso et entorno (Cuadrado y Fernandez,
2009).

La relaciéon con el mundo digital permite a los d&tnotes realizar procesos de creacion de
contenidos de manera interactiva, dindmica y co&h@; tener acceso a diferentes recursos
tecnologicos; poder decidir como representar seasiga que puede recurrir ademas del cédigo
alfabético, a la imagen fija y en movimiento, asosidos, al video, a los gréaficos; poder estar en
permanente comunicacién con sus pares y contadacomediacion del docente. Se requiere

entonces fortalecer las competencias en el usasdélC, es decir, se necesita de un proceso de
alfabetizacion digital que implica, no sélo obterkacceso a comunicaciones, la capacidad de
analizar, cuestionar y reflexionar de un modo avita informacion que se recibe a través de los
medios; sino también saberlos escribir, ademasetéok; implica la produccion creativa en los

nuevos medios (Buckingham, 2008).

Ademas, se necesita comprender y valorar que laige@za de las tecnologias digitales reside
en concebirlas mas que como tecnologias de lanwafton, tecnologias para el disefio y la
creacion, al respecto Manso et al. (2011) hacezraefia a “un uso efectivo de las TIC que
habilite el pensar mientras se escribe, que aphevées posibilidades de edicion, de crear
diferentes versiones, de corregir y afadir inforidraen distintos momentos (...)” (p. 75); lo
cual puede convertir a los estudiantes en mejogasgulores; motivarlos a generar sus propias
ideas, para compartirlas con otros en el medidaljgpuede conducirlos a agregar detalles a sus
producciones para enriquecerlas a medida que adquieuevos aprendizajes y nuevas

experiencias.
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Las habilidades del pensamiento creativo se reflefalas diversas acciones que ejecuta y/o en
los productos que elabora una persona; por targndocuse vinculan a la escritura multimodal
digital, se pueden aprovechar las opciones qualdraste tipo de escritura, ya que facilita el
disefio y el redisefio, en cualquier momento y lygemnite el intercambio de ideas con otros sin
importar su ubicacion geogréfica ni el tiempoaAvez, hace una tarea mas compleja en tanto no
solo implica el saber procedimental sobre la hegata o dispositivo tecnolégico sino que
exige crear contenidos de calidad dado que la addiees amplia y heterogénea, debido a la
competitividad y el alto flujo de informacion quiectla en la sociedad, lo cual demanda escribir
con fluidez pero con precision en las ideas, safmtificar o enriquecer los textos producidos,
ser flexibles ante las opiniones y sugerencia®sieémas.

Al indagar por la relacion entre el pensamient@tive y el proceso educativo mediado por las
TIC, se plantea también la convergencia con alggmogipios constructivistas, entre ellos: la
conexion de los conocimientos previos de los eatids con las nuevas situaciones de
aprendizaje y la autorregulacion del mismo, dondecada actividad se ofrezcan diferentes
modos y caminos para resolverla. Varios estudibsesias habilidades del pensamiento creativo
han manifestado que para crear nuevas o variadas,idnodificarlas o enriquecerlas, siempre se
hace sobre una experiencia o conocimiento previegkilibrio entre los aspectos cognitivos y
emocionales del aprendizaje; el aprendizaje codbor y las actividades basadas en la
resolucion de problemas, en las cuales el estwlised capaz de aplicar sus conocimientos a
casos reales, concretos y, en la medida de lo Ippgibdximos a su contexto sociocultural
(Cuadrado y Fernandez, 2009).

Los estudiantes del siglo XXI deben ser competeatedas alfabetizaciones que los nuevos
contextos sociales, mediaticos y virtuales estdnatelando, de ahi la necesidad de integrar las
TIC, con todo lo que ello implica, en el curricyloen general, en el cuadro de competencias de
la persona alfabetizada (Guerrero y Martos, 201271). Resaltando que no debe ser un
alfabetismo para el nuevo mercado, sino que sdaneion de mejorar la calidad de vida de las

personas, formandolas autbnomas, criticas, creafiteices (Rueda, 2011).

Dichos procesos de alfabetizacion deben extendersglos los lugares y habitantes de una

nacién, y mas en la comunidad latina, que con atencias y desigualdades como lo expone
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Jara (2012) “deben buscar nuevas y creativas foheaginovar modelos y estrategias que
permitan abrir otras formas de acercar a los nijdesnes y adultos a aprender diversas maneras

para contribuir en los procesos de apropiaciércaebcimiento”. (p. 104)
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Capitulo 2
La escritura de textos multimodales

“Tenemos que explotar de una manera mas integestraumas preciosa riqueza nacional, a saber, las
capacidades intelectuales de nuestro pueblo, dadisus posibilidades de creacion”

Gowan, Demos y Torrance (1978, p. 129)

Para iniciar este capitulo, en primer lugar se s un acercamiento a la escritura como
competencia linglistica, como una forma de usdergjuaje y un proceso fundamental tanto a
nivel educativo como en los demas campos de l&dadj pero que a la vez es un acto complejo

como se podra apreciar en lineas posteriores.

Hayes (1996) plantea que escribir es “un acto caeatino que requiere de contexto social y de
un medio. Es una actividad generativa que requiggvacion, y una actitud intelectual que
exige procesos cognitivos y memoria” (p. 2).

Luego, Cassany (2000) sostiene que hace aproxineadan3.000 afios que la invencién de la
escritura ensancho las prestaciones del habla yssugvances incuestionables en el devenir
humano; por tanto este autor se refiere a lo escoimo un hecho cultural, “un artefacto

inventado por las personas para mejorar su orgadairaocial: para comunicarse a distancia,

establecer formas de control grupal o acumulasdd®res...” (1999, p. 23).

De acuerdo con Cassany (1999) la escritura es wamafestacion de la actividad lingiistica

humana, que comparte los rasgos fundamentalescoenianicacion verbal, pero reconoce que

Componer un escrito no solo requiere el uso dealdlilad de redactar, sino también la
lectura y la comprension y expresion oral. Escrésrquiza la habilidad linglistica mas
compleja, porque exige el uso instrumental delorelt destrezas durante el proceso de
composicion: leemos los borradores que vamos elabor para verificar que expresen lo
gue deseamos y dialogamos con coautores y leciotesnedios sobre el texto, para

planificarlo o revisarlo. (p. 39).
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Asimismo, este autor sostiene que la composiciéntasademas de los requerimientos
verbales y cognitivos que exige, es un “acto cdntdizado que tiene lugar en unas
circunstancias temporales y espaciales y con urieddcutores concretos, que comparten

un codigo comun” (p. 27).

Finalmente, es menester resaltar que la escrituta& forma de realizar acciones para conseguir
objetivos (Cassany, 1999) y en esta misma linededes Vygotski (2006, citado por el Ministerio
de Educacion Nacional MEN, 2011) plantea que lee@#@sza de la escritura deberia estar
organizada con el fin de que fuera necesaria dgoa al reconocer que esta se ha abordado en
términos poco practicos. “Se ha enseflado a losridfteazar letras y a formar palabras, pero no
se les ha ensefiado el lenguaje escrito. (...) t@ws se ensefia como una habilidad motriz no
como una actividad cultural compleja. (...)” (p).1Se trata entonces de emplear la escritura con
sentido, mediante la cual se produzcan diverses tije textos con una intencionalidad tanto al

interior del aula de clase, del contexto educatwemo también fuera de este.

Con lo antes mencionado, surge otra situacion guemetral en este estudio: los cambios por los
que esta pasando la escritura en el siglo XXI,ditehila incorporacion de las nuevas tecnologias,
la informacion cumple una funcién bidireccional agla vez el recurso principal en la produccién
y el principal producto para el consumo (Kress, 208 17); situacion que se resalta con el

dominio de las pantallas y a su vez genera efertda escritura.

Hasta hace algunos afios, la composicion visuahdesdritura era mas un aspecto decorativo,
aunque segun Jewitt (2005) el caracter visual dadgtos escritos siempre ha estado presente
entre tipégrafos, caligrafos y otros, pero la iedn y el reconocimiento de las cualidades
materiales y visuales de los textos es mas recamia linguistica, como también en el ambito
educativo debido a los cambios en las comunicasignen el manejo de la informacion, por la
integracion de las nuevas tecnologias a nivel glédera todos los elementos que componen la
escritura desde el tamafio y el color hasta su cbicaestan creando significado; ademas la
palabra escrita pas6 a formar parte de un conjgméoincluye la imagen, el audio, la muasica y
otras piezas fijas 0 en movimiento que aparecela @antalla; en efecto, al reconocer todos los

componentes que integran un texto se hace refarariaimutimodalidad.
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Para esta investigacion se asume el concepto démodélidad desde la perspectiva de la
semidtica social, que lo determina como un campcestadio enfocado en cdmo los seres
humanos emplean las diferentes formas de comuditacel habla, la escritura, la imagen, el
gesto, el sonido - para representar o construitidkerdel mundo (Stein, 2008). Los textos
multimodales en medio digital, seran entendidosaagquellos que poseen mas de un solo modo
(recurso social y cultural que crea significades)re ellos: las imagenes fijas o en movimiento,
el video, los gréficos, los sonidos, el codigoladtaco; donde el significado se comunica a través
de la sincronizacion de estos (Walsh, 2006 citadaagias, Obilinovic, Orrego, 2010).

Al respecto, Edwards-Groves (2012) argumenta gas Habilidades fundamentales de la
escritura no se reemplazan, pero se amplian paraudamta del cambio en las practicas de
aprendizaje que demanda la tecnologia” (p. 101)otas palabras, la escritura en el entorno
digital y con caracteristicas multimodales es uacgso mas complejo porque ademas de
implicar el manejo técnico (instrumental) de lasrémientas tecnolOgicas requiere una
elaboracion cuidadosa para articular los diferemezEsirsos semioticos y lograr comunicar
eficazmente lo que se pretende con el texto, dichoeso implica centrar la atencion en dichas

relaciones y sus interpretaciones.

En el ambito educativo, la utilizacion de los déiies modos tiene gran aplicabilidad para los
procesos de aprendizaje y para hacer mas dindraicendefianza. Esto requiere que los
estudiantes puedan dominar la tecnologia digital @ misma destreza que la analdgica
(Cassany, 2000) y que no solo se les ofrezca lamrhientas basicas para leer un texto
multimodal, sino que también se les permita prathssi asi se abre una gama de posibilidades
para llevar a cabo los procesos en el contextolasqmwrque se puede disponer de todos los
recursos para representar y asociar los conociosgnestablecer intercambios comunicativos.
Ademas el potencial de cada modalidad o recurs@siemson incomparables entre ellos ya que
cada recurso que se utiliza aporta significadosofueerecurso no podria aportar tan eficazmente

como lo ejemplifica Haquin (2011):

“(...) lo que se representa en un mapa podriamaar tdat traducirlo mediante la lengua
escrita, sin embargo, toda la informacién espadel,contigliidad, de ubicacién, de

proporciones entre elementos, etc. dificilmente g@sible de representar de manera
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igualmente eficaz por la lengua. Es el recurso nt@pasus convenciones lo que permite

representarnos la informacién con toda la cargaaisipque este recurso posibilita”. (p. 6)

Con esta aclaracion en cuanto al uso de diferembel®s en un texto, se da paso para abordar las

cualidades que permiten identificar los textos imdtales.

2.1. Caracteristicas de los textos multimodales digles.

Para este estudio se han tenido presentes lasrsigsiicaracteristicas:

- La orquestacion semiética: se refiere al tejidmtrelazamiento de modos desde el cual emerge
el significado, como lo plantea Haquin (2011) quierplica esta relacion al hacer la
comparacion con el director de orquesta que dolggenanera armonica los recursos segun su
potencialidad, para alcanzar los objetivos de cacagion y construccion de su propio

conocimiento.

- Relaciones imagen-lenguaje y andlisis de tex@asno lo expone Daly y Unsworth (2011) el
modelo de las relaciones imagen-lenguaje se délsagrotorno a las nociones de "concurrencia”
y "complementariedad”. La concurrencia es la rélaen la que un modo hace elaboraciones en
el significado del otro especificandolo o describiélo mientras que ningun nuevo elemento es
introducido por el texto escrito o la imagen. Patlb se describen algunas formas de
elaboracion, entre ellas la ejemplificacion, dofedenagen puede ser un ejemplo de lo que es el
texto o el texto puede incluir un ejemplo de lo gaemuestra mas generalmente en la imagen,
asi cuando se mencionan las palabras “comportamigestructivo de las mascotas” y se

muestra la foto de un cachorro que mastica un @aapat

La complementariedad consiste en una relacion eudaun nuevo elemento es introducido a
través del texto escrito o la imagen. Puede séorama de extension, mejora (temporal, espacial
o causalmente) o proyeccidon (locucién o idea). kteresion de significado en un recurso

semiotico (ya sea texto escrito o imagen) por puwede estar en una relacibn de aumento,

distribucion o divergencia.
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- Disefio que hace referencia a la composicionseldel texto y de la imagen o de los graficos,
incluyendo aspectos tales como el color, tamafgylés, y la forma en que estos se adaptarian a
un publico especifico. Un ejemplo de esto es cualdobservar una palabra o conjunto de
palabras con determinado tipo de fuente o colde séribuye un significado el cual segin Kress

(2003) depende de las convenciones sociales yspgat® de tiempo en que se produce.

El disefio con recursos multimodales requiere estiies disefiadores para coordinar y orquestar
los recursos semidticos en formas multimodalesgKyeVan Leeuwen, 2001), es por ello que el
disefo es parte integral de la pedagogia de ailfalo&in (Kalantzis y Cope, 2005).

En este orden de ideas, se indaga las posibiliqetaspotenciar las habilidades del pensamiento
creativo mediante la escritura multimodal, porquede permitir y facilitar que los estudiantes

asuman el papel de disefiadores, y por ende quedaprenejor de acuerdo a los postulados de la
teoria constructivista. Ademas favorece el diadlegtre los estudiantes sobre lo que se quiere
escribir y la audiencia a la cual se van a dirigir;trata de un proceso colaborativo de construir
con los deméas empleando una variedad de modos@auanicar las ideas, las percepciones, los
conceptos, etc. que reflejan el conocimiento qubaselaborado o alcanzado en el proceso de

aprendizaje.

Al respecto, Edwards-Groves (2012) encuentra en irstestigacion que la préactica
contemporanea requiere mas flexibilidad, “que kisdiantes necesitan tener mas opciones, mas
libertad y tiempo para conversar, colaborar y jugar las ideas y la tecnologia” (p. 107). Esta
autora retoma a Florida (2005) para explicar queorahla escritura abarca una
multidimensionalidad que aprovecha el disefio ydétimodalidad y tiene el potencial de liberar
la energia creativa de los estudiantes de howlimgnte, alude a Lewin (2005) para expresar
gue a través del uso de diversos recursos tecreokige estimulan y aumentan las habilidades

creativas de los estudiantes.

Las habilidades del pensamiento creativo se vesluovadas probablemente desde el momento
en que los estudiantes empiezan a crear sus prepios, para dar a conocer sus elaboraciones
mentales, usando la variedad de recursos que ctaoendo de las nuevas tecnologias; desde

gue toman decisiones sobre el tipo de fuente,dlges, el tamafio, la distribucién en la pantalla
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hasta la organizacion intencional de los diferemedos de representacion que emplean. Dicha
actividad requiere que en el estudiante haya unavacgdn interna, ademas del estimulo externo
gue ofrezca el ambiente escolar, para que el psoses desarrollado de manera consciente y

pueda ponerse en ejecucién el potencial creativo.

2.2. La imagen en el escenario educativo.

Las palabras y las imagenes se han analizado derasadiferentes, para cada una crecieron
distintas disciplinas, terminologias, metodologfasriterios: la linglistica para el lenguaje, la
historia del arte para la imagen (las fotos) y pgasdibujos de los nifios Piaget inspir6 la

psicologia evolutiva (Van Leeuwen, 1998).

En este apartado, se pretende hacer un breve idec@or el papel que ha desempeiado la
imagen a lo largo de la historia, para comprendep®tagonismo en la actualidad y méas
especificamente en el contexto escolar y en ldsgenultimodales, ya que segun Jewitt (2005)
hasta hace poco tiempo el predominio de la imagbreda palabra era solo una caracteristica de

textos disefiados para los nifios pequefios.

Desde las antiguas culturas se ha empleado la Tmg@esea para representar ideas o para
plasmar momentos y sucesos determinados. En ladgsade las cuevas o de otras estructuras
se tallaban signos y dibujos de objetos o animpda comunicar las ideas y cada cultura
construia significados a partir de dichas represéoes. De acuerdo con Kress (2003) la
imagen también ha estado en las paredes de lag@aglelonde frecuentemente es acompafiada

por el discurso explicativo del sacerdote, y erlilme®s como ilustracion.

En el siglo XVII, época de reordenamiento socionécoico, Juan Amés Comenio elabora uno
de los primeros libros ilustrados con fines didadj emplea una cantidad de imagenes cuyo fin
era impresionar a los sentidos, la memoria y erafimiento de los discipulos. En su obra “El

mundo en imagenes” (Orbis sensualium picttsjo su nombre lo indica trata de plasmar con
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cuadros y dibujos todo lo fundamental del munde ya actividades cotidianas de ese tiempo;
teniendo presente la siguiente premisa:

Debe ser regla de oro para los que ensefian questgoesente a cuantos sentidos sea
posible. Es decir, lo visible a la vista, lo sonaiooido, lo oloroso al olfato, al gusto lo
sabroso y al tacto lo tangible; y si alguna cosdigra ser percibida por diversos sentidos,
ofrézcase a todos ellos (...). Puesto que los sentida los fidelisimos proveedores de la
memoria, dicha demostracién sensual dara por aegulia perpetuidad del conocimiento;
esto es, que lo que cada cual sepa, lo sepa cetanoia. (Comenio, 1988 citado en Aguirre,
2001, p. 6).

Este planteamiento en cierta medida se ha manteoitho elemento de otras investigaciones y
teorias sobre el aprendizaje; Gardner (1993) pem@p sostiene que se puede pensar en el
conocimiento de un tema como en el de una habitagida que se puede acceder desde
diferentes puertas. Cualquier concepto importa@ie [ger ensefiado puede encontrar por lo
menos cinco formas de entrada diferentes: narrdthgeco-cuantitativa, fundacional, estética y

experiencial, donde el estudiante puede eleginti@éa que desee.

Asi, se puede apreciar que los diferentes recgesngdticos o0 modos de representacion son cada
vez mas necesarios en la practica educativa, dadoreggponden y benefician los estilos de
aprendizaje de la comunidad de estudiantes; amteidsa Mayer (2005) argumenta que las
personas aprenden mas profundamente de palabradgeries que de palabras solamente, y
agrega que el uso de estas promueve la compregsioajoran el aprendizaje humano. En
efecto, se basa en la teoria cognitiva del aprajedizexplica tres supuestos subyacentes: los dos
canales, la capacidad limitada y el procesamiedtivca(sistema de procesamiento activo). El
primero, el supuesto de los canales duales dicéogdrimanos poseen canales separados para el
procesamiento de la informacion, para represehtaraterial visualmente y para representar el
material auditivamente. El segundo, de la capadidaithda se basa en que los humanos estan
restringidos en la cantidad de informacion que puser procesada en cada canal a la vez. El
tercero, del procesamiento activo, se refiere algsidlumanos participan dinamicamente en el

procesamiento cognitivo en orden a construir ur@esentacion mental coherente de sus

35



experiencias; el proceso cognitivo activo requigoeer atencion, organizando la informacion

gue entra e integrandola con otro conocimiento.

De esta manera, Mayer (2005) llega a una teoriapgtehdizaje multimedia que busca mejorar el
disefio de los mensajes multimedia a partir delmeciniento sobre cémo funciona la mente
humana con lo cual es méas probable que se conduanaaprendizaje significativo. Ante esto

Schnotz (2002) menciona que “las combinacione&xt®d visuales y espaciales y otras formas
de presentaciones visuales pueden apoyar la coanudnc el pensamiento y el aprendizaje solo

si existe una apropiada interaccion con el sistemgaitivo del individuo” (p. 113).

Con lo expuesto hasta el momento, se puede apmpeavariadas teorias se han interesado por
el estudio de los modos de representacion y m&siisamente por la imagen. Debido a que las
TIC han provocado una revolucion social y no setmbldgica, que implica el predominio de la
pantalla sobre el libro y la hoja de papel, y enseaguencia las caracteristicas de la escritura
cambian. De acuerdo con Jewitt (2005), el cardiseial de la escritura y el papel cada vez mas
dominante de la imagen desestabilizan y descemrirganedominio de la palabra, y ahora su

significado necesita ser entendido en relacionla®mwtros modos en los cuales esta apoyada.

En este orden de ideas, Kress (2003) expresa gumealgen esta llegando cada vez con mas
insistencia en el dominio de la comunicacion catidi como un medio completo de
representacion de las ideas, la informacion y abcimiento. Y reconoce que la ubicacién de
esta en la pantalla, el tamafio, el color, la ratiggntre otros aspectos de la composicion visual)
trasmiten un significado. Por ejemplo cuando lagemaocupa el mayor espacio en la pantalla,
esto quiere decir o comunicar algo. No obstanté,léeguaje visual no es transparente ni

universalmente comprensible, es una construccitharali. (Pedrosa y Sant’/Anna, 2009, p. 45).

Se reconoce entonces que cada modo de representmiro de un texto posee diferentes
criterios para la interpretacion, que en cierta ide@stan determinados por el contexto en el
cual se produce y la audiencia a la que va diriglstos cambios en la escritura, en las
comunicaciones, en la divulgacion de la informagyopor ende en todas las dinamicas de la
sociedad se reflejan directamente en las escukgdgan a las aulas de clases; por tanto implica

transformaciones en los procesos de ensefanzegndigaje, requiere la debida alfabetizacion

36



digital, en palabras Jewitt (2005) “la alfabetizacide la escuela necesita ser ampliada para

reflejar los sistemas semioticos que los joveniigan”. (p. 330).

En el contexto escolar los estudiantes asi comddass personas que orientan el acto educativo
deben aprender a leer el color, el movimiento yniagen con el fin de dar sentido a la
informacién y reconocer todas las posibilidades @fuecen los textos multimodales, puesto que
las palabras, las imagenes y otros modos se comipiia transmitir variados significados y
animar al lector a rechazar una interpretacionaigimantener maltiples lecturas posibles de un
texto (Coles & Hall, 2001 citados en Jewitt 2005).

Es importante aprender a elaborar textos con essaacteristicas, como parte de las
competencias y habilidades para el siglo XXI quediodadanos deben poseer para el manejo de

la informacion y la adquisicion y construccion deevios conocimientos.

Los estudiantes deben tener presente que cadacoadsus respectivos efectos lleva una parte
de la carga informacional y puede ser usado paemdaespecificas, y todo ello trasmite un
significado; por ejemplo para el codigo alfabétsmemplea la fuente, negrita, cursiva, color,
disefio y mas; Para la imagen, la posicidn, la faemgue pueden superponerse otros elementos;
para el audio, la entonacién, la velocidad, el nen. Ademas, si el estudiante logra elaborar
estos tipos de texto intencionalmente articulano® modos de representacion de manera

coherente y armoniosa, estara poniendo en juedoadiigdades creativas.

En conclusién, lo anterior hace parte de los cambite se han dado en la sociedad en las tres
ultimas décadas aproximadamente, donde el poteteikds TIC implica una redistribucion del
poder para hacer y difundir significados (Kres€)30y la escuela tiene el papel mediador para

gue sean aprovechadas las diversas posibilidadgesfagce el mundo de las nuevas tecnologias.
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Capitulo 3

El uso de las TIC en las propuestas didacticas esames

“Partimos de la tecnologia como factor de cambitaesociedad, y concluimos viendo los factores

sociales como impulsores del cambio tecnolégico”

Marifio y Galvis (2013)

La integracion de las TIC en el ambito educativglioa repensar los curriculos escolares,
concebir nuevos métodos de ensefianza y aprengliafjér un campo de multiples posibilidades
en la aplicacion de dichas herramientas con fingdcticos. De acuerdo con Delors (1996) la
clave del proceso de incorporacién de las TIC adacacion no sélo esta en la dotacion de
computadores y otros dispositivos tecnologicosam#ar la conectividad y capacitar a los
profesores, sino también en determinar qué apartané deben aportar las TIC a los objetivos
basicos de la educacién, es decir, al desarrollodws los estudiantes de sus competencias para

aprender a conocer, aprender a hacer, aprendeveicy aprender a ser.

Esto lleva a considerar que el uso que se le atarguas nuevas tecnologias es el que determina
las transformaciones e innovaciones en el campaagiglo, por tanto no se trata de
instrumentalizar su uso sino incluirlas transvensaite a todas las areas del conocimiento a fin
de que movilicen otras maneras de aprender, del@cados contenidos, de descubrir y asimilar
los conceptos y ponerlos en practica mediantectar critica y comprensiva de la informacion y
la produccion creativa de textos de diferente img@ra expresarse y compartir con los demas.
Como lo sefialan muchos expertos la brecha digit&lstd desplazando del acceso a los usos, y
ahora la nueva frontera se esta definiendo paapacdad de los usuarios de realizar operaciones

complejas y aprovechar al maximo las posibilidayles ofrece la cultura digital (Dussel, 2011).

Partiendo de lo anterior y para el caso de eststigacion, al momento de disefiar una propuesta
didactica se considera primero desde qué postueateEnde la didactica y segundo se planea los

principales usos que se le otorgaran a las TIC.

Se asume la didactica desde los siguientes plargrtos:
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A. Como “una disciplina fundamental para comprerddransformacion del trabajo en el aula,
para planificar una reforma educativa y para emeral sentido de una innovacion en la
educacion” (Diaz, 2009, p. 53).

Desde esta perspectiva, las nuevas tecnologiasemuadijuirir mayor sentido en el campo
educativo, ya que al encontrarse en un formataadligermiten ademas del cédigo alfabético
diversos modos de representacion como imagenegadiacion, sonidos, videos, hipervinculos,
entre otros; que van generando otras dinamicad enl@ de clase y puede ocasionar mayor
estimulacion sensorial en los estudiantes y reggromds facilmente a los estilos de aprendizajes
individuales para que se favorezca la adecuadasidci de los nuevos conocimientos con las
estructuras mentales existentes; todo ello sirarddp lado la relacidn entre docentes,

herramientas tecnoldgicas y estudiantes.

B. Como teoria acerca de las préacticas de la ensgafsignificadas en los contextos socio-
histéricos en que se inscriben. Segun Litwin (20814)ampo de la didactica no debe limitarse a
cuestiones instrumentales sino que requiere reeomd@s dimensiones entre ellas la politica y la
pedagdgica y profundizar mas en la ensefianza.oPoundl, esta autora establece una claridad
sobre las practicas de ensefianza y hace una distirentre la buena ensefianza y la ensefianza

para la comprension.

Para que la ensefianza sea comprensiva, se requieréavorezca el desarrollo de procesos
reflexivos, el reconocimiento de analogias y calit@ones y permanentemente recurrir al nivel
de andlisis epistemoldgico. La buena ensefianzacanial recuperacion de la ética y los valores
inherentes a la condicion humana desde su condscidial. Plantea entonces que se trata de re-
encontrar para cada contenido la mejor maneemslefianza, enlazando la buena ensefianza y la

ensefianza comprensiva.

C. La didéactica no se limita a preguntar por el a@nsefiar, incluye el estudio y consideracion
de otras preguntas: ¢Qué se aprende?, (Coémo swlefre Quién aprende?, ¢Para qué se

aprende?, ¢ Bajo cuales circunstancias se apremtexto)? Chaverra (2011).

Contemplar estos interrogantes asi como los planéedos anteriores conlleva a elaborar

propuestas didacticas enriqguecedoras para el prate®nsefianza y aprendizaje, que incluyan
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una variedad de elementos para dinamizar la cacsdru de los conocimientos por parte de los
estudiantes; para esta investigacion la propueadtectita que se disefia pretende potenciar las
habilidades del pensamiento creativo medianteddatesa de textos multimodales contemplando
la realidad del contexto, las herramientas tecncédgdisponibles, el trabajo colaborativo, el
acompafiamiento del docente en las actividadestiascionalidades inherentes a cada tarea, la
socializacién, la autoevaluacion, la evaluaciénpgtu los conocimientos previos de los

estudiantes y las formas en que cada uno represgnt®nstrucciones.

Para este ultimo aspecto, se alude a Scheiter pt&€R007 citados en Gerjets et al. 2009)
quienes hablan del control de la representacidmjeleada uno elige como mostrar un contenido
especifico, determinando por ejemplo si lo prodecseun formato con sonido o con grafico,
segun las habilidades y preferencias. En efeddl'li@ entran a servir en estos procesos ya que se
pueden utilizar de manera flexible y ofrecen ali@isinte mayores opciones para representar sus
aprendizajes y lograr mejor asimilacion del tema gste abordando. Jonassen y Strobel (2006)
dicen que cuando los estudiantes se han apropiadasdideas, entonces estan dispuestos a
defender sus posiciones, y razonar mas efectivanpot lo cual sus producciones seran mas

significativas y transferibles a otras situacionesntextos.

3.1 Propuesta didactica para potenciar el pensamiémcreativo

Reconociendo el potencial pedagdégico y didacticasldIC: permiten un aprendizaje dinamico,

responde a diversas modalidades sensoriales yvasifmmas de evaluacion, permite ubicar a
los estudiantes como productores de conocimientnssolo simples receptores, orientar

procesos desde el contexto y las vivencias del mueal, entre otros (Henao, 1998); se disefia
entonces para esta investigacion una propuestatid@apara el grado quinto de la educaciéon
basica, cuya intencionalidad es potenciar las ioaoiés del pensamiento creativo mediante la
escritura de textos multimodales; a la vez que parestudiar (observar) las acciones realizadas,

recolectar informacion, sistematizarla y analizarla
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Para la elaboracion de la propuesta didacticacsmoee la importancia de la planificacion de la
ensefianza, de dar intencionalidad a dicho procasn nesponder a la realidad actual y a los
retos de la sociedad.

De acuerdo con Llena, Paris y Quinquer (2003)

“Planificar es pensar y organizar una suma de mesi@ de actividades imaginando el
conjunto de elementos y variables que se ponemegojpara que lo que se pretende se
pueda logar con éxito. Por tanto, cualquier sitiracaccion o actividad esta rodeada de un
conjunto de variables que, conocidas y trabajadasanterioridad, permiten actuaciones
més adecuadas que facilitan poder entender mejes@tado obtenido, independientemente

del éxito o fracaso conseguido”. (p. 117)
En efecto, se consideran los siguientes elemgat@sla propuesta didactica, ver grafico 2.

Gréfico 2. Elementos de la propuesta didacticanteuelaboracion propia.
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La evaluacion diagnostica (diagnéstico) es el priglemento que se considera para que la
propuesta sea pertinente, se procura establecerela@dn entre el contexto, los intereses y
necesidades de los estudiantes, la realidad estadametas institucionales y la dinamica de la
sociedad a nivel local y global; esto es fundamerdea definir situaciones didacticas que sean

representativas para los estudiantes.

Los objetivos de la propuesta se plantean en cobtiereon la finalidad de la investigacion, y
expresan lo que se espera que logren los estustialokego se concretan las situaciones
didacticas las cuales tienen presente, ademassdasfzectos mencionados anteriormente, las
asignaturas que se van a relacionar con los regpe@standares basicos de competencias que
se han determinado a nivel nacional y las activedazbrrespondientes, que son de exploracion,
conceptualizacion, produccion y confrontacion; avés de las cuales se pretende alcanzar los

objetivos previstos.

La metodologia incluye la organizacion del grupefirdr los momentos para el trabajo
individual, colectivo y por pequefios equipos; edtrtar el trabajo de acuerdo al tiempo, los
espacios y los recursos que pueden utilizarsellgaea a cabo las actividades planeadas. Para el
caso de los recursos se identifica aquellos comi@scuenta la institucion educativa, los que
deben gestionarse por parte del docente y los gqeelem ser provistos por los mismos

estudiantes, como fotografias o videos artesaf@akzados en casa por ellos mismos).

Por ultimo, el proceso de evaluacion que en esipyassta didactica es formativo, continuo y
transversal a las diferentes actividades; se boseatar al estudiante hacia la reflexion y
autoevaluacion, también hacia la valoracion enaeeg durante el proceso asi como en la

revision de los productos.

Se considera necesario que la propuesta ademée»sbbe pues si se requieren ajustes pueden
realizarse sin perder los objetivos hacia los gues$a apuntando y mas aun cuando se pretende
fortalecer las habilidades del pensamiento creapemue implica sesiones que puedan ser

ampliadas con el fin dar espacio a la libertadl&gioa, para poder alcanzar el propésito.

Se trata entonces de generar una propuesta dal&utgncionada donde el estudiante sienta la
exigencia de comportase creativamente, y sientdigjue “muchas oportunidades para aplicar su

pensamiento creativo al proceso de desarrollo @inal (Gowan et al.,, 1978, p. 101). En
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consecuencia, la propuesta diseflada para estdigagddn (Ver anexo 7) presenta situaciones
gue llevan a los estudiantes a escribir textogimodlales y que estan basadas en su contexto
para que sean tareas representativas para ellogen@le en cuenta las palabras de Lipman
(1998) “(...) las situaciones son esencialmente @ddies e individualizadas. Una situacion es
divertida en su forma idiosincrasica de serlo, sgguramente no sera idéntica a otras formas de
diversion” (p. 283), de acuerdo con este planteatmies el contexto el que va a definir las

relaciones y significados que se manifiesten etexio.

Las situaciones que se plantean buscan motivasr estodiantes para que escriban y se expresen
creativamente tanto en sus ideas como en el digéd® modos de representacion que utilicen,
aqui las actividades introductorias y/o de exglidracontribuyen a activar los saberes previos y
los recuerdos de experiencias vividas de los esttel y los incita a realizar sus propias

producciones.

De acuerdo con Gowan et al. (1978) “Los nifios noegue alguien los anime a poner por
escrito sus ideas (...) lo mejor que pueden tenea pacerlo es que exista un motivo para
escribir” (p. 230); es asi como las situacionesegmias en la propuesta didactica se convierten
en un pretexto para que los niflos (as) realicenpsoducciones; recordando varios factores,
entre ellos: que se sientan libres al momento geesarse, lo cual incluye que los periodos de
tiempo para las diferentes actividades sean ampéiocs dejar espacio a potenciar las habilidades
del pensamiento creativo; que se les ofrezca ungneia en las actividades, esto es, que vayan
aumentando paulatinamente su nivel de complejidgad gue puedan transferir dinamicamente
aprendizajes anteriores a las nuevas situacionesiodo postulan Llena et al. (2003) el
aprendizaje que se va construyendo es fruto deidovg sucediendo dia a dia en la propuesta
didactica (en la dindmica de las clases) donde@g#upen las interacciones, y depende en gran
parte de los elementos y las caracteristicas qdarsen este ambiente y de cdmo estos facilitan

o dificultan la construccion de aprendizaje de cagato.

Después de que los estudiantes construyan suss texbitimodales, es necesario que los
compartan con los deméas comparfieros (as) de clasegg conforman el auditorio mas cercano,

segun Gowan et al. (1978) “Estos trabajos escsibospara ser leidos, escuchados o utilizados en
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algo, pero no para ser corregidos o calificados ara ser disfrutados” (p. 230). Ante esta
aseveracion y en la légica de esta investigaciGasaene una posicion diferente con respecto a
no corregir las producciones de los nifios; se ttatabrar con cuidado y orientar hacia la puesta
en comun en el aula de clase para reflexionar grdres sobre los aspectos positivos y los
aspectos que pueden mejorarse en la producciéradbe uno; no se trata de una correccion
arbitraria impuesta por el profesor sino de pr@pidos espacios para hacer un proceso de
valoracion y confrontacion entre los estudiantese gonlleve a la autoevaluacion y reflexion

sobre lo que cada uno hace y lo que hacen los ddfndssta linea de ideas, Wang (2011)
manifiesta que la discusion entre pares proporcitiversas perspectivas que ayudan a inspirar

la creatividad de los estudiantes y modificar saatiion en el disefio de sus presentaciones.

Es entonces un proceso de autocorreccion conscoprese realiza inicialmente con la

participacion activa de todos los estudiantes ynktdiacion del profesor y que es necesario
porque los textos que se van a compartir con adidierya sea de manera presencial o virtual,
merecen ser revisados. De acuerdo con Gowan (@9a8) cuando los estudiantes se dan cuenta
gue “los demas valoran y no menos precian sus potahes, cobran animos y estan deseando
seqguir en la elaboracion de sus ideas, mejorandai@ando palabras nuevas, haciendo que de

una cosa se pueda pasar a otra” (p. 230).

Los procesos mencionados anteriormente permitedoguestudiantes se motiven a escribir sus
propias ideas, fortalezcan sus habilidades creatalaestar ejercitandolas y logren mayor
autonomia y al profesor le facilita a través deldaervacion descubrir que actividades son las

mejores y bajo qué condiciones.
3.2 El aprendizaje colaborativo en las propuestasdicticas

Para la propuesta didactica que se plantea enirestatigacion se considera el aprendizaje
colaborativo como un principio didactico que beciafiel desarrollo de las actividades al facilitar
el intercambio de ideas entre pares y la constbacce conocimiento en grupo, ademas
contribuye a mejorar las relaciones interpersonglés disposicidn para compartir, aprender y
convivir con los demas. Sin embargo, para Cabefi®32en Gros, 2008) “el aprendizaje

colaborativo es una metodologia de ensefianza basatia creencia de que el aprendizaje se
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incrementa cuando los estudiantes desarrollanedestrcooperativas para aprender y solucionar
los problemas y acciones educativas en la cualgsrsénmersos” (p. 91); y para Pefia, Pérez y
Rondon (2010) este tipo de aprendizaje mas quetéeraca es considerado una filosofia de

interaccion.

Pero mas que identificar las maneras como se asbaprendizaje colaborativo o de buscar las

diferencias y semejanzas que algunos autores estabéntre este y el aprendizaje cooperativo,
el interés en esta seccion es explicar las bondaelds colaboracion dentro de una propuesta
didactica, donde el estudiante como actor o s@etivo en su proceso de aprendizaje no se ve
como una persona aislada sino en interaccion comdmas (Gros, 2008). Por tanto, se debe
promover la colaboracion en el ambiente educatara pesarrollar las capacidades de escuchar
y comunicarse con los otros y aprender a resolk@l@mas de cierta complejidad a partir de

multiples puntos de vista Galvis (2013).

Desde el inicio del siglo XXI la dimensién colabira del conocimiento ha tomado cada vez
mas fuerza no solo a nivel presencial o real sambtén en el mundo digital, debido a las
posibilidades de comunicacion que ofrecen las rug@nologias; como lo expresa Gros (2008)
el aprendizaje colaborativo no requiere la tecrialggara desarrollarse pero esta puede aportar
como artefacto mediador porque gran parte de leedad del conocimiento se basa en los
procesos generados a través de la interaccién lastpersonas y las informaciones mediante las
TIC.

Se reconoce entonces que en el entorno escolas yaamicuando en este se integran las TIC el
aprendizaje colaborativo es el medio para fomegitérabajo en grupo, fortalecer la identidad y

reforzar o establecer relaciones de comunicacidzdrdales (Osorio y Sanchez, 2000 en Galvis,
2013).

De acuerdo con Galvis (2013)

“En el aprendizaje colaborativo, como en la vidac@nocimiento se da a partir de la
relacion frontal con el otro y su medio social.eEgtoceso esta ligado estrechamente a la

confrontacién o puesta en escena de la experiggcigida y, por tanto, a lo que Piaget
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denomina la ‘transmision social del saber'. Dicten$misién se constituye, pues, en una

herramienta estratégica para fortalecer procesesdaalizacién”. (p .57)

Con respecto a la forma de trabajo que se geneshamendizaje colaborativo Pefia et al (2010)
explican que compromete tanto el desarrollo de ciamrientos y habilidades individuales como la

puesta en practica de una actitud positiva dedamdencia (donde el éxito de cada miembro
esta unido al resto del grupo, y viceversa Gro8820. 95) y respeto a las contribuciones, lo cual
requiere dar mayor autonomia a los estudiantes gerarar las iniciativas y responsabilidades

particulares y grupales.

Con lo antes mencionado, se trata de justificgréemocion del aprendizaje colaborativo en la
propuesta didactica: puesto que los estudianta®e tia responsabilidad de crear textos
multimodales, el pensamiento en grupo tiene untaj@ey es que unas personas estimulan a otras
(Gowan, et al., 1978), al compatrtir las ideas yeeigmcias, debatir posiciones y lanzar propuestas

para iniciar la produccion de los textos.

En este proceso, el docente tiene la tarea de gubrsal los estudiantes para que reflexionen,
lleguen a consensos y se autoevallen; para ellprag®mne el trabajo en grupos pequefios,

porque desde el punto de vista procedimental faeoeeaprendizaje colaborativo.

De este modo se facilita que cada estudiante fpertiz aporte desde sus conocimientos,
experiencias, estilos y modos de aprender y recanqae la responsabilidad y la autoridad es
compartida, en palabras de Barkley (2007) consstejue los estudiantes trabajen juntos y
compartan equitativamente la carga de trabajo maignprogresan hacia los resultados de
aprendizaje previstos.

Esta situacion colaborativa se puede comparar narontrato social entre individuos o grupos:
los participantes tienen un objetivo comun, pesontetivaciones personales difieren. Es asi que
para establecer un contrato, se debe explicitavoydar como se produciran las interacciones,
cudles van a ser los espacios Yy las responsat@Bdgute asumen los participantes (jerarquicos o
distribuidos horizontales); y se recomienda queitdsracciones se faciliten en un ambiente
estimulante, se supervisen y regulen, es decir,sguprovean los andamios necesarios para
realizar interacciones eficaces (Manso et al., R0dithas interacciones no son solo con los

pares sino también con el docente en su rol datader, pues ha intencionado el proceso y debe
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proporcionar el andamiaje respectivo, apuntandoahelcfortalecimiento de las habilidades del

pensamiento creativo, para el caso de este estudio.

3.3 El rol del docente en los procesos de ensenagzgprendizaje mediados por TIC

Los estudiantes necesitan un educador que estfisidacia justa: ni demasiado cerca para quitarles

autonomia, ni demasiado lejos para quitarles apoyo.
Velazquez (2012)

Llevar a cabo el proposito de incorporacion deTliés en el aula escolar de una manera eficiente
y efectiva requiere que tanto las autoridades éthasacomo los docentes tengan la formacion
apropiada para orientar las acciones pertinentegwukerdo a cada contexto, a la infraestructura y
dotacion en herramientas tecnoldgicas. Lo cualesagio introducir las nuevas tecnologias solo
por moda, sino de manera consciente acorde a lidagale cada lugar y propiciando nuevos
métodos y procedimientos que garanticen cambiggsgeptativos en los procesos de ensefianza

y aprendizaje.

Se requiere entonces que el docente aprenda dexpeldencia, que este en constante reflexion
de su practica pedagogica, en busqueda de nuevaasfae actuar; para generar estrategias mas
flexibles y dindmicas que respondan a las necestdadntereses de la poblacion que atienden.
Quiceno (2010) indica que se necesita un educag®mg sea un cualquiera, sino que tenga
formacion pedagogica y didactica, que pueda cre@rsidad de estrategias, que sepa trabajar
colaborativamente, que en realidad tenga en cuestatereses y problematicas del entorno

donde se desempeiia. A la vez, Lin (2012) sugieralagente que pueda “proveer a los

estudiantes oportunidades para escoger, exploraesarrollar sus habilidades para auto

gestionar” (p. 39) y Diaz, Flores y Martinez (200&@cen referencia a un docente que en las
acciones cotidianas en el aula sepa orientar mektr al estudiante para desarrollar habilidades

de observacion, formular preguntas y explicaciale® que ocurre en su entorno.

El profesor debe también aprender a navegar en esliomalgido y fluido de los

acontecimientos vitales que ocurren en el aula Htiiplica interpretar significados, crear
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procesos, prever orientaciones, establecer coneia@xpresar con apertura y juzgar con
tolerancia y flexibilidad. (Pérez, 2008, p. 133)

Lo anterior va aunado con la motivacion del docente la capacitacion permanente y el
desarrollo de competencias para disefiar y ejepat@esos formativos innovadores cimentados
en las potencialidades de las TIC; al respecto €@igf2002) plantea la interrelaciéon de tres
dimensiones para el docente: “El Saber (Dimensiognitiva-reflexiva), el saber hacer
(dimensién activa-creativa) y el saber ser (dim@ngifectiva y comunicativa) (...) las cuales
adquieren un nuevo matiz al ser abordadas desgerépectiva de la educacion en entornos
tecnolégicos” (p. 7). En pocas palabras, se aluda emportancia de la formacion de los
docentes, a su actitud y competencias en TIC pagearl las metas planteadas con estas
tecnologias en el campo educativo tanto en losepascde ensefianza y aprendizaje como en los

de investigacion e innovacion.

Es un llamado a los docentes a que estén en cantiransformacion pero conservando su
vocacion y sus principios para orientar a los e@atids desde lo cognitivo, lo procedimental y lo

actitudinal contribuyendo a la formacion integral procesos de aprendizaje significativo. Es un
llamado a que los docentes actien como mediadargsig/ tienen la oportunidad de educar de
otras maneras, de “(...) identificar la poblaciorgiselos problemas actuales, con el fin de poder
entenderla y conducirla” (Quiceno, 2010, p. 81n 8mbargo, Freire (1993) argumenta que
“cualquiera que sea la calidad de la practica dtacaautoritaria 0 democratica, es siempre
directiva” (p. 75), el profesor no es un facilitado mediador de aprendizajes; puesto que no
existe una educacion no-directiva, en efecto, efegor es directivo del y en el proceso

educativo.

Ante estas posiciones, se puede plantear que acobaan sentido en la educacion del siglo
XXI, pues , el docente en el proceso de ensefiaapaendizaje, en su practica pedagdgica es un
acompafante pero también es el que dirige, es,dmairque promueva continuamente la
negociacion y otorgue importancia a los interesasgesidades de los estudiantes, sus estilos y
ritmos de aprendizaje, de un modo oculto dirigpreteso; reorienta de manera persuasiva si el
algin momento se estan alejando de las metas,egharsfijado con anterioridad de manera

democratica y concertada.
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En este orden de ideas, el docente también retibaliicativo de disefiador, en esta época
regida por las nuevas tecnologias su papel escdéstal inicio del proceso, ya que tiene la
responsabilidad de elaborar un disefio apropiaddoslerecursos que van a utilizar y las
actividades y tareas que van a desarrollar losdiesties para que posteriormente sean ellos
qguienes asuman un rol mucho mas activo y autén&sio. implica que el docente ademas de
partir de los saberes previos de los estudiantesd gonocimiento de lo que debe ensefiar, desde

su disciplina; conozca la realidad desde lo sopdlitico y econdmico en la que se inserta.

Por otro lado, se tiene en consideracion paraiegtatigacion el comportamiento de un docente
creativo, ya que si pretende fortalecer las hedulé$ del pensamiento creativo en los estudiantes
debe incitar con situaciones o preguntas divergerde caracter abierto, que despierten la
curiosidad y que no requieran una respuesta Umcagaie conduzcan a contemplar varias y
apropiadas alternativas de solucién; facilitar Ertipipacion activa; estimular procesos de
observacion, analisis e imaginacion; propiciar ombignte de libertad y flexibilidad, fomentar la

autonomia y orientar a los estudiantes hacia laragulacion y autoevaluacion.

Todo lo anterior aunque hace alusién solo a logntes y sus responsabilidades, va ligado a las

apuestas que se realicen desde las autoridadestigdsag la sociedad en general.

Para afrontar los retos que plantea actualmentfiany aprender en las escuelas, no basta
con el compromiso de estas instituciones y de tofepionales que trabajan en ellas: se
requiere ademas del compromiso y la responsabilidadpartida de la sociedad y de la

comunidad en las que se inserta. (Coll, 2010, p. 53

Otros aspectos en los que debe fijar su atenci@oetnte dentro de esta investigacion, son:
“identificar las condiciones bajo las que el rendimo creativo se da, asi como aquellas bajo las
gue no se da”. (Gowan et al., 1978, p. 114) paespypeda orientar las situaciones de aprendizaje
con mayor precision en direccion de potenciar labilidades del pensamiento creativo. Y

promover la socializacion grupal para confrontar diferentes opiniones de los estudiantes y

enriquecer el proceso de evaluacion y autoevaloacié

En conclusion, para orientar procesos con TIC hageacias para el docente en cuanto a su

formacién y esquemas didacticos, para propiciarsel adecuado de recursos, los entornos de
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aprendizaje colaborativo, la interaccion y otorgayor control al estudiante en las diferentes
actividades; brindando la realimentaciéon y el recimiento que ayudard a cada estudiante a

reflexionar y mejorar su proceso.
3.4 Rol del estudiante

En el siglo XXI caracterizado por los cambios es iodelos economicos, los avances de la
digitalizacion a nivel mundial y la masificacion s dispositivos tecnologicos; los estudiantes
tienen un perfil distinto (Coll, 2010) operan comayar velocidad que generaciones anteriores,
denominados por Prensky (2001) como nativos destglues han crecido inmersos en la
tecnologia, la usan en su diario vivir como med® diversion y entretenimiento, de

informacion, interaccion y formacion.

En efecto, los estudiantes deben desarrollar lasidedes y competencias para desempefarse en
un mundo de constantes cambios y adaptarse ai¢gl@drde situaciones que se presentan y a los
modelos economicos dominantes (industrial, posinidliso informacional) (Rueda, 2012);
desde los sistemas educativos de cada pais sgatpba ello, proponiendo las acciones que

sean necesarias en pro de responder a las exigenaieel global, buscando formar:

Ciudadanos criticos, que envueltos en un mundooteediado y de nuevas practicas
sociales, sean capaces de actuar y producir cormmtos y construir formas de vida que
hagan frente, creativa, amorosa y solidariamenkz |@gica avasalladora del mercado y sus

valores del consumo, competitividad e individualidgrueda 2012, p. 168)

En el marco de esta investigacion a los estudiapteiendo del ambiente que los rodea y de su
edad escolar, se les reconoce un papel activo dietsen mantener el didlogo con sus pares para
comunicar nuevas y variadas ideas, tener aperntieactras perspectivas, acordar de qué manera
realizaran sus producciones escritas, al asumolale creadores de contenido y disefiadores;
asimismo deben solucionar las posibles dificultayles se les presenten, generar ideas acerca de
las distintas situaciones y actividades y colatseran los aspectos que consideren necesarios;
donde conserven el respeto mutuo, se interesenupar adecuadamente los recursos y
aplicaciones tecnolégicas y asuman mayor respditkabifrente al aprendizaje y vayan

incrementando su nivel de autonomia.
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Se trata de orientar al estudiante para que seda Wwaz mas conscientes de sus acciones,
actitudes y habilidades, reconociendo que “el alumm es un pasivo receptor de estimulos, el
conocimiento no es nunca una copia fiel de ladedli sino una elaboracién subjetiva” (Piaget
citado en Pérez, 2008, p. 121), por ello la neegstk que asuma responsabilidad en el proceso
de construccion de su propio aprendizaje, de queeaten su capacidad de decision y de
flexibilidad no solo en la escuela sino en todas dgpacios y situaciones que presenta la vida

social actual.

Por tanto, se requiere que los estudiantes asuompromiso con la tarea que van a desarrollar,
gue logren a medida que se avanza en el procespréadizaje mayor autonomia en sus
escritos, de alli la importancia de que los eshtdmtengan claro qué se debe hacer y para que,
la duracion de las sesiones y los momentos par@ligac sus producciones, ademas es
importante que tengan a disposicion las herransemégesarias y tengan acceso a los recursos
digitales que requieren para realizar la tarea @daet al., 2011, p. 69). Esto permite el uso de lo

gue se sabe de una forma creativa en las actisdigaprendizaje.

El modelo econémico de la actualidad requiere ssjeton habilidades ligadas al
procesamiento de informacién, flexibles, velocesje qse adapten y aprendan
permanentemente, que sean innovadores y empresaf®sno se necesita sujetos
disciplinados para el trabajo en las fabricas snahejo de sus grandes maquinas, sino con
capacidad de autogobierno, de aprendizaje perngnergativos y flexibles, capaces de
laborar en cualquier espacio-tiempo y con nuevasotegias de la informacion y la

comunicacion (Blondieu, 2004; Rodriguez y Sanche@4 citados en Rueda, 2012, p. 161).

En sintesis, el rol de los estudiantes deber serpmapositivo ya que pueden ser creadores y no
solo receptores, tienen la posibilidad de estamatighndose gracias a la interactividad que
mantiene tanto con los dispositivos tecnolégicaaa@aon pares o personas afines a sus gustos
aungue sean de culturas y lugares diferentes; adpm@ue es natural para ellos compartir

informacién y elaborar recursos propios o persaadbs.
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3.5 Los procesos de innovacion en el contexto esgolque integra las nuevas

tecnologias

Para hablar de innovacién en el ambito de la eddicgrimero se debe considerar el punto de
partida y el contexto dentro del cual se realiza,que son factores determinantes para su
valoracién. Asimismo se debe precisar lo qué serte por innovacion educativa, para lo cual

se consideran las perspectivas de algunos autores.

De acuerdo con Landow (2004) es “cualquier cosainplgzca a la gente a pensar de un modo
nuevo en la forma que tiene que hacer las cosag ypgede conducir a un cambio beneficioso”
(p. 154), independiente de su duracién en el tieypngel éxito que tenga. Asimismo, Zabalza y
Zabalza (2012) manifiestan que “cuando hablamdserd®/acion nos estamos refiriendo no sélo
a ‘algo distinto’ sino a ‘algo mejor’ que lo antfi (p. 19); lo que implica segun estos autores
una innovacién respetuosa con lo que se veniartgigara lo cual se debe considerar el
esfuerzo de quienes ya venian trabajando en elt@mbe se va a incursionar, revisar los
antecedentes, esto es, las otras experienciasegbhanshecho y analizar cuales han sido sus
resultados. En conclusion, no se trata de partcede sino de lo que ya se ha hecho, para irlo

mejorando (Zabalza y Zabalza, 2012).

Planteamiento que se relaciona con lo expuest®ablos, Colas y Gonzalez (2010) quienes la
entienden como “el conjunto de iniciativas que cmah a los profesionales a pensar de un
modo nuevo en la forma que tienen que hacer seastafp. 30). Se trata entonces de repensar la
forma de ensefiar y de aprender, y mas ahora casdéemarios que ofrecen las TIC que incitan a
gue “nos planteemos cosas diferentes a las quzamas en los tradicionales (...) supone
aplicar la innovacion y la creatividad para realizasas nuevas y diferentes adaptadas a las
posibilidades que nos ofrecen estos nuevos esoshdCabero, 2006, p. 19); ademas de
gestionar y establecer cambios todo ello requiacethel debido seguimiento y evaluacion, pues
no se debe desvincular el proceso de cambio deesustados, ni de las dificultades que se
presenten en las diferentes fases y las formasppraglas; debido a que “toda innovacion trae
consigo conflictos, cualquier cambio supone rongmer estructuras anteriores para crear otras

nuevas y eso nunca es algo facil” (Zabalza y Zaha@12, p. 25).
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Por estas razones, es clave hacer seguimientodvkrsos factores que influyen en el proceso
de innovacion, que también implican la disposicioel compromiso de los actores que la
impulsaron y las personas e instituciones partitggm Garcia-Valcarcel y Tejedor (2010)
sostienen, basados en los resultados de su irwestig que la dimensidbn humana y las
infraestructuras son los elementos que mayor inciddienen en las innovaciones en los centros

educativos, resaltando el factor humano como esigp@ia estos procesos.

Por lo tanto, se hace hincapié en implicar a losedtes en proyectos colaborativos donde
indaguen sobre su préactica y reflexionen frecueatéey dado que son ellos quienes asumen las
dindmicas de cambio. Ademas porque a pesar deaqueoliticas educativas potencien las TIC
en la escuela y el curriculo, no se han generaizakovaciones pedagdgicas lo cual implica
reorganizacion de las situaciones de aprendizepensar las dinamicas de la ensefianza y el
aprendizaje de cada contexto, que es una realidads@o conoce y puede transformar quien
esta inmerso en ella. Zabalza y Zabalza (2012)ieplque cuando la innovacion es un
requerimiento de la administracion educativa, digaser autentica porque se desarrolla como
respuesta formal a una necesidad de mejora que srste 0 en la que ni siquiera se cree, es
decir, que las respuestas son superficiales y sel@jecutan los procesos porque son una
exigencia, mas no responden verdaderamente adasidades reales de las instituciones y los

estudiantes o0 no se ejecutan con sentido.

Puede mencionarse entonces que algunos aspectome@rar los procesos de innovacién con
las TIC son: identificar la necesidad de uso dase&nto en el contexto como en el momento
actual, concebirlas como herramientas que motivastiynulan la ensefianza y el aprendizaje,
posibilitar a los docentes mayores espacios pagadal@eacion y seguimiento a proyectos de
innovacion y para el intercambio de experiencias otvos docentes o centros educativos o
disponer horarios para el desarrollo de proyecwmesle tipo; mantener la continuidad de las
iniciativas y la permanente comunicacion con ladrgs de familia acerca de las actividades que,
sus hijos realizan en el centro educativo, e impliel uso pedagoégico de las TIC; disefiar
recursos y materiales propios que posibiliten odo#dizar las actividades mediadas con estas

tecnologias y generar un clima de trabajo positivo
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Contrario a lo anterior, Garcia-Valcéarcel y Teje@010) también sefialan algunas dificultades
en este proceso, como la ineficaz formacion deltaentes, el escaso tiempo disponible para la

colaboracion entre ellos y la falta de ordenadgrascesibilidad a internet en todas las aulas.

En este orden de ideas, se trata de repensardtacprédocente incluyendo las TIC como una
oportunidad y un estimulo para propiciar en el awatrabajo “mas activo, constructivo y
creativo, en la busqueda de una enseflanza maseacordlos nuevos tiempos” (Garcia-
Valcarcel y Tejedor, 2010, p. 145). Sin perder sgavgue los procesos de innovacion ligados a
las TIC demanda relacionar variables a nivel maljtieconémico y estructural, cultural y
organizativo curricular (Area, 2005 citado en Paldbal. 2010), para que se haga factible lograr
cambios mas representativos, cambios de actitu@ yadforma de pensar de las personas
implicadas, con el compromiso de todos, con eliggguto pertinente y en pro de mejor calidad

para la educacion y los procesos de ensefanzaydipaje.

En conclusion, en educacion la innovacion es kaal contexto; es decir, las practicas que son
nuevas en una institucion se consideran innovaaginya se hayan implementado en otras
instituciones (Huberman, 1973 citado en MEN 2013 @, La innovacion requiere tiempo y

experimentacion, tener una estructura flexible, pemrnita la introduccion de reajustes cuando
sea necesario, conservar los elementos valiosopageldo, introducir cambios justificados en
aspectos propios y relevantes de la educacion@uduzcan a la mejorar de la calidad de lo que

se esta haciendo (Zabalza y Zabalza, 2012).
3.6 El contexto

Las particularidades de un contexto tienen cieflaencia en los procesos de investigacion, por
ende los resultados de la misma se deben adapsaudedo a las condiciones de cada lugar y de
sus habitantes. Por tanto, en esta seccion seaabbteima del contexto, que para el caso de esta
investigacion, es denominado como zona rural, adema el propdsito de situar al lector desde
gué perspectiva se asume lo rural, y de reconacenportancia de desarrollar el pensamiento
creativo y la pertinencia del uso pedagdgico de &S indistintamente de la institucion

educativa, su ubicacion y entorno.

La concepcion acerca de lo rural se ha modificadtoten los paises europeos como en América

Latina, dando paso a lo que se ha denomimadwa ruralidad De esta manera, desde el inicio
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de los afios noventa en Colombia y demas naciotieadase le ha dado mayor valor a este
concepto. “La nueva ruralidad es la busqueda deMalorizacion de lo rural y se asocia con
procesos de democratizacion local de mayor val@nade los recursos propios, es decir, del

talento humano y de los recursos naturales” (Rére2004 p. 192).

Actualmente el mundo rural se ve como el ambitelesual se desarrollan multiples actividades
econdmicas y sociales, a partir de los recursagalas y de los diferentes pobladores que alli se
localizan, puesto que no soOlo se reconoce a logpe&sinDs Sin0 que abarca a mineros,
pescadores, artesanos, empresarios agricolas geltisados al sector servicios. Se le han
otorgado otras funciones que van atenuando loseBngintre lo rural y lo urbano centrando la
atencion sobre la necesidad de analizar mejor tidse de las interacciones entre ambos
espacios. En la nueva ruralidad se da la busquediatetrelaciones y vinculos mas complejos
gue los establecidos hasta hace algun tiempo, doadebitantes rurales eran los productores y
los urbanos los consumidores de alimentos; parar @aseconocer la enorme interdependencia
entre un espacio y otro, tanto en la generacicecteidades productivas, de empleo, de lugar de
residencia, como de entrelazamiento y complejidadla$ relaciones sociales, politicas y

economicas (Pérez C., 2004).

Interdependencia que también estd entre la tedaolggla sociedad “de forma que las
tecnologias, para que nazcan, necesitan de unxtostecial especifico, y al mismo tiempo con
su presencia configuran nuevos modelos y escenanogmles, culturales y econdémicos”
(Cabero, 2006, p. 15)

Para la nueva ruralidad, otros factores influyehtas sido la llegada de la agricultura moderna,
las ideas capitalistas sobre la economia globalagaeso a la informacion mediante las nuevas

tecnologias.

La rapidez con que circula la informacién en todaendo, complica la diferenciacion
urbano — rural en estos ambitos ya que se unifodmmmodos de vida. Para Baigorri
(2000) el espiritu del capitalismo y la sociedafbrimacional han penetrado hasta tal
punto en los “supuestos” espacios rurales, quesrfaa! percibir si hay deferencias en
habitats, actitudes y valores y, menos aln endosguefiere a las estructuras y relaciones

de produccion.Agudelo, 2006p. 3)
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Se considera entonces la importancia de la altedigin digital y el uso pedagdgico de las TIC
en los centros educativos de la zona rural, paotda validez y pertinencia de ejecutar esta
investigacion que asocia las habilidades del peiesdoncreativo y la escritura multimodal,
procurando mejorar la educacion de esta poblaaidantener la equidad y contribuir al

desarrollo del pais.

Ademas de reconocer la relacion entre el contex&s yuevas tecnologias, se complementa con
un acercamiento a la correspondencia entre laivicsat y el contexto; lo cual sirve para
comprender las situaciones didacticas que se hsgfialio para el trabajo de campo en la

investigacion.

Al plantear el desarrollo de las habilidades delspeniento creativo, se reconoce que “junto a
factores genéticos existen otros que se encueatrah ambiente y en el esquema cultural en el
cual el sujeto trata de desarrollar su creatividde’la Torre, 2007, citado en Bravo 2009 p. 59);
influyen pues, las caracteristicas del entornactofas situacionales entre ellos el clima familiar.
A modo de ejemplo se puede mencionar un estudizada en la sociedad arabe-israeli, en el
cual Mari y Karayanni (1983) reportan que los mfige desempefian consistente y
significativamente mejor que las nifias sobre ladidas de creatividad verbal y figurativa; la

creatividad mas baja observada en las mujeres tanceliura puede interpretarse como un
producto de los roles sociales de sumision y odgapas limitadas que las mujeres han tenido
tradicionalmente (Lubart, 1990, p. 46).

Segun esto, la cultura proporciona un conjunto aeiciones facilitadoras o inhibidoras del

pensamiento y el proceso creativo tal como lo mestd Lubart (1990), quien también explica
gue al observar mas de una sola cultura se desculire profundamente la creatividad esta
vinculada con el contexto cultural; no obstantegs“Icaracteristicas culturales pueden no

funcionar en la misma medida en todos los ambiteativos”. (p. 49).
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En conclusion, se dan unas relaciones reciprooa®) se muestra en el grafico 3.

Grafico 3. Relaciones establecidas. Elaboraciopigro

Escritura de
textos
multimodales

Hablc: Iedlades Contexto
pensamiento ey |
creativo b

Las nuevas tecnologias influyen en el contexto geeacuerdo a los contextos los usos que se le
dan a estas, las exigencias que se le demandaguearaejoren, sean mas flexibles y accesibles
para que respondan a las necesidades de la pobl&Egun Agudelo (2006) gracias a la gran
expansion de los medios de comunicacion y al awrndmta interaccion entre los individuos a
distancias cada vez mayores se han dado los canias actitudes y valores de los habitantes

de la zona rural.

Asimismo ocurre con el pensamiento creativo que& éstiuido por el contexto pero al
potenciarlo con las estrategias adecuadas se paedeflejando en el contexto, mediante el
mejoramiento del mismo, con alternativas para lacg@n de problemas y con propuestas de
cambios representativos que mejoren la calidaddieyla construccion de conocimientos; sin
dejar de reconocer que al desarrollar el pensamiergativo los estimulos del contexto
(exterior) no son el unico factor influyente puesbel estar acompafiado de una motivacion

intrinseca (interior).

Cuando se desarrollan habilidades del pensamiea&tivo en los estudiantes entonces estan en
la capacidad de transferir el conocimiento a atm¥extos y de aprovechar las posibilidades que
ofrecen las nuevas tecnologias para aportar alidadade la educacion y por ende de la
sociedad.
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Capitulo 4 Metodologia

“Un método no es una receta magica. Mas bienme ema caja de herramientas, en la que se toma la

gue sirve para cada caso y para cada momento

Ander-Egg

El enfoque orientador de este estudio es mixtolparual se reconoce que aplicar métodos
cualitativos y cuantitativos en un mismo proye@quiere una planificacion adecuada; “la meta
de la investigacion mixta no es remplazar a lashgacion cuantitativa ni a la investigacion
cualitativa, sino utilizar las fortalezas de ambipss de indagacion combinandolas y tratando de
minimizar sus debilidades potenciales” (Hernan@@4,0 en Hernandez, Fernandez y Baptista
2010, p. 544).

Una razon para mezclar los enfoques cualitativagntitativo, es decir, para utilizar el método

mixto es que se busca lograr “una vision mas congpra sobre el planteamiento (...) y generar
un instrumento para recolectar datos bajo un metoasado en los resultados del otro método,
logrando asi un instrumento méas enriquecedor y celmepsivo”. (Hernandez et al., 2010, p.

552)

Para esta investigacion el disefio que se plantede esrias etapas, donde los datos que se
recolectan y analizan permiten la comunicacionrédatiional entre estas, en efecto “el analisis
comienza antes de que todos los datos sean recdl{@iovuegbuzie y Johnson, 2008 citados

en Hernandez et al., 2010, p. 559).

Desde el enfoque cualitativo se estudia el contdat® necesidades de los estudiantes y los
procesos que estos llevan a cabo al crear texttisBrodales, es decir, se interpretan los datos
recogidos en talleres exploratorios y en las olag#ones a los estudiantes realizadas durante el
desarrollo de la propuesta didactica, donde lacaieresta centrada en las acciones y decisiones
gue los estudiantes ejecutan. Desde lo cuantitatevgarte de la teoria para especificar las
variables y mediante este proceso unido a las wisenes, se establece como hipotesis
emergente que las habilidades del pensamientawresttan asociadas la escritura multimodal y
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por tanto se pueden fortalecer en los estudiansesamie este tipo de escritura; y se construye a
partir de varios insumos un instrumento para evdag habilidades del pensamiento creativo
asociadas a la escritura de textos multimodaleaplea y se procesa la informacion; para luego
describir el nivel de desarrollo de dichas habdek que se ha reflejado en las producciones

multimodales de los estudiantes.

Es asi como en esta investigacién, cuyo alcanegmeratorio, se aplican a lo largo de sus fases
técnicas e instrumentos y analisis de datos ctiatitay cuantitativos, los cuales se relacionaran
para identificar desde diferentes puntos de vigiaibles maneras para potenciar las habilidades
del pensamiento creativo asociadas a la escrigitexdos multimodales, en estudiantes de grado
quinto de la educacién basica. Ello con el fin detgbuir al uso pedagdégico de las TIC en dicho
nivel educativo, mediante orientaciones didactiqgae se derivan de lo que sucede en los
procesos que ejecutan los estudiantes; segun Hexn@t al. (2010) “los estudios exploratorios
(...) determinan tendencias, identifican areas, amté$e contextos y situaciones de estudio,
relaciones potenciales entre variables; o establec&ono’ de investigaciones posteriores”. (p.
79-80), no obstante, este autor también sostiere“@ua misma investigacion puede abarcar
fines exploratorios, en su inicio, y terminar siertscriptiva, correlacional y hasta explicativa,

todo depende de los objetivos del investigador8{).

4.1 Etica de la investigacion.

Para desarrollar este estudio se tiene previo otinsento de los directivos de la institucion

educativa, a quienes se les explico las caradtagstle la investigacion; asimismo se realiza la
socializacién con los docentes del nivel de bégitaaria y luego se procede a convocar una
reunion con los padres de familia y los auxiliagae iban a acompafar y colaborar en el trabajo

de campo durante las sesiones programadas.

En el encuentro con los padres de familia de Ibsdestes del grado quinto se socializa los
propositos de la investigacion asi como la intemalidad de la propuesta didactica y de las
actividades que se desarrollarian; se hace laaathar que la participacion y colaboracion era

voluntaria y se procede a firmar el respectivo daentoconsentimiento informadpara cada
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uno; con el consentimiento escrito firmado porpasires de familia o acudientes legales se da

inicio con el trabajo de campo en horario escolar.

4.2 Fases del proceso.

El estudio se desarrolla mediante cuatro fasegdiestlel contexto, elaboracién de la propuesta
didactica y disefio de instrumentos, trabajo de cadgorden didactico y procesamiento de la

informacion, y analisis de la informacj&@ocializacion y divulgacion.

4.2.1Fase | Estudio del contexto.

Implica el analisis a las dinamicas de la instiincieducativa donde se llevé a cabo la
investigacion, considerando las metas y el plamdg@ramiento institucional que a la vez se
relaciona con las politicas educativas a nivel llgcanacional. Involucra la observacion e
indagacion previa a los estudiantes de los gradostay la cual se ha realizado en dos
momentos, en el primero con los estudiantes dglogiuse hacen talleres exploratorios, durante
diez (10) sesiones, estos partian de averiguainseieses: los tipos de texto por los cuales
demostraban agrado, las teméaticas sobre las gtexipreescribir, las dindmicas para el trabajo
en parejas y para el uso de los computadores;gtlarae realizaron varias sesiones tanto en el
aula de clase como en la sala de computo que amclactividades de sensibilizacién,
exploracién, produccion y socializacion. A travéseste proceso se identificaron aspectos para
disefar la propuesta didactica que se implementar&eriormente, entre ellos: manejo del
tiempo flexible, activacion de los saberes previggizacion de ejemplos que muestren a los
estudiantes las distintas posibilidades de prodacde textos multimodales, orientaciones
basadas en la claridad y libertad para los emttelielegir y/o crear los recursos de su
preferencia; con respecto a este ultimo O’ Brieuyiney (2005:49 citados en Jara, 2012)

manifiestan que:
El proceso ensefianza y aprendizaje esta relacionadola naturaleza humana y por
consiguiente siempre existe margen para interpegtas individualizadas, lo que muchas

veces supone disparidad entre los propésitos dexentel resultado elaborado por el
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alumno; por tanto, las actividades deben ser siemxplicitadas dentro del aula, dado que si
se tiene mucho margen de duda o a la interpretag@siempre un alumno hace lo que el

maestro pretendia que realizara. (p. 93)

En esta fase inicial se trata de indagar como #&isde&ntes comprenden y se apropian de

practicas de escritura multimodal que involucrafoehlecimiento del pensamiento creativo.

Luego se empled el instrumentoiestionario de indagacién generabn los estudiantes de
quinto del grupo 2, con quienes posteriormentead®mjaria la propuesta didactica, con el fin de
identificar sus nociones sobre la escritura, l&ukec los dispositivos tecnoldgicos que tienen en
sus hogares y el uso que les dan; para poder ¢oalizar cada vez mas dicha propuesta, de lo
contrario la investigacion estara fragmentada galgextualizada tal como lo explica Sacristan
(2008) puesto que “investigar fuera y al margernodeproblemas reales supone no contribuir a
superarlos” (p. 186). La aplicacion del cuestiomdue de manera individual, en el aula de clase
a todos los estudiantes, antes de implementamjaupsta didactica. Después, las respuestas se
pasaron a una base de datos en excel, de la coahsklyé que el 66% del grupo contaba con
dispositivos tecnologicos en sus hogares y los eabain para jugar, hacer consultas, tomar fotos
y comunicarse con otras personas. A partir dedsgteque representa mayoria pero claramente
no es alto, se puede apreciar el uso que dan @idpssitivos, donde no resalta ni se concede
tiempo para la escritura en cédigo alfabético, parpara la imagen (fotografia). Este dato
también permite planificar las actividades postesoen parejas puesto que se trata que
aprovechen los recursos con los cuales disponempartan conocimientos al respecto.

En cuanto a los tipos de textos que mas les matidaebdestaca el descriptivo, el informativo y
el explicativo. Entre los temas que mas les gustailer sobresalen la naturaleza, cuentos e
historias y elementos sobrenaturales. Dicha infordmase empled para disefiar las situaciones
didacticas y comunicativas de la propuesta, y detd tareas que se podian asignar para

realizar en la casa, de acuerdo a los dispositem®logicos disponibles en su hogar.

Asimismo, en esta fase se parte de la revisiontexpiretacion de la literatura (que ha sido
transversal a todas las fases) sobre la escritutémmdal, identificando por ejemplo el cambio

tedrico que se ha dado desde la linglistica a maiétea “desde una teoria que explico
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Unicamente el lenguaje a una teoria que explicangente bien el gesto, el discurso hablado, la
imagen, la escritura, los objetos, el color, laigaly, sin duda, otros” (Kress, 2005 p. 50), donde
es esencial el concepto de modo para una teorianmadhl del alfabetismo. De igual manera, se
consideran los antecedentes sobre el pensamiegdtivor, para reconocer distintos métodos,
instrumentos y poblaciones que se han estudiaddo &tlo, con el proposito de adquirir los

fundamentos necesarios para tomar decisiones igaealna investigacion que pueda aportar
desde el campo de la didactica al mejoramient@aellicacion basica primaria, de acuerdo con
Sacristan (2008) “la principal responsabilidad aenlvestigacion es cambiar, para mejorar, la

practica de la ensefianza”. (p. 170)

4.2.2 Fase |l Elaboracién de la propuesta didacticg disefio de instrumentos.

La propuesta didactica considera los insumos ahienen la fase | y los objetivos de la
investigacion, en busca de propiciar las condigompara potenciar las habilidades del
pensamiento creativo desde la escritura de textdgnmodales; como lo explica Gowan et al
(1978) “la situacion didactica se ha preparadoneitthalmente de tal manera, que fuerza al
individuo a comportarse creativamente. El estudidrd de tener muchas oportunidades para

aplicar su pensamiento creativo al proceso”. (pA@8, 101)

En el disefio de la propuesta se tienen presentessitiuientes criterios: las situaciones
propuestas se plantean en modo afirmativo e implioa reto para los estudiantes; buscan
relacionar diferentes areas curriculares; partércoletexto educativo de los estudiantes y los
sucesos de su vida cotidiana; incluye los estésdde competencias que se han establecido a
nivel nacional. En sintesis, mas que aprender nads, se busca fortalecer en los estudiantes
sus habilidades de pensamiento creativo, asi cama@@npetencias desde el saber ser, saber

conocer y saber hacer para desempefiarse en lentife contextos en los que interactian.

Otro criterio considerado fue el uso de ejempltiizados para que los estudiantes comprendan
mejor las ideas propuestas; Witgenstein (citadBénez, 2012) sugiere “hacer y demostrar antes
gue decir, como estrategias didacticas privilegia@a 198). Con el uso de materiales existentes

o creados por la docente-investigadora se demastadbs estudiantes diversas opciones para
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estimularlos o0 generar en ellos recuerdos de expaas vividas y activar sus saberes previos.
De acuerdo con Gowan et al (1978) “gran cantidathdentos e ideas nuevas son, en realidad,
una revision de algo ya conocido” (p. 124) pordaebbra importancia usar ejemplos, que para
este caso fueron planeados para las actividadesexgdoracion o introduccion, para

posteriormente escribir los textos multimodales.

En esta fase también se disefiaron los instrumeBsasia de observacion de las habilidades del
pensamiento creativo asociadas a la escrituraxdestenultimodales y Escala de percepcion de

los estudiantes frente a la propuesta didactica.

4.2.2.1 Instrumento Escala de observacion de las lhikdades del pensamiento creativo

asociadas a la escritura de textos multimodales

Para este estudio la observacion investigativa esgra en observar las acciones de los

estudiantes, qué hacen y por qué, cuando y cérhaden, las interacciones que evidencian, las
modificaciones que realizan, el uso del tiempo Yyagdeherramientas tecnolégicas. Hernandez et
al. (2010) expresan que la observacion cualitdticaes mera contemplacion ‘sentarse a ver el

mundo y tomar notas’; implica adentrarnos en prdided a situaciones sociales y mantener un

papel activo, asi como una reflexibn permanenttarkgento a los detalles, sucesos, eventos e
interacciones” (p. 411).

El propdsito con esta escala fue descubrir y negitds maneras en que los estudiantes efectian
sus procesos durante el desarrollo de las situegida escritura de la propuesta didactica. Para
estructurar este instrumento se tomé como puntpadida la revisién de la literatura sobre la
escritura multimodal y cuatro habilidades del pemeato creativo: fluidez, flexibilidad,
elaboracion y originalidad. Elegidas porque se poeabordar desde distintas asignaturas, son
necesarias en los contextos en los que interattgastudiantes, y en la solucion de problemas.
Ademas, son relevantes en la sociedad actual, glaeltas mayores aportaciones para el éxito en
los diferentes campos parecen originarse de lacwiguhcreativa (Celorrio, 2003); a lo cual se
puede contribuir desde la educacién formal, si eléssldistintas etapas de formacion se estimula

este tipo de pensamiento.
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En efecto, se plantearon catorce indicadores derses observables en los cuales se trata de
asociar las habilidades del pensamiento creatiaoescritura de textos multimodales cuando lo
estudiantes estan elaborando sus produccionegjgroplo para la habilidad de elaboracién se
propone observar si el estudiante “cambia detalesl disefio de su texto (tipo de fuente,
ubicacion, color, tamafio, fondo, efectos, formaéo ishagen)”, dado que esta habilidad se
describe como “la cantidad de detalles que emtsllgamejoran una produccién creativa o una
respuesta determinada” (Jiménez, Artiles, Rodriguézarcia, 2007, p. 7) y desde la teoria
multimodal de acuerdo con Kress (2005) “el mundtadmmunicacion esta constituido ahora en

formas que hacen imperativo destacar el conceptiisdéo” (p. 51).

Asimismo, cuando se presente una accion difereqigeyno se encuentre en la escala, entonces
se debe describir en la parte inferior de estagdel@® dispone un espacio para las novedades y

observaciones adicionales, que permiten deteactas otdicadores.

Un buen observador cualitativo necesita saber aacuc utilizar todos los sentidos, poner
atencion a los detalles, poseer habilidades pasaiftlr y comprender conductas no
verbales, ser reflexivo y disciplinado para escrémotaciones, asi como flexible para
cambiar el centro de atencion, si es necesarion@feez et al., 2010, p. 418)

Los datos finales que se obtengan de esta escatdsggvacion se convierten en evidencia
empirica para ayudar a confirmar la hipétesis eerdgy ya que proporcionan informacion sobre
la aproximacion a la asociacion entre las habikdadel pensamiento creativo y la escritura
multimodal, a la vez, que contribuiran a la creacifel instrumento para evaluar dichas
habilidades.

4.2.2.2 Instrumento Escala de percepcion de los ediantes frente a la propuesta didactica

Esta escala tiene como propdsito identificar lanidpi de los estudiantes con respecto a las
diferentes situaciones de escritura y a la dinaméckas clases generada durante el desarrollo de

la propuesta didactica.

Su disefio consta de once (11) indicadores y unciespara comentarios adicionales sobre

aspectos que les gustaron, no les gustaron o lesi@a@n importantes del trabajo realizado.
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Todo ello, con el fin de reconocer si la propudgtarepresentativa para los estudiantes, segun

sea su opinion: positiva, negativa o intermedia.

Tanto para la escala de percepcién como para ddaede observacion se solicito el juicio de una
experta, en este caso una docente e investigadoréoamacion doctoral en Educacion y TIC,
guien presentd sugerencias para ajustar los instria® de acuerdo a los propésitos y poblacion

a la que se dirigian.

4.2.3 Fase lll Trabajo de campo de orden didacticoaplicacion de instrumentos y

procesamiento de la informacion.

Comprende la implementacion de la propuesta dichctiurante esta se aplicadacala de
observacion de las habilidades del pensamientotim@aasociadas a la escritura de textos
multimodales luego se estructura otro instrumento nombratirumento para evaluar las
habilidades del pensamiento creativo asociadas &deritura de textos multimodalesuya
aplicacion se hace al finalizar la propuesta didacgt por Ultimo se procede a empleaeszala

de percepcion de los estudiantes frente al tralbagarrollado.

4.2.3.1 Implementacién de la propuesta didactica.

En la semana uno se explica a los estudiantes éecaqsiste el estudio, se aclara cual, como y
cuando sera su participacion en la investigaci@e yabre el espacio para manifestar dudas y
sugerencias frente al proceso. Asimismo, la doeentstigadora presenta a los dos auxiliares
cuyo acompafamiento sera permanente durante etalEsde las situaciones y las respectivas

actividades.

En este primer momento se ofrece a los estudidatesentacion con respecto a las dinamicas
de trabajo; la duracion aproximada de las sesigmessto que se tiene previsto tener cierta
flexibilidad en el manejo de los tiempos para dbertad en el proceso y facilitar asi el

desarrollo de las habilidades del pensamientoieoed@on la participacion de los estudiantes se

crearon los acuerdos necesarios para alcanzardpsgitos y se definieron los compromisos o
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reglamento para realizar las actividades con lospebadores portatiles, en la sala de computo y

en el salén de clase.

Posteriormente, se inicia con la primera situaciue parte de un conversatorio y una
presentacién en power point por parte de la dodamtstigadora, luego se conforman grupos de
dos (2) integrantes y se les asigna un computaoldétp, se explica la ruta para guardar las
producciones que se vayan a realizar; de esta fesam@aomienza a ejecutar la propuesta (ver

anexo 7).

La propuesta se ejecutd con los estudiantes duvairiee (20) semanas, es decir, un semestre
del afio escolar, con tres sesiones por semananeomiensidad horaria de dos horas cada una.
A partir de una situacion representativa: cercates &ivencias de los estudiantes, se realizaban
varias sesiones, se iniciaba con la sensibilizagi@xploracion que incluia: lecturas, ejemplos

(videos, presentaciones en power point, cancioges)ersatorios y preguntas que activaran la

imaginacion y los saberes previos.

Luego, se daba espacio para la conceptualizaci@aoleccion de material (fotos o videos que
los estudiantes tomaban en su entorno o elaborat@dsus propios dibujos hechos en el
programa Paint), para estas actividades, dado agjoia lfallas en la conectividad a internet, los
estudiantes tenian acceso a una biblioteca digial fue instalada en todos los computadores, y
contenia videos, lecturas, material de apoyo couiasgy tutoriales sobre el manejo de algunos
programas, audios, imagenes en distintos formatadicha biblioteca se le adicionaban mas

recursos a medida que se avanzaba en las actigigatbeacuerdo a las necesidades del grupo.

En las sesiones siguientes se realizaba la adafidéaproduccion, algunas de ellas de manera
individual y otras en parejas; pero siempre conmgarun portatili para cada grupo de 2
integrantes; se continuaba con la confrontacidnddse observaba lo que habia producido cada
compafiero y con la participacion de los estudiaseshacian comentarios y se daban
recomendaciones argumentadas sobre los aspectoelojiage mejorar, en efecto, en la(s) sesion
(es) siguiente (s) se procedia con la correcciparyiltimo se hacia una socializacion final para

apreciar las producciones y seleccionar con lai@pide los estudiantes aquellas que estuvieran
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mas elaboradas o mejor estructuradas, para sempadas ante nifios de otros cursos o ante los

padres de familia en reuniones posteriores.

Después se abordaba otra situacion y se procediaim@ dinamica similar. Las situaciones
generadas proponian la escritura, con caractasstimltimodales, de diversos tipos de textos
gue permitian reflejar las habilidades del pensatoiereativo. Se posibilitaba el trabajo
individual pero se daba prevalencia al trabajo lmiativo, intencionado por la docente-
investigadora asumiéndolo como un principio did#@ctgue facilita que unos estudiantes
estimulen a otros; de acuerdo con Galvis (2013arido el trabajo esta realmente ocurriendo,
los niflos estan intensa y verdaderamente sumeregidad, y continuamente interactian y se

colaboran entre si”. (p. 57)

Las sesiones se desarrollaron en el aula de clesdaysala de informética; se contaba con video

proyector, parlantes y diademas con micréfono pa@do.

Al finalizar la implementacién de la propuesta sexpone a la comunidad educativa varios de
los textos multimodales escritos por los estudgntelemas se entrega a cada estudiante

participante la compilacion de las produccionezadas en un DVD.

Durante la ejecucion de la propuesta se empleangfumento denominado escala de

observacion, cuyo procedimiento se explica enitagentes lineas.

4.2.3.2 Aplicacion de la escala de observacion des|habilidades del pensamiento creativo

asociadas a la escritura de textos multimodales.

Para la aplicacion de la escala se han observaslgrdpos diferentes durante cada sesion, esto
es cuatro estudiantes por sesion; se registrabmnddbos marcando una equis cuando el
estudiante aplicaba alguna accion de las que cpideeh instrumento, si ocurria algo que no

estaba en los indicadores se describia en el espadas anotaciones adicionales. A cada pareja
de observé en dos veces en momentos diferentea geopuesta didactica, pero algunas se
observaron hasta tres veces atendiendo a los sigsieriterios: aquellos que demostraban mas

autonomia en su proceso o que incluian mas elementsus disefios y aquellos que se tomaban
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mas tiempo en su proceso de escritura y diseficeyreguerian asesoria de los auxiliares o la
docente-investigadora de manera mas constante.cBst@l fin de identificar las estrategias

utilizadas por los estudiantes durante la elabénatextos multimodales, asi como sus conflictos
cognitivos que se manifestaban en dificultades p@sarrollar las actividades o avanzar de

manera independiente en el proceso.

En total se observaron 44 estudiantes, en sesidifi®ntes, mientras realizaban diversas
actividades de escritura de textos multimodalese ydgba la colaboracion entre pares. La
docente-investigadora no solo observaba y haciaimamto sino que asesoraba cuando era
requerido e interrogaba si consideraba que nebastamprender una accion realizada por un
estudiante en un momento dado. El papel asumido Ipodocente-investigadora fue de
participante activa. Para desempefar su funcioroaasservadora, contaba con la presencia de
dos auxiliares: una docente que acompafiaba y b@ndaentacion a los estudiantes en el
proceso de enseflanza y aprendizaje y un estudishteivel de basica secundaria de la
institucion educativa que apoyaba en los aspeétogsdos de los programas y dispositivos. En
efecto, la docente-investigadora participaba enatdwidades; pero podia conservar su papel
como observadora; “el rol del investigador debeet@propiado para situaciones humanas que
no pueden ser ‘capturadas’ a distancia” (Hernaetak, 2010, p. 417).

Vale aclarar que desempefar el papel de docengstigadora puede contribuir a minimizar la

brecha que se genera en el sistema educativo denaieuerdo con Sacristan (2008):

Unos estudian la educacién, otros deciden la edutacotros la realizan (...) Esta es la

situacion real: tedricos-investigadores pretendiendmbiar desde lejos la practica, o ni

siquiera eso, y profesionales de la practica viselds con la realidad sin ayudas. En medio,
seguramente, politicos y administradores estruatiorau propio modelo de ensefianza. (p.
176, 179)

Por tanto, el docente que esta vinculado con lavidatl investigadora podra impartir una

ensefianza de mas calidad como bien lo sostienawsie

Al finalizar la aplicacion de la escala de obseidacse organizaron sus indicadores en orden
descendente, de acuerdo a las acciones que fuaésrevidenciadas en los estudiantes; y las
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observaciones registradas en las anotaciones adlies se interpretaron con base a los
fundamentos tedricos extraidos de la revision dditématura. Es asi como se analiza la
informacién obtenida del proceso de observaciotersigtico, de la fundamentacién teorica al
proceso empirico, lo cual facilita y enriquece $ructuracion de un nuevo instrumento para
evaluar las habilidades del pensamiento creatigoiadas a la escritura de textos multimodales,

gue se explica a continuacion.

4.2.3.3 Instrumento para evaluar las habilidades degpensamiento creativo asociadas a la
escritura de textos multimodales.

Antes de elaborar este instrumento para el praoegsstigativo, se debe aclarar que se revisaron
las pruebas del pensamiento creativo que han siddlecidas por J. P. Guilford hacia el afio
1950 y por E. P. Torrance desde el afio 1966. Redno, se tiene un instrumento que se ha
validado, estandarizado y aplicado en diferentesles educativos, que es conocido como test
de pensamiento creativo de Torrance también derammirpor sus siglas en inglés TTCT
(Torrance Test of Creative Thinkipg uno de los mas divulgados y utilizados y quesicia
adaptado a varios estudios por otros investigadofessmismo, se revisa la Prueba de
Imaginacion Creativa para nifios (PIC-N), entre stimstrumentos. No obstante, las pruebas
mencionadas no relacionan las habilidades del pgas# creativo con la escritura de textos
multimodales, desde esta perspectiva se considecésario construir un instrumento que
permitiera estudiar la posibilidad de dicha asaéiacal cual se denominknstrumento para
evaluar las habilidades del pensamiento creativacaglas a la escritura de textos multimodales
y se estructuré a partir de los datos interpretgdmsojados desde varias etapas: la revision de la
literatura que aportaba la fundamentacion concéptaanformacion obtenida de la escala de
observacion que se aplicé durante el desarrolla geopuesta didactica que permitid definir los
doce indicadores de este instrumento; el sometimien juicio de expertos, docentes e
investigadores de las areas de cognicion y creativiy de didactica de la escritura apoyada en
medios y TIC; por ultimo para probar la confiakalid del instrumento se realizé el

procesamiento estadistico correspondiente.
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El objetivo de este instrumento es identificar Jovar las habilidades del pensamiento creativo
(fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracionjue se asocian a la escritura de textos

multimodales y se reflejan cuando los estudiargabzan sus producciones.

Este instrumento estd compuesto por una situa@@scritura (Qque puede modificarse o crearse
de acuerdo al nivel escolar, las teméaticas abosdgdd lugar donde se lleve a cabo esta prueba,
es decir, donde se vaya a aplicar este instrumenqie) se planea a partir del contexto de los
estudiantes como pretexto para que escriban texteémodales poniendo a prueba sus
habilidades creativas, es decir, se genera urecgitude escritura como escenario para que cada
estudiante refleje las habilidades del pensamiergativo al momento elaborar el texto con
caracteristicas multimodales. Ademas, contieneegsnala compuesta por doce (12) indicadores,
para identificar y analizar la informacion derivatkala produccion de cada estudiante.

Para esta investigacion, en este caso, la situad@mescritura consiste en hacer un texto
descriptivo-argumentativo donde cada estudiantaetel®ial es su suefio 0 sus proyecciones para
el futuro teniendo en cuenta sus capacidades emoeiento actual. Utexto que pueda dar
cuenta de lo que quiere lograr en sus préoximos,afiwdles son sus modelos a imitar o
personajes que admiran y por qué, donde desea seguestudios, cudl sera la profesion u oficio
gue quiere desempefar, qué desea hacer en sudedi&] donde quiere vivir, con quiénes, qué
lugares quiere conocer, etc. Estos como aspeciestadtores, pero cada estudiante tendra la
decision de elegir que otros aspectos van a inol@kcluir en su produccion. Los estudiantes

realizaron su produccién en el programa power point

Después de que cada estudiante desarrolla indiméuaée la situacion de escritura propuesta, se
valora su produccién multimodal a partir del instanto descrito previamente. La produccion o
texto multimodal es revisado por tres experimergadiocentes: dos evaluadores externos y la

investigadora.

Se disefid un formato de recoleccion de datos desdala para evaluar las habilidades del

pensamiento creativo asociadas a la escritura xtestenultimodales por evaluador y se
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almacen6 en una base de datos en Microsoft Exoel,incluia las variables planteadas a

continuacion:

4.2.3.3.1 Operacionalizacion de las variables

Tabla 3. Operacionalizacion de las variables

NOMBRE DEFINICION TIPO CATEGORIA
Sexo? Sexo del estudiante Cualitativa Nominal :
1. Hombre
2. Mujer
Evaluadof Docente evaluador Cualitativa Nominal :
1. Adriana Serna
2. Elizabeth Jaramillo
3. Claudia Gi
P1.1° 1.1. Integra varias imagenes (las superpone) péoezar el | Cualitativa Nominal:
significado de sus ideas dicotémica 1. Si
0. No
P1.2° 1.2. Presenta gran cantidad y calidad de informagiteas) | Cualitativa Nominal:
en su texto, es decir, que contiene més de 6 difsentes, | dicotomica 1. Si
sin redundancias, bien redactadas y coherentesl tema 0. No
tratado
p2.1° 2.1. Usa efectos para las imagenes (formato deemag Cualitativa Nominal:
bordes, forma, sombreado, animaciones) para eafdtiz dicotémica 1. Si
que quiere expresar 0. No
p2.2° 2.2. Usa efectos de fuente (negrita, cursiva, saloi@ Cualitativa Nominal:
cambio de color y/o tamafio) para resaltar algunaés (s) | dicotomica 1. Si
en su texto 0. No
p2.3° 2.3. Emplea un vocabulario variado y acorde ahtgoe Cualitativa Nominal:
desarrolla dicotomica 1. Si
0. No
p2.4° 2.4. Manifiesta, en su texto, una misma idea&gae Cualitativa Nominal:
diferentes modos de representacion (imagen, avdieo, dicotémica 1. Si
mapas, graficos, cédigo alfabético) 0. No
P3.1° 3.1. Emplea varias imagenes relacionadas comgl, tga Cualitativa Nominal:
sea para explicar, complementar o ejemplificar la dicotémica 1. Si
informacioén de su texto 0. No
pP3.2° 3.2. Relaciona de manera adecuada el titulo grekaido, Cualitativa Nominal:
en el texto elaborado dicotomica 1. Si
0. No
P3.3° 3.3. Incluye grabaciones de voz (audio-s) o vidkns Cualitativa Nominal:
acuerdo al tema que desarrolla para enriquecer la dicotomica 1. Si
0. No
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NOMBRE DEFINICION TIPO CATEGORIA

presentacion de su texto

P3.4° 3.4. Utiliza colores (en el disefio, en la letideynas Cualitativa Nominal:
elementos de su presentacion) que contrastan dicotomica 1. Si
adecuadamente en el texto producido 0. No

P4.1° 4.1. Combina de manera coherente y novedosa tréso Cualitativa Nominal:
modos de representacion (imagen fija, imagen en dicotémica 1. Si
movimiento, audio, colores, video, mapas, dibujesgigo 0. No
alfabético) en su texto

P4.2° 4.2. Emplea disefios y efectos (animaciones y/o Cualitativa Nominal:
transiciones) variados para mejorar la presentatéisu dicotomica 1. Si
texto 0. No

Fluidez® Habilidad para producir, generar o expresar nuiglass, en | Cualitativa Ordinal
cantidad y con calidad. Se es creativo en relazin TP 1. Bajo

) \ i Politomica 5 Baio-Medi
cantidad y calidad de ideas o respuestas aportigsyna Y Maj((j)'- KI 10
situacion determinada. - Medio-Alto

4. Alto

Flexibilidad® Habilidad para considerar diferentes puntos de vis Cualitativa Ordinal
presentar respuestas alternas, es decir, variedad d Politomica 1. Bajo )
respuestas. 2. Bajo.-Medlo

3. Medio-Alto
4. Alto

Elaboraciorf Habilidad para aplicar (agregar) elementos quigeecen Cualitativa Ordinal
el producto. La cantidad y calidad de los detajles Politémica 1. Bajo .
embellecen y mejoran una produccion o una respuesta g Ba](ch.-Meldlo
determinada. Se es creativo en relacién a loslegtal 7 Medio-Alto

. -, 4. Alto
riqueza de elementos que expresan las producoidess
aportadas.

Originalidad® Habilidad para dar respuestas novedosas y no Cualitativa Ordinal
convencionales. Originalidad en funcion de la rame la Politébmica 1. Bajo .
respuesta. Se es original cuanto mas alejado elstawmhin g '\B/Ialg_'Miﬁ'o

. edio-Alto
de las respuestas en un contexto. 4 Alto

Habilidad Es la generacion de nuevas ideas o conceptosnoeyas Cualitativa Ordinal

Pensamiento | 55aciaciones entre ideas y conceptos conocidos, que | Politomica 1. Bajo

Creativo® 2. Bajo-Medio
habitualmente producen soluciones originales 3. Medio-Alto

4. Alto

& Variables demogréficas
b\/ariables de la escala
“Variables latentes

Definiciones operacionales que dan lugar a la Opec@nalizacion:
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Las variables demogréaficas se entienden como eaistatas de los participantes del proceso.

Las variables de la escala son cada uno de los fjemson observados, identificados, valorados

y asociados a las variables latentes.

Las variables latentes son las categorias queuseiex®n para evaluar (valorar) el pensamiento
creativo, definidas en el capitulo uno y enlrdtrumento para evaluar las habilidades del

pensamiento creativo asociadas a la escritura deotemultimodales.

Procesamiento de los datos

Para el cumplimiento de los objetivos propuestosuse el paquete estadistico IBM SPSS
Statistics version 22 de igual forma se empleam@s dpciones estadisticas y graficas de

Microsoft Excel.

Céalculo de medidas estadisticas

Para el analisis de las variables cualitativasesdizaron tablas y graficos de distribucion de

frecuencias absolutas y relativas.

Para el analisis descriptivo de las variables dtaivias se calcularon las medidas de tendencia
central y dispersion correspondientes, con suseotisps pruebas de normalidad (Kolmogorov-
Smirnov, Shapiro-Wilk), seguidamente y dependiemt#o la hipdtesis de trabajo (la cual
planteaba que habilidades del pensamiento creatsv@n asociadas a la escritura de textos
multimodales y por tanto se pueden fortalecer snekiudiantes con este tipo de escritura), se
utilizaron las pruebas no paramétricas: Wilcoxarprueba U de Mann-Whitney, y el coeficiente
de correlacion de Spearman (rho), y la prueba dddviar para evaluar consistencia entre los

evaluadores.

Para probar la confiabilidad de los instrumentosutkzd el Alfa de Cronbach (0.8) y la
consistencia interna de la escala con la corraido@n-Total. La validez de la escala se evalu6
mediante analisis factorial. En todas las pruebaoasiderd una diferencia como significativa si

el valor-p era menor que el nivel de significaci®,05.
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4.2.3.4 Aplicacion de la escala de percepcion deslestudiantes frente a la propuesta
didactica

Al culminar la propuesta didactica también se @pbste instrumento a todos los estudiantes,
debia ser diligenciado de manera individual, caate®dos los indicadores marcando con una
equis la opcién que verdaderamente se ajustara @pisibn ya fuera positiva, negativa o

intermedia, lo cual no implicaria ningun efectoatifcacion en su proceso académico, debido a
gue todas las respuestas eran validas pues ditdrenacion permite reflexionar y mejorar las

maneras de ensefiar. Para el andlisis de los datda dscala de percepcion se empled el
programa Microsoft Excel, para identificar las prehcias y el nivel en el que los estudiantes

valoraban los elementos de la propuesta didactisalinamica de clases.

4.2.4 Fase IVAndlisis de la informacion, socializacion y divulgaon. A lo largo del proceso

se llevo a cabo la interpretacion de los datoseaézo el proceso estadistico al instrumento
creado para evaluar las habilidades del pensamieeédivo asociadas a la escritura multimodal
y a la escala de percepcion de los estudiantesgplse describen sus resultados, los cuales se
encuentran detallados en el capitulo 5.

Posteriormente se elaboraron las conclusiones & parprocede a la socializacion con los

agentes participantes de la investigacion y avalgiacion de los resultados.

4.3 Caracterizacion de la comunidad educativa y dgrupo

La investigacion se lleva a cabo en una comunidadativa, cuya poblacion generalmente tiene
un nivel socio econdmico bajo, se dedican a lab@r@e de la agronomia como de la industria y
los servicios ya que en estos sectores hay presdae@mpresas de distinta indole entre ellas el
aeropuerto internacional José Maria Cérdova (e$temnacion se expresa con base a los datos
registrados en la institucion educativa mediangstéma integrado de matricula SIMAT, el cual

incluye entre otros el nivel del Sisben y el oficigprofesion de los padres de cada estudiante).
Esta ubicada en el municipio de Rionegro (Antiojjui@as exactamente en la vereda La

Mosquita, la cual limita con el municipio de Guarper lo tanto gran parte de los estudiantes
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también pertenecen a otras veredas de dicho emitrtael. La institucion educativa es de

caracter publico y cuenta con los niveles educatile preescolar, basica y media.

Se trabajé con dos grupos de estudiantes de qgiatip, pertenecientes a la educacion basica
primaria de la misma institucion educativa, en mhasnentos diferentes: en el momento uno (afio
2013) se realizaron con el grupo talleres exploi@ocomo se explicd en la fase I, y en el
momento dos (afio 2014) se trabajé con los estediatel grupo dos con quienes se hicieron
actividades mas extensas, pues incluyo la aplicad® la propuesta didactica. En esta se
reconoce a los estudiantes como sujetos activosadaevez que son observados ejecutan sus
procesos de aprendizaje a su propio ritmo y llegasus producciones finales luego de
interactuar con sus pares, con las herramientasltegicas y con la docente-investigadora y los

auxiliares de investigacion.

El grupo uno estaba conformado por 45 estudiadie$ps cuales 22 son nifios y 23 son nifias
cuyas edades oscilan entre los 9 y 11 afios; quasist$an a la institucion educativa durante la
jornada escolar de la tarde. El grupo dos era corddo por 44, de los cuales 22 son nifios y 22
son niflas, con edades entre los 9 y 12 afios, epiestudian durante la jornada escolar de la
mafiana. Ambos grupos se caracterizaban por secipatiyos, receptivos ante las diferentes

actividades y estrategias y propositivos para haasrtrabajos y dar uso intencionado a los

dispositivos tecnoldgicos y programas aprendidos.

Los grupos fueron seleccionados de manera intemd#gry no aleatoria, eran grupos ya
conformados, con quienes de desarroll6 el trabafidd a las dificultades que enfrentan los
estudiantes de este Ultimo grado de la educaciginadprimaria al hacer la transicion al nivel de
basica secundaria, en el cual deben enfrentartas dindmicas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. La seleccion de los grupos tambiérded® a la disponibilidad de horarios y
espacios que ofrecen los directivos de la insttueiducativa y a la asignacion académica de la
docente-investigadora. Otro criterio de selecci@ relaciona con la educacion bésica
especificamente ya que desde la ley general daeidacse apunta a desarrollar las habilidades
comunicativas para leer, comprender, escribir, dsny hablar y expresarse correctamente, y

ante este panorama toma importancia potenciardbsidades del pensamiento creativo en la
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educacion, desde diferentes areas obligatoriaglaelde estudio, entre ellas: ciencias naturales,
ciencias sociales, lengua castellana y tecnologiefoematica; que fueron las horas que se

destinaron para la intervencion didactica.
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Capitulo 5 Resultados: presentacion y analisis deal informacién, socializacion y
divulgacion.

Los resultados se presentan y analizan desde lwsesws identificados con la escala de
observacion que evidencian las habilidades, acsigngecisiones asumidas por los estudiantes
durante la implementacion de la propuesta didjcticego se muestra el procedimiento para
evaluar las habilidades del pensamiento creatincestudiantes de grado quinto de educacion
basica primaria, mediante la cuidadosa revisidmlgracion de las producciones o escritura de
textos multimodales, asi como la interpretacionedms datos y finalmente se describen las
percepciones de los estudiantes frente al trabegartbllado. A partir de lo anterior, se dan a
conocer conclusiones y recomendaciones para patdasihabilidades del pensamiento creativo

mediante la escritura multimodal.

5.1 Situaciones identificadas con la escala de obseion de las habilidades del

pensamiento creativo asociadas a la escritura dextes multimodales.

Durante el proceso de observacion se pudo compréasidecisiones los estudiantes y percibir
el mejoramiento paulatino en diferentes accionésmamento de elaborar sus textos, al

confrontarlos y al asumir con autonomia y respaitidadd su proceso de aprendizaje.

En la primera situacién didactica donde se tralg@parejas, con produccion individual, es
decir, que cada uno debia hacer su propia pres@maersonal, se pudo observar que la mayoria
de los estudiantes solo usaban una diapositiva satiyrada y donde privilegiaban el codigo
alfabético, y en otros casos se evidenciaba uda ideagen mas como elemento decorativo que
como elemento relacionado con la informaciéon preslen a pesar de que los estudiantes
observaron una presentacion como ejemplo, se daatizonversatorio sobre los documentos de
identidad y los datos que estos contenian y teade@so a un banco de imagenes yveela cam
pocos hicieron uso de estos recursos en un priroaremto, lo cual puede suceder debido a los
métodos bajo los cuales han aprendido, de acuendalewitt (2005) “una gran cantidad de

escritura en la pantalla se convierte en un signla @onvencion o tradicion” (p. 323).

Después de la primera socializacion sobre estaupoi@h, las opiniones de los comparieros y las
reflexiones y orientaciones de la auxiliar y la ede-investigadora, los nifilos muestran

receptividad para introducir elementos en su ptasé&m y mejorar los detalles de la misma.
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Es a través de la observacion de las sesionesdaesacuentra sentido a las decisiones que cada
estudiante toma en el aula y durante la realizag®su trabajo; que se puede vislumbrar cémo
supero o enfrento las dificultades y cuales sorpseferencias al momento de construir un texto
multimodal. Este proceso es importante ya que egielpermite ver los diferentes estados por

los cuales pasa el estudiante.

En efecto, en otras sesiones de clase se obsex\vagynos estudiantes inician sus producciones
con el disefo de la hoja o diapositiva mientrasajues prefieren escribir todas sus ideas y luego
dedicarse a la aplicacién el disefio; estas accibaesn parte de las formas y estilos que cada
estudiante tiene para llevar a cabo su actividadptendizaje, no obstante, al momento de la
investigadora interrogar por sus decisiones conamimo de comprenderlas encuentra

justificaciones como las que se ejemplifican a icomicion:

Angy y Sofia:

“Nos concentramos primero en el disefio

porque nos inspira para inventar las

EQUIB Y 0 .
: ¥ N0 HAGO LAS COSAS ideas”.
(OHO DEVO DE HACERLAS?, Y A
Los co ores de las flore _
Jose Luis:

Un dia habia un nifio que se llamaba Diego,
era un excelente artista, pero sus padres

eran pobres y no le podian pagar clases Para mi es mas importante escribir

para pintura. todas las ideas y luego si tengo tiempo le
El, para ayudar a sus padres plntaba, agrego imagenes (...) Puse el titulo asi
cuadros a la gente en el pueblo y asi ganar _

dinero para poder comprar sus pinturas y porque mi tema son las flores y ellas son
algunas flores que le gustaban mucho. de muchos colores”.
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A medida que se avanza en el proceso se evideneidog estudiantes toman la decision de
emplear otros programas y herramientas como AudacitMovie Maker para hacer sus

producciones, ademas demuestran un mayor nivelt@a@mia, aprovechan el tiempo para el
desarrollo de las actividades e incrementan sicgEtion en los momentos de confrontacion y

valoracion de los textos realizados.

Como producto de la confrontacion, de dar a losdéshtes la oportunidad de que experimenten
y piensen, que aprendan del error propio o ajerav{§ 2013 p. 8), ellos se dan cuenta que
deben profundizar en los temas, nutrir el contenidus ideas, que deben mejorar en el disefio
de sus textos para que puedan ser leidos con rfamytidad por la audiencia, es decir, por los

demas compafieros de la clase en primera instdmmsaestudiantes que participan durante la
confrontacion en el aula de clase daban sus apreoés o recomendaciones con el respectivo

argumento.
Ejemplo de un comentario de una estudiante aniéxtl de otra compafiera:

“Yo creo que debe cambla"

el color de la letra porque nc
combina con el color de*m
fondo de la diapositiva y:i

ademas no se puede le¢
bien, en cambio si le pon: =T

otro color, un negro por

ejemplo se entenderia mejor ‘

A partir de la confrontacion los estudiantes tambpérciben los errores de ortografia en los
textos de los otros compafieros, las palabras gueadpetido con frecuencia y el uso de los
signos de puntuacion que han omitido. Dicha sitiracés significativa puesto que las
correcciones que se proponen no son impuestasapdodente sino que son derivadas de un
proceso de andlisis y colaboracion entre paresmAdese hace énfasis en este aspecto porque
contribuye a mejorar la produccion y su contenlBlegiin Gonzalez (1996) los indicadores de

dominio técnico hacen parte de los indicadoresaderdatividad que se pueden evaluar en las
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producciones escritas y narraciones, esta autaragal dentro de los criterios para calificarlas de
altas, medias y bajas el grado en que la narrasipresa un uso adecuado de la gramatica, desde
el punto de vista de la puntuacion, la ortograftkesnas reglas gramaticales; y el grado de légica

evidenciada en el progreso de la narracion.

Del proceso de observacion también se identificasoicciones de los estudiantes durante la
produccién de sus textos: observan las actividageks otros compaferos, aprenden de los
demas a explorar otras herramientas y a personaimadisefios, a aplicar otros formatos y
efectos, se piden ayuda entre ellos, recurrerlavia de ideas, se ponen de acuerdo con su par
para realizar la actividad, escuchan las recomémues de los demas y a partir de ellas
modifican detalles o agregan nuevos elementos destss (esto se observaba cuando hacian
algo vy luego lo borraban para cambiarlo o cuan@égdude mirar el texto de otro compafiero,
llegaban con otras ideas para insertarlas), hagentura y se corrigen desde los aspectos que

logran detectar por si mismos y desde las suga®qgcie nacen de la confrontacién colectiva.

En conclusion, desde el proceso de observacion ade sksiones de clase durante la
implementacion de la propuesta didactica se re@abavance que demostraron los estudiantes
tanto en el desarrollo de sus habilidades del peilesdo creativo reflejadas en la escritura de sus
textos multimodales como en el uso de los prograyndsspositivos tecnoldgicos y en sus
niveles de autonomia y colaboracién, a partir decdal se verifica que “es necesaria la
manipulacién para la correcta apropiacion y apzajedide conceptos” (Vigotsky citado en Jara,
2012, p, 100).

5.2 Presentacion y analisis de los datos del instnento para evaluar las habilidades del

pensamiento creativo asociadas a la escritura dextes multimodales.

A partir de la produccion multimodal realizada pada estudiante con base a la situacion de
escritura propuesta (elaboracion de un texto dasatargumentativo que se describe en el

apartado de metodologia numeral 4.2.3.3); el peies@increativo es valorado a traveés de doce
(12) indicadores, los cuales se plantearon teniezmocuenta caracteristicas de los textos
multimodales y su integracion con las cuatro @ildades del pensamiento creativo: Fluidez,

Flexibilidad, Elaboracion y Originalidad.
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Cada indicador dentro del instrumento fue valonaoioel docente para cada estudiante en escala
dicotémica (1 si se presenta en el texto la acqife se describe en cada indicador, 0 si no se
presenta en el texto la accion que se describea@a indicador). Posteriormente se construye
una nueva variable que permita realizar comparasiguesto que la cantidad de indicadores no
es la misma en todas las habilidades y esto puélde en el resultado si es usada la suma como
estimacién de la prevalencia del indicador. La auescala procura llevar las puntuaciones a una

escala de 0 a 100, de modo que las comparaciordampger posibles (formula 1).
Habilidad = (Puntuaaon Observada/Puntuacién ideal) % 100 1)

Donde,

Puntuacién ObservadaCorresponde al conteo o suma de puntuacionesde(®ia el indicador

de la categoria analizada) resultado de la valamad@ada en cada prueba por el evaluador.
Puntuacién Ideal:Es la suma de las puntuaciones maximas posiblek estudiante presenta
evidencia de poseer el indicador analizado en ttatopruebas, por ejemplo la puntuacion ideal
de la Habilidad de pensamiento creativo seria t2gpondiente a encontrar evidencia en todos

los 12 indicadores de la accion analizada.

La fiabilidad de la escala resulté adecuada (af&€rbnbach de 0.8) con lo cual se espera que la
escala usada logre capturar las habilidades adetesnde asociadas a la escritura de textos
multimodales. Esto quiere decir que la escalaizatilo los 12 indicadores, puede reproducir
resultados esperados similares en condiciones igasecde acuerdo con Dewey (1989) “el
traslado de la habilidad y comprension de una éxpein a otra depende de la existencia de

elementos semejantes en ambas experiencias”.)(p. 72

Adicionalmente, se revisoé la consistencia interadadescala encontrandose que la mayoria de
indicadores se correlacionan de manera positivgnjifieante con una media de 0.235, ademas
la correlacion entre cada indicador y la habilidedpensamiento creativo se encuentran entre

0.328 y 0.669 indicando un buen tipo de asociaan@al, como se muestra en la tabla 4.

81



Tabla 4. Correlacion item — Total — Habilidad de$miento Creativo

INDICADOR CORRELACION  P-VALOR

1..1. _Iljtegra varias .imégenes (las superpone) pévezar el 607+ 000
significado de sus ideas '

1.2. Presenta gran cantidad y calidad de informag@iteas’
en su texto, es decir, que contiene mas de 6 difssntes,
sin redundancias, bien redactadas y coherentesl tema
tratado

2.1. Usa efectos para las imagenes (formato desimag
bordes, forma, sombreado, animaciones) para earfdtiz ,650* ,000
gue quiere expresar

2.2. Usa efectos de fuente (negrita, cursiva, yaloia
cambio de color y/o tamafio) para resaltar algunialés (s) ,665* ,000
en su texto

,597* ,000

2.3. Emplea un vocabulario variado y acorde al tquea 430% .000
desarrolla ’

2.4. Manifiesta, en su texto, una misma idea &t ale
diferentes modos de representacion (imagen, avidieo, ,580* ,000
mapas, graficos, codigo alfabético)

3.1. Emplea varias imagenes relacionadas con el, tgam
sea para explicar, complementar o ejemplificar la ,389* ,000
informacioén de su texto

3.2. Relaciona de manera adecuada el titulo yreéoalo,

* ,000
en el texto elaborado 397

3.3. Incluye grabaciones de voz (audio-s) o vidkos
acuerdo al tema que desarrolla para enriquecer la ,328* ,000
presentacién de su texto

3.4. Utiliza colores (en el disefio, en la letreeyndis
elementos de su presentacion) que contrastan atieneate ,588* ,000
en el texto producido

4.1. Combina de manera coherente y novedosa tres

modos de representacion (imagen fija, imagen en 669* ,000
movimiento, audio, colores, video, mapas, dibujesdgigo '

alfabético) en su texto

4.2. Emplea disefios y efectos (animaciones y/Gitrmmes)

X X ., 541* ,OOO
variados para mejorar la presentacion de su texto '

*La correlacion es significativa en el nivel 0,ddil&teral).



La validez discriminante mediante anadlisis factormostr0 una adecuada capacidad
discriminante con todos los coeficientes entre D.20.694 (KMO=0.766), adicionalmente se

rechazé la hipétesis de esfericidad.

Analizando la coherencia entre los tres evaluadegegerificé que los resultados por estudiantes
son muy cercanos a la realidad y desempeio de waoade ellos, adicionalmente en la
valoraciébn de los tres docentes se puede apreaiarelhcion entre las habilidades del

pensamiento creativo y la escritura de textos moltiales, como se expresa en la tabla 5.
Tabla 5. Valoracion por Evaluador y Sexo de lailitid de Pensamiento Creativo

EVALUACION Evaluador Sexo

SENERAL Adriana Serna  Elizabeth Jaramillo  Claudia Gil | Mascuino Femenino

HABILIDAD PENSAMIENTO
65.12 78.49 50.19 66.67 60,23 70,24

1. FLUIDEZ 55.04 88.37 26.74 50.00 50,00 60,32
1.1. Integra varias imagenes (las

superpone) para reforzar el significado de 44.96 95.35 2.33 37.21 43,94 46,03
sus ideas

1.2. Presenta gran cantidad y calidad de

informacion (ideas) en su texto, es decir,

que contiene mas de 6 ideas diferentes, sin  65.12 81.40 51.16 62.79 56,06 74,60
redundancias, bien redactadas y

coherentes con el tema tratado

2. FLEXIBILIDAD 72.67 83.72 54.65 79.65 67,80 77,78
2.1. Usa efeptos para las imagenes
(formato de imagen: bordes, forma, 64.34 69.77 53.49 69.77 5152 77.78

sombreado, animaciones) para enfatizar lo
que quiere expresar

2.2. Usa efectos de fuente (negrita,

cursiva, subrayado, cambio de color y/o
tamafio) para resaltar alguna (s) idea (s) en
su texto

2.3. Emplea un vocabulario variado y
acorde al tema que desarrolla

2.4. Manifiesta, en su texto, una misma
idea a través de diferentes modos de
representacion (imagen, audio, video,
mapas, graficos, codigo alfabético)

3. ELABORACION 65.31 70.93 53.49 71.51 61,36 69,44
3.1. Emplea varias imagenes relacionadas

con el tema, ya sea para explicar,

complementar o ejemplificar la 92.25 95.35 88.37 93.02 96,97 87,30
informacion de su texto

3.2. Relaciona de manera adecuada el
titulo y el contenido, en el texto elaborado
3.3. Incluye grabaciones de voz (audio-s)
o videos de acuerdo al tema que desarrolla  10.85 11.63 9.30 11.63 4,55 17,46
para enriquecer la presentacion de su texto
3.4. Utiliza colores (en el disefio, en la

letra y demas elementos de su

65.89 83.72 32.56 81.40 57,58 74,60

79.07 93.02 69.77 74.42 77,27 80,95

81.40 88.37 62.79 93.02 84,85 77,78

86.82 93.02 81.40 86.05 78,79 95,24

presentacion) que contrastan 71.32 83.72 34.88 95.35 65,15 77,78
adecuadamente en el texto producido
4. ORIGINALIDAD 59.69 73.26 58.14 47.67 53,03 66,67
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4.1. Combina de manera coherente y

novedosa tres 0 mas modos de

representacion (imagen fija, imagen en 41.09 65.12 32.56 25.58 31,82 50,79
movimiento, audio, colores, video, mapas,

dibujos y cédigo alfabético) en su texto

4.2. Emplea disefios y efectos

(animaciones y/o transiciones) variados 78.29 81.40 83.72 69.77 74,24 82,54
para mejorar la presentacion de su texto

Durante el procesamiento estadistico se obtuvo asldos resultados por estudiante de los
indicadores de pensamiento creativo a partir deeladuaciones hechas, no obstante, no se
profundizan en este apartado ya que la investigac@ esta enfocada en analizar el nivel de
desarrollo de dicho pensamiento alcanzado por estddiante.

Para ver el desempefio individual de los estudiaenetiados se puede consultar el anexo 6

“Presencia de indicadores de pensamiento creatwogstudiante”.

Ahora bien, desarrollar la creatividad implica dcisobre varios aspectos del pensamiento
creativo y por ello se hace necesario conocer cggnelacionan estas dimensiones para que la
propuesta didactica generada realmente potendia tigbilidad asociada a la escritura de textos
multimodales. En este sentido se realizd el sigeieandlisis a partir de la matriz de

correlaciones, como se presenta en el grafico 4.

Gréfico 4. Relacion entre el pensamiento creatilasyhabilidades

Elaboraciéon @ @ Flexibildad

Pensamiento
creativo

@ Fluidez

@ Originalidad
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El gréfico 4 se lee en funcidén del angulo que fordws dos puntos con relacion al punto 0, de
esta forma se puede apreciar visualmente como Eexailidad seguido de la Elaboracion las

caracteristicas que mas se relacionan con la datilcreativa (rho = 0.898 y rho=0.786,

respectivamente). Cuando se realizé este mismasen@br sexo las relaciones se hicieron
inclusive mas pronunciadas (Flexibilidad para niids904), siendo esto un indicador que entre
mas se manejen diferentes alternativas de visgdliza se empleen mas efectos en la
representacion de ideas y haya mayor nivel de empetacion del estudiante en la presentacion
del contenido en mayor medida se espera encongsarmllada su habilidad creativa en la

escritura de textos multimodales.

Finalmente se puede obtener un termometro del aiantrado de pensamiento creativo en los
estudiantes valorados, encontrandose que en tadasabilidades obtienen una cualificacién

Medio-Alto implicando una oportunidad de mejoraagtip de una intervencion pedagoégica.

Grafico 5. Resumen general de la Habilidad del amiento creativo y sus componentes.

HABILIDAD PENSAMIENTO CREATIVO Medio - Alic 65,12
v | —
4. ORIGINALIDAD 59,69
3. ELABORACION 65,31
| p—
2. FLEXIBILIDAD 72,67
1. FLUIDEZ 55,04
| —

La calificacion Medio-Alto se deriva de la tabla 6.
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Tabla 6. Categorizacion de variables.

NOMBRE CATEGORIAS

Fluidez Intervalo:
Flexibilidad De 0 a 25 Bajo
Elaboracion De 26 a 50 Bajo-Medio

De 51 a 75 Medio-Alto
De 76 a 100 Alto

Originalidad

Habilidad Pensamiento Creativo

* Se utilizé la informacién obtenida a partir de lesmdiles de la variable.

Con base a estos resultados se puede hacer unaragip con el estudio realizado por Wang
(2012), donde exploraba la relacion entre el pereamcreativo a la lectura y la escritura; es la
capacidad de elaboracién la que presenta una miifarenas notable en el rendimiento creativo
por lo cual argumenta que la lectura y la escritigr@en una relacién positiva con la capacidad
de enriquecer ideas originales con detalles. Apeet®, en este estudio la habilidad de
elaboracion es la segunda en presentar un maydajeupor lo cual se puede inferir que tanto
con los habitos de lectura y escritura como coprémluccién de textos multimodales se logra
desarrollar en mayor medida esta habilidad, algotes una relacion mas positiva con estas
actividades.

Ahora bien, Wang (2012) muestra que la originalidadlexibilidad parecen ser menos
diferenciada entre los cuatro grupos; en cuantofl@xibilidad, el resultado es opuesto al de esta
investigacion ya que aqui evidencia el mayor pentdeconociendo que se asumié y evalud la
flexibilidad en Wang (2012) como la variedad deagleitilizas para resolver problemas y aca
como la habilidad para considerar diferentes pudesista y presentar respuestas alternas, es
decir, variedad de respuestas. Se podria conaltinees que la flexibilidad se potencia mas
facilmente mediante la escritura de textos multiahes

Por otro lado, como se aprecia en los grafico 4 gdn la fluidez seguida de la originalidad las

habilidades que presentan resultados un poco nemom@paradas con la flexibilidad y la
elaboracion.
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Con respecto a la fluidez, se puede analizar quacderdo a los indicadores que contenia el
instrumento con el cual fue evaluada hacia refeemz solo a la cantidad de la informacion o
ideas expresadas en el texto sino también a ldachtie estas, por tanto mas que la cantidad de
imagenes que el estudiante empleaba en su textal@@ba su habilidad para integrar varias
imagenes que le facilitaran reforzar el significat sus ideas. Igualmente, para el codigo
alfabético se valora que ademas de la cantidadectsp de calidad ideas diferentes, sin
redundancias, bien redactadas y coherentes camael tratado. Ante lo cual se puede analizar
gue estas acciones le demandan mayor exigencsaudiante puesto que implican una habilidad

subyacente para revisar sus textos y corregirtodeeir, autoevaluarse y autocorregirse.

Una posible interpretacion se fundamenta en quantieirel desarrollo de la propuesta didactica,
los estudiantes para los diferentes aspectos efite la cantidad y calidad de informacion
(ideas) en sus textos estuvieron apoyados porcialgacion y confrontacion grupal, a partir de
la cual se les facilitaba el tiempo para las caimes y ajustes y complementar las ideas. Dicha
actividad no se fue realizada mientras la aplicaciél instrumento para evaluar las habilidades
del pensamiento creativo asociadas a la escriterdegtos multimodales, por su caréacter
valorativo; por lo tanto, puede considerarse gqeeskiudiantes aun requieren del andamiaje para
gue logren estructurar mas y mejores ideas de mameividual, para fortalecer su habilidad de
la fluidez.

Con respecto a la originalidad, de acuerdo a Idsadores con los que fue valorada se puede
analizar que es una tarea que implica para el iestiedun mayor nivel de dedicacion, de
conocimientos y capacidad para trabajar de manasamdependiente y para articular los modos
de representacion armoniosamente, establecieralnaeés lejanas o poco convencionales entre
estos.

Con base a los datos obtenidos se puede analieaexjste relacion entre las habilidades del
pensamiento creativo y la escritura de textos moliales, no solo desde la teoria e
interpretacion de esta sino también desde lo eoopirtomo se ha encontrado en esta
investigacion cuyo caracter es exploratorio delidms pocos antecedentes al respecto.
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Si bien, varios autores han indagado la relacidineeescritura y pensamiento, entre ellos

Scardamalia y Bereiter (1990, citados en Johns003)2quienes manifiestan que hay una

relacion integral y reciproca entre ambos, poctsdess se han enfocado en la asociacion entre
las habilidades del pensamiento creativo y la seridigital con caracteristicas multimodales,

por tanto, desde esta perspectiva fue asumidaneststigacion.

Se percibe entonces a partir del proceso llevadab® y de los respectivos resultados una
correspondencia entre estos dos. La escriturameéstglo XXI se produce predominantemente
en el medio digital y para este caso con caratitmésmultimodales donde “los cédigos que
pueden ser cambiados, manipulados y movidos derasmgempletamente nuevas” (Landow,
2006 p. 126) fue el ambito seleccionado para geestbudiantes reflejaran sus habilidades del
pensamiento creativo, para lo cual se propiciaam dituaciones didacticas discursivas que
permitieran fortalecer o potenciar este tipo despaniento, a la vez que el proceso de escritura
de textos multimodales que incluia la construcciéras ideas y el uso de los diferentes modos
de representacion con mayor sentido e intencicalge iba mejorando a medida que estas
habilidades se fortalecian.

No obstante, Kress (2005) sostiene que “la crektd/ies corriente, normal, es el proceso
cotidiano del trabajo semio6tico de crear signifecatp. 56). Ante lo cual se asume una postura
diferente pues como este mismo autor y otros loiffeatan en el campo de la semidtica social
no solo la imagen, el audio y el codigo alfabéti@nsmiten significado sino también otros
elementos como el color, el espacio, el tamafo, pte tanto, cuando se ponen en juego las
habilidades del pensamiento creativo estos elermesttn mejor aprovechados por los
estudiantes en la construccién de sus textos nadtihes, de acuerdo a la exploracién que se ha
realizado en este estudio.

Se ha observado que a medida que se avanzabaamiiVédades de la propuesta didactica y se
hacia énfasis a los estudiantes en expresarsabsostad, contemplar diferentes posibilidades,

elaborar sus propias ideas, mejorar o adicionaildstde sus textos para enriquecerlos, explorar
la variedad opciones que ofrecen las herramientgislds, personalizar sus presentaciones; se

evidenciaba en sus producciones (textos multimedaée distinto tipo: descriptivo, narrativo,
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explicativo) que no solo insertaban imagenes pagicar, complementar o ejemplificar la
informacién sino que también tenian la habilidad ideegrar varias imagenes, es decir,

superponerlas para reforzar el significado de degsi.

Ejemplo tomado del texto de Esneyder. Ejemplo tomado del texto de Damian.

s lugares a los que me gustaria ir:
A la Muralla China

Al progresar en el trabajo, las decisiones y lasioaes de los estudiantes eran mas
intencionadas, por ejemplo para enfatizar lo quexign expresar hacian uso de los efectos para
las imagenes (formato de imagen: bordes, formapssado, animaciones); empleaban colores
de fuente distintos para expresar lo que dice mbadar y para las expresiones del protagonista,
otros utilizaban la negrita y la cursiva o un tgfuente diferente. Aclarando que estas acciones
no dependian del manejo técnico de los programa&stpuque los estudiantes poseian
conocimientos béasicos al respecto, ademas se eomab dos auxiliares para brindar la
orientacion en caso de ser necesaria y entre Issiosi compafieros se colaboraban en caso de

alguna dificultad a nivel instrumental.

Esto demuestra, que la hipotesis emergente esdaejaque las habilidades del pensamiento
creativo si estdn asociadas a la escritura de gextoltimodales y en consecuencia dichas
habilidades pueden ser fortalecidas en los esttediamediante este tipo de escritura. Esta tarea,
de acuerdo con Dewey (1989) “requiere una cuidagias@nta orientacion educativa” (p. 37),
ante lo cual Delgado (2006) manifiesta que el paieao creativo debe promoverse a través de
las actividades curriculares de caracter transkePsa su parte de la Torre (2003) sostiene que

desde un punto de vista didactico, la creatividadire concepto que debiera ser abordado de
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forma curricular en los objetivos, como contenidorfativo, como estrategia, en las actividades
de aprendizaje y en la evaluacion.

Abordar en la escuela el pensamiento creativo desdscritura de textos multimodales facilita
la relacion con las diferentes areas curricularesntribuye a los objetivos establecidos para la
educacion basica primaria. Segun la OCDE (2010pfeteso de desarrollo de ideas propias es
clave, ya que anima a los estudiantes a desarsullgropio pensamiento” (p. 8), asimismo, en
los estandares béasicos de competencias del lengR@s) se afirma que “estimular la
produccién y la comprension de los diferentes isiate simbolicos mediante la generacién de
experiencias enriquecedoras de aprendizaje leddvéra los y las estudiantes la oportunidad de

construir y expresar significados, de comprendecyear el mundo”. (p. 28)

5.3 Percepciones de los estudiantes frente al trgbalesarrollado

Se considerd necesario consultar la apreciacidngdestudiantes con respecto a las actividades

desarrolladas porque sus aportes contribuyenexieflar y mejorar las maneras de ensefar.

Los datos de la escala de percepcion de los estadifrente a la propuesta didactica fueron
procesados en una base de datos en Microsoft Esgetando dos procedimientos diferentes,

como se explica a continuacion:
En el primero, se obtiene una tabla en donde Hmiestas de los estudiantes para cada indicador

se expresan en porcentajes, en orden descendenti® dl enunciado que presenta una mejor

puntacién hasta el que presenta la menor puntuamdmo se muestra en la tabla 7.
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Tabla 7. Resultados expresados en porcentajespgedepcion de los estudiantes participantes

en la propuesta didactica. Fuente elaboracion aropi

INDICADOR ALGUNA Sl

VEZ
Pienso que usar imagenes, audios, sonidos, colores, disefos, 0,0 18,6 81,4
videos, animaciones y transiciones; me ayuda a mejorar los textos
que realizo en el computador.

Me agrada realizar diferentes textos usando los programas del 0,0 20,9 79,1
computador (power point, Word, Audacity, movie maker, entre
otros).
Me gusta que las actividades de escritura realizadas utilizando los 2,3 16,3 81,4

computadores se relacionen con temas sobre mi vida y mi entorno

Me gustan las actividades de escritura realizadas durante el 0,0 23,3 76,7
proyecto con los computadores porque me ofrecen maneras de
aprender diferentes.

Siento que socializar el trabajo escrito con los compafieros (as) 2,3 23,3 74,4
ayuda a mejorarlo

Pienso que las actividades de escritura de textos en el computador 0,0 30,2 69,8
me permitian relacionar varias areas.

Pienso que trabajar con un compaiero (a) me ayudo a hacer 4,7 27,9 67,4
buenos trabajos escritos, en el computador

Siento que la escritura de textos usando los programas del 7,0 32,6 60,5
computador es util en todas las materias.

Pienso que aprendo mejor cuando puedo expresar las ideas 7,0 34,9 58,1
usando imagenes, audios, sonidos, videos, animaciones, disefio,
colores, codigo alfabético y transiciones.

Siento que el tiempo empleado para la realizacién de cada una de 11,6 27,9 60,5
las actividades de escritura en los computadores fue suficiente

Siento motivacion e interés cuando trabajo con un compaiiero (a) 2,3 48,8 48,8
para hacer las actividades de escritura en el computador.

En el segundo, debido a que los indicadores fuengmresados de manera afirmativa se

asignaron los valores 0, 1 y 2 segun las respudsths estudiantes, de la siguiente manera:
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Respuesta Valor |

No 0
Algunas veces 1
Si 2

Luego se sumaron todos los valores de cada unosdmdicadores teniendo en cuenta los 43
estudiantes, donde el puntaje maximo era 86 y eirmi 0. A partir de lo cual se obtiene el
resultado general de cada indicador expresadoreemgaje, a continuacion se fue organizado en
forma descendente y fue clasificado asi:

De 0 a 25 % Bajo e Bl a 75 % Medio-Alto

De 26 a 50 % Bajo-Medio De 7808 % Alto

En el grafico 6 se puede apreciar que los estugiamnivel general calificaron en un nivel alto

las actividades y la dinamica propia de la propuditactica.
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Gréfico 6. Resultado general de cada indicadoresguto en porcentaje, de acuerdo a
la puntuacion maxima y minima.

Pienso que usar imagenes, audios, sonidos, colores,
disefios, videos, animaciones y transiciones; me ayuda a
mejorar los textos que realizo en el computador.

Me agrada realizar diferentes textos usando los
programas del computador (power point, Word,
Audacity, movie maker, entre otros).

Me gusta que las actividades de escritura realizadas
utilizando los computadores se relacionen con temas
sobre mi vida y mi entorno

Me gustan las actividades de escritura realizadas
durante el proyecto con los computadores porque me
ofrecen maneras de aprender diferentes.

Siento que socializar el trabajo escrito con los
compaiieros (as) ayuda a mejorarlo

Pienso que las actividades de escritura de textos en el
computador me permitian relacionar varias areas.

Pienso que trabajar con un compaiiero (a) me ayudoé a
hacer buenos trabajos escritos, en el computador

Siento que la escritura de textos usando los programas
del computador es Util en todas las materias.

Pienso que aprendo mejor cuando puedo expresar las
ideas usando imagenes, audios, sonidos, videos,
animaciones, disefio, colores, cddigo alfabético y

transiciones.

Siento que el tiempo empleado para la realizacién de
cada una de las actividades de escritura en los
computadores fue suficiente

Siento motivacion e interés cuando trabajo con un
compaiiero (a) para hacer las actividades de escritura
en el computador.

T

o
N
(O}

50 75 100

De acuerdo a los datos se evidencia que a losiastes les agrada usar los programas y

recursos semioticos y tecnoldgicos puesto que dedith maneras de aprender diferentes y

93



contribuyen a mejorar la escritura de sus texteguis Galvis (2013) “la herramienta es solo un

medio para hacer explicitos los modelos mentalescgda cual tiene o genera; un entorno bajo
control del usuario, que atiende sus requerimieytesmuestra los efectos de las decisiones que
toma”. (p. 64)

Con respecto a los dos ultimos indicadores cuydupgion fue menor del 75% se analiza y
reflexiona con base a los procesos que fueron wddes y a los comentarios de los mismos
estudiantes. Ante la afirmaciosiento que el tiempo empleado para la realizaciércada una

de las actividades de escritura en los computadbressuficiente’se debe comprender que los
estudiantes tienen sus propios ritmos de apremdigage algunos lograron mayor autonomia y
otros requerian mayor acompafiamiento en el procEsalli que a través de la observacion
sistematica el docente pueda detectar las difibedtay proporcionar el andamiaje necesario.
Ademas existen muchas variables que pueden irdluponer en juego las habilidades del
pensamiento creativo en la realizacion de las idetiles de escritura, entre ellas se destacan “la
cultura, el tipo de sociedad, la familia y el estile educacion recibida” (Gomez, 2005), sin
embargo, segun este autor hay un componente que esmun denominador para facilitar la
aparicion de la creatividad: la motivacion.

Frente a este indicador una estudiante en sus tarieasnadicionales escribio:

Alejandra: “En la pregunta ¢siento que el tiemporgaealizar los trabajos es suficiente?
Respondi que Sl aunque sé que muchos respondezd@o que ALGUNAS VECES, pero esto
es porque algunas personas no lo saben utiliz&3n base a esta expresion también se puede
concluir que los estudiantes observan y evalGaimimica de las clases y el comportamiento de
sus compaferos e identifican aquellos que aun nabkamido con responsabilidad su proceso
de aprendizaje, por tanto, “es necesario susetautonomia del grupo, responsabilizandolo de
metas y propésitos” (Galvis 2013 p. 56) en lasvatdides de la cotidianidad escolar y no solo en

algunas acciones o0 momentos previstos.

Ahora bien, en lo que respecta a la afirmac®iento motivacion e interés cuando trabajo con
un compafiero (a) para hacer las actividades deieseren el computadorila puntuacion de
73.3% que es la calificacion méas baja en la esmldebe a que los nifios prefieren realizar los

trabajos cada uno en un computador sin tener gueairlo con el comparfiero, prefieren estar
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en constante interaccion con la herramienta y mertque esperar su turno o ponerse de acuerdo
con su par al momento de manipularla. Lo cual goita que no valoran o no consideran
importante el aprendizaje colaborativo, puesto @ ihdicadores Siento que socializar el
trabajo escrito con los compaferos (as) ayuda aomagjo” y “Pienso que trabajar con un
compafero (a) me ayudo a hacer buenos trabajostescen el computadortas puntuacion

fueron de 86% y 81.4% respectivamente.

La escala de percepcion ademas contenia un egpaE@icanotaciones adicionales, este espacio
fue utilizado por el 58% de los estudiantes; laagdque manifestaron permiten confirmar y
complementar los resultados anteriores. Dichasaaiuotes se relinen en cuatro categorias, como

se puede visualizar en la tabla 8.

Tabla 8. Apreciaciones adicionales de los estuesasbre el trabajo realizado

Categorias Expresiones de los estudiantes

. _ Alexandra: Me gusto cuando hicimos las cosas destra
Relacion de los contenidos convida que nos gusta y que no.

el entorno personal e
Juliana: Me gust6é que cuando hicimos la guia tisésto
relacionamos con la vereda donde vivimos o lugai@sde
hayamos ido (...).

institucional del estudiante

Damian: Los aspectos que me gustaron fue que apokr
una manera diferente, tiene muchas cosas muy ébie®
imagenes, disefios, etc.

Diego: El trabajo que mas me gusto6 fue el de lagiuie
interesante por todas las ideas que venian a mtenen
escribirlas en el computador portatil para luegpessar
Escritura multimodal / creatival. mis ideas a ustedes fue muy bueno.

Mariana: Me parecié importante todo porque con el
proyecto teniamos diferentes maneras de aprender
divertidamente.

Elizabeth: Me parecieron muy importantes todos los
trabajos porque aprendi muchas cosas e implemedsst
mis ideas.

Mateo: Me gusté cuando socializamos los trabajas|pe
sirve para aprender cosas.

Trabajo colaborativo Angy: Cuando mis compafieros me daban opiniones de m
trabajo eso me daba alientos para hacer las cosgism
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Lised: Me gusté mucho que mi otra compafiera coguie
me hice, me dijera los errores que tenia para najos y
aprender cada dia.

Sebastian: Me gusto6 el proyecto porude aprender mé
de los computadores, aprendi a trabajar mucho mejor
otras personas y también aprendi a usar mejor los
Uso de medios y TIC programas mas importantes de un computador.

José Luis: Que aprendimos como utilizar otras hevientas
del computador y tendremos mejores trabajos.

Se puede apreciar entonces que los estudiantesficen los elementos que contribuyen a
mejorar su proceso de aprendizaje y valoran otrasemas de ensefiar, por tanto, se sugiere
permanente reflexiébn en la practica educativa gmegr los ambientes de aprendizaje, que de

acuerdo con Galvis (2013)

Deben proveer micromundos relevantes y significapt@ra el aprendiz, que establezcan
puentes entre la realidad y la fantasia, que lemitem controlar su aprendizaje,
experimentar, crear y colaborar con otros en uogsm de construccion colectiva y activa de
sus habilidades. (p. 7)

A través de las fases que se llevaron a cabo yedesdresultados y analisis de los diferentes
instrumentos, se puede evidenciar que se alcankasarbjetivos en este estudio. La propuesta
didactica sirvi6 de medio para favorecer el procgsalfabetizacién digital en los estudiantes
del grado quinto de la basica, y aunada a losumsntos facilité el proceso para demostrar que
las habilidades del pensamiento creativo se asaeciarescritura de textos multimodales y desde

lo encontrado se descubren maneras para potestedi de pensamiento en la escuela.

En efecto, esta investigacién contribuye al uscagédico de las TIC en la educacion basica
primaria, al ofrecer alternativas que fortalezcas habilidades del pensamiento creativo en el
aula (fluidez, flexibilidad, elaboracion y origim@hd), mediante los procesos de escritura de
textos multimodales; esto es, al proponer un apoesentativo, con sentido y bien planificado
de la escritura empleando las nuevas tecnologiasadderdo con Johnson (2003) la escritura
“nos permite examinar nuestros pensamientos, el prueba, analizarlos, darles forma,

evaluarlos, editarlos, clasificarlos y ordenarlotea de entregarlos” (p. 63).
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La escritura ofrece entonces un amplio campo diiidades y mas aun cuando se produce en

el medio digital, pues facilita y estimula el usodiversos modos de representacion para que los
estudiantes construyan y expresen sus ideas yoloseptos que logran estructurar; aunque se

puede tornar en una tarea mas compleja debido aegrexjuiere desarrollar las habilidades para

integrar estos recursos semiéticos de manera aubeyenovedosa lo cual implica mas que

destreza en el manejo técnico de las TIC el ddkadel pensamiento creativo.

Se contribuye al uso pedagogico de las TIC en lecadon basica primaria, al exponer una
propuesta didactica donde se han identificado &speaelevantes desde la percepcién de los
estudiantes, para generar la dinamica de las clagesciones de escritura y maneras de
aprender diferentes a las convencionales. Lo antes¢ convierte a la vez en una guia para el

disefio e implementacién de nuevas propuestasgmdistintos grados de este nivel educativo.

Por otro lado, con este estudio se aporta al udagagjico de las TIC en la educacién basica al
demostrar que la produccidn de textos que respoadiiversas necesidades comunicativas, tal
como se establece en los estandares basicos detemcips del lenguaje desde el grado primero
hasta quinto, se puede emplear de manera trankswerdasarrollar mediante las nuevas
tecnologias, y se pueden asociar a las habiliddelgsensamiento creativo para que la creacion
de ideas sea cada vez mas enriquecidas y se lmggropositos comunicativos con mayor

calidad.

Finalmente, se contribuye al uso pedagdgico d&lidsen la educacién basica, al proporcionar
informacion con bases empiricas sobre como ladipa&cde escritura de textos multimodales
asociadas a las habilidades del pensamiento areativducen a los estudiantes a lograr mayor
autonomia en su proceso de aprendizaje, a sacaeghm del trabajo colaborativo, la

confrontacion y la autoevaluacion.

A partir de estos resultados, se coincide Agu@®(), quien sostiene que

Recurrir a la oralidad, la escritura, la culturaliauisual o bien la cultura electrénica, que

prevalece en nuestro tiempo, no es inocente; cadada estas culturas, con su cuota de
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logros y pérdidas, tiene un profundo significado lanmanera en que las personas
aprehenden la realidad y la interpretan; se pearcibsi mismas y a los otros; recuperan la
informacién, la ordenan, la conservan, la difundenpractica constante y cotidiana de estos
procesos, a su vez, contribuye a formar determ@gaglstructuras de pensamiento,
competencias y mentalidades, una forma de ver eimy el lugar del ser humano en él, de

comunicarse con los otros; asimismo, desarrollastgmrtes materiales y las tecnologias
oportunas (p. 15).

Al finalizar la investigacion se procede a socelilos resultados con la comunidad educativa y
con la comunidad académica.
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Conclusiones.

Integrar las TIC de manera representativa en laetscy potenciar en los estudiantes las
habilidades del pensamiento creativo, mas que wafidetedrico o experimental, es una
necesidad del siglo XXI, ante tal tarea, esta itigasion hace sus aportes tanto a nivel tedrico-

didactico como metodoldgico.

Los resultados obtenidos en este estudio constituga evidencia empirica sobre la asociacion
entre las habilidades del pensamiento creativoegtaitura de textos multimodales, y en efecto,
sobre las posibilidades de potenciar este tipoethsgmiento en la escuela mediante este tipo de

escritura que a la vez fomenta el uso intencioryagpresentativo de las TIC.

Se demuestra entonces una manera pedagoégica @aruids TIC en la educacién basica
primaria, al exponer la viabilidad de integrar [BKC y de potenciar las habilidades del
pensamiento creativo de manera transversal enclaeles desde la escritura multimodal de
diferentes tipos de textos, relacionando variagsaceirriculares durante el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes. Esto mediante puopuesta didactica con situaciones y
actividades que implican un reto para los nifiosafmdad con Galvis (2013) que generen
desequilibrios que muevan a la accion pensante,dgoenden altos niveles de pensamiento

productivo, mas que reproductivo.

Que se desarrollen en periodos de tiempo flexgaea que los estudiantes puedan construir sus
ideas y hacer sus textos combinando adecuadamemtenddos de representacion, ademas
porque ellos pasan un tiempo considerable en efidide sus producciones como lo manifiesta
Jewitt (2005).

Que sean ajustadas a la realidad e intereses dstiadiantes, al coincidir con Dewey (1989)
quien sostiene que “GOnicamente cuando las cosasi@pieodean tienen sentido para nosotros,
unicamente cuando significan consecuencias a ksegyuede llegar utilizdndolas de tal o cual
manera, Unicamente entonces se da la posibilidadod&ol deliberado e intencional de las

mismas”. (p. 34)
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De este estudio se infiere que al asociar lasidadi#s del pensamiento creativo a la escritura de
textos multimodales, las situaciones de escritura ge propongan deben permitir que el
estudiante elabore sus propios textos, exprese@raysas ideas, luego de activar sus saberes
previos y de orientarlos en actividades de conedighcion; a través de estas acciones se
demuestra una forma de responder a lo que se Imdeat en los estandares basicos de

competencias del lenguaje a nivel nacional

El trabajo pedagdgico que se adelante en el atsaideluir la generacion de experiencias
significativas para los estudiantes en las quersmyeva la exploracion y el uso de las
diferentes manifestaciones del lenguaje —verbale® werbales—, de tal forma que las
asuman e incorporen, de manera consciente, intemicio creativa, en sus interacciones
cotidianas y con diferentes fines: descriptivosforimativos, propositivos, expresivos,

recreativos, argumentativos, entre otros. (p. 28)

En este orden de ideas, con base a lo encontra@stannvestigacion, también se aporta un
instrumento que ha sido disefiado y validado palararael desarrollo de las habilidades del
pensamiento creativo asociadas a la escrituraxtestenultimodales en los estudiantes, el cual
puede reproducir resultados similares en condisigagecidas. Asimismo, se muestra que estas
habilidades asociadas a la escritura multimodalpgeden estimular y fortalecer en los
estudiantes de bésica primaria con procedimiergogpados, en afinidad con Johnson (2003)
quien sostiene que “la creatividad puede ser eeciga en clase prestando atencion al
conocimiento, la libertad y el tiempo de experimaenin de los alumnos, y mediante la
ensefianza” (p. 36); y con Celorrio (2003) que niestih que la “aplicacion de actividades

innovadoras en el aula si influye en el desaradllopensamiento creativo”. (p. 457)

Ahora bien, desde lo metodolégico se concluye miegrar el enfoque cualitativo y cuantitativo
durante el proceso llevado a cabo facilitd quenfarmacion obtenida mantuviera una relacion
bidireccional a medida que se avanzaba en las fEsésinvestigacion, segun Hernandez et al.
(2010) “una de las caracteristicas de los métodmsdbs es la habilidad del investigador para
combinar creativamente las distintas técnicas dorfinede resolver el planteamiento del

problema” (p. 581).

En efecto, la decisién de asumir la metodologiatanha sido apropiada para investigar en el

aula, mas exactamente con estudiantes del gradtoglé la educacion basica primaria. De esta
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manera se reconoce que indagar en el aula, defpodaPérez (2008) como “un sistema
complejo de relaciones e intercambios en el quafamacion surge de mdltiples fuentes y
fluye en diversas direcciones” (p. 130), demandsselde esquemas tedricos de interpretacion y
métodos de investigacion empirica complejos vy files, de acuerdo con este autor, y no solo

tratarse desde una Unica perspectiva.
A partir de los hallazgos que se derivan de estelies se sugiere entonces:

a) Orientar los procesos por medio de propuesté&cticas o ambientes de aprendizajes que
permitan conjugar la alfabetizacion digital y elngamiento creativo, desde la escritura
multimodal, en consonancia con Gowan et al. (1€88) tipo de pensamiento se ha utilizado en

una amplia gama de situaciones didacticas conégyidm

b) Que para integrar las nuevas tecnologias comarhentas para promover el aprendizaje en
la educacion basica primaria, se estudie el camtgse propicie su uso de manera intencionada
y cotidiana, es decir, que no se convierta en argatpuntual sino que sea incorporada como un

proceso habitual de ensefianza aprendizaje tal toplantea Area (2008).

c) Fomentar el aprendizaje colaborativo en la diodnde las clases, pues permite a los
estudiantes la interaccion e intercambio de cowsemenerando competencias discursivas y
argumentativas al momento de tomar decisiones,aglzevez contribuye a que puedan crear
textos mas enriquecidos tanto en estructura y o@tecomo en el uso de los modos de
representacion. Esto incluye la confrontacion grgpe favorece los procesos de evaluacion y
estimula a los estudiantes a realizar sus textamaeera mas consciente y cuidadosa al saber
gue seradn apreciados por un publico real, adeny@staaal desarrollo de competencias

ciudadanas, la tolerancia, el respeto y la pag@@m en la vida social.

d) Continuar profundizando en futuras investigaegal instrumento que aca se propone puesto
gue este tipo de pensamiento y la escritura c@s esiracteristicas son cada vez mas empelados
y necesarios en la sociedad actual y movilizan nasnée aprender diferentes y mas acordes a

los intereses de los estudiantes y a las exigepcaiatas a nivel local, nacional y mundial.
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Institucién Educativa
La Mosquita
Rionegro Antioquia

UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA Proyecto de |nvest|gaC|én

iddctica - _ _ _

v nuevss teenolosies | Hahjlidades del pensamiento creativo asociadas a

escritura de textos multimodales en estudiantes d
grado quinto de educacion basica primaria.

Anexo 1. Cuestionario de indagacién general

Este cuestionario tiene como objetivo identificarque ti piensas sobre la escritura y la lectura y

reconocer el uso de le das a los dispositivos téginms que tienes en tu hogar

InstruccionesEstimado (a) estudiante, es muy importante gueorelas con sinceridad y expreses todo
lo que pienses sobre cada pregunta, todas lasestapuson muy valiosas. Esta actividad no genera
calificacion para ninguna asignatura, pero todque manifiestes sera informacion valiosa para eéant

en el aula de clase actividades de aprendizajseprede tu interés.

Lee con atencidncada uno de lapreguntas que se presentan a continuaciéregponde a lo que td
verdaderamente opinasAl terminar revisa que hayas respondido todo.

Nombre completo:

Edad: Grado: Fecha

¢, Qué es para ti escribir?

¢Para qué sirve te sirve la escritura?
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¢, Sobre qué te gusta escribir?

¢, Qué tipos de textos te gustan escribir?

¢ Para ti, es importante la lectura? Sl NO ¢, Por qué?

¢, Qué te gusta leer?
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Completa la informacién del cuadro: Marca con lgpafa indicar si en tu hogar tienes alguno de los

dispositivos tecnolégicos que se nombran.

¢ Con que
Nombre del frecuencia lo usas?
dispositivo Sitengo | No tengd ¢Para qué la utilizas? | varias De vez
tecnoldgico vecesalg en
semana | cuando

Camara fotografica Si No

Computador Si No

Celular con camarg Si No

Tablet Si No

Tienes conexion S NoO

internet

Otro dispositivc )

¢, Cual? 3 No

Gracias por tus respuestas y por mpee &v
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UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA

Midéctica

Proyecto de Investigacion

@ | Institucién Educativa

Q@ La Mosquita

Habilidades del pensamiento creativo asociadas estitura de Rionegro Antioquia
textos multimodales en estudiantes de grado qui@teducacion
basica primaria.

Anexo 2. Escala de observacion para analizar las hiéidades del pensamiento creativo asociadas a lacgitura de textos
multimodales.
La siguiente escala se emplea para registraalaiidades del pensamiento creativo de los estteSaturante su participacion en la
propuesta didactica.
Instrucciones Observe atentamente el desempefio cada parejaudicaates durante el proceso de escritura destextdtimodales y
marque con una equis (X) en el caso de los estigdiamalicen alguna de las acciones que se regetria escala.
Importante: En las observaciones adicionales dedistrar otras acciones si se llegan a presentar.
Observador:

Grupos (de dos integrant
Indicadores

1 /2 |3 |4|5|6| 7| 8/ 9 10 13 (14 (15 |17 |18 |19 |2D| 22

Exploravarias opciones
momento de aplicar disefio a
su texto multimodal.

Cada integrante del grupo he
diversas propuestas para el

desarrollo de una actividad de
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escriture

Usa diferentes modos (image
gréficos, audio, video o cédig
alfanumérico) para manifesta
variadas ideas en el conteni
de sus textos

O

Genera varias relaciones er
las imagenes y las palabras
cuando esta elaborando un
texto y las justifica.

Relaciona el titulo con
contenido de sus textos.

Acoge las propuestas
aportes realizadas por otros
hace las respectivas
modificaciones en su texto
multimodal

Manifiesta una misma idea
diferentes formatos (imagen,
gréficos, audio, video o cédig
alfabético).

Revisa su trabajo y ha
autocorrecciones y los cambi
necesarios en su texto.

Cambia detalles en el dise
de su texto (tipo de fuente,
color, ubicacion, tamario,
fondo, efectos)

Agrega nuevas ideas (
cédigo alfabético) a su
produccion escrita para
enriguecer su texto.

Agrega nuevaimagenes
video o0 audio a los textos que
ha elaborado.

Combina losmodos o recursc
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semidticos de mane
coherente y novedosa en la
escritura de sus textos.

Escribe ideas inusuales frent
situaciones planteadas.

Observaciones adicionales:
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Anexo 3. Validaciéon Juicio de expertos
Instrumento para evaluar las habilidades del pensarmanto creativo asociadas a la escritura de textosutimodales

Debido a su experiencia docente e investigadoed érea de cognicion y creatividad, usted podridrimuir al proceso de validacion de uno de logrimeentos que se utilizaran
en el marco de la investigacion titulddabilidades del pensamiento creativo asociadas esleritura de textos multimodales en estudiantegrddo quinto de basica primaria,
llevada a cabo en el marco de la Maestria en Educde la Facultad de Educacion de la Universidad dégodmia. Solicito amablemente sus correccionesemiagiones y
sugerencias sobre cada uno de los items que seng@ continuacion. Para dicho propdésito, se ptesma idea macro del proyecto y del instrumdatprientaciones para
valorarlo, y la versién de la escala que se utéiza

1. Informacién béasica.

La investigacion tiene como propadsito contribuiruab pedagdgico de las TIC en la educacion basioaapa a partir de la investigacion didactica solas habilidades del
pensamiento creativo asociadas a la escrituraxtiestenultimodales en estudiantes de grado quih&nfacarse en esta relacion se proyecta un aleapieratorio en el estudio.

El objetivo de este instrumento es identificar Yyoxar las habilidades del pensamiento creativaddz, flexibilidad, originalidad y elaboracion) ejse podrian asociar a la
escritura de textos multimodales y se reflejarizando los estudiantes realizan este tipo de proshes.

Este instrumento es producto del trabajo de obseEnvaistematico, de la revision de la literaturdeyla implementacion de una propuesta didactiega 8plicado al finalizar el
trabajo de intervencion en el aula de clase.
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Este instrumento esta compuesto por:
» Una situacion de escritura, de acuerdo al contdgtdos estudiantes, que se genera como escenaaapa cada uno pueda reflejar las habi
creativo al momento elaborar un texto con carastteas multimodales. Cada estudiante debe elabonaropio texto; posteriormente se revisara p
Para el caso de este ejercicio la situacion detesciconsistia en elaborar un texto informativiescriptivo mediante una guia turistica de la tunsithn
lugares cercanos, que los estudiantes considaraamrespeciales, bellos o importantes para conocer.

» Y una rejilla que se describira a continuacion.
Finalmente, con estos datos se pretende descodiinlps maneras de potenciar el pensamiento coeadivciado a la escritura de textos multimodales.

La rejilla esta compuesta por doce (12) indicaddies cuales se han planteado teniendo en cuerdatedsticas de los textos multimodales y se ht
habilidades del pensamiento creativo: Fluidez, iBlédad, Elaboracion y Originalidad, entendidag as

Habilidad para producir, generar o expresar nuevasdeas, en cantidad y con calidad. Se es creativo mtacion a la cantidad y calidac
Fluidez: respuestas aportadas, ante una situacion determinad

Elexibilidad: Habilidad para considerar diferentes puntos de yigiresentar respuestas alternas, es decir, adrélrespuestas.

Habilidad para aplicar (agregar) elementos quejaaden el producto. La cantidad y calidad de |¢allds que embellecen y mejoran una
Elaboracion: | una respuesta determinada. Se es creativo endrelados detalles o riqueza de elementos que expias producciones o ideas aportada

Habilidad para dar respuestas novedosas y no coiovates. Originalidad en funcion de la rarezaadespuesta. Se es original cuanto nr
Originalidad: | del comudn de las respuestas en un contexto.

En esta investigacién se entiende el concepto dénmadal desde la semidtica social como un campestadio enfocado en cémo los seres human
formas de comunicacion como el habla, la escrilaramagen, el gesto, el sonido; para representecer sentido del mundo (Stein, 2008). En efdotote>
asumen como aquellos que poseen una combinaciénatlede modos de representacion simbolica (im@igeimagen en movimiento, audio, video, g
codigo alfabético) para crear y comunicar signdasa La escritura de este tipo de textos es urepoomas complejo porque ademas de implicar el mae
de las herramientas tecnologicas requiere unargeaido cuidadosa para articular los diferentesrssmsusemidticos y lograr comunicar eficazmenteul® sg |



2. Instrucciones para validar la escala de observam.

Lea los tres (3) textos multimodales producidoslpsestudiantes y a continuacion:

a) Margue con una X, segun su criterio, si es posi@lerar en al menos uno de los textos cada unosdiedlicadores de la rejilla.
b) En aquellos indicadores que haya tenido una vatorafirmativa (Si), marque con una X, segun steda, si considera que dicho indicador podrie
de las cuatro habilidades del pensamiento creffividez, Flexibilidad, Elaboracion, Originalidaoldado el caso, a ninguna de ellas (No aplica).

Nombre del (la) estudiante:

Habilidades del pensamiento creativo

N® | Indicador ;e ObSGI\S‘(;a Fluidez | Flexibilidad| Elaboracion  Originali

1 Emplea varias imagenes relacionadas con el tenmsgaypara explicar,
complementar o ejemplificar la informacion de sxtde

5 Relaciona de manera adecuada el titulo y el calgeen el texto
elaborado.

3 Integra varias imagenes (las superpone) para efetsignificado de sus
ideas.

4 Presenta gran cantidad y calidad de informaciGagilen cédigo
alfabético.

5 Incluye grabaciones de voz (audio-s) o videos deera@o al tema qu
desarrolla para enriquecer la presentacion dexso. te
Combina de manera coherente y novedosa tres o o@ssnde

6 representacion (imagen fija, imagen en movimieawljo, colores, video,
mapas, dibujos y codigo alfabético) en su texto.

r Usa efectos para las imagenes (formato de imagede$, forma,
sombreado, animaciones) para enfatizar lo que @eiguresar.

8 Usa efectos de fuente (negrita, cursiva, subray@atabio de color y/o
tamafo) para resaltar alguna (s) idea (s) en so.tex

9 Emplea disefios y efectos (animaciones y/o trarmsesijpvariados para

mejorar la presentacién de su texto.




10 Emplea un vocabulario variado y acorde al teoeadgsarrolla.
11 Utiliza colores que contrastan adecuadameng texto producido
12 Manifiesta una misma idea a través de diferentedoside representacior

(imagen, audio, video, graficos, cddigo alfabético)
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Habilidades del pensamiento creativo asociadas eslaitura de textos

multimodales en estudiantes de grado quinto deasdic basica
primaria

Anexo 4. Instrumento para evaluar las habilidades & pensamiento creativo asociadas a la escritura dextos multimodales

Debido a su experiencia como docente, le solicity mmablemente desempefiar la funcién de evaluaderne y contribuir al
proceso de diligenciamiento del presente instrumenediante la cuidadosa revision y valoracion de geoducciones de los
estudiantes del grado quinto.

1. Informacion basica.

El objetivo del instrumento es identificar y valolas habilidades del pensamiento creativo (fluidéxibilidad, originalidad y
elaboracion) que se asocian a la escritura de gextoltimodales y se reflejan cuando los estudianéedizan este tipo de
producciones.

Este instrumento es producto del trabajo de obsEmvasistematico, de la revision de la literatuda, la implementacion de una

propuesta didactica y de la validacion de experaemas se realiza el debido proceso estadistico grabar la confiabilidad del

instrumento, la consistencia interna y la validezadescala.

El instrumento esta compuesto por:

» Una situacién de escritura, de acuerdo al contdgtdos estudiantes, que se genera como escenaaiape cada uno pueda
reflejar las habilidades del pensamiento creativm@mento elaborar un texto con caracteristicagimotiales. Cada estudiante
elabora su propio texto. Para este caso la sitoat@éescritura consiste en hacer un texto des@iptgumentativo donde cada
estudiante cuente cual es su suefio 0 sus proyesqgiana el futuro teniendo en cuenta sus capacdadel momento actual. Un
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texto que pueda dar cuenta de lo que quiere lagrasus préximos afos, cuales son sus modelos ar imipersonajes que

admiran y por qué, donde desea seguir sus estudidlssera la profesion u oficio que quiere desémpajué desea hacer en su
edad adulta, donde quiere vivir, con quiénes, qgares quiere conocer, etc. Estos como aspectestambres, pero cada

estudiante tendra la decision de elegir que otspecios van a incluir o excluir en su produccidos bstudiantes realizaron su
produccion en el programa power point.

» Una escala que se presenta a continuacion.

La escala esta compuesta por doce (12) indicadwes;uales se han planteado teniendo en cuendatedsticas de los textos
multimodales y se han integrado a cuatro (4) hddadlés del pensamiento creativo: Fluidez, FlexiadjdElaboracidén y Originalidad,
entendidas asi:

Habilidad para producir, generar o expresar nuevasdeas, en cantidad y con calidad. Se es creativo en
Fluidez: relacion a la cantidad y calidad de ideas o respues aportadas, ante una situacion determinada.

Habilidad para considerar diferentes puntos deyigiresentar respuestas alternas, es decir, adrol
Flexibilidad: | respuestas.

Habilidad para aplicar (agregar) elementos queyaaden el producto. La cantidad y calidad de l¢allés que
embellecen y mejoran una produccién o una respdestaminada. Se es creativo en relacion a lodleeta

Elaboracion: | i
riqgueza de elementos que expresan las producomidess aportadas.

Habilidad para dar respuestas novedosas y no coioveattes. Originalidad en funcion de la rarezaadespuesta
Originalidad: | Se es original cuanto mas alejado esta del comiesdespuestas en un contexto.

En esta investigacion se entiende el concepto dénmodal desde la semiédtica social como un campediedio enfocado en como
los seres humanos emplean las diferentes formasmeanicacion como el habla, la escritura, la imagtrgesto, el sonido; para
representar o hacer sentido del mundo (Stein, 2@8)fecto, los textos multimodales se asumen cagquellos que poseen una
combinacién adecuada de modos de representacid®lgm (imagen fija, imagen en movimiento, audimewo, graficos, colores,

mapas, codigo alfabético) para crear y comuniganifiiados. La escritura de este tipo de textosreproceso mas complejo porque
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ademas de implicar el manejo técnico (instrument@las herramientas tecnoldgicas requiere unamaidn cuidadosa para articular
los diferentes recursos semioticos y lograr conarreficazmente lo que se pretende.

2. Instrucciones para el diligenciamiento de la eata.
Lea el texto multimodal producido por el (Ia) es&nde y a continuacién marque en la columna der&eilon:

1 si se presenta en el texto la accion que se tesen cada indicador.
0 si no se presenta en el texto la accién que sgibesn cada indicador.

Nombre del estudiante:

Indicador Valoraciéon

Habilidad

Integra varias imagenes (las superpone) para efetzignificado de sus ideas.

Presenta gran cantidad y calidad de informaciG@agilen su texto, es decir, que
contiene mas de seis (6) ideas diferentes, simdaihcias, bien redactadas y
coherentes con el tema tratado.

Fluidez

Usa efectos para las imagenes (formato de imagede$, forma, sombreado,
animaciones) para enfatizar lo que quiere expresatr.

Usa efectos de fuente (negrita, cursiva, subrayadabio de color y/o tamafio) para
resaltar alguna (s) idea (S) en su texto.

Emplea un vocabulario variado y acorde al temadgsarrolla.

Flexibilidad

129



Manifiesta, en su texto, una misma idea a travatifdeentes modos de representacion
(imagen, audio, video, mapas, graficos, codigdatiao).
Emplea varias imagenes relacionadas con el tens®aypara explicar, complementar
o ejemplificar la informacion de su texto.
c
?8 Relaciona de manera adecuada el titulo y el caltern el texto elaborado.
a
g Incluye grabaciones de voz (audio-s) o videos deralo al tema que desarrolla para
© | enriquecer la presentacion de su texto.
w
Utiliza colores (en el disefio, en la letra y demlésnentos de su presentacion) que
contrastan adecuadamente en el texto producido.
= | Combina de manera coherente y novedosa tres o o@ssmde representacion (imaglen
_8 fija, imagen en movimiento, audio, colores, vide@apas, dibujos y codigo alfabéticq)
Tg en su texto.
@ Emplea disefios y efectos (animaciones y/o tranmssipvariados para mejorar la
O | presentacion de su texto.

Observaciones adicionales (si las considera neaskar

Gracias por su tiempo y valiosa colaboracion.
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Anexo 5. Escala de percepcién de los estudiantesrite al proyecto de escritura multimodal y
creatividad

Esta escala de percepcién tiene como propésitdifidan tu opinion como estudiante con respecto
a las diferentes situaciones de escritura realizatlmante el proyecto llevado a cabo con los
computadores portatiles, en la sala de informatiea el aula de clase.

Instrucciones:Apreciado (a) estudiante, es muy importante gqepamrdas con sinceridad y que
tengas en cuenta que todas las respuestas soasvdiista actividad no genera notas para ninguna
asignatura, pero todo lo que manifiestes serarrdoion valiosa para analizar las maneras de
ensefiar que empleamos las profesoras (es) y pepdegjarar cada vez mas.

Lee con atenciércada uno de losnunciadosgue se presentan a continuaciomagrca con una X
la opcién que corresponda a lo que ta verdaderameatopinas.Al terminar revisa que hayas
respondido todo.

Escala de percepcion “TU, QUE OPINAS”

Nombre completo:

Edad:

Grado:

Fecha:

N® Indicadores Si Algunas No
veces

1 Me gusta quelas actividades de escritura realizadas utilizafak 5 L 0

computadores se relacionen con temas sobre miyvigiaentorno.
Pienso que usar imagenes, audios, sonidos, coldissiios, video:s
2 | animaciones y transiciones; me ayuda a mejoraebdss que realizo e
el computador.

Me agrada realizar diferentes textos usando losgramsas de
computador (power point, Word, Audacity, movie ntaleatre otros).
Siento que socializar el trabajo escrito con lamgafieros (as) ayuds
mejorarlo

Pienso que aprendo mejor cuando puedo expresaiddas usand
5 | imagenes, audios, sonidos, videos, animacionesiialicolores, codig
alfabético y transiciones.

Pienso que las actividades de escritura de textcel eomputador m
permitian relacionar varias areas.

7 | Pienso que trabajar con un compafiero (a) me ayuldécer buenc

=

O
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trabajos escritos, en el computa
8 Siento que el tiempo empleado pila realizacién de cada una de
actividades de escritura en los computadores fligente.
9 Me gustan las actividades de escritura realizadesmtke el proyecto cc
los computadores porgue me ofrecen maneras dedapréiferentes.
10 Sientomotivacion e interés cuando trabajo con un commaferpara
hacer las actividades de escritura en el computador
11 Siento que la escritura de textos usando los pmeagalel computador
util en todas las materias.
Observaciones:

Menciona otros aspectos que te gustaron, no targumsb te parecieron importantes del trabajo
realizado en el proyecto con los computadores filega

Gracias por tus respuestas y por mp@
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ANEXO 6. Presencia de indicadores de pensamiegttico por estudiante

EVALUACION
GENERAL

HABILIDAD PENSAMIENTO
CREATIVO 65.12

1. FLUIDEZ

1.1. Integra varias imagenes (las superpone) para
reforzar el significado de sus ideas

1.2. Presenta gran cantidad y calidar

informacion (ideas) en su texto, es decir, que
contiene mas de 6 ideas diferentes, sin
redundancias, bien redactadas y coherentes con
el tema tratado

2. FLEXIBILIDAD

2.1. Usa efectos para las imagenes (format
imagen: bordes, forma, sombreado, animaciones)
para enfatizar lo que quiere expresar

2.2. Usa efectos de fuente (negrita, curs
subrayado, cambio de color y/o tamafio) para
resaltar alguna (s) idea (s) en su texto

2.3. Emplea un vocabulario variado y acorde al
tema que desarrolla

2.4. Manifiesta, en su texto, una misma ids
través de diferentes modos de representacién
(imagen, audio, video, mapas, gréaficos, codigo
alfabético)

3. ELABORACION

3.1. Emplea varias imagenes relacionadas c
tema, ya sea para explicar, complementar o
ejemplificar la informacién de su texto

3.2. Relaciona de manera adecuada el titulo y el
contenido, en el texto elaborado

3.3. Incluye grabaciones de voz (at-s) o

videos de acuerdo al tema que desarrolla para
enriquecer la presentacion de su texto

3.4. Utiliza colores (en el disefio, en la leti
demés elementos de su presentacion) que
contrastan adecuadamente en el texto producido

4. ORIGINALIDAD

4.1. Combina d manera coherente y novedt

tres 0 mas modos de representacion (imagen fija,
imagen en movimiento, audio, colores, video,
mapas, dibujos y cédigo alfabético) en su texto
4.2. Emplea disefios y efectos (animacione:
transiciones) variados para mejorar la
presentacion de su texto

55.04
44.96

65.12

72.67

64.34

65.89

79.07

81.40

65.31

92.25

86.82

10.85

71.32

59.69

41.09

78.29

Alumno

1

50.00
33.33

66.67

91.67

100.00

100.00

66.67

100.00

75.00

100.00

100.00

0.00

100.00

66.67

33.33

100.00

Alumno

2

66.67
33.33

100.00

50.00

33.33

0.00

66.67

100.00

50.00

100.00

66.67

0.00

33.33

16.67

0.00

33.33

Alumno

3

50.00

16.67
33.33

0.00

58.33

100.00

0.00

66.67

66.67

50.00

100.00

33.33

0.00

66.67

66.67

33.33

100.00

Alumno

4

77.78
83.33
66.67

100.00

75.00

33.33

66.67

100.00

100.00

66.67

100.00

100.00

0.00

66.67

100.00

100.00

100.00
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Alumno  Alumno  Alumno  Alumno  Alumno  Alumno  Alumno
5 6 8 9 10 11
80.56 63.89 33.33 7222 63.89 72.22
83.33 3333 3333 66.67 33.33 66.67 66.67
66.67 33.33 33.33 33.33 3333. 33.33 33.33
100.00 33.33 33.33 100.083.33  100.00 100.00
83.33 75.00 33.33 91.67 8333 66.67 75.00
66.67 66.67 0.00 66.67 .6766 33.33  100.00
66.67 100.00 33.33 100.000.000 100.00 66.67
100.00 33.33 33.33 100.aw0.00 100.00 33.33
100.00 100.00 66.67 0000. 66.67 33.33  100.00
75.00 66.67 41.67 66.67 66.67 50.00 66.67
100.00 100.00 100.000.000 100.00 33.33  100.00
100.00 100.00 33.33 000.066.67 100.00 66.67
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 3.3
100.00 66.67 33.33 66.6700.00  66.67 66.67
83.33 66.67 16.67 50.00 50.00 50.00 83.33
66.67 33.33 0.00 0.00 33.330.00 66.67
100.00 100.00 33.33 0000. 66.67  100.00 100.00

Alumno  Alumno  Alumno
12 13 14
91.67 6111 83.33
83.33 50.00 83.33
66.67 66.67 66.67
100.00 33.33  100.00
100.00 83.33 100.00
100.00 100.00 100.00
100.00 100.00 100.00
100.00 33.33  100.00
100.00 100.00 100.00
83.33 66.67  75.00
100.00 100.00 100.00
100.00 100.00  100.00
33.33 0.00 0.00
100.00 66.67  100.00
100.00 16.67 66.67
100.00 0.00 33.33
100.00  33.33 100.00



ANEXO 6. Presencia de indicadores de pensamiepttico por estudiante (Continuacion)

EVALUACION
GENERAL

HABILIDAD PENSAMIENTO 65.12
CREATIVO i
1. FLUIDEZ 55.04
1.1. Integra varias imagenes (las superpone) para 44.96
reforzar el significado de sus ideas :
1.2. Presenta gran cantidad y calidar
informacion (ideas) en su texto, es decir, que
contiene mas de 6 ideas diferentes, sin 65.12
redundancias, bien redactadas y coherentes con
el tema tratado
2. FLEXIBILIDAD 72.67
2.1. Usa efectos para las imagenes (format
imagen: bordes, forma, sombreado, animaciones) 64.34
para enfatizar lo que quiere expresar
2.2. Usa efectos ' fuente (negrita, cursivi
subrayado, cambio de color y/o tamafio) para 65.89
resaltar alguna (s) idea (s) en su texto
2.3. Emplea un vocabulario variado y acorde al 79.07
tema que desarrolla .
2.4. Manifiesta, en su texto, una misma ids
través de diferentes modos de representacion 81.40
(imagen, audio, video, mapas, gréaficos, codigo .
alfabético)
3. ELABORACION 65.31
3.1. Emplea varias imagerrelacionadas con
tema, ya sea para explicar, complementar o 02.25
ejemplificar la informacién de su texto
3.2. Relaciona de manera adecuada el titulo y el 86.82
contenido, en el texto elaborado .
3.3. Incluye grabaciones de voz (at-s) o
videos de acuerdo al tema que desarrolla para 10.85
enriquecer la presentacion de su texto
3.4. Utiliza colores (en el disefio, en la leti
demas elementos de su presentacion) que 71.32
contrastan adecuadamente en el texto producido
4. ORIGINALIDAD 59.69
4.1. Combina de manera coherente y nove
tres 0 mas modos de representacion (imagen fija, 41.09
imagen en movimiento, audio, colores, video, .
mapas, dibujos y cédigo alfabético) en su texto
4.2. Emplea disefios y efectos (animacione:
transiciones) variados para mejorar la 78.29

presentacion de su texto

Alumno

15

33.33
66.67

0.00

41.67

0.00

66.67

0.00

100.00

58.33

100.00

66.67

0.00

66.67

50.00

0.00

100.00

25.00

0.00

0.00

66.67

33.33

33.33

66.67

66.67

0.00

0.00

0.00

0.00

0.00

Alumno Alumno Alumno  Alumno

17 18 19

80.56 94.44  52.78

100.00 66.67 66.67
100.00 33.33 33.33

100.00 100.00 100.00

91.67 100.00 58.33

100.00 100.00 0.00

66.67 100.00 66.67

100.00 100.00 66.67

100.00 100.00 100.00

75.00 100.00 58.33
100.00 100.00 100.00
100.00 100.00 66.67

0.00 100.00 0.00

100.00 100.00 66.67

50.00 100.00 16.67

33.33  100.00 0.00

66.67  100.00 33.33
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Alumno  Alumno  Alumno  Alumno  Alumno
20 21 22 23 24 25
61.11 33.33 25.00 75.00 7222 83.33
50.00 33.33 16.67 66.67 83.33 83.33
66.67 33.33 33.33 .6766 66.67 66.67
33.33 33.33 0.00 6766. 100.00 100.00
66.67 41.67 16.67 91.67 75.00 100.00
100.00 0.00 0.00 000.a.00.00  100.00
66.67 33.33 0.00 766.666.67 100.00
33.33 100.00 33.3300.00 66.67 100.00
66.67 33.33 33.3B00.00 66.67 100.00
58.33 41.67 50.00 66.67 66.67 66.67
100.00 66.67 0000.100.00 100.00 100.00
66.67 66.67 66.6700.00 100.00 100.00
0.00 0.00 0.00 0.00 0.000.00
66.67 33.33 33.33 .6766 66.67 66.67
66.67 0.00 0.00 66.67 66.67 83.33
33.33 0.00 0.00 33.333.383  66.67
100.00 0.00 0.00 .0000 100.00 100.00

Alumno  Alumno  Alumno
26 27 28
94.44  27.78  80.56
83.33 3333 33.33
66.67 0.00 33.33
100.00 66.67 33.33
100.00 33.33 83.33
100.00 0.00 66.67
100.00 33.33 66.67
100.00 100.00 100.00
100.00 0.00 100.00
91.67 33.33 100.00
100.00 0.00 100.00
100.00 100.00 100.00
100.00 0.00 100.00
66.67 33.33 100.00
100.00 0.00 83.33
100.00 0.00 66.67
100.00 0.00 100.00



ANEXO 6. Presencia de indicadores de pensamiepttdico por estudiante (Continuacion)

EVALUACION | Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno  Alumno  Alumno

GENERAL 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
77.78 6944 6389 6944 8611 7222 8056 69.44 8333 6944 7222 6111
1. FLUIDEZ 55.04 50.00 66.67 3333 3333 5000 6667 5000 8333 5000 6667 8333 5000 5000 33.33
1.1. Integra varias imagenes (as superpone) 44.96 3333 3333 3333 6667 66,67 3333 3333 66.67 3333. 33.33 66.67 3333 3333 33.33

para reforzar el significado de sus ideas

1.2. Presenta gran cantidad y calidad de

informacion (ideas) en su texto, es decir, que

contiene més de 6 ideas diferentes, sin 65.12 66.67 100.00 33.33 0.00 33.33 100.00 66.67 100.006.676 100.00 100.00 66.67 66.67 33.33
redundancias, bien redactadas y coherentes

con el tema tratado

2. FLEXIBILIDAD 72.67 75.00 91.67 66.67 75.00 75.00 100.00 91.67 83.33 66.67 50.00 91.67 75.00 83.33 75.00

2.1. Usa efectos para las imagenes (formato

de imagen: bordes, forma, sombreado,

animacionas) par enfatizer Io Gu quiere 64.34 33.33  100.00 33.33 100.00 100.00 100.00 100.00 0000.33.33 ~ 0.00  100.00 100.00 100.00  33.33
expresar

2.2. Usa efectos de fuente (negrita, cursiva,

subrayado, cambio de color y/o tamatio) 65.89 66.67 66.67 66.67 66.67 66.67 100.00 66.67 66.67 .6766 0.00 66.67 66.67 100.00 66.67
para resaltar alguna (s) idea (s) en su texto

2.3. Emplea un vocabulario variado y acorde

2 tomd i desaroli 79.07 100.00 100.00 100.00 33.33  33.33 100.00 100.00 0000.100.00 100.00 100.00 66.67  66.67  100.00
2.4. Manifiesta, en su texto, una misma idea
a través de diferentes modos de
representacion (imagen, audio, video,
mapas, graficos, cédigo alfabético)

81.40 100.00 100.00 66.67 100.00 100.00 100.00 100.00 6766. 66.67  100.00 100.00 66.67 66.67 100.00

3. ELABORACION 65.31 66.67 75.00 91.67 58.33 75.00 75.00 66.67 66.67 75.00 58.33 66.67 75.00 66.67 50.00

3.1. Emplea varias imagenes relacionadas

con el tema, ya sea para explicar,

complementiar © siomolfioas 1 mformacién 92.25 100.00  100.00 100.00 100.00 100.00 100.00 100.000.000 100.00 100.00 100.00 100.00  100.00  100.00
de su texto

3.2. Relaciona de manera adecuada el titulo
y el contenido, en el texto elaborado

3.3. Incluye grabaciones de voz (audio-s) o
videos de acuerdo al tema que desarrolla 10.85 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.000.00 0.00 0.00 0.00
para enriquecer la presentacion de su texto

3.4. Utiliza colores (en el disefio, en la letra y

86.82 100.00 100.00 100.00 66.67 100.00 100.00 100.00 .0000 100.00 100.00 100.00 100.00 66.67 33.33

demés elementos de su presentacion) que

ot Ao o o ot 71.32 66.67 100.00 66.67 66.67 10000 100.00 66.67  66.6700.00 33.33  66.67 100.00 100.00  66.67
producido

4. ORIGINALIDAD 59.69 50.00 66.67 66.67 83.33 66.67 100.00 66.67 100.00 83.33 16.67 100.00 66.67 83.33 83.33

4.1. Combina de manera coherente y

novedosa tres 0 mas modos de

representacion (imagen fija, imagen en 41.09 0.00 33.33 33.33 66.67 66.67 100.00 33.33 100.00 .6766 0.00 100.00 33.33 66.67 100.00
movimiento, audio, colores, video, mapas,

dibujos y cédigo alfabético) en su texto

4.2. Emplea disefios y efectos (animaciones

ylo transiciones) variados para mejorar la 78.29 100.00 100.00 100.00 100.00 66.67 100.00 100.00 .0000 100.00  33.33 100.00 100.00 100.00 66.67

presentacion de su texto
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Anexo 7. Propuesta Didéactica

Estandares, logros y/o competencias

Los logros o estandares de competencia versan tabi@Ereas de Lenguaje, Ciencias Sociales, CieiNaaisrales y tecnologia e
Informatica. Los que se describen a continuacidngemerales, pero para cada situacion se presetntsnde manera mas particular.

El estudiante:

» Propicio informacion personal.

» Fortalezco mis habilidades en el manejo de herra@asanformaticas para crear textos multimodales.

» Organizo mis ideas para producir un texto, teniemouenta mi realidad y mis propias experiencias.

* Reescribo un texto a partir de las propuestas deamon formuladas por los compafieros y por mi.

» Participo con mis compafieros en la definicion diesrg responsabilidades en el desarrollo de progeat tecnologia
» Expreso, en forma asertiva, mis puntos de vistdegdses en las discusiones grupales. (Competawiamicativas).
» Muestro solidaridad y respeto hacia mis compafi@ralsajo colaborativamente. (Competencias integesjo

Situacién introductoria: Para déonde vamos

Propasito / Estandar Actividad Recursos

Presentar a los estudiantes, el | La docente mediante un video sobre la escrituradondel grupg Computador portétil

proyecto y las situaciones de | Didactica y nuevas tecnologias y una presentacORaiver Point Video proyector
aprendizaje que se desarrollaran.socializa con los estudiantes los objetivos geasrédkl proyecto Libreta de apuntes
de investigacion y las situaciones de aprendizaje gan a Aula de clases
Establecer los acuerdos para la| realizar. Video sobre la




realizacion de las diversas
actividades

Estandar de sociales:
Participo en la construccion de
normas para la convivencia en lo

Se ofrece la orientacidén con respectos a las do#srde trabajo
los compromisos que demanda y la duracion de fagrsss.

Con la participacion de los estudiantes se elabtoraracuerdos
srespectivos para cuando se realicen actividades lomn

grupos a los que pertenezco (famili@momputadores portatiles y demas actividades siwagerise abre ¢

colegio, barrio...).

Se ejemplifica mediante una presentacion de textd§modales
(para reconocer y valorar sus caracteristicaspreateso que s
pretende llevar a cabo.

Producto: compromisos y acuerdos para el desarrollo dg¢
investigacion, de manera colectiva.

espacio para la manifestacion de dudas y aclaraedas mismas,.

escritura tomado del
;grupo Didactica y
nuevas tecnologias.
Biblioteca digital.

~

D

D

14

L

Situacion Didéactica 1: Nos alistamos para nuestsom

Nota: Al inicio de cada sesion se realiza una lectunapaote de la docente auxiliar de investigacion @mansibilizacion ¢

introduccion al tema que se va tratar y a la proiducque se va a proponer.

"

Propésito / Estandar Actividades Recursos
¢,Con cuél compafiero (a) voy a emprender la busgueda Computadores
Conformacion de los equipos (de dos integrantes)rgalizaran portatiles

Estandares generales

Reescribo un texto a partir de las
propuestas de correccion formulag
por los compafieros y por mi.

las diferentes actividades durante el desarrolldaderopuesta
didactica.

Actividades de Exploracion: Nos identificamos.
dsonversatorio acerca de ¢quiénes somos y cudles laso
habilidades que tenemos para contribuir con es&on, ¢Qug
documentos de identificacion usan las personasis Egté dato
contienen.

1
Video proyector

Aula de clase
n
b Sala de informatica

~

D
Tutorial y Guias de
Word




Actividades de Conceptualizacion.

Proyeccion en Power Point donde la docente expoméEgmplo presentacion
identificacion, para ejemplificar la estructura wiea presentaciohde power point

personal con datos generales y otros elementosaadles comg
gustos, habilidades, etc., que enriquecen y danpcua la
informacion. Se abre el espacio para hablar acdecdo que|
entienden y/o comprenden sobre el proyecto a ezaltambién
para comentar sobre sus anécdotas y habilidadésufares y
colectivas.

Actividades de Produccion.

Posteriormente, cada equipo debe hacer un textoijpkso sobre
su identificacion con el fin de tener clara la mfacion béasica d
cada uno. Cuyo contenido incluye informacion geneparticular
de cada uno de los estudiantes, teniendo en csestgustos
preferencias, fortalezas y debilidades.
Para la produccion del texto se propone realizam@l programa
de Power Point.

Los estudiantes pueden consultar las guias o eftialitsobre
aspectos para la utilizacion de herramientas dedVvompower
point.

Actividades de Confrontacion y socializacion dadévidad

Presentacion ante el grupo de las presentacionles @studiante
para realizar una valoracidbn colectiva como egsjiatede
confrontacion y/o autoevaluacién; esto para ideatif la
informacion  relevante, propiciando el ambiente icwi
constructivo para reflexionar sobre los elemenissulsivos que
componen un texto descriptivo-informativo, y gemneraayor

1)

1S4

[

conciencia sobre las habilidades sociales de caracion,

Biblioteca digital.




comprension y participacion.

Después de la socializacion se realizan otras rsesipara col
base a los comentarios de los compafieros (a®alianentacion
hacer las correcciones y modificaciones.

Retorno a la produccion del texto y retroalimerdaaon la nuevz
informacion valorada en la presentacion colectiesacuerdo a lg
sugerencias y comentarios de los comparfieros y dergm

Producto: elaboracion de una presentacion pers@nabajo en
parejas con produccién individual)

=4

Situacion didéctica 2: La Institucion Educativa Masquita ha promovido una campafa para que todosdtudiantes conozcs
mas sobre su municipio y su sector, a cada gradndemendo una mision. Al grado quinto le corredppmdagar acerca de I
cultivos y los productos naturales de su entorndyego socializar a los estudiantes de los otragsosulos hallazgos de 3

exploracion.

Con gran motivacion los estudiantes, auxiliaresgedite/investigadora emprenden la tarea.
¢, De qué manera vamos a explorar todo?

Propésito / Estandar

Actividades

Recursos

Diferencio productos tecnoldgicos

de productos naturales, teniendo

cuenta los recursos y los procesq
involucrados.

Valoro y utilizo el conocimiento de
diferentes personas de mi entorn

Reconozco los diferentes usos que
le dan a la tierra y a los recursosg
naturales en mi entorno y en otro

5 Actividad previa para resolver en compafiia de ladrgs o
pacudientes consultar sobre los principales cultd®su entorno
das caracteristicas de estos. Ademas preguntae soiles s¢
pueden cultivar juntas, en que época se siembrap @fecta e
ambiente a las plantas, etc.

bActividades de Exploracion.

Socializacion en el aula de clase de la informacmmsultada cof
2 gk propdsito de que los estudiantes identifiquervddedad de
productos que se cultivan en su entorno y demé&actsp

S

(parques naturales, ecoturismo,

Marcadores borrables
ytablero, cuadernos,
2 lapiceros, video
proyector,
computadores
portatiles, diademas.

nVideo sobre los
sectores de la
economia y sobre las
plantas y su

AN
DS
5U

A partir de preguntas abiertas sobre lo que masossume er

1 crecimiento y tipo de




ganaderia, agricultura...).

Clasifico y describo diferentes
actividades econémicas (producciq
distribucion, consumo...) en

diferentes sectores econdmicos
(agricola, ganadero, minero,
industrial...) y reconozco su impac
en las comunidades.

Leo diversos tipos de texto:
descriptivo, informativo, narrativo,
explicativo y argumentativo.

Reescribe su texto a partir de las
propuestas de correccion formulag
por los compafieros y por él / ellg
mismo.

Organizo mis ideas para producir
texto, teniendo en cuenta mi realid
Yy mis propias experiencias.

Proposito: Potenciar las habilidads
de los estudiantes para expresa S
ideas por medio de la escritura.

proxima produccion.

tActividades de Conceptualizacion.

casa (alimentos) o se cultiva con mayor proporenria vereda
donde viven, se dan las pautas para indicar quendiégar a ur

acuerdo por pareja y escoger un producto natunabajar en la

Lectura del cuento de “La Gran Zanahoria” de Gid&wilari.

En las areas de ciencias sociales y ciencias feguta profesorz
articula el tema de las plantas y de los sectares@nicos, mé&

plantea observar varios videos sobre los sectareséenicos Y
sobre la reproduccion de las plantas y sus etapasetimiento
Hacer conversatorios y elaboracion de conclusioonétivas, a
5 respecto.

as

1 Luego, cada equipo debe consultar sobre el rematawal que hg
seleccionado, aunque tenga bases de la activida@liy la
informacion recolectada, deben profundizar y peecisus
unociones. Para lo cual tiene a disposicion text@réso e
aitiformacion en la biblioteca digital.

Actividades de Produccion.
eEreacion de un texto literario-narrativo donde mnecrean trovas
ugtahilas, rimas, poemas o canciones que hablamalgias
caracteristicas y/o propiedades generales del gt
seleccionado.

Para la produccién del texto pueden escoger lacaiin o
programa que mas les guste: Audacity, Power Palotd.

U

exactamente con sector primario o de agricultuaaa o cual se

pS=4

L reproduccion.

Lecturas, audio,
imagenes y videos
sobre los diferentes
frutos y verduras.
Biblioteca digital.




Para lo cual emplearan la aplicacion Audacity y @opoint.

Actividades de Confrontacion.
Socializacion de las producciones en el aula dsecfara ung
valoracion colectiva donde se hacen sugerencias rpajorar e
texto.

En otra sesidn se hace la exposicion ante losiasted del grad
tercero (3°) de la institucion y la docente del mos quienes
también dan los aportes respectivos.

A partir de la confrontacion y los comentarios slng de la
exposicion, los estudiantes deben hacer las mejoaisstes a sy
textos.

Producto: elaboracion de un texto literario-navtisobre un

A=

recurso natural, Trabajo en parejas, con una sobupcion.

Situacién didactica 3: Todas las cosas en el mtieden un origen, algunos son del orden de lo biot) otros son creados en U

laboratorio, otros son de origen social y cultual.sol, la luna, las estrellas, el fuego juegarpapel fundamental para la
concepciéon del mundo. La mitologia sustenta lanocession de un pueblo.

n

Los estudiantes, a partir de la seleccién de sdusto natural, deben recrear en un texto los ssaas® dieron lugar a la creacion
de su producto, insertando en ellos toda la redlda fantasia, yendo y viniendo en el tiemposfificar porque es asi y no de
otra forma.
Esta situacion didactica articula diferentes adeasstudio en las que se justifica el origen dedass, y de cual es su funcion en
la sociedad.
Proposito / Estandar Actividades Recursos
Actividades de Exploracion. Computadores

Organizo mis ideas para producir
texto, teniendo en cuenta mi realid

UA partir de preguntas orientadoras sobre los ngtgs conocen ¢ portatiles

aldan escuchado, cudl les gusta mas y porqué y &lliéerencia




Yy mis propias experiencias.

Cumplo mi funcién cuando trabajc

en grupo, respeto las funciones d

otros y contribuyo a lograr product
comunes.

Reconozco la estructura y las
funciones de los mitos.

Propésitos:

Promover la originalidad, la fluidez
escritural y la calidad textual
mediante la produccion de textos
narrativos.

Propiciar a traves de la socializaci
de los textos elaborados la
valoracién objetiva del trabajo de |
demas.

entre un mito y una leyenda, se da inicio a laodhiccion del
tema. Se realizan lecturas de mitos a nivel celeagjenerandg
) para ello preguntas antes, durante y después.
eDesde diferentes &reas de estudio como Lengua li@naté
b€iencias Sociales, Ciencias Naturales, Tecnolog&, hacer

origen natural, biolégico y artificial, de la manlpcién genética
entre otros, haciendo mayor énfasis en la lecterdedtos que
hablan de elementos que son considerados sagradus sopn e
fuego, el agua, las estrellas, el sol, la luna.

» Actividades de Conceptualizacion.
Articulacion con el tema los mitos y las clasesrit®s.

Observacion del video “La Abuela Grillo”, una adapbn de un
mito Ayoreo sobre el origen de la lluvia y la imfaoncia del agua
DRAttps://www.youtube.com/watch?v=AXz4XPuB BM

DEonversatorio para identificar elementos y compeerd objetivo
del texto a construir.

Actividades de Produccion.
Cada equipo debe elaborar un texto narrativo-exgplic, debe
crear una historia imaginaria sobre el origen deldpcto o el
recurso natural que han elegido (fruta o verdurahper en cuent
asignarle un titulo.

Para la produccion del texto se propone hacerlel enograma dé¢
Word o Power Point.

lecturas de textos sobre la creacion de diversemaritos de

Video proyector
)
Aula de clase

A4

Sala de informatica
, Ejemplo: video la
> abuela grillo y
lecturas.

Biblioteca digital.

D

3174

Actividades de Confrontacion.




En el aula de clase socializacién y confrontaciériadrealizado
comentarios a cada equipo exponente acerca dedredaty del
disefio del texto, con el fin de que los comparfiéass hagar
posteriormente las modificaciones que considereres@ias
partir de la perspectiva y aportes de sus pares.

P

[«

En la sala de informatica: espacio para correcsione

Producto: Una historia imaginaria o un mito sobre el recy
natural elegido. Trabajo en parejas, con una soldugcion.

rso

Situacion didactica 4: Casi todo lo

comunicacion. Ya que cada pareja

gue consumibien sea productos o servicios, se dan a conocelifpoentes medios de
ha creado un produevo, es la hora de darlo a conocer a través éviso publicitario.

Propdésito / Estandar

Actividades

Recursos

Utilizo estrategias de busqueda,
seleccion y almacenamiento de

informacion para mis procesos d¢

produccién y comprension textua

Elijo un tema para producir un text

escrito, teniendo en cuenta un
propaésito, las caracteristicas del
interlocutor y las exigencias del
contexto.

Utilizo tecnologias de la informacid
y la comunicacion disponibles en 1

entorno para el desarrollo de

diversas actividades (comunicacig

entretenimiento, aprendizaje,
bdsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.).

Actividades de Exploracion.

Conversatorio abierto acerca de los comerciales publicidad
2que han visto y escuchado de diferentes produgtesglemento
.usan (canciones, textos, imagenes, etc.) y losdaa&s relevante
y persuasivos que emplean para dicha publicidad.

(o]

Recorrido para la observacion de afiches que hayta diendal
escolar y otros espacios de la institucién e ifieation de log
elementos que contiene.

Cada pareja realiza una lluvia de ideas y elabarlstado corto

nLuego se comparte esta actividad (socializacion)geleaula de
clase.

n,
Actividades de Conceptualizacion.

Partiendo del producto que han trabajado, tomarfoocmaterig
prima para crear un nuevo producto.

rde |lo pueden crear a partir del producto natural ltan escogida.

Cuaderno y lapiz,
Computadores
sportatiles
sVideo proyector,
parlantes, diademas,
Aula de clase,
Sala de informatica
Ejemplo: video sobre
los sectores de la
economia.
Biblioteca digital.




Para conceptualizar mas el tema desde el aregedei& Sociale
y Tecnologia y se observan videos sobre el seaiarago y
secundario de la economia, como actividad de reyapara
activar saberes previos.

12}

Articulacion con el tema de la publicidad y la pgpnda, los
sectores de la economia y el proceso tecnoldogico.

Actividades de Produccion.

Elaboracién de un texto informativo-publicitariondie deben
crean una pieza publicitaria (comercial, afichepgaesentar el
producto elegido convertido en un producto de usoéastico,
cosmeético, culinario, etc., con las propiedadesneficios del
mismo.

Para la produccion del texto se propone emplegrriagramas:
Movie Maker, Power Point, Audacity y Paint.

Actividades de Confrontacion.

Socializacion en el aula de clase y confrontaciéradrealizado
comentarios a cada equipo exponente acerca dedredaty del
disefio del texto con el fin dar opiniones critiamstructivos Y
sugerencias argumentadas a los compafieros, paengesione
posteriores se realicen las modificaciones que ideren
necesarias de acuerdo a la perspectiva y apormssdeares.

[*2)

Sesiones para realizar ajustes y autocorrecciones.

Producto: Texto informativo-publicitario sobre un producto
Trabajo en parejas, con una sola produccion.

Situacién didactica 5: Cada dia vivimos muchas e&peias, aprendemos algo nuevo, observamos las cpe nos rodean y




pasamos por situaciones que nos dejan anécdotasqrdar y recordar. Es momento de que ampliemosiersos hechos y lo

redactemos como una noticia.

Propdésito / Estandar Actividades Recursos
Actividades de Exploracion. Computadores
Conversatorio abierto sobre las diferentes acciootdgianas portatiles

Observo el mundo en el que vivo,

Selecciono el I1éxico apropiado y
acomodo mi estilo al plan de
exposicion asi como al contexto

comunicativo.

Escucho activamente a mis
compafieros y compaferas,
reconozco puntos de vista diferent
y los comparo con los mios.

Expreso, en forma asertiva, mis
puntos de vista e intereses en la
discusiones grupales. (Competeng
comunicativas).

Propésito:

Estimular los comentarios entre Ig

diferentes grupos que induzcan a

realizacion de modificaciones en |

escritura de los textos, ya sea a ni
de disefio o de contenido

desde el momento de levantarnos hasta el fin delrdiolucrando
el tiempo de la escuela, los recorridos hechosadeschsa al
colegio, los momentos de la alimentacion, cuantinass con los
amigos, entre otras, identificando las accionascgsos similares
y los particulares.

Proyeccion de imagenes y comentarios sobre qué lpaloker
sucedido, como estrategia para fortalecer la inzagin y el
pensamiento creativo.

CRctividades de Conceptualizacion.
Proyeccion de diapositivas presentando el objatipmopdsito del
nuevo proyecto. Ejemplificacion de noticias solrei@nes
Scotidianas y/o hechos particulares que pasan desipes en la
ivida diaria. Identificacion de la estructura deddicia como es el
?ﬁgar donde suceden los hechos, los testigos,armds del
suceso Y el autor la noticia.
Los ejemplos de noticias se toman de la web: Ageciocho,
seccidn Micro ficcion.

Isgnlace guiattp://agenciapinocho.com/seccion/microficcion/

a

" ctividades de Produccion.

laboracién de un texto informativo-descriptivo uroticia)
donde recrean una noticia breve a partir de ungema varias
imagenes (maximo 3).

Video proyector,
parlantes, diademas,
Aula de clase,

Sala de informatica
Ejemplo: ppt sobre
diversas noticias.
Biblioteca digital.
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Actividades de Confrontacion.

Socializacion en el aula de clase entre todossugl@ntes
Confrontacion, que facilita la posterior correcc{@justes y
modificaciones) de los textos construidos.

En la sala de informatica: sesiones para las ctoees
respectivas.

Producto: Texto informativo-descriptivo donde recrean una
noticia. Trabajo en parejas, con producciones iddales.

Situacion didactica 6: Promocionar el colegio pargosterior intercambio con estudiantes de ostution, para ello se sugier
dar a conocer los diferentes lugares que hay cescarcolegio, resaltando aquellos que consided@nespeciales, bellos o
importantes para ir a visitar, generando la corigede que el turismo también es una actividad rapte para el desarrollo de

los pueblos y las ciudades porque

permite dar acawrla propia cultura.

()

Propdésito / Estandar Actividades Recursos
Utilizo diferentes tipos de fuenteg Actividades de Exploracion. Computadores
para obtener la informacién que| Conversatorio acerca de los lugares que han visitzelcanos ¢ portatiles

necesito (textos escolares, cuento

relatos, entrevistas a profesores

familiares, dibujos, fotografias y
recursos virtuales...).

Me ubico en el entorno fisico
utilizando referentes espaciales
(izquierda, derecha, puntos

cardinales).

Utilizo diferentes fuentes de

informacién y medios de
comunicacion para sustentar mis
ideas.

slgjanos. Se plantean preguntas abiertas tales eome lugare
yhan viajado, qué hacen cuando van a visitar urr lngavo, qué
informacién requieren sobre ese lugar, como lleyalicha zona
etc. Todo con el fin de reconocer la diversidasdpeones que s
pueden presentar para llegar a un lugar y disfagagl, teniendg
en cuenta la diversidad natural, geografica, calltusocial y
turistica.

Sensibilizacién a partir de la lectura “Taxi pass kestrellas” d¢
Gianni Rodari. (Cuentos para Jugar, p. 117).

En parejas, pensar sobre cudles son los lugaresatnadsivos 0
destacados que existen en entorno, escoger algienebos (dos
en adelante) y comenzar la busqueda de informacksta sera

5Video proyector,
parlantes, diademas,

, Aula de clase,

eSala de informética.

D Ejemplos de guias

turisticas impresas y

en pdf.

Biblioteca digital.
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con entrevistas a familiares y su propio conocitoiery
experiencia al visitar el lugar; buscar imagenestgmar registra
fotogréafico y de video.

Actividades de Conceptualizacion.

Observacion del video “Relatos de Viaje, Uribia WayGuajira,
Parte 1"http://www.youtube.com/watch?v=yRFn_J7 Kn8
Proyeccion para observar en el aula de clase dguinaturistica
sobre el departamento de Antioquia, hacer comestaobre [0$
aspectos para destacar.
Observacion y lectura de material impreso de gyiamapas
turisticos de algunas regiones de Colombia, deodota, del
Oriente Antioquefio y de Medellin; con el fin dentgcar la
estructura basica que contiene una guia turistiaai,yreconoce
los aspectos mas relevantes a tener en cuentalpl@acion de
Su propia guia, entre estos, se pueden considdranio,
subtitulos, ubicacion del lugar, actividades y/odoictos que s
encuentran alli, forma de llegar, nombre de losorast o
disefladores de la guia turistica.

=
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Actividades de Produccion.

Creacion de un texto descriptivo-informativo cuyontenido
incluye informacion general y detallada de diverhagares de
interés turistico pertenecientes a su municipiereda.

1%

Para la produccién del texto se propone hacerlel rograma dé
Power Point, Movie Maker; con ayuda de las progsad&aWord
y Paint.

Actividades de Confrontacion.
Socializaciéon en el aula de clase entre todos &igdmntes




Confrontacion que permite plantear elementos ar tenecuenta
para ajustar o modificar el escrito y hacer posterente las
correcciones pertinentes de los textos construidos.

Seleccion con la participacion de los estudiantesatios de los
textos multimodales que han escrito desde la parhassta est
tltima para presentarlas a los padres y madresrdéid de los
estudiantes, donde cada pareja expone la produseiéccionada

D

Producto: un texto informativo y descriptivo mediante una &ui
Turistica. Trabajo en parejas, con una sola pradncc

Situacion presentada para efectos de evaluaciéoalees valorada con kestrumento para evaluar las habilidades del
pensamiento creativo asociadas a la escritura deotemultimodales

Situacioén didactica 7: Mi proyecto/plan de vida

Los proyectos de vida dan sentido a nuestra existgplaneamos desde que estamos jovenes lo quentpsehacer y ser cuandc
estemos mas adultos.

La situacion didactica consiste en plantear astsdgantes un contexto que les permita disefatigaa@strategias donde pueda
definir su plan de vida, acorde a sus capacidadiestaciones y empleando las diferentes herraragentultimodales para su
elaboracion y proyeccion.

Cada estudiante piensa en su Proyecto de Vida,ydguecuerdo a su formacién, se plantea preguatas gquién soy yo ahora?
¢ Paragué soy bueno en este momento?, ¢ Qué quietmsdo sea joven o0 esté mas adulto?, ¢coOmo alcgazar esas metas?

Nota: Para el desarrollo de esta situacion los estushiaignen acceso a internet, al mejorar el serdeimternet y tener la
conectividad.

Propésito / Estandar Actividades Recursos
Organizo mis ideas para producir uActividades de Exploracién. Computadores
texto oral, teniendo en cuenta mi Se realiza un conversatorio abierto a partir dgyomes portatiles
realidad y mis propias experienciasorientadoras como: ¢ Como me veo fisicamente?, ¢ eémo Video proyector,
cuerpo?, ¢qué ha cambiado?, ¢ Qué estoy hacierdg@e gedico| parlantes, diademas,
Utilizo estrategias de busqueda,| mi tiempo?, ¢ Quién me acompafa o me es cercan6AdegDivo | Aula de clase,
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seleccion y almacenamiento de
informacion para mis procesos d¢
produccién y comprension textua
Reconozco y uso codigos no
verbales en situaciones
comunicativas auténticas.

Busco informacion en diversas
fuentes (libros, Internet, experienci
y experimentos propios y de
otros...) y doy el crédito
correspondiente.

Utilizo tecnologias de la informacid
y la comunicacion disponibles en 1
entorno para el desarrollo de
diversas actividades (comunicaci
entretenimiento, aprendizaje,
bdsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.).

Utilizo diferentes fuentes de
informacién y medios de
comunicacion para sustentar mis

ideas

Participo con mis compafieros en
definicién de roles y
responsabilidades en el desarrollo

proyectos en tecnologia

y con quién?, ¢ Qué rol ocupo en mi familia y entre amigos?,
2 ¢,Qué es lo que mas me interesa hacer?, ¢ Qué ncaga@p
.¢,Cuales son mis prioridades?, ¢ Qué metas he I&rg@dmo me

siento?; estas preguntas se hacen en tiempo pFaskm@go en

tiempo futuro, con el propoésito de llevarlos a @ere sus suefio

y metas a alcanzar y como haran para lograrlo.

Se observa el video cuento “El Gusano y la FlorJalge Bucay,
ason espacio para comentarios y observaciones.
http://www.youtube.com/watch?v=AFrD7KKV_Qg

Actividades de Conceptualizacion.

Desde diferentes areas de estudio, se realizardsctde I3
rbiografia de algunos personajes famosos o impegamtque |03
nmismos estudiantes admiren a nivel nacional enattonal, es €
caso de deportistas, cantantes, cientificos. Estetfin de pone
nen evidencia y recordar que todos pasaron por nfaadia, que
tenian unas caracteristicas y habilidades espas,ifiie realizaro
estudios y lograron grandes metas, en otras palalgae
alcanzaron sus suefios.

Se emplea como material de apoyo el CD “Un mundeattaes”,
de autor Wilson Bolivar, en su apartado “Ejempled/aia”.
Luego se observa el video “El jabon”
http://www.youtube.com/watch?v=gQxpPKJW5wwse escucha
el mensaje de la cancion: “Yo quiero ser bombemAtberto
|&Cortez.
http://www.youtube.com/watch?v=B29hD1zvXIs
de
Actividades de Produccion.
Creacion de un texto descriptivo-argumentativo atgenido

Sala de informatica
Videos de apoyo.
Biblioteca digital
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Expreso, en forma asertiva, mis
puntos de vista e intereses en la
discusiones grupales. (Competeng
comunicativas).

Muestro solidaridad y respeto hac
mis comparieros y trabajo
colaborativamente.

incluye informacion general y detallada de cadadiahte y de los

ssuefios y metas cumplidos y los que quiere alcanearto,

imsediano y largo plazo, modelos de personas a seguila
libertad de elegir que otros aspectos incluir epreduccion.

&roducto: proyecto de vida, con produccion individual.

Para la produccion del texto se propone hacerkd programa de
Power Point, en el cual pueden insertar recurddeds,
imagenes, audios, graficos, etc.) elaborados as aplicaciones:
Movie Maker, Word, Paint, Audacity, WebCam.

Cuando cada estudiante finaliza la escritura de stexto, se
recoge su produccion cuya informacion sera evaluadaor los
evaluadores externos.

Finalmente para mantener la dinamica generadadanstiacion
se realizan aportes a los textos escritos, entes pacluyendo la
orientacion de la docente auxiliar y la docenteestigadora. Y se
abordan otras dos sesiones para modificacionegoraseal texto
de cada estudiante. Esto con el fin de recogestlodotextos
multimodales elaborados por los estudiantes pargitarlos en
un DVD en entregarlos a cada participante y susegadke familia
al finalizar el trabajo de campo.

Para la ejecucion del proceso se h

ace importastaas dos elementos:




El primero, dentro de la dinamica o estrategia paciar las actividades, se hace una lectura prdei un cuento, esto para estimular
la fantasia y la imaginacion y para estableceablth de la lectura como elemento clave para aprem@scribir. Algunos de ellos se
seleccionan con la intencidn de relacionarlos eosctividad a desarrollar, pero en general, el@sitp de la lectura es abrirle paso a
la imaginacion, a dimensionar la capacidad de ekjmea través de los textos literarios, de dar teude la riqgueza Iéxica que se
contiene en una historia, ademas de generar pation e interaccion entre los estudiantes. Adessasna manera para mostrar la
infinidad de realidades que se pueden recrearts gara historia de un personaje, una situaci@orylos que, en un momento dado,

nos podemos identificar y/o comunicar.

El segundo, durante el desarrollo de las diferestemciones didacticas los estudiantes aprendegrgsivamente a explorar las
opciones de formato y disefio y en general de edigi@ ofrecen las diferentes aplicaciones o progsautilizados, para optimizar el
uso de los modos de representacion. Para lasisi@gcde escritura planteadas se atiende a laseactaciones de Celorrio (2003)
“en principio, programar actividades sencillas panarogresivamente combinando dos o méas estratelgisensefianza creativa”. (p.

444) y permitir que cada estudiante asuma con nsgjiidad y dedicacion su funcion.

Bibliografia de apoyo:

Escobar, M. (2004) Los Siete Mejores Cuentos Chi@ospo Editorial Norma S.A. pp. 26, 19
(Textos: Melba Escobar, llustraciones: Olga Cuélleextos en idioma Original: Mauricio Martinez)

a. El Mufieco de Dulce, pag. 26

b. El Mas Feroz Animal, pag. 19



Sendak, M. (1963) Donde Viven Los Monstruos. Displenen:

http://cajondesastreparalengua.wikispaces.convif@/donde+viven+los+monstruos.pdf

Rodari, G. (2006) Cuentos para Jugar. Alfaguar@ntiit

a. Pinocho el Astuto, pag. 17

b. Aquellos pobres fantasmas, pag. 23
c. El perro que no sabia ladrar. pag. 31
d. La casa en el desierto, pag. 39

e. La vuelta a la ciudad, pag. 55

f. Taxi para las estrellas, pag. 117

g. Aventura con el televisor, pag. 133
h. La gran zanahoria, pag. 141

i. El gato viajero, pag. 153

Dahl, R. (2005) Las Brujas. Alfaguara Infantil
a. Una nota sobre las brujas. pag. 11

b. Mi abuela. pag. 16

c. Como reconocer a una bruja. pag. 27



d. La Gran Bruja. pag. 36

e. Vacaciones de Verano. pag. 48
f. El Congreso. pag. 61

g. Achicharrada. pag. 65

Contaminacion Ambiental (dibujos animados). Disptaen:_http://www.youtube.com/watch?v=xbH1tjxfSKO

El Arbol Generoso. Disponible en:_http://www.ydogucom/watch?v=Um5xaeQutQo

Invencion de Amor Disponible en: http://www.yoututian/watch?v=PTdzCAGHS3IU (para conversar aceectadustitucion de lo

natural cambiado por la mecanica del consumo).



