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Resumen

El acelerado desarrollo de las Tecnologias de flarrracion y la Comunicacion TIC vy las

caracteristicas de estos adelantos, han permitio® dispositivos clasificados en esta categoria,
y con la creacion de nuevos conceptos en telecaaciones que han sido propiciados por el
éxito de la red de internet, ser en la actualidad de los conceptos tecnolégicos que ha
cambiado la dinamica con la que los seres humamoslacionan y desarrollan sus actividades,

proponiendo replanteamientos en los métodos de t@wer muchas de las tareas cotidianas.

La compatibilidad de estas tecnologias lograddgmadelantos tecnolégicos en la electrénica y
las telecomunicaciones y la visibn de crear un rougtbbalizado permiten interconectar

millones de dispositivos a lo largo y ancho dangeta. Este nuevo orden mundial ha tocado
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diversos ambitos y tiene consecuencias de fonderaas como las problematicas sociales, los
negocios, la educacion, etc. Es de tal magnit/édancha tecnoldgica con el tema de las TIC
gue las investigaciones aun no tienen respuestasrmentes frente a la problemética que se

plantea.

Esta investigacion no pretende abarcar el amppiedso de posibilidades que se pueden suscitar
solo con el hecho de convivir en un ambiente deraation con las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion TIC en el aula deselaSe busca, entonces, dar una explicacion
para comprender el fendmeno del uso de estas hentas: en un ambiente educativo
relacionado con la creatividad, que como condidéhser humano esta en un nivel mas alto y
mas complejo que la educacion ya que trasciendasttas fronteras de la condicion del ser

persona.

Revisadas las bases conceptuales de la creatiyitiesdcaracteristicas tecnolégicas de las TIC,
el andamiaje de este estudio se soporta en trestaspde la creatividadluidez, flexibilidad y
elaboraciony tres caracteristicas tecnologicas de las Ttractividad, multimedios, acceso a
la informacion.Esta delimitacion enmarcada en la institucion etiveaen el ambiente del aula
soportada en TIC y en la cual los fenOmenos ratacios con este estudio seran sometidos a
juicio de la investigacion en la busqueda de eaplanes para dar respuesta a la pregunta
planteada que sean Utiles para propiciar procesosejoramiento en la creatividad optimizando

el uso de los ambientes educativos asistidos poria.

Palabras Claves: Educacion, Creatividad, Innovacién, Tecnologiaslaldnformacion y la

Comunicacion TIC.
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Planteamiento del problema
Para la humanidad lareatividad es una condicion fundamental que ha permitido la
exploracion y transformacion del mundo, traspasdaddronteras de lo existente y de lo que
esta aun por inventar. No hay duda que esta peesanibdos y que es una condicién que puede
ser desarrollada como un comportamiento constiugiawa incorporar nuevas ideas, resolver

problemas adecuadamente, generar bienes y serp@iasuna mejor calidad de vida. Agustin

De La Herran Gascén (2000) sefiala que:

La creatividad es una experiencia profundamente imbricada en @pigpracto de
aprender, porque tiene su asiento en la capaci@adledcubrir, o sea, de hallar,
manifestar, hacer patente o formalizar ideas o rexpeas relativamente novedosas u
originales. Lacreatividadtiene que ver con el trazado de nuevas rutas ligicas,
entendidas como desarrollo y expresion de goxcg acciones asociados al encuentro

personal y al asombro relativos. (p.73).

Esta vision amplia de daeatividadque posibilita manifestarse en cualquier campaade |
vida de los seres humanos, en todas las etapavidia y en infinidad de expresiones, abriendo
caminos para que surja la novedad, nos lleva sapean un sin nimero de posibilidades para
abordar su estudio. Teniendo presente el aceletestrrollo de la sociedad de la informacion
y el gran reto para la educacion que supone larpocacion de las TIC en los procesos de
ensefianza se considera de especial relevancéiagsie qué manera la incorporacion de estos

medios esta cambiando los medios educativos \ektierdad.
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La investigacion de lareatividadno es un tema nuevo, se ha destacado que desde 1950
Guilford puso especial interés en ella, aunque e@cas las investigaciones que hasta ese
momento se centraban encleatividad. Su estudio estaba encaminado a la caracterizdeion

las personas creativas y los métodos para log@ehtividad.

La creatividadha estado presente como un aspecto muy importantes dbjetivos de la
enseflanza como afirma Guilford y otros (1994)ctimatividad es en consecuencia, la clave de
la educacion en su sentido mas amplio, y la sahucié los problemas mas graves de la
humanidad” (p. 22). La problematica de la educadi@nte a la creatividad y lacorporacion
de las TICen los procesos de ensefianza plantean una discasipfia, los sistemas educativos
aun no tienen la formula magica para alcanzardatitidad en el sentido que se espera. En la
busqueda de nuevas soluciones para afrontar los detla nueva sociedad de la informacién y
frente a los adelantos cientificos y tecnologicdsarzados por las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion TIC, se abren nuewpsrtunidades de investigacion. Esta
investigacion en el marco de la Maestria en Eddocaes un intento por incursionar en el tema
de la creatividad teniendo como escenario la gth Educativa y las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion TIC como una de ld®raativas mas actuales para dar
respuesta a las demandas de las nuevas generademmasinados nativos digitales, nacidos en

la era de las telecomunicaciones. Del Moral (1@@)ica:

La enseflanza puede valerse hoy de muchos mediaspptenciar el desarrollo de la
creatividad formulada a través de los objetivoscativos. Dentro de esos diversos

medios, las herramientas tecnoldgicas, audiovisualenforméticas, ocupan un lugar
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privilegiado ya que en si mismos, se presentan coontenidos, objetivos y objetos de
ensefianza. La era de la tecnologia y de los sistdmaomunicacion exige estar formado
para integrarse en este mundo actual, que evidentenestd sometido a todo tipo de

imagenes y procesos de comunicacion cada vez rfisscsnlos. (p. 45).

Los sistemas educativos han llevado las TIC @losesos de ensefianza como una
respuesta a las exigencias que impone el desateatmldgico y a los nuevos métodos
para el aprendizaje, la tarea principal es entofmg®r que los estudiantes alcancen
mejores desempefios lo que solo es posible corabajo articulado entre maestros e
instituciones desarrollando metodologias y tramsémdo la ensefianza hacia los logros

de la creatividad.

En Colombia el Departamento Administrativo Nacioda Estadistica DANE,
para el desarrollo de un modelo de medicion dd &ologias de la Informacién y la
Comunicacion TIC, define las TIC como “el conjumte instrumentos, herramientas o
medios de comunicacion como la telefonia, los cdagures, el correo electronico y la
internet que permiten comunicarse entre si a lasopas u organizaciones” (DANE,

2003, p.13).

Actualmente se estan incorporando las TIC emk#&uciones educativas como estrategia
para la ensefianza. Existe una amplia aceptaciopgpta de los estudiantes de estas tecnologias
hasta el punto que se percibe que los jovenes pasemmas horas frente al computador
desarrollando multiples tareas académicas y detentmiento. Es claro que el uso de estas

herramientas cautiva la atencion de los jovenesegtd a esta situacidbn se hace necesario
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invegfigar y explicar qué tipo de relaciones saredando y coémo afectan los procesos creativos
de los estudiantes. Teniendo en cuenta que lagamion de las TIC en la educacién es una
tendencia a nivel mundial, y siguiendo estas ai®ohes, se ha adoptado como politica de
Estado en Colombia dotar de estas herramientasiasiguciones educativas en lo que tiene que
ver con los computadores, dispositivos audiovisuajela conectividad a la red internet. Este

nuevo escenario ha desencadenado una transforngatancial en lo que tiene que ver con el

curriculo, las metodologias de ensefianza y la paeljda, especialmente de los maestros, para
alanzar el uso apropiado que conlleve a mejora®dogducativos. Es necesario investigar y

explicar las relaciones que alumnos y maestrodlestn con las TIC y los resultados que de

ellas se pueden obtener en la educacion y en aflrdbs de la creatividad de los estudiantes

como afirma Valentin Martinez y otros (2005):

Los profesores se preguntan cuales son los madiobjetos mas apropiados para
fomentar la creatividad en los educandos. Para smpbay que decir que los elevados
precios, la abundancia o la sofisticacion de losenses y recursos no garantizan su

aprovechamiento para el cultivo de la originalid@dl76).

Es claro entonces que proveer las herramientasltegcas no es suficiente para conseguir
la creatividad y es necesario estudiar en profatidomo se establecen las relaciones entre la
creatividad y el uso de las TIC y de qué manerdefe transformar la practica educativa para

gue los estudiantes adquieran habilidades craativa

Esta investigacion se centra en los estudianteedieacion basica y media de la

Institucion Educativa Santo Tomas de Aquino dehitipio de Guarne Antioquia, con el
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propésito de establecer las relaciones entre |bBidaes creativas y el uso de las TIC en el
ambito educativo, desde la experiencia del dodemntestigador durante varios afios impartiendo

formacion en el area de Tecnologia e Informéatica.

Las Instituciones Educativas, de acuerdo a lageegias del Estado Colombiano -quien
desarrolla los lineamientos de la educacion gueas parametros sobre los cuales se presta el
servicio educativo en el pais-, se han dado tarka de fomentar el uso de las TIC en la
enseflanza como una respuesta a las tendenciasstagpea el mundo globalizado, en muchos
casos de una manera indiscriminada sin la debiEjzaprcion de los docentes que por su propia
iniciativa y conocimientos previos se acercan al de estas herramientas afrontando una serie
de dificultades derivadas de la falta de entrenatoig mayor estudio de los usos de las TIC y
el conocimiento de la creatividad, la cual es ujetolm contemplado en el Proyecto Educativo
Institucional PEI, esto hace que no exista chatign las relaciones entre las habilidades

creativas de los estudiantes y el uso de las T@nyo se articulan en la educacion.

La problematica actual que se plantea en el andutaativo al adoptar las TIC como
recurso para la ensefianza, y a las cuales se leadtauna relevancia importante por las
caracteristicas intrinsecas que permiten desarrofiéltiples aplicaciones, hace necesario
emprender estudios tendientes a clarificar y eapliémo se relacionan el uso de las TIC con las
habilidades creativas de los estudiantes, ya gtas @roveen nuevas herramientas, medios y
ambientes de aprendizaje, propiciando la imagimagi@freciendo entornos creativos que aun
requieren de un mayor estudio y analisis ya quelacacion tradicional es una de las barreras,

como afirma Eduardo Yentzen (2003):
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Debemos enfrentar el hecho de que la creatividatjwe es una facultad potencial en todo
ser humano, queda sin realizar debido a una paaetitticacional distorsionada. Ello,
porque el modo de educar consiste en traspasammadion, en generar imitacion, en

formar desde el concepto de una forma de haceoksss, en vez de constituir un proceso

de descubrimiento. (p.2).

Otro aspecto problemético es que no se encueamtetedentes en la region de una
investigacion de esta naturaleza lo que da impcidaa esta investigacion y seguramente dara
puntos de referencia para un mejor entendimienttadelacion entre el uso de las TIC y las

habilidades creativas de los estudiantes de tLici®n.

El debate esta abierto y los investigadores opi@atero (2007) afirma que “podriamos
sefialar con toda claridad que sabemos mas sobrpidono tenemos que hacer con las
tecnologias, que los sentidos y direcciones de cplioarla y este sentido, urge el potenciar la

investigacion didactico-educativa sobre ellas” \p.6
Begofia Gros (2004), por su parte, anota que:

La investigacion sobre el uso de las TIC en la adba constituye un ambito consolidado
de estudio que todavia tiene algunas limitaciodes. de los principales problemas es que
encontramos muchas investigaciones centradas anéadikis de las “bondades” de una
determinada tecnologia. Consideramos que es na&resaperar una aproximacion

simplista e incorporar preguntas que orientemi&stigacion y permitan comprender la

interaccion dinamica entre el aprendizaje y lastaones tecnoldgicas. (p.11).
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Los avances que ofrecen las TIC abarcan un mexamdonsumo que cambia velozmente,
cada dia llegan novedades que atraen y se comvamtiendencias de moda. Se trata entonces de
hacer una pausa para analizar y profundizar eress@n las implicaciones y como deben ser
usadas para lograr mejores resultados en el defenspsativo de los estudiantes. Es indudable
gue la creatividad es un factor que esta presenta eondicion humana y ha propiciado el
desarrollo de la ciencia y la tecnologia. En la cép@ctual, denominada sociedad del

conocimiento, entran a jugar un papel fundameatal TIC y especialmente la incorporacion de

estas a la educacion ha motivado el desarrollst@eigvestigacion.

La incorporacion de técnicas y recursos audiovesua informaticos en el proceso
educativo es actualmente una realidad insoslayajle, se haya en sintonia con los
requerimientos formativos de la sociedad actuak kesultados de distintos estudios
reflejan como dichos recursos tecnoldgicos en tarstoumentos didacticos contribuyen a
consolidar en los estudiantes un proceso de apsgeadnterdisciplinar, y a formar en

ellos unos esquemas de conocimiento que los prépaparaaprender a aprender(Del

Moral, 1999, p. 40).

La creatividad, la educacion y las Tecnologiasadaformacion y la Comunicaciéon TIC
son campos del conocimiento que han sido objetmdestigacion y cada uno de ellos tiene
ambito de desarrollo. En las Ultimas décadas lasndlegias de la Informacion y la
Comunicacion TIC entran a jugar un papel relevamda educacion y pueden ser adoptadas

como instrumentos o herramientas para la creativida
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacén consideradas herramientas
Utiles para la educacion y el proceso de ensef@eadizaje, pues contribuyen al logro
de los propositos que contempla la educacion &wsetma Educativo ya que favorecen el

desarrollo del potencial creativo del individuou@rero, 2002, p.266).

Las tecnologias digitales tienen caracteristicamoc la interactividad, multimedios y
acceso a la informacion, que permiten a los estiiel realizar tareas que no serian posibles con
otras herramientas. Estas propiedades y la aplicat# las TIC en el campo educativo abren

una nueva perspectiva en el estudio de la creatvid

» La interactividad permite al usuario de las TIC ser emisor y remegtintercambiar estos
roles posibilitando la comunicacion, dando lugauavas realidades expresivas debido a
la aparicion de nuevos cddigos y lenguajes.

» Multimedios: la incorporacion de multiples medios que ofrecenTlliC, como el sonido, el
video, la imagen, textos, etc., permiten libertacontrol sobre la presentacion de
contenidos, y el concepto depermedia que es una forma especial de multimedia
interactiva que emplea estructuras mas complejaa p#overse “navegar’ por la
informacién que aumentan el control del usuarioeebflujo de la informacion.

» Acceso a la informacion:es todo el conjunto de técnicas que ofrecen las pefa la
busqueda de informacién en diferentes formatosotexdeo, imagen, sonido, sumado a
la red de internet que es uno de los adelanto®lteginos mas significativos que ha
facilitado y revolucionado la comunicacién y elalce de todo tipo de informacion a

nivel global.

10
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La relacion entre las habilidades creativas y s de las TIC se observa desde las
caracteristicas de flexibilidad, fluidez y elabada¢ propuestas por los estudios cientificos de la
creatividad (Guilford, 1950) y las caracteristitasnologicas de las TIC que pueden propiciar
estas habilidades, por sus propiedades, como ldilpteed de interaccion y el uso de
multimedios que estimula el aprendizaje multiseilagogue incluye los sentidos de la vista, el
oido, el tacto, el olfato y el gusto, entre otromo lo afirma Linda Verlee (1986) cuando sefiala
gue “los sentidos auditivo, visual y tactil-cinest® constituyen las principales modalidades del

aprendizaje, es decir, los caminos principaleseéts de los cuales se absorbe informacion” (p.

160).

Estas caracteristicas aplicadas en el dmbito #docpueden representar importantes
recursos para el desarrollo de las habilidadesicasay es proposito de esta investigacion
estudiar las relaciones que se estan dando des\de uso de las TIC en la educagténiendo
en cuenta que las TIC, por si solas, es probal#enquimpacten de manera significativa las

habilidades creativas, como lo afirman algunosstigadores:

Para que estos recursos contribuyan a potenc@eddividad, las funciones del lenguaje
visual deben trascender la pura transmision denrdoion para convertirse, sin abandonar
aguella, en medios para suscitar actitudes favesadnhte los contenidos de aprendizaje y
promover actitudes generales y motivacionales, ceomoel deseo de aprender, la apertura
a nuevas ideas...en definitiva, el lenguaje visulmsyinstrumentos audiovisuales pueden

ser portadores de un gran dinamismo educativol NIDeal, 1999, p.45).

11
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| jlillay consenso en las posibilidades que ofrecenl@en el &mbito educativo pero ain hay
desconocimiento y falta de preparacion en lastutstines educativas y en los docentes para
afrontar el uso de las TIC en el logro de las Iddules creativas de los estudiantes. Hay un
camino largo por recorrer frente al estudio derédaciones entre la educacion, la creatividad y
las TIC, esta afirmacion se sustenta en algunagliest actuales sobre el tema. Del Moral
(1999), por ejemplo, afirma que “en esta época efermas educativas, la carencia de
informacion permite la creacion de mitos que ciegda gente sobre las maneras de aprovechar
efectivamente la tecnologia, y si ho estamos pidasnestos defectos pueden ser peligrosos”
(p.51). Martinez y Otero (2005) apuntan que “latvedad es fruto de la interaccion de factores
genéticos y ambientales. Esta afirmacion suporenoeer que, si bien hay personas que nacen
con mayor potencial creativo, si carecen de lasunBtancias ambientales adecuadas la
creatividad no se despliega” (p.174). Vidal (2086jJiala cémo “la utilizacién de las TIC se
limita a menudo al entretenimiento de los alumnos piegos o software educativo, en su
mayoria de ejercitacion y practica, de corte cotishiac’ (p.544). Por su parte, Llinas (2002)
afirma que “si no se modula adecuadamente, laiéaolaie la tecnologia subyacente a la Red

conlleva una nefasta consecuencia. Su expansiontiotada podria convertirse en un peligro,

tal vez en el mayor peligro que se haya cernid@gsobre la sociedad” (p.301).

De los conceptos expresados anteriormente se eemhgcla creatividad es una condicién
del ser humano que trasciende a todos los d&mbéda dida y que su desarrollo puede ser
potenciado por condiciones que la favorezcan. dsfgerzos encaminados a la formacion de
seres humanos mas creativos no pueden estar losital uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion TIC en los procesesedsefianza, estas herramientas ofrecen

12
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un mundo de posibilidades antes inimaginables gsisten riesgos de ser convertidas en
espacios de entretenimiento y ocio. La creativideguiere esfuerzo y una estructura de
pensamiento enfocada hacia el logro creativo yesteno de los grandes retos de la educacion

actual.

En Colombia, el gobierno nacional, desde hace xapemlamente cinco afios, ha
desarrollado proyectos tendientes a dotar lagucgtnes de equipos de computo y conectividad
a internet y especificamente en el departamentantiequia se ha implementado el proyecto
Antioquia Virtual siglo XXI desde hace aproximadamgecinco afios, como una estrategia para
la aplicacion de las TIC en la educacion, lo questiuye un argumento mas para estudiar la
relacidon que se propone como campo problematic@ingente el Plan Nacional de TIC 2008-
2019 tiene como vision “en 2019, todos los colombsaconectados, todos los colombianos
informados, haciendo uso eficiente y productivdadeTIC, para mejorar la inclusién social y la
competitividad.” (Ministerio de Comunicaciones, 800. 9). En este documento se explican los
planes y programas del Gobierno Nacional para t#rdos retos que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion TIC estan imponienalanque el logro de las metas puede verse
limitado por multiples factores sefialando como é&simportante las desigualdades sociales que
hace que el acceso a estos avances tecnoldgicadifdlapara una parte importante de la

poblacion.

Este panorama ha desencadenado una nueva prab&emaivel de la educacion frente al
uso creativo de estas tecnologias. El problemabdsrpcomprender cual es la relacion entre el

uso de las TIC, la creatividad y la educacion y e@sta relacion puede afectar la formacion de
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jovenes entre 14 y 16 afios de la Institucion Edve&anto Tomas de Aquino de Guarne. Para
abordar el problema planteé el siguiente interrteygyComo es la relacion entre el uso de las
TIC y las habilidades creativas de los estudiantege la Institucion Educativa Santo Tomas

de Aquino de Guarne?

Esta relacion derivada del uso de las Tecnolodgak Informacion y la Comunicacion
TIC en los procesos creativos y educativos es matkr estudio para aportar bases para el

entendimiento y valoracion de la creatividad yedacion con las TIC.

Describir la relacion del uso de las Tecnologiasadinformacion y la Comunicacién TIC
con las habilidades creativas de los estudiants,un punto de partida para analizar si en
realidad el uso de las TIC en la educacion es arfague pueda contribuir a potenciar estas

habilidades en los educandos.

Este problema es un interrogante por aclarar,ggomue todo porque la creatividad es un
tema presente en los Proyectos Educativos Ingiitatés PEI, pero parece ser que no es de
conocimiento profundo por parte de directivos yeaiites y es posible que el uso de las TIC se
esté convirtiendo en una herramienta para segpiatitendo una educacion tradicional es decir,
remplazar la pizarra, la tiza y el borrador, paortablero digital, el cuaderno de notas por un
computador personal o por umablety las bibliotecas por la red de internet. Lo gagesible

gue no contribuya a una educacion para la creativid

Maria Esther del Moral Pérez (1999) hace un ardisl uso de las TIC en la educacion
caracterizando las herramientas de software qualastnte se usan con fines pedagdgicos, esta

investigacion hace aportes importantes para exphsarelaciones que existen entre el uso de las
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TIC y la creatividad y frente al uso de estas migatas en la educacion afirma que “la
discusién se debe centrar ahora en analizar emgdéla las TIC contribuyen efectivamente a
Su consecucion, y concretamente cuéles son lapapeacian el desarrollo de la creatividad”
(p.36). Desde esta concepcion el desarrollo derdatigidad en el ambito educativo esta
estrechamente relacionado con el uso adecuadoegestas se haga por parte de los docentes en
la ensefianza y la intencionalidad de los contenpdoa el logro de los propdsitos. Aun hace

falta una mayor explicacion de como las TIC puealardar a la creatividad de los estudiantes a

través de la educacion.

Obijetivos

Objetivo general

Comprender la relacion entre las habilidades ima&saty el uso de las TIC en los
estudiantes del grado octavo de la Institucion Btve Santo Tomas de Aquino del municipio

de Guarne Antioquia.

Objetivos especificos

Identificar qué caracteristicas de las TIC secrefn con las habilidades creativas:

fluidez, flexibilidad y elaboracion.

Analizar como el uso de las TIC, de los estudmnde octavo grado, inciden en

habilidades creativas tales como: fluidez, fldidad y elaboracion.
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Indagar como el acceso a la informacion en diwefsomatos, usando las TIC, estan

relacionados con las habilidades creativas desngl@ntes de octavo grado.

Justificacién

Esta investigacion en el marco de la Maestria durc&cion es un intento por incursionar
en el tema de la creatividad teniendo como esaetainstitucion Educativa y las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién TIC como urmalas alternativas mas actuales para dar

respuesta a las demandas de las nuevas generaciones

La creatividad es un universo sin limites ni fronteras donde pienhay nuevos mundos
por inventar, su estudio no concluye sino que abey0os caminos e interrogantes. Amerita ser
investigada ya que su desarrollo marca diferertcamsendentales entre los seres humanos y la

sociedad.

Esta investigacion es pertinente por los nuevis rée la educacion ya que los adelantos
cientificos y tecnoldgicos y, en especial, la iscam de las TIC (Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion) como medios que por sus caligtitrs se han posicionado en todo el
mundo y son aceptados ampliamente como facilitado® los procesos de ensefanza-

aprendizaje, no se excluyen de los procesossat

Esta investigacion resalta la importancia del distule las habilidades creativas de los
estudiantes, que tienen relaciéon con el uso deTkmologias de la Informacion y la
Comunicacién en el d&mbito educativo. Es un puntoefierencia para entender los procesos

creativos de los estudiantes, que pueden serqaties por el uso de las TIC en la ensefianza.
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Es un aporte novedoso al entendimiento de lasctesisticas de las TIC que desarrollan

habilidades creativas, teniendo en cuenta que eampo de estudio que aun esta por explorar.

El estudio de los fenbmenos que actualmente ge dsindo en los ambientes educativos,
resultantes de la incorporacién de las TIC parankefianza y el desarrollo de las habilidades
creativas de los estudiantes, requiere demostraretjuso de las TIC por si mismas, poco
contribuyen a mejorar estas habilidades y es amdoesstudiar los factores inherentes al uso
adecuado de estas potentes herramientas paraotlasaambientes educativos adecuados,

teniendo en cuenta otros factores como: el madatfamilia y la sociedad.

Marco tedrico

La construccién del marco teorico de este proydetanvestigacion parte de la revision
tedrica y conceptual de los principales refererdesla creatividad y de investigaciones
relacionadas con el tema de la educacion: la vidatl y las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion TIC, llevadas a cabo a nivel nacienakernacional.

Marco Referencial

El marco referencial de esta investigacion setooyes llevando un érden cronolégico de
las teorias y estudios de los autores mas repets@st de la creatividad y los estudios
relacionados con el uso de las TIC en el ambite&til/o que enriquezcan esta investigacion en

la busqueda de la respuesta al problema planteado.
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El interés por el estudio de la creatividad selhdo desde antes, pero ha tomado fuerza
desde los estudios de Guilford (1950) y la fundacié institutos interesados en su estudio, pero
aun son pocos los recursos invertidos en la inyastin de la creatividad. Ademas en el campo
educativo muchos autores como Tuminn y Torrance darsiderado que la escuela y las
practicas tradicionales de ensefianza obstaculizdogyean de muchas formas el desarrollo de
la creatividad. El tema de la creatividad es poatatio en la escuela, aunque es uno de los
ideales de la educacion se plantea una discusiéa les propoésitos del sistema educativo y las
practicas de los maestros. En muchos casos el masstdedica a impartir conocimientos
especializados de su area pero parece que no hagouniencia clara sobre la importancia de la

creatividad en la ensefianza y, peor aun, son pasasportunidades de capacitacion y los

incentivos para que los maestros continten sudiestu

Con el auge de las Tecnologias de la Informacitan @omunicacion TIC en las ultimas
décadas, el campo de la educacion se ha visto fagmpor la novedad y se ha masificado el

uso de estas herramientas como una alternativdgpadaicacion.

Es notable la investigacion de las TIC frentdaa potencialidades de la aplicacion de
estas en la educacion, asi mismo, hay estudiosdefeeminan la relacion que tiene el uso de
ellas con la consecucion de mejores resultadoa endefianza y el aprendizaje. Muchos de los
estudios concluyen que para que haya un verdagesgexchamiento de las TIC en la educacion,
es necesario acompafar estas herramientas conaitogfied adecuadas; es decir no hacer lo
mismo de siempre con nuevas herramientas. No sdoeggsmo con la investigacion de la

creatividad y las TIC y de esto se desprendeet&sidad de investigar el tema para establecer
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las relaciones que pueden existir, teniendo entaugue la creatividaés un tema de capital

importancia.

La mayoria de las investigaciones sobre el ternacicen en afirmar las bondades que
tiene el uso de las nuevas Tecnologias de la l@fadn y la Comunicacion TIC en la educacién
pero aun quedan interrogantes por resolver y ehtdebsta abierto a nuevos conceptos y

aportaciones, especialmente en cuestiones conesairdllo y fomento de la creatividad.

El sistema educativo desconoce aun cudél es eldmétaiso apropiado de las TIC para
favorecer la creatividad de los estudiantes y @galdogran proliferacién de estas herramientas en
las aulas la educacion tradicional debe ser regdaiat Con la evolucion de los medios digitales
también han surgido nuevas teorias del aprendikago referencia atonectivismocomo
respuesta a la inclusion de las TIC en los procdsosprendizaje. Se basa en el andlisis del
conductismo, el cognitivismo y el constructivisnpara explicar los efectos que la tecnologia ha

tenido en la forma como vivimos, aprendemos y mosunicamos.

En cuanto a las investigaciones internacionalesrgierencian el tema se encuentra las de
Maria del Pilar Vidal Puga (2006). Ella investigabre las TIC en la educacion y hace un
recorrido histérico de como a través del tiempohaa incorporado estas tecnologias en la
educacion y cual ha sido el impacto en las insohes espafiolas, teniendo en cuenta el rol del
docente como mediador en los procesos de apreadieajos estudiantes. “En general, hasta
ahora, la prioridad ha sido la dotacion de infragstira y por eso hay esta laguna relativa a la

evaluacién y uso de las TIC desde el punto de osgmnizativo en el sistema educativo

19



U:;IVERSIDAD
DE AN’I_‘IPQUM
espafol” (Vidal Puga, 2006, p. 545). Esta situaciorse aleja de la realidad que en la actualidad

estamos pasando en nuestra institucion.

En “Literature Review in Creativity, New Technoleg and Learning” de Avril M.
Loveless de la Universidad de Brighton UK se indjoa “la creatividad puede ser promovida y
extendida con el uso de las nuevas tecnologiasie{ess, 2006, p. 2). Aqui se explican las
incidencias de las TIC en la educacion y se establalgunas relaciones de las caracteristicas de
las nuevas tecnologias con la creatividad, comgselde la imaginacién y la originalidad que
pueden ser propiciadas con el uso de estas hen@asig argumenta que el rol de las TIC en la

actividad creativa debe ser investigado.

Margaret A, Boden (citada por Klimenco, 2008) p@xe una vision de la creatividad
apoyada en conceptos de inteligencia artificial ry les principios computacionales, los
programas que producen dibujos, versos, que juejgdrez, establecen dialogos, realizan
diagnosticos o resuelven problemas cientificos, o8 remite a un estudio detallado sobre
procesos mentales del ser humano, siendo esto®a&ltina base para la creacion. La autora nos
acerca a una nueva interpretacion de la creativitdesdle el uso de las TIC y precisa nuevas
caracteristicas para su entendimiento como el rmafejalgoritmos, procedimientos utilizados
en la solucidn de problemas y variados modos deseptacion que permiten estas herramientas
y que requieren de importante esfuerzo mentalcapbdn de la l6gica y desarrollo de la

capacidad creativa.

Los grandes desarrolladores de las TIC, entrs &igrosoft, que se ha destacado por la

creacion de tecnologias digitales, como resultaglord proyecto de consulta internacional con
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educadores y académicos afirman en la publicddahilidades del Siglo XXI: Creatividadjue

“las tecnologias digitales se puede utilizar pargpaldar una amplia gama de actividades
creativas y extender las practicas actuales amreidenuevas. Hay gran numero de herramientas
disponibles que permiten una autoria mas rapideraccion mas inmediata con las audiencias y
nuevas formas de representar ideas”(p.4). Estaagrhigntas permiten a los estudiantes presentar
ideas de diversas formas, acceder a la informadrdbajar en ambientes colaborativos y

compartir con otros estudiantes dentro y fuera s#édn de clases propiciando ambientes

creativos.

En el contexto local colombiano no somos ajenasiafluencia de las nuevas tecnologias
“segun la encuesta Hogares del Dane el 22.8% misple computador y el 12.8% de los
hogares tiene internet. Este vertiginoso crecimidiat ocurrido en solo diez afios” (IDEP, 2009,
p. 2), y presenta un panorama que no se alejard@e refalidades frente al tema del uso adecuado

de las nuevas tecnologias especialmente en la@doca

La facultad de educacion de la Universidad de Aypti@ cuenta con la linea de
investigacion Estudios Educativos Sobre Cognici@regatividad. Se resaltan los trabajos de la
Doctora Maria Alexandra Renddn, uno de elld®atividad y emocion: elementos para el

trabajo en el aulahace un recorrido por los conceptos y aportadefiaicion amplia:

La creatividad es una capacidad y como todas lamcadades es un componente
estructural de la personalidad que es susceptiblesal desarrollado, tiene bases
neurologicas y caracteristicas sociales. Los sérgsanos comparten la capacidad

creadora y las habilidades que la componen, noria@goson nifios 0 adultos o si es en el
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campo de las artes, la ciencia, la politica o ldustria. En este sentido, todos los
individuos por naturaleza somos potencialmentetios y con la experiencia y el
conocimiento llegamos a construir productos creatique cumplan con criterios de

novedad, a dar soluciones nuevas para nosotrosaomigmpara la sociedad y salvar

situaciones que se nos presentan. (Rendon, 2Q8, p.

Resalta la importancia de la creatividad como ueeesidad individual y social, y parte
sustancial del desarrollo de la cultura. En estéid® la creatividad es inherente a la dinamica del
ser humano y con los cambios sociales y avancasl@gicos siempre sera un objeto de estudio
con nuevas perspectivas como es el caso de lanahialdecnologica que nos obliga a repensar la

creatividad desde la esfera que nos imponen layTiE€la cual es dificil sustraernos.

El profesor Bernardo Barragan Castrillon integraméela linea Estudios Educativos en
Cognicion y Creatividad en su trab&jo Modelo de Ensefianza para la Formacion de Lestgre
Escritores Autonomosace referencia al desarrollo del potencial creadediante la lecto-

escritura, desde este aspecto importante de lavidea afirma que:

La creatividad es un proceso que tiene que vert@as las circunstancias que rodean al
individuo y en este sentido es un proceso inteqrad tiene que manejar una vision
antropologica, también integral, que asuma todoosuexto: social, linguistico, afectivo y

estético, que a su vez genere una transformaciénumécada del individuo para que asi

este pueda construir creativamente su realidadrrgBan, 2001, p.14).

El uso de las TIC, especialmente en la escuela,tesisformando las practicas de lecto

escritura de los estudiantes y este es un temarepgere especial atencion para lograr

22



U:\lVERSIDAD
DE ANTIOQUIA
desarrollar en los estudiantes la creatividad ynoorrir en el facilismo y la rapidez que ofrecen

estos medios dejando de lado la reflexion y gen@rate nuevas ideas y conocimientos.

Por su parte el profesor José Joaquin Garcia Gamcsa libroDidactica de las Ciencias,
Resolucion de problemas y Desarrollo de la Credtdiresalta la importancia de la creatividad
como una condicion para la solucién adecuada ddemas, la importancia del desarrollo de la
creatividad en todos los ambientes del ser humapecelmente en la escuela. Caracteriza los
tipos de problemas que propician el desarrolloladecreatividad de los estudiantes, “el
estudiante debe hacer uso de su pensamiento y deeatividad, ver el problema desde
diferentes perspectivas y lograr unir conceptoglasey principios que le ayuden a resolver el
problema” (Garcia, 2003). Esta concepcion de latstidad frente al uso de las TIC abre
perspectivas para la investigacion ya que estaarmantas ofrecen un mundo de posibilidades

para la creatividad.

Un referente de la creatividad muy importante l@&nactualidad en Colombia es el
cientifico Raul Cuero, por sus aportes a la ciep@anuevos conceptos sobre la creatividad y la
tecnologia, en la conferencia ofrecida en el ev@atmpus Partyel dia viernes 29 de junio de
2012, expresa su teoria y conceptos y como suaapic le han permitido llegar a tener
reconocimiento mundial por sus inventos cientifid®®ara Raul Cuero “la creatividad es el Unico
vehiculo que lo integra a uno con el mundo, estaurge en las escuelas ni en la educacion
tradicional, sino en los espacios abiertos”. Adeseftala que 4 creatividad se deriva de lo no

obvio. Es un estado de universalidad del individue requiere el todo del ser de la persona”.
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Esta concepcidbn amplia de la creatividad permita yerspectiva de andlisis en
profundidad para estudiarla mas desde lo humanolauecnoldégico ya que afirma que la

creatividad es un asunto de supervivencia.

En una entrevista concedida a la revista Senlanhdeabril de 2012 le preguntan al

profesor Cuero:
¢ Cualquiera puede ser creativo?

R.C.: “Todos tenemos la habilidad inherente de creagqumres nuestra condicidon mas
interior para poder sobrevivir. Pero, como es tdarior, no todo el mundo la reconoce y

ademas nos inhibimos por comodidad, familia o cattu

La creatividad surge de la necesidad de busqueds shconformidad y la relacion del
individuo con la sociedad, como lo afirma Csikse@halyi (1998) al plantear que la creatividad
es un fendmeno tanto social, cultural como psicotbgesultado de la interaccion de los

pensamientos de una persona en un contexto sdcidul

El Doctor Raul Cuero es un referente importantéadereatividad en Colombia por sus
logros cientificos y por dar un lugar de suma r@teNa a la creatividad como factor decisivo en
el desarrollo de la humanidad. Lo manifiesta enmiblicaciones y conferencias. En su liDe
Buenaventura a la NAS#arra con lujo de detalles cdmo ha logrado sesiemtifico destacado

en el mundo siendo un colombiano nacido en cunailtteem“El ser de la ciencia es la
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creatividad para encontrar nuevos descubrimierbggar eso que otros no han logrado. La

creatividad es generar cambios progresistas y grasp (Cuero, 2011, p. 270)

Con respecto al desarrollo de las Tecnologiasadafbrmacion y la Comunicacion TIC
expone un punto de vista en el cual parece questéeperdiendo la relacion de estas con la
ciencia y mas bien se estan utilizando para seéisfaecesidades de placer y comodidad

mientras que la ciencia se desarrolla para gaeant existencia del hombre.

Este planteamiento propone una reflexion y amsalgara establecer si existe un uso
adecuado de las tecnologias de la informacioncptaunicacion TIC que permita favorecer la
creatividad y evitar caer en el error del facilisnaousos inadecuados que en vez de potenciar

procesos creativos nos sumerjan en un mundo scipesficonsumista.

Los antecedentes estudiados sobre el tema dedtvidad y las TIC dejan un horizonte
claro sobre la importancia del desarrollo de lakilisades creativas en los estudiantes y la
tendencia generalizada a la implementacién de ll@seh los ambientes educativos; quedando
aun muchos interrogantes sobre como son las rakxigue se dan entre el uso de las TIC y el
desarrollo de habilidades creativas, en el ambiedtecativo, lo que pretende explicar esta

investigacion como novedad en el conocimiento deipo de las TIC y la creatividad.
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Las TIC y la educacion
La dinamica en el desarrollo tecnoldgico en el cang las TIC y la rapida integracion en
el devenir de la sociedad actual, generan nuevasmm#as en el campo educativo por la
necesidad de crear nuevas bases de conocimientgemu@tan asimilar y aprovechar el
potencial que estas herramientas pueden provesigaonstruccion de ambientes que permitan

a la humanidad la permanencia y sostenibilidagdeleta.

El impulso a la reflexion colectiva se planteaapayudar a precisar los modelos educativos
y sociales que subyacen en las politicas publicgs gretenden incorporar las TIC en la
educacion, para captar nuevos aliados publicosivagos en esta tarea, para analizar las

condiciones

La tecnologia por si sola no trasforma, la tramséxion se logra con el uso y la aplicaciéon
en procura de la solucion de los nuevos problemasgrgen al interior de la sociedad y que son
inherentes a la cultura y al desarrollo con lagi@daridades y la diversidad que ha estado
presente en la existencia del hombre para alcaglzbrgro de los objetivos de formar una
sociedad capaz de resolver sus propios problema®ativa para proponer soluciones para

contribuir a otros en un mundo globalizado.

Desde la aparicion del concepto de TIC en el caetlueativo se identifican varias etapas
en el proceso de lograr integrar estas herramiamtgsocura de lograr posibles mejoras en los
procesos de ensefianza y aprendizaje. La primerk elisposicion de la infraestructura

tecnoldgica necesaria, segundo la conectividadredlae internet y tercero la articulacion de la
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enséHanza desde el curriculo y la practica dogargegenerar el cambio que se necesita en los
paradigmas educativos. Frente a los retos que iengbrdesarrollo tecnoldgico en TIC, esta
etapa del proceso abre una serie de interrogardesug son muchas las variables que
intervienen y con seguridad estos cambios estaprereso de experimentacion y queda un
camino largo por recorrer en la investigacion, éedo en cuenta que el vertiginoso avance
tecnologico no da espera y no alcanzamos a asiamlgaradigma e inmediatamente nos llegan
nuevos conceptos. En este aspecto la educaciareredgener claridad en los objetivos de la
formacion y concentrarse no en aspectos meramestr@inentales, sino mas bien privilegiar la

creatividad en el verdadero sentido que tiene edamello de capacidades para el

aprovechamiento de los recursos tecnologicos ystaw @ merced de lo que el mercado impone.

Lo que se persigue mediante su incorporacion aleazion escolar es aprovechar la
potencialidad de estas tecnologias para impulsarasuformas de aprender y ensefar. No
se trata ya de utilizar las TIC para hacer lo miggeoo mejor, con mayor rapidez y

comodidad o incluso con mayor eficacia, sino paeeh cosas diferentes, para poner en
marcha procesos de aprendizaje y de ensefianzaogexian posibles en ausencia de las

TIC. (Coll, 2009, p.125).

En alto grado se ha demostrado que la educacéme tun panorama de amplias
posibilidades frente al uso de las TIC y la disensgue abre grandes interrogantes y
perspectivas investigativas es frente a la realiledse analiza en la cita anterior, los gobiernos,

las instituciones, y especialmente los docentestan con la formacién y la preparacion para
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alcanzar los cambios que se requieren para estiekcanocimiento que con seguridad nos ha

sorprendido y cada dia sorprende mas con los n@eledantos tecnoldgicos.

No es posible pensar en la innovacion educativeestala en las TIC si ésta no va de la
mano de la innovacion en los enfoques didacticen ia transformacion de las practicas
educativas de los actores, y si no se contempldivéasidad de factores contextuales que

condicionan su éxito y permanencia. (Barriga, 2Q08L).

En este orden de ideas, nuevos componentes emtpagar un papel definitivo en un
proceso como es la creatividad, una educacion lpa@eatividad involucra procesos de
integracién de las TIC igualmente creativos Yy éstgEo es un proceso complejo porque la
creatividad involucra aspectos profundos del semdno. De una incorporacion y
aprovechamiento de las TIC hacia el desarrollo deilidades creativas en los ambientes
educativos es probable que surjan individuos cgaddad de trasformar. El maestro debera
ensefiar con su creatividad pero la novedad y lacidgd de resolver problemas y las demas
habilidades finalmente quedan marcadas en cadadndi Este cambio no se logra en forma
espontanea, el profesor debe ser preparado y forrpada la sociedad del conocimiento

llevando a los estudiantes a escenarios retadaeepriyilegien la imaginacion.

Es posible que la formacidbn que se viene ofredeadlos maestros sobre
informética educativa no haya sido efectiva en hes&er nuevas formas de hacer
las cosas con TIC en los ambientes de aprendiZajevez el enfoque se ha

centrado en que aprendan a manejar herramientassiblgmente se les ha
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capacitado en ambientes de aprendizaje y con egtat muy tradicionales.

(Jaramillo, Castafieda y Pimienta, 2009, p.177).

En el contexto colombiano en el campo de formaaoénente en el tema de uso y
apropiacion de las TIC, hay todavia una brechadgraor cubrir ya que la formacion no alcanza
a llegar a la totalidad de los maestros y en laamayde los casos aquellos que tienen
oportunidad de formarse no logran emprender precgsaeplicacion con sus pares 0 no existen
politicas y planes concretos para que estos comeios lleguen a la mayoria y el proceso se

facilite.

Marco conceptual

Para el desarrollo del marco conceptual de estesfiyacion se toman los conceptos
creatividad y TIC como referencia para definirdasegorias de analisis soportados en la teoria
de la creatividad de Guilford (1950) tomando ladiz, la flexibilidad y la elaboracion como
aspectos de la creatividad que se pueden relaccmmael uso de las TIC en el &mbito de la

institucidon educativa.

 Fluidez: capacidad para dar muchas respuestas ante unrpelgeoducir mas soluciones
y alternativas.

 Flexibilidad: capacidad de cambiar de perspectiva, adaptarsevasveglas, ver distintos
puntos del problema.

* Elaboracién: capacidad para incluir detalles, enriquecer lagsde
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Las caracteristicas de las TIC escogidas paratetlie y que propician relaciones con la
creatividad son: la interactividad, multimedios yceso a la informacion definidos

anteriormente.

RELACION ENTRE LAS CATEGORIAS DE ANALISIS

ACCESO A LA INFORMACION

@ FLEXIBILIDAD
. INTERACTIVIDAD
ELABORACION

EDUCACION | <————> | CREATIVIDAD <—— TIC

Esquema de relaciones entre categorias de andlisass Fernando Parra Rendon.
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La Creatividad

Hasta el momento no existe una teoria universda deeatividad dado que el concepto
cubre un conjunto de caracteristicas de persomblidaptitudes que es dificil de abarcar

guedando muchos aspectos por resolver.

El estudio de la creatividad en el periodo comgickm entre 1950 y 1970 se centr6 en los
aspectos de la personalidad y los procesos deaogrén el individuo, en las décadas de 1980 y
1990 se considero la influencia del medio social gontexto en la creatividad de los individuos,
los grupos y organizaciones (Rhyammar & Brolin99)0 Gardner (1983; 1996) presenta una

teoria plural de la mente la cual reconoce mubipi¢eligencias en los individuos.

Para Guilford (1952) “la creatividad en sentiduitado, se refiere a las aptitudes que son
caracteristicas de los individuos creadores, canituidez, la flexibilidad, la originalidad y el
pensamiento divergente” (citado por Esquivias, 2@04). Guilford desperté el interés por el
estudio de la creatividad y propuso que podia sid&da en todos los seres humanos con una
aproximacion psicométrica usando test. Muchas tigasones han adoptado las indicaciones
de Guilford y aun tiene vigencia, para el caso sta @vestigacion se hace un analisis de esta
teoria y se escogen la fluidez, la flexibilidadhyelaboracién como caracteristicas que pueden ser

relacionadas con el uso de las TIC.

Para Ausubel (1963) “la personalidad creadoragasl& que distingue a un individuo por
la calidad y originalidad fuera de lo comun de apsrtaciones a la ciencia, al arte, a la politica,
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etcétera” (citado por Esquivias, 2004, p.5). Auerla teoria del aprendizaje significativo, su
principal aporte es su modelo de ensefianza pors&x@o para promover aprendizaje

significativo en lugar de la memorizacion.

Bruner (1963) afirma que “la creatividad es uroampie produce sorpresas al sujeto, en el
sentido de que no lo reconoce como produccion iantgcitado por Esquivias, 2004, p.5).
Hace importantes aportaciones en el campo educatbemsidera la creatividad como una meta
importante de la educacion para formar individu@s nmaginativos estimulando su capacidad
para ir mas alla de la informacién necesidad gusase hoy imperante frente a las posibilidades

de las TIC.

En Torrance (1965) “la creatividad es un procese guelve a alguien sensible a los
problemas deficiencias, grietas o lagunas en laso@mientos y lo lleva a identificar
dificultades, buscar soluciones, hacer especulasionformular hipotesis, aprobar y comprobar
estas hipétesis, a modificarlas si es necesarimaslele comunicar los resultados” (citado por
Esquivias, 2004, p.5). Sus estudios se enfocasl desarrollo de la creatividad en los nifios,
especialmente en los ambientes escolares, esagl@lisas que cohiben la creatividad. Basado
en las teorias de Guilford desarroll6 los Test dednce de Pensamiento Creativo (TTPC) que

miden la creatividad con los criterios de fluidiéexibilidad, elaboracién y originalidad.

Csikszenmihalyi (1996) sefiala que “la creativigadcualquier acto, idea o producto que
cambia un campo ya existente en uno nuevo” (cipaadeEsquivias, 2004, p.5). Segun este autor
la creatividad no solo involucra el proceso creaswelo desde el individuo, sino que lo integra

como un sistema. Los estudios de Mihaly Csikszdrlyi (1998) sobre la creatividad
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concluyen que ‘“la creatividad so6lo se puede obseevalas interacciones de un sistema
compuesto por tres partesampo, ambito y persoriap.46). El campo hace referencia a la
disciplina del conocimiento y el conjunto de reglgwgocedimientos que la definen, para abordar
la investigacion serian la educacion y las Tecriakde la Informacion y la Comunicacion TIC.
El ambito son los individuos que estan en capacidad de arakirse cumplen las reglas y
procedimientos de ese campo, para el caso estariarmado por los profesores y expertos. La

persona en este caso los estudiantes que producen éamsudeas que seran valoradas por el

docente experto y tener criterio para ser aceptamas una creacion en determinado ambito.

Desde esta perspectiva “creatividad es cualquity, adea o producto que cambia un
campo ya existente, o que transforma un campo igéeate en uno nuevo.” Y “persona creativa
es aquella cuyos pensamientos y actos cambian mmpoc@ establecen un nuevo campo.”

(Csikszentmihalyi, 1998, p. 46-47).

Esta concepcion permite centrar el estudio enelacion que tiene el uso de las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,Td@n la creatividad de los estudiantes.

La creatividad, en este entorno cambiante, tamisiénhace susceptible de nuevos
conceptos que requieren estudio y andlisis. Iguatinee suscitan cambios profundos en los
métodos de ensefianza, es probable que aun seutdittando las TIC como los antiguos

tableros de salén o como simples maquinas de éscrib

Gardner (1999, citado por Esquivias, 2004) sediaéa
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La creatividad no es una especie de fluido qua&gueanar en cualquier direccién. La
vida de la mente se divide en diferentes regiomes,yo denomino ‘inteligencias’, como la
matematica, el lenguaje o la musica. Y una detexdarpersona puede ser muy original e

inventiva, incluso iconoclasticamente imaginativa ana de esas areas sin ser

particularmente creativa en ninguna de las derpag). (

Se percibe una consistencia y acuerdo en lasidefies de los diferentes autores y mas
gue alejarse se complementan con nuevos enfogeesngiguecen y abren nuevos rumbos para
su entendimiento y estudio. Se puede resaltar ggiealitores mas reconocidos comparten y
apoyan sus experiencias desde el estudio y latigaesn, Howard Gardner menciona en su
libro La mente no escolarizadaCsikszentmihalyi como un aportante colaboradectb de sus

ideas y a Jerome Bruner como su maestro y amigo.

El estudio de la creatividad por su naturalez&oafrinfinidad de caminos y se puede
relacionar en todos los contextos de la vida hup@era nuestra investigacion ( la relacion entre
la Creatividad y las TIC en el ambito educativajtimos de la concepcién de Guilford (1952),
delimitando tres caracteristicas: Fluidez, Fleidbidl y Elaboracion de esta forma profundizar en
estos tres aspectos y encontrar las relacionepeynatan explicar como se relacionan las TIC
con la creatividad desde los fundamentos ya quepsaoos los antecedentes investigativos

encontrados en relacion con la investigacion aedatividad y las TIC concretamente.
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Las TIC y la educacion

De acuerdo con el articulo 1 de la Ley 115 de 1@%y General de Educacién), “la
educacion es un proceso de formacion permanensnnad, cultural y social que se fundamenta
en una concepcion integral de la persona humanaudéignidad, de sus derechos y de sus

deberes.”

Para sustentar el trabajo investigativo se adesta definicion clara de la educacién que
contempla los ideales de la formacion en el sisteth@ativo colombiano y esta ley da las bases

para analizar si el trabajo en las institucionaséga la consecucion de estos fines.

TIC: término utilizado para referirse a las Tecnologies la Informacion y la
Comunicacion. Tiene un amplio contenido relacienadn las telecomunicaciones, la red
internet, el procesamiento de datos, sonido, vigeagen, etc., utilizando el computador como
herramienta. En la educacién se ha generalizadsoedle las TIC en los procesos de ensefianza y
su impacto ha obligado a un replanteamiento y &osienfoques en la educacion e igualmente
se abren nuevos caminos en la investigacion y iesesés de este estudio centrar la atencion en

la creatividad como un elemento clave en el debatnamano.

Por las caracteristicas que ofrecen las TIC coen@mientas para facilitar el desarrollo de
actividades de ensefianza, la educacion es unosdeatopos en donde se estan utilizando de
manera importante. “Valorar el impacto de las TiCacreatividad y educacion. Tal problema
es crucial, pues se trata de definir en esencsamitos y aportes de las TIC a la creatividad
educativa” (Guerrero, 2002. p. 280), en el campdadensefianza hay muchos interrogantes y

especialmente se debe tener en cuenta los cambiesse deben incorporar desde las
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instituciones y los docentes frente a los nuevdesre&ducativos asistidos por las nuevas

tecnologias.

“Tampoco los computadores deben controlar el aizaje, los computadores deben
utilizarse como herramientas que ayuden a los asma construir y generar nuevo
conocimiento” (Guerrero, 2002. p. 276), no se puaeterminar que el uso de las TIC, sin la
mediacion del docente y propdsitos bien definidesnté a su aprovechamiento, impacte de
manera positiva la educacion de los estudianteselptontrario es necesario establecer nuevos

enfoques en las metodologias y habilidades ensefamza para lograr resultados positivos.

Las TIC se conciben como un desarrollo tecnolégioe ha revolucionado la forma como
los seres humanos pueden trabajar y comunicarse,sp® caracteristicas estan siendo
ampliamente aceptadas en todo el mundo y cadaetia mas su uso en el @&mbito educativo, lo
inquietante ahora, es investigar como se relacimuenla creatividad especificamente de los
estudiantes de la Institucion Educativa Santo ToolsAquino del municipio de Guarne

Antioquia ya que es un tema crucial para la eddcagiel futuro de las nuevas generaciones.

Las TIC y la creatividad

“La creatividad como pilar clave para la innovacim puede ser reforzada, pero se puede
fomentar, crear condiciones propicias para que gwedgir’ (Guerrero, 2002. p. 269), en este
sentido las TIC se pueden aprovechar para disef@ors espacios de aprendizaje. No se puede

desconocer que las nuevas generaciones incor@sanC de manera natural y los nifios, desde
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muy pequefos, tienen contacto y se familiarizanstouso. “La creatividad es impactada de una
forma impresionante por las TIC pues estas permit@ngran facilidad para realizar todo tipo de
actividades que no son monotonas, -como el uspizkelron y la tiza acompafado algunas veces
por el texto-" (Guerrero, 2002. p. 265). Esta iafigia est4 obligando a replantear las estrategias
de enseflanza pues de lo contrario no sera faal gladocente establecer una comunicacién

efectiva que permita a los estudiantes sentirserdientes acordes y de su agrado para recibir la

ensefianza.

“La creatividad necesita ser estudiada con esmatedicacion, para generar estrategias
adecuadas a cada contexto” (Zaiter, Ridao y Rohin2604, p. 10). De acuerdo con este
planteamiento cada institucion educativa tieneatarssticas propias y especiales relacionadas
con la cultura, las costumbres y se hace neceaaabzar y disefiar estrategias y planes de

accion propios que conlleven a los propositos deaden la creatividad.

La creatividad no se puede sustraer del ambitia eaturaleza del ser humano, el medio
ambiente, las relaciones interpersonales y arddb pleno de la persona. Es impredecible
como el desarrollo tecnolégico estd afectando eliotnambiente natural y posiblemente hay
pretensiones de cautiverio tecnoldgico por parteadgan industria del silicio y es aqui donde
debe quedar clara la posicion frente a esta iggstin, el mundo de nuestros nifios y jovenes

no se puede reducir a la pantalla de un computadoalquier equipo tecnoldgico.

En este sentido y como lo afirma el cientifico ©Ou#a creacion de conocimiento es mas

importante que la obtencion de informacion”. Edtareacion es un llamado de atencion para
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identificar que las TIC ofrecen un medio poderoswapacceder a la informacion, pero se

requiere de otros factores para que realmente iepée creatividad de los usuarios.

Relacionar el tema de la creatividad y las Ti@ppone un camino aun mas escabroso,
ambos conceptos desencadenan en vertientes detudagan por calcular, la gran mayoria de
los autores terminan sumergidos en los aspectosentientes a la educacion como los
responsable de propiciar las habilidades creatd@dos estudiantes y es probable que la

creatividad pueda surgir en cualquier ser humamge aln no haya pasado por las aulas.

El alcance de las TIC frente a la creatividad esnundo sorprendente y poco explorado,
las TIC son como cajas negras, con varios nivedealmstraccion, no es necesario dominar el
mundo del silicio ni de la légica y sin embargoselo uso la relaciona con la creatividad y a

niveles mucho mas complejos, el mismo desarroléogyeacion de estas tecnologias.

Por otro lado, y fundamentalmente, el hecho de gue puede programarla,
convirtiéndola en criatura propia, permite haceellig el instrumento mas nuevo y eficaz
para la descripcion y la construccion de las igeasonales mas diversas. La computadora
puede trocarse en una herramienta o un cincel eféatos de crear objetos o de plasmar
ideas de variada naturaleza. Muchas personas seerdgran asi frente a nuevas
experiencias, nuevos ambitos donde poseen ladibgrel poder para hacer lo que se les
ocurra. Las fronteras —como en todos los oOrdenesanesolo en uno mismo. La
computadora como vehiculo para la expresion humgaasea de naturaleza cientifica,
artistica o de otra indole— brinda la oportunidapli@n la usa de experimentar la emocién

y la alegria del acto creativo. (Reggini, 19983jp.3
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Es verdaderamente sorprendente, pero ¢como despset potencial creativo en
nuestros niflos y jovenes contando con estos rexurblay que considerar que lo
primero es entender como funcionan vy esta funtdadh desde la relacion que se

establece en su cotidiano uso, al ser las TICaheentas que se han convertido en

instrumento aceptado y valorado y que promete raidgsarrollos.

Esta investigacién busca dar explicacion a egtiagiones para propiciar desarrollos que
permitan a los docentes avanzar una nueva educquBmpromueva realmente la creatividad.
Romper con los viejos esquemas es el camino queeessario recorrer, el desarrollo
tecnologico es muy grande y no se da a la par dealmnces sociales. Los modelos
educacionales asistidos con TIC ya llevan algingiepero al hacer una evaluacion a través del
tiempo el aprovechamiento en el campo educativonepiente, como se evidencia en la
siguiente cita que nos habla de aplicaciones quesanencionado en el argot educativo han

pasado desapercibidas:

Cuando se elabora una idea en la modalidad Logood®utacion el proceso y sus
caracteristicas son similares a una actividad artds Cada idea descripta en la
computadora mediante un procedimiento Logo llevarasa en si misma un sello
caracteristico y propio que pone de relieve logaagpersonales de aquél que la concibio,
ya que una misma idea puede ser descripta y cadergbor distintas personas de

diferentes maneras. (Reggini, 1998, p.35).
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Este enfoque cambia por completo la concepciddicicmal de la educacion y
estos cambios son requeridos en los ambientestediscpara dar cabida a una sociedad

mas creativa:

Esto enfrenta a los docentes a situaciones coadalec El profesor debe “perder”
el control de las sesiones de clase, permitir aquge dstudiantes hagan y se
equivoquen, que salgan con cosas raras, que naéegaretroalimentar, perder el
papel del que todo lo sabe, no tener el discurstralado. Es decir, el profesor
debe aprender a crear ambientes de aprendizajma&por nivel de incertidumbre.

(Jaramillo, Castafieda y Pimienta, 2009, p.178).

No se trata entonces de dejar las TIC al librediilo, por el contrario, el desarrollo
de propositos claros, contenidos enfocados y |aodision de herramientas creadas para
la creatividad en el aula, lo mismo que la articidla con el curriculo es una de las tareas

gue no se pueden aplazar en la educacion de esta.ép

Marco metodoldgico

La investigacion en el campo de las humanidades, s caracteristicas, por la
complejidad y diversidad que encierra el ser humaacenmarca en el enfoque cualitatikzb
investigador disefia diferentes instrumentos pataleetar datos y en algin momento puede
recurrir a la interpretacion de estos datos medidatasignacion de categorias que buscan

organizar en un primer momento la informacion.
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Para dar respuesta a la pregunta de investigguleinteada se adopta el enfoque de
investigacion cualitativo de tipo descriptivo. Laveéstigacion cualitativa de tipo descriptivo
busca fundamentalmente caracterizar un fendmertoac®n concreta indicando las diferencias
o relaciones existentes en lo observado. El ingadtir recoge los datos sobre la base de una
teoria 0 campo conceptual, expone y resume lanv#oion de forma cuidadosa y luego analiza

minuciosamente los resultados a fin de exponecdaslusiones significativas que contribuyan

al conocimiento y comprension del fenédmeno en curest

Pedro H. Gonzalez Sevillano investigador de lavehsidad Santiago de Cali en su libro
Investigacion educativa y formacion del docentestigadorexplica los nuevos enfoques de la
investigacion educativa y clasifica los tipos deestigacion de acuerdo a la profundidad:
exploratoria, descriptiva, explicativa. “Descrigjvdescribe caracteristicas de un conjunto de

sujetos o areas de interés. 1. Se interesa erldeszrNo esta interesada en explicar” (p.120).

Este nivel de profundidad explicado por el auwtoncuerda con las caracteristicas del
problema planteado en esta investigacion de acueEntho lo anoté anteriormente con respecto

a las investigaciones encontradas en el temaaedsividad y las TIC.
De acuerdo a las caracteristicas del problemadgaldn es necesario:

» Buscar una caracterizacion de la situacion actebuso de las TIC en la educacién y la
creatividad.
« |dentificar las relaciones que se estan dando ¢en& de la educacion y la creatividad a

traves de la incorporacion de las TIC en el procesensefianza.
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» Es necesario tener en cuenta los actores queaitente tienen que ver con el fenémeno

en estudio, en este caso, el maestro, el estudem@storno familiar y social, etc.

Contexto de la investigacion

En el entorno formativo de la Institucion Edueati Santo Tomas de Aquino del
municipio de Guarne Antioquia, como sitio geografde contextualizacion del proyecto, se
plantean retos importantes para afrontar los magientos de la época actual y ofrecer un

servicio educativo de acuerdo a las exigencias made

Se cuenta con dos salas de informética dotamlasquipos de computo y conexion a
internet en una de ellas con algunas limitacionescanectividad que dificultan el acceso

especialmente cuando es usado por una cantidadleraide de estudiantes.

La institucién cuenta con docentes dedicadosred de Tecnologia e Informatica con
formacién de pregrado en Ingenieria de Sistemgsinatk docentes tienen buen manejo de las
TIC aunque la gran mayoria manifiestan tener dificies a la hora de implementarlas en la

ensefianza.
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Participantes

Los participantes en esta investigacion son ldsidesites del grado octavo de la
Institucion Educativa Santo Tomas de Aquino dehitipio de Guarne Antioquia, los cuales

reciben la orientacion directa del docente erl@ses de Tecnologia e Informética.

Recoleccién de informacioén

Para la recoleccion de la informacion de la ingesion se utilizaran los siguientes

instrumentos que se detallan a continuacion.

Cuestionario a estudianteg! disefio del cuestionario como instrumento pacalestar
informacion valiosa sobre las concepciones de $hsdeantes frente al tema de estudio, y los
usos que se dan a las TIC por parte de los estadjgmermite hacer un analisis de la situacion
actual y dar puntos de referencia para establetasiones y conclusiones.

Para la investigacion, se aplicara el métodadestionario cuidadosamente disefiado con
las preguntas y dirigida a los estudiantes seleados, para recolectar informacion de primera
mano relacionada con la pregunta de investigacién gl entorno de la institucién educativa.

(Anexos, cuadro 2).
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| “”Trabajos de los estudianteka revision detallada de los trabajos elaboradasetapoyo
de las TIC por parte de los estudiantes de acuemderios previamente establecidos sobre el
problema de investigacion, seguramente sera unteaondamental para auscultar de qué
manera se relaciona el uso de las TIC con los poscereativos de los estudiantes.

Para la valoracion de los trabajos de los estteBase ha desarrollado un instrumento que
permite, desde la observacion minuciosa, registmrindicadores de creatividad establecidos
para el analisis (Anexos, cuadro 3). Se establgesmiveles de valoracion de los indicadores
de la creatividad aplicados a los trabajos dedadad por los estudiantes y que son evaluados
por el docente investigador, quien establece degdmnocimiento y experiencia y cefido a los

criterios definidos en cada categoria, si se cum@signando una valoracion cualitativa como:

profundo, moderado, y elemental

Analisis de la informacion

El analisis de la informacion es un proceso gedlesa a cabo formalmente luego de tener
la informacién suficiente que a criterio del invgatlor permite iniciar el proceso de

organizacion e interpretacion para la construcd@ios resultados del acto investigativo.

El analisis se llevard en tres momentos: anatesisual, andlisis relacional y analisis
critico. En su orden, partiendo del instrumentoreleoleccion de informacién y otros que

aporten datos significativos para el establecimiedé las relaciones entre los diferentes
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componentes del estudio, para desde una perspectitiaa encontrar los argumentos

sustentados para dar respuesta a la preguntaesigacion.

Analisis textual.Incluye la transcripcion, la clasificacion, y disgcion adecuada de la
informacién recogida de acuerdo a unas categopastrtidas a partir de la lectura de la
informacion.

Andlisis relacional. Consiste en el analisis entre cada una de las aédsgque
organizaron la informacién en el analisis textiiidamentalmente es un ejercicio que relaciona
cada una de las categorias de analisis entre a@llasnera de un ejercicio cruzado de la
informacién en la perspectiva de las relacionessgugroducen entre ellas.

Andlisis critico.Es la interpretacion del investigador a partirakedatos extraidos del
analisis textual y hermenéutico de la investigadidplica un proceso de inferencia,
comparacion, razonamiento, argumentacion, dedugcexplicacion del fenomeno investigado
para concluir y dar respuesta a la pregunta objeta investigacion.

La Técnica de andlisis de la informacion recoldmtas una de las actividades de la
investigacion que permite descubrir las aportacoalke conocimiento derivadas del proceso
investigativo y comprende la aplicacion adecuadh ndétodo y el esfuerzo analitico del

investigador.

Definicion de categorias e indicadores para el ansis

Tomando como referencia las caracteristicas deskgtividad que se pueden relacionar con

las TIC, se han seleccionado las categorias cidadivy TIC y de cada una tres subcategorias,
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fluidez, flexibilidad y elaboracion; interactivida multimedios y acceso a la informacion

respectivamente como se indica en el siguienterouad

Cuadro de categorias y subcategorias de analisis

CREATIVIDAD DEFINICION INDICADORES
Cantidad de respuestas @roposicion de diferentes
Fluidez soluciones que da una personasoluciones a una situacion dada.
un problema concreto en un
tiempo determinado. Facilidad para producir vy
asociar elementos, estructuras y
significados.

Abundancia y calidad de las
ideas.
Habilidad para producir ideas,Generacion de nuevas ideas.
Flexibilidad diferentes puntos de vista y
alternativas. Juego imaginativo y
combinacion de ideas.

Construccion de nuevos
esqguemas.

Elaboracion Preparacion y proceso para daduma detalles y materializa las
cuerpo a las ideas yideas.
transformarlas en el producto
ideado. Aprendizaje auténomo.

Socializacion del producto.

TIC DEFINICION INDICADORES

Comunicacién entre el usuario yAplicacion de procedimientos
Interactividad la méquina. automatizados para la solucion
de diversas situaciones.

Capacidad de comunicacion y

respuesta para buscar nuevos
contenidos y relaciones.
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Simulacion de situaciones reales
o ficticias.

Multimedios Incorporacion e integracion deCombinacion de medios para
medios como el sonido, videogcrear nuevas propuestas.
animacion.

Estimulacion de los sentidos a
través de la imagen y el sonido.

Asociacion de contenidos de
diversas formas.

Acceso a la Informacion Disponibilidad de informacién Acceso amplio a la informacion,
de todo tipo a través de internet andlisis y sintesis de nuevos

conceptos.

Busqueda y consulta de
contenidos sin limitaciones de
espacio y lugar.

Facilidad de comunicacién y
construccion de ambientes
colaborativos.

Cuadro 1 Elaboracion: Juan Fernando Parra Rengértiade la teoria de Gilford (1952).

Explicacidn de los instrumentos para la recolecciéde informacion

El “CUESTIONARIO PARA EL ANALISIS DE LA CREATIVIDAD Y EL USO DE
LAS TIC EN EL AULA” consta de diez preguntas (Anexauadro 2), disefiadas de acuerdo a
las categorias y subcategorias de andlisis pamn@btdatos cualitativos que permitan al
investigador una base de conocimiento para eviluatacion entre la creatividad y el uso de las
TIC en el aula. Cada estudiante responde el cuesitoy estos datos pasan a ser sistematizados
por el investigador para su estudio aplicando ldodwogia de procesamiento de datos
cualitativos: categorizacion, codificacion e intetpcion, como lo sugiere el investigador

Gonzélez Sevillano: “cuando el investigador est&amacto directo, permanente y prolongado
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con las fuentes de informacion.” (p.177). Aplieageste caso ya que el investigador imparte el
area de Tecnologia e Informatica al grupo invedtigatiene un encuentro directo y prolongado

con ellos en el desarrollo de las clases en ebgyaéd cursan.

El disefio y la creacion del “INSTRUMENTO PARA OBSY¥AR Y EVALUAR LOS
TRABAJOS DE LOS ESTUDIANTES FRENTE A LA CREATIVIDADLY EL USO DE LAS
TIC” (Anexos, cuadro 3) resulta del analisis dedategorias a relacionar para dar respuesta a la
pregunta de investigacion, y estas son: para iicigad las subcategorias fluidez, flexibilidad
y elaboracién sustentadas en la teoria cientifica de la creativitesde los principios planteados
por Guilford (1950). Para las Tldas subcategorias interactividad, multimedios yeacca la
informacién expresadas en términos del uso y aplicacion eradégdades que los estudiantes
desarrollan en los trabajos objeto de observaciéwvajuacion. La definicion de las subcategorias
gue se tienen en cuenta en las TI€sulta del estudio minucioso de las caractergstiga
propiedades de estas, que pueden estar relaa®icad la creatividagyor los procesos que
involucran en la relacion estudiante-tlerivada de las acciones propiciadas en el prodeso
ensefianza. Para cada subcategoria se han asigeadindicadores observables con una
valoracion cualitativa: Profundo, Moderado y EletaénCriterios que aplica el investigador
desde el conocimiento y la evaluacion del trabaplizado por cada estudiante, cefido a los
criterios de la creatividad validados y aceptadiendo Profundda valoracion mas alta, es
decir un trabajo que impacta por su contenido m@atle igual forma Moderado para un nivel
mas comun y normal del estudiante y Elemental pgteellas producciones que se limitan al
cumplimiento de una tarea sin un mayor esfuerzatiseelo que se puede observar en la copia,
la transcripcion literal de contenidos, el uso @afillas ya elaboradas, etc.
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Andlisis de la informacion
Los instrumentos creados se aplican a un grudeedda estudiantes del grado octavo de
la Institucion Educativa Santo Tomas de Aquino rdehicipio de Guarne Antioquia donde el

investigador ejerce como docente del area de Tegieoé Informatica.

Andlisis de relaciones

El andlisis de relaciones busca explorar e ideatif en la informacion obtenida los
aspectos comunes entre las categorias y pareacaxphs resultados de la investigacion, se

establecen las siguientes relaciones.

Fluidez, Interaccién y ComunicacionLa Fluidez, como capacidad para dar respuestas
ante un problema, producir soluciones y alternati¢@uilford, 1950), al relacionarla con la
Interaccion y la Comunicacion que permiten las @ sus caracteristicas tecnologicas,
aplicando los instrumentos disefiados para la irgaeson.

Las respuestas de los estudiantes al cuestioneggeman una tendencia uniforme al
afirmar que el uso de las herramientas tecnolégodss tareas escolares: “permiten encontrar
mas respuestas”, “las tecnologias ofrecen grarideahtle ideas”, “que se puede proponer sin
temor a ser juzgado”, “me ofrece mucha facilidadgpe me aporta una base de ideas”. Estas
situaciones que plantean los estudiantes permiferirique la Fluidez como caracteristica de la
creatividades favorecida por el uso de las TIC en las actiedaescolares. No obstante al
revisar y analizar la informacion aportada por kelstrumento para Observar y Evaluar los

Trabajos de los Estudiantes Frente a la Creatividatl uso de las TIC”, se precisa que: la
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riquéEla de contenidos, la facilidad de lecturaerpretacion de los trabajos de los estudiantes, la
presentaciéon de ejemplos y la asociacién de nuelasentos para construir ideas, en muy
pocos se pueden catalogar en un nivel Profundeuerdo al grado y desarrollo del estudiante;
una mayoria de los estudiantes se ubican en unl MlsElerado, es decir, cumplen
satisfactoriamente con la actividad aprovechandaécursos que ofrecen las TIC observando
un uso adecuado de las herramientas sin impringvasienfoques o contenidos; finalmente un
subgrupo no menos importante de los estudiantémia a copiar los contenidos sin mayores
modificaciones apelando a la “técnica de seleccjampiar y pegar”, si bien conocen y aplican

el uso de las herramientas tecnoldgicas aprendfdaste a la valoracion de la creatividad

muestran un nivel Elemental sin asociar mayoraaeios de su propia inventiva.

Fluidez- Uso de multimediosLa combinacion de medios que permiten las TIC: el
sonido, video, texto, hipertexto, imagenes, aniores, etc., hacen posible la representacion de
contenidos en diferentes formatos, adaptados@atasteristicas de los sujetos. Esta riqueza de
contenidos propicia la fluidez, facilitando la k@@, interpretacion y la solucion adecuada a
diversos requerimientos.

Los multimedios permiten una interaccion entrelario y la maquina proporcionando
diversos formatos para acceder a la informaciondary a enriquecer los conceptos y construir

asociaciones, generando ambientes adecuadolamaeatividad.

Los estudiantes expresan marcadas preferencidegpoontenidos multimediales (video,
sonido, animacion, hipertextos, etc.) la tendemtiaesponder al cuestionario asi lo indica:

“aparte de que leemos podemos ver los videos q@enmgestran lo que queremos ver”,
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aprendemos mejor: “viendo y escuchando porquevasirhprendemos mejor y aprendemos mas

gue escribiendo y practicando otros métodos”.

Fluidez- Uso de la informacionEl acceso a la informacién y la disponibilidad de
contenidos que ofrece la red de internet que econnepto amplio integra diversas tecnologias
en un servicio publico que se ha convertido enamakpara la transferencia de informacién y
plataforma para mdaltiples propdsitos, es un insumpmrtante para facilitar la Fluidez, pero esto
no basta, esta realmente debe estar represertada tpansformacion de la informacion, y la
posibilidad de crear contenidos creativos en dogr®rmatos, no solo descargar archivos
multimediales y usarlos sino explorar y crear ngeyaopuestas como: musica, video,
animacion, que posibilitan un amplio espectro @veat

Disponer de gran cantidad de informacion en ditese medios requiere de nuevas
competencias para su adecuado uso y aprovechameedesarrollo de la Fluidez, representada
en habilidad para la basqueda y procesamientofdarmacion a través de la aplicacion de las
TIC, requiere de conocimientos Yy destrezas |lena@ejo de estas herramientas, para lograr
adaptarse y adquirir nuevos conocimientos pareeetdr a los avances que continuamente
ofrece el desarrollo de estas tecnologias. Eginogoe los estudiantes que disponen de estos
recursos tecnoldgicos en el hogar alcanzan unamidymez en el manejo de las TIC, tienen
oportunidad de explorar de acuerdo a sus integedesdican un tiempo considerable a diversas
actividades que encuentran de su agrado. Sin emBdartgendencia de los estudiantes es hacia el
facilismo que permite la red de internet, parapatrar contenidos de todo tipo, limitando su uso

a la copia sin ningun ejercicio de transformacgityacion que desfavorece la creatividad.
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H”Flexibilidad, Interaccion y Comunicacion.La Flexibilidad es una habilidad creativa

representada en la capacidad de encontrar mulafiihativas a una determinada situacion se
favorece usando las TIC, esta puede estar repagisepor las caracteristicas que ofrecen los
programas, que permiten presentar diferentes esgepnoponer multiples aplicaciones vy
combinar ideas imaginativamente. Es claro queodispde las herramientas no es suficiente
para desarrollar habilidades creativas, el usonaw@ado de estas y un esfuerzo personal
acompafado por una dedicacion juiciosa a la tars,requisito fundamental para potenciar
habilidades creativas. La rapidez y el facilismeaegen ser una trampa de las TIC para el
desarrollo de estas habilidades, los estudiargeacestumbran a la inmediatez y quieren

alcanzar los objetivos en forma rapida y con elone@sfuerzo. Esta tendencia va en contra de la

creatividad y debe ser orientada para la cons@cwi® habilidades creativas en los estudiantes.

Flexibilidad - Uso de multimediasLa Flexibilidad como capacidad de cambiar de
perspectiva, adaptarse a nuevas reglas y vertostintos del problema.

En las respuestas de los estudiantes se encuprdral uso de las TIC en las tareas
escolares permite esta caracteristica. Afirmaciamso: “que se puede proponer libremente
después de saber los pasos.”, “que nos ayuda adenteiucho mas facil y rapido los temas a
tratar.” Esta caracteristica de la creatividgddrelacionarla con el uso de los Multimedios se
evidencia en una tendencia general de los estediahtesponder que: “se aprende mejor viendo
y escuchando porque asi lo comprendemos mejor gndpmos mas que escribiendo y
practicando otros métodos.”, *“aparte de que leepoalemos ver los videos que nos muestran
lo que queremos ver.”. En el analisis de la infaridwa arrojada por el instrumento de evaluacion

de los trabajos escolares con uso de las TIC idereia que aun prevalece el uso del texto para
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comunicar las ideas, la incorporacion de imageidgoves incipiente en los trabajos, lo que se
puede explicar por los conocimientos mas avanzapms exige la manipulacion de estos

elementos con las TIC.

Flexibilidad- Uso de la informacion La Flexibilidad como habilidad creativa,
relacionandola con el accesoy uso de la infoiinacjue las TIC ofrecen, pueden contribuir a
la generacion de nuevas ideas, disponer de infédma@nriquece los procesos de pensamiento
y la imaginacion.

El acceso a la informacién no es un requisitocgeriie para lograr la Flexibilidad, se
requiere un trabajo enfocado al desarrollo de kahidlidad, ejercitando las capacidades para

seleccionar criticamente la informacion, transianen y crear contenidos.

El disefio de estrategias educativas para queshosliantes aprendan a generar nuevas
ideas a partir de la informacion disponible, y edimiten solamente a la busqueda y repeticion
de conceptos, requiere una transformacién en lastipas de la ensefianza, incentivando la
investigacion en las aulas y dando espacio pafm&ginacion y la innovacién y de esta forma

aprovechar la informacién disponible para paratastruccion de nuevos conocimientos.

Elaboracion-Uso de la informacion.La Elaboracibncomo capacidad para incluir
detalles y enriquecer las ideas se privilegia poise de internet y el acceso a toda una gama de

informacioén en diversos formatos.

Los estudiantes prefieren el internet frente asotnedios para la busqueda de informacion;

la mayoria responden afirmativamente y encuentrafaaed una fuente rica para acceder a
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contenidos, una respuesta de un estudiante ndsilasmportancia que para ellos tiene usar el
internet en la actualidad:las Tecnologias de la Informacion y las ComuniaadiblC) son
incuestionabley estan ahi, forman parte declaltura tecnologicgue nos rodea y con la que

debemos convivir. Amplian nuestras capacidadesafisy mentales y las posibilidades de

desarrollo social”.

La Elaboracibn como habilidad creativa requiere wule esfuerzo de analisis y
transformacion de la informacion. La lectura, ddlaxion critica sobre los contenidos vy el
aprendizaje autbnomo, son ejercicios que poterei@apacidad de transformar la informacion
con nuevas asociaciones de ideas y sacar al a#teidia la réplica de contenidos, situacion que

es comun en las tareas escolares.

Elaboracion- Uso de multimediosLos recursos multimediales que permiten las TIC,
ponen al alcance de los actores del proceso farmatha infinidad de posibilidades para
representar conceptos e ideas, estas represem smgonen en juego la Elaboracion como una de
las habilidades creativas que se evidencia endtallels que se salen de lo convencional. La
Elaboracién es una habilidad que, por su propiarakeza y por las exigencias y particularidades

gue entrafia, requiere esfuerzo, motivacion yeoinacion en la tarea.

La busqueda de la perfeccidén vy la consolidac#itad ideas en productos creativos, exige
disciplina, persistencia y fortaleza. La inmediayeel facilismo son algunas barreras para el
desarrollo de habilidades creativas en los esttekary este es uno de los puntos de discusion

sobre el uso de las TIC en los ambientes educativos
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Elaboracion, Interaccion y ComunicacionLa red de internet es una ventana abierta al
mundo de la informacion de todo tipo, y se ha cdide en un medio agil para acceder a
contenidos en todos los campos del conocimientojrdinidad de aplicaciones desde el estudio
cientifico, académico, comercial y no menos impadgacomo medio de comunicacién y de
entretenimiento.

El acceso a la informacion es un factor importamtel desarrollo de habilidades creativas,
proporciona elementos de interaccion y comunicapiéra enriquecer las ideas y soportar la
innovacion. Disponer de estos recursos tecnol8gino garantiza que los estudiantes potencien
estas habilidades, la investigacion revela qualosinos se concentran mas en actividades de
entretenimiento y pasatiempos y en muchos cashsiggn a buscar los contenidos y copiarlos
sin que medie un proceso de andlisis. Se obseranarcada preferencia en los estudiantes
investigados por los juegos, especialmente de atanligualmente juegos donde participan
varios estudiantes en red en los que se recreareqiés escenarios y roles. Estos estudiantes

generalmente presentan dificultad para cumplir ke@ntareas propias del area de estudio y

demuestran poco interés y motivacion por el éstud
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Andlisis critico

La creatividad y las TIC en el aulaEl desarrollo de esta investigacion deja como
resultado una mejor comprension de la relacionsgugenera entre las habilidades creativas de
los estudiantes de educacion basica y las TIQugoto de las interacciones que se dan en el
ambiente escolar.

La preferencia generalizada que muestran los iestied por el uso de las TIC y las
multiples aplicaciones que ofrecen hacen de és@amientas elementos con un potencial muy

amplio para el logro de habilidades creativas gardbs campos del conocimiento.

Las caracteristicas tecnoldgicas de las TIC susmalddesarrollo de métodos de ensefianza
gue tengan en cuenta la creatividad como un prmpdgiigido e intencionado pueden lograr
niveles de creatividad en los estudiantes. Enatsiaga de la juventud, los muchachos estan en
una fase exploratoria y de descubrimiento y essémsecursos donde las TIC pueden aplicarse
para recrear la ensefianza y propiciar entornogpamaizaje que incentiven la imaginacion y
motiven a los estudiantes a encontrar caminoghadreatividad. La observacion del maestro
y el didlogo permanente con los estudiantes palager por sus intereses y aficiones, conocer
las actividades que ellos desarrollan mas alléadil de clase, es un insumo importante para

identificar las habilidades creativas y articuks preferencias de los aprendices a los propésitos
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de la ensefianza. Algunos estudiantes que sdramuapaticos en el aula se les ve participando
activamente en la escuela de musica, otros dedicsiempo libre a la practica de simuladores
de aviacion, es de anotar que el interés del nmagstel apoyo a estas iniciativas de los

estudiantes entabla un dialogo constructivo, comye a la autoestima de los muchachos y

mejora notablemente la relacion docente-estudiante

La creatividad ha sido definida y explicada deedsas formas por los cientificos
estudiosos del tema con la intencion de hacer sp@ecéico el concepto y adentrarse con mas
detalle en su conocimiento. La doctora Manuela Romomando los planteamientos de la
doctora Margaret Boden, quien nombro la creatividatidiana como P-Creatividad y H-
creatividad, aquella que permite transformaciondsi@les y en algiin campo del conocimiento,
hace su planteamiento y explica la creatividad Comayuscula y creatividad con ¢ minuscula
ampliando y aclarando el mismo concepto. Siguieglddlo conductor que ha caracterizado el
desarrollo cientifico de la creatividad y de lotudss realizados en esta investigacion, podria
sintetizar que la creatividad es una caracterisiitaer humano que lo hace capaz de inventar y

transformar el mundo que lo rodea y esta capagdade tener diferentes niveles de desarrollo:

 La creatividad basicason las capacidades que el ser humano desarasiaapaptarse al
medio, el ser humano por naturaleza es creative gadierdo al medio en el que nace
adquiere habilidades que le permiten la supervigenc

» La creatividad mediaen este nivel de creatividad el individuo adquieabilidades para
desempenarse en oficios, disefiar y construir. Bstel de creatividad se puede

evidenciar en el arte, el trabajo, etc.
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El medio educativo y las condiciones que favoreekraprendizaje inciden de forma

importante en la adquisicion de las capacidades|paireacion y la innovacion.

» La creatividad avanzadaen este nivel el individuo adquiere capacidadesaales para

transformar, proponer, inventar y dar soluciona@bf@mas complejos.

La creatividad en el campo de las TIC requierelade@cumulacion de conocimientos
especializados en temas como la informatica, éleicl, las telecomunicaciones vy
especificamente en el tema de aplicabilidad dedadlogia, el desarrollo tecnolégico en el
campo de las Tecnologias de la Informacion y la @ooacion se transforma cada dia. Para
alcanzar la creacion de nuevos conceptos, prograetgspos y la innovacion, es requisito
fundamental el conocimiento y el trabajo de ingestibn constante con objetivos claros con
altos grados de dedicacion para propiciar y alcaq@aductos creativos que se puedan

considerar como excepcionales.

La incorporacion de las TIC en los establecimigrgducativos, como herramientas que
facilitan el acceso a la informacion y permiten adedlar multiples tareas, traen cambios
importantes en la forma como los seres humanosmeeracan, estudian e investigan. De igual
manera los métodos de ensefianza requieren sentegulas y enfocados hacia los intereses de
las nuevas generaciones y es uno de los retosetpem éfrontar los maestros. Como respuesta a
estas nuevas exigencias, se plantea el fortaletione grupos de investigacion conformados
por estudiantes y docentes de diferentes areas. et importante es que en un futuro todos
los estudiantes y docentes tengan proyectos dstigaeion articulados al curriculo y se vuelva

una practica comun para que los estudiantes, raegtcomunidad educativa participen en el
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descubrimiento de nuevos saberes, las aulas seedanven verdaderos laboratorios y la escuela

sea generadora de habilidades creativas en |odiaasies.

La educacion es determinante para el alcance adogrde creatividad. El acceso a
programas educativos especializados, mejores opdaies para la investigacion y el incentivo
gue tengan nuestros nifios y jovenes para el agramgento del estudio permitirdn una sociedad

mas creativa.

La educacion juega un papel muy importante eresaiollo de habilidades creativas de
los estudiantes desde los primeros afios de vidaey ¢a educacion donde se pueden aplicar las
estrategias para lograr el objetivo de potencifonyentar la creatividad. Segun el diccionario
“una estrategiaes un conjunto de acciones planificadas sistearagate en el tiempo que se
llevan a cabo para lograr un determinado fin”. Hpye estudiar y revisar la educacion y
determinar si existe realmente una estrategia d¢ideada especificamente desde el Proyecto
Educativo Institucional (PEI) de las institucioneducativas para lograr el desarrollo de la
creatividad o si por el contrario cada profesorogiesu trabajo en forma aislada. Es considerable
gue es necesario contextualizar la educacioén ycanfla creatividad a determinados campos
pues sin un grado de especializacion, sera difigibr niveles de creatividad importantes ya que

es dificil ser brillante en varios campos a la vez.

Desde muy temprana edad los nifios se incorporsistama educativo, ellos asisten a las
guarderias o jardines infantiles y continlan swgso formativo con el acompafiamiento del
maestro, quien con su practica puede propiciar emyds favorables o desfavorables para que

surja la creatividad en el estudiante. De la efefdd en la labor del maestro depende en gran
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partéﬁ ”él desarrollo de las habilidades creativasoeneducandos, como afirma José Andrés
Gbomez Cantero (2005): “un profesional de la eddcacjue estimula a sus alumnos, que les
obliga a pensar, que les fomenta la curiosidadndsien preciado y desarrollara en gran medida
estas habilidades creativas” (p.6). En el maegtrdebe centrar gran parte de la atencion frente
al desarrollo y la implementacion de estrategiasa pa creatividad. “El cumplimiento del
objetivo dirigido a fomentar una educacion en pedalcreatividad requiere de una elaboracion
de pautas y estrategias metodoldgicas especitioga, operacionalizacion depende a su vez de
una solida conceptualizacion en torno al conceptéaccreatividad.” (Klimenco, 2008, p.195).
En este sentido se hace necesario que el maesastigue y conozca a fondo el tema de la
creatividad para comprender la incidencia que tienda educacion y lograr dar un rumbo
adecuado al desarrollo de habilidades creativadedea desempefio profesional. Con esta
formacién el maestro creativo tendra capacidad eafi@ntar las contradicciones que plantea el
sistema educativo frente a la creatividad, en derttiitico puedo mencionar el modelo educativo

por competencias que privilegia la evaluacion ekldpada y todas las practicas tradicionales

gue obstaculizan el desarrollo de las habilidadestivas de los estudiantes.

Las carencias de la educacion publica y las canbs que limitan la labor del maestro
son factores que dificultan la ensefianza y por ende efectividad en el logro de formar
ciudadanos creativos, pero esta condicion no plied&rnos para emprender desde nosotros
mismos procesos para ejercer esta noble profesimaryr de que un maestro creativo e

innovador igualmente transmitira estas habilidatiesipulos.
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El proyecto del &rea de Tecnologia e Informasiedlamalnvernautas,inicia en el afio

2012. Nace de la idea de los docentes del areayamzar de la ensefianza del uso de las
herramientas tecnologicas al desarrollo de apbees informaticas. No es o mismo ser usuario
de la tecnologia a ser un desarrollador, creadowudgas aplicaciones y programas que pueden
abarcar infinidad de tematicas y abren un univer$s creatividad que plantean las TIC. Este
proyecto implica cambios sustanciales en los casdsrde ensefianza y las metodologias que se
deben incorporar en todos los niveles para creauero paradigma para el aprovechamiento de

los recursos tecnoldgicos con que cuenta la icghituy formar estudiantes innovadores,

competitivos con proyeccion hacia un futuro conaregg oportunidades.

“La educacion se puede imponer, la creatividad engcvive en el interior del sergsta
frase puede resumir el gran sentido y la importae la creatividad en la vida de los seres
humanos, la dimension que el uso de las Tecnaatgda Informacion y la Comunicacion han
traido en todos los ambitos, nos han cambiadortad de percibir el mundo. Informacion de
todo tipo esta al alcance de un click y es difioihtrolar como se usa, con qué fin y cuales son
las preferencias de los usuarios. Hay ciertathigeque solo puede ser gobernada en la intimidad
de cada ser, un estudiante puede estar simulardo leaactividad de la clase y a la vez estar
conectado a un red social, aun videojuego... eteedi#m sentido la ensefianza de la creatividad
cobra un valor incalculable pues cuando esta ssuildesy se alimenta se convierte en un estilo
de vida. Hay tantos caminos que forman un graarilato en el que un joven desorientado

puede sucumbir.

61



UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

Anexos. Instrumentos para la recoleccién de la informadin

Anexo 1. Cuestionario para el analisis de la creafidad y el uso de las TIC en el aula
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CUESTIONARIO PARA EL ANALISIS DE LA CREATIVIDAD Y E L USO DE
LAS TIC EN EL AULA

Institucion: I. E. Santo Tomas de Aquino| Grado: Octavo

Fecha:

1. ¢Qué medios utiliza para la elaboracién de consuliay tareas?

2. Describa los procedimientos que usa para dar solusi a las tareas
propuestas usando computador.

3. ¢ Qué facilidad le ofrece las TIC para generar ides?

4. ¢ Cuando no entiende algun tema, de qué estrategises vale para aclarar sus|
dudas y lograr el objetivo?

5. ¢ Qué facilidad encuentra en el uso de las TIC freata otros medios
disponibles?

6. ¢Una vez encontrada la informacion requerida, qupasos lleva a cabo para
preparar el informe final?

7. ¢ Qué detalles agrega a sus trabajos para mejor cidad y presentacion?

8. ¢ Qué facilidad encuentra en las herramientas que iliza para socializar y
comunicar sus ideas?

9. ¢ Cuando necesita aprender algo nuevo, qué estratagiutiliza?

10.¢,Como considera que aprende mejor: leyendo, escuctto, viendo o
jugando? Explique por qué?

Cuadro 2. Elaborado por Juan Fernando Parra Rendé
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Anexo 2. Instrumento para observar y evaluar los @bajos de los estudiantes frente a la
creatividad y el uso de las TIC

INSTRUMENTO PARA OBSERVAR Y EVALUAR LOS TRABAJOS DE LOS

ESTUDIANTES FRENTE A LA CREATIVIDAD Y EL USO DE LA STIC

ASPECTOS OBSERVADOS PROFUNDO| MODERADO | ELEMENTAL

Fluidez
* Riqueza de contenidos.
* Facilidad de lectura e
interpretacion.
» Propone soluciones
adecuadas alos

requerimientos del trabajo

Flexibilidad
 Utiliza esquemas diferentes|a
los propuestos por las
herramientas utilizadas.
» Combina diferentes ideas
imaginativamente.
» Expresa novedad en el

trabajo.
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Elaboracion
» Agrega y enriquece el traba
con detalles.
* El producto despierta
atencion.

 El producto se sale de los

esquemas preestablecidos.

Interaccién y comunicacion

* Presenta el trabajo en forma

=

comprensible.

» Asocia elementos y enlace

Uy

para construir ideas.
» Transmite con ejemplos y

simulaciones las ideas.

Uso de multimedios
« Utiliza imagenes, sonido,
video, para enriquecer el

trabajo.

» Comunica ideas en diferentes

formatos.

» Los recursos utilizados
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armonizan adecuadamente

con la idea.

Uso de la informacion
» Transforma los contenidos
encontrados en nuevas
ideas.
» Redacta sus propios
contenidos.
 Es critico en la seleccion de

la informacion.

Cuadro 3. Elaborado por Juan Fernando Parra Rendén
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