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RESUMEN

El presente trabajo de grado aborda una propuesta de la ensefianza de la literatura
centrada en la generacion de experiencias literarias a traveés del uso didactico de la Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion, TIC, las cuales favorecen la expresion de maultiples
narrativas de vida en los estudiantes de 7° grado, de la Institucion Educativa José Manuel
Restrepo de Envigado. El interés pedagdgico de esta investigacion parte de la necesidad de
explorar otras maneras de abordar la ensefianza de la literatura, reconociendo en el uso de las
TIC un dispositivo fecundo para tejer y desentrafiar las experiencias de los jovenes estudiantes.

Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacion se realiza desde en un enfoque
cualitativo hermenéutico que dentro del marco de una ruta narrativa permite interpretar la
realidad desde las experiencias personales, analizando la experiencia vivida en relacion con el
contexto en el que se desarrolla, empleando el taller como técnica para desarrollar la propuesta.
Durante el desarrollo de la propuesta, particularmente en la implementacion de los talleres, se
aprecian las dificultades de buena parte de los estudiantes para adaptarse a la virtualidad dado
el poco conocimiento que tienen de las TIC como recursos que posibilitan el acceso a la
construccién de saberes y generacion de experiencias de vida, mas alla del disfrute que
propician para los espacios de ocio; también se observa el escaso interés de los profesores por
implementar actividades a través de la tecnologias, entre otras razones, por las inadecuadas
condiciones que la escuela brinda.

A partir de la experiencia vivida se plantea el conjunto de nuevas construcciones que
cincelan el saber construido como maestras en formacion en tanto ensefiantes de la literatura;
también hacen parte de este trabajo las construcciones de saber pedagoégico y didactico que la

investigacion propicio.



ABSTRACT:

This degree work addresses a proposal for the teaching of literature focused on the
generation of literary experiences, through the didactic use of Information and Communication
Technologies, TIC, which favor the expression of multiple life narratives in 7th grade students,
from the José Manuel Restrepo Educational Institution in Envigado. The pedagogical interest
of this research stems from the need to explore other ways of approaching the teaching of
literature, recognizing in the use of TIC a fruitful device to weave and unravel the experiences
of young students.

From the methodological point of view, the research is carried out from a qualitative
hermeneutical approach that within the framework of a narrative route allows to interpret
reality from personal experiences, analyzing the experience lived in relation to the context in
which it is developed, using the workshop as a technique to develop the proposal.

During development of the proposal, particularly in the implementation of the
workshops, the difficulties of a good part of the students to adapt to virtuality are appreciated
given the little knowledge they have of TIC as resources that allow access to the construction
of knowledge and generation of life experiences, beyond the enjoyment that they provide for
leisure spaces; there is also little interest among teachers to implement activities through
technology, among other reasons, due to the inadequate conditions that the school provides.

As teachers in training we achieve new constructions of pedagogical and didactic
knowledge built as literature teachers; the constructions of pedagogical and didactic knowledge

that the research fostered are also part of this work.



Experiencia Literaria y Tecnologias de la informacion y la comunicacién: Hacia la

Creacion de Narrativas de Vida

Introduccion

Y comenzd el viaje, un recorrido con muchas rutas que explorar, ain sin saber cuél de
ellas elegir. Emprendemos este viaje con una idea firme en mente y con una maleta cargada de
herramientas, de ideas, de recursos para hacer de nuestro quehacer como maestras una
experiencia no solo para nosotras sino para esas personitas que le dan vida al destino que
decidimos transitar. El rastro de las huellas que queden de nuestro viaje serén la experiencia
que direccione nuestro camino, por si en los albores de esta travesia ante la frustracion de no
alcanzar lo sofiado, nos extraviamos del camino y nos quisiéramos encontrar.

Hace dos afios empezamos este viaje. Al revisar nuestro itinerario, una de las escalas
para llegar a nuestro destino era el Taller de Tecnologia, Medios y Subjetividades, un espacio
de formacidon del Programa de licenciatura. Durante el corto recorrido por este taller fuimos
confrontadas con una realidad: “la sociedad red” y la imposibilidad de pensar la escuela fuera
de ésta, es asi pues como se nos invita a realizar un recurso ciber cultural que sirviera de apoyo
en nuestras clases. Ante este panorama comprendemos lo dificil que resulta romper ligazones,
pues somos hijos de la educacién tradicional y muy probablemente direccionamos nuestra
practica docente hacia ese destino.

Cuando aceptamos esta invitacion lo hicimos por cumplir con las exigencias del curso,
pero en el momento de desarrollar el contenido y los recursos ciber culturales, llega a nuestras
mentes los planteamientos de Levy (2007), con los que nos topamos alguna vez, en los que
afirma que "lo esencial reside en un nuevo estilo de pedagogia, que favorece a la vez los
aprendizajes personalizados y el aprendizaje cooperativo en red, en este marco el ensefiante ha

de convertirse en animador de la inteligencia colectiva de sus grupos de estudiantes mas que



en un dispensador directo de conocimiento” (p. 130). Dias después, al presentar la clase al
grupo de pares académicos, los cuales simulaban ser un grupo de estudiantes de 3er grado, nos
sentimos como ese enseflante “animador de la inteligencia colectiva de sus grupos de
estudiantes . la respuesta de nuestros pares, a pesar de ser adultos, fue de asombro e interés
por desarrollar los contenidos propuestos y la metodologia empleada: desde ese momento
pensamos en la necesidad de construir ambientes pedag0gicos que propicien interacciones no
tradicionales en la escuela y que sean acordes a la realidad.

De esta manera logramos la materializacion de una idea. Muchas veces hemos
emprendido un viaje a través de la lectura de una obra literaria, andamos sobre las huellas de
un pensamiento, otra forma de ver la existencia. A veces nos posamos sobre esas huellas largo
rato, dejamos que arriben a nuestra mente fragmentos de relatos, de poesia. Entre ese ir y venir
descubrimos como a través de un verso toma sentido nuestra experiencia, ante esa musicalidad
que endulza la mente entendemos que el caminante s6lo hace camino al andar y fue asi como
empezamos a hacer nuestro propio camino, con pasos titubeantes y con una idea que cobraba
fuerza a cada paso.

Después de esta corta escala, dos afios atras, nuestro proximo destino apunta a la
creacion del proyecto de grado Experiencia Literaria y tecnologias de la informacién y la
comunicacion: Hacia la Creacion de Narrativas de Vida, iniciamos los preparativos de este
viaje sin rutas fijas de navegacién a sabiendas que serian muchos y muy largos los caminos
gue nos conduciran a nuestro destino. Empezamos a hacer camino, nuestra brujula apuntaba
hacia el sur, el GPS de Google Maps nos sefiala nuestra proxima escala. El lugar de arribo la
I.E José Manuel Restrepo Vélez en Envigado. Fuimos recibidas por el anfitrion, quien nos
acompafiaria en esta travesia en la busqueda de materializar una idea, el maestro cooperador se

muestra interesado y sin mas, se aventura a emprender este viaje con nosotras.



La linea en el firmamento alta e irregular que desdibuja el horizonte se fue despejando,
aquel horizonte que antes estaba oscurecido por la bruma que obstruia la vision, se muestra lo
suficientemente definido para ser maniobrado, con un horizonte limpio, un punto fijo en el
mapa y sabiendo el trayecto por recorrer, nos dedicamos a pensar cual seria el mejor itinerario
de viaje, cudles rutas tomar, cuales esquivar, a qué puertos arribar.

La insercion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los ambitos
educativos, particularmente, en el aula, supone un cambio de paradigma en la educacion actual
da portas del tercer decenio del Siglo XXI. Estas herramientas han desatado un importante
replanteamiento de la actividad de ensefianza y aprendizaje. Precisamente en este marco, el
trabajo de investigacidn Experiencia Literaria y Tecnologias de la informacion vy
comunicacion: Hacia la creacion de Narrativas de Vida tiene como objetivo la generacion de
experiencias literarias, a través de las TIC, que favorezcan la expresion de multiples narrativas
de vida. Lo anterior remite a tres elementos fundamentales que componen y dan sentido a
nuestro proyecto, a saber: Experiencia, Literatura y Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn (en adelante, a lo largo de todo el trabajo, TIC).

Avanzar en la lectura de esta investigacidn permitird descubrir no sélo su pertinencia
sino los modos en que se relacionan los tres aspectos fundamentales que la componen y que, a
manera de trama, se entretejen para alcanzar las metas propuestas en la idea de responder las
preguntas que nos planteamos, o, minimamente, hallar en ellas pertinencia y validez pues no
pretendemos dar respuestas asertivas sino, mas bien, acercarnos al problema como parte
constitutiva del mismo y trasegar en él no como simples turistas de paso, sino como quien se
sabe habitante de nuevos territorios, acaso, desconocidos.

Es por eso que los (las) invitamos a hacer una lectura detenida en cada punto que

presentamos. A continuacién, una guia de lo que compone la investigacion.



El primer capitulo traza el planteamiento del problema que esta relacionado los usos de
las TIC y la ensefianza de literatura en la escuela. Ante esta problematica surge la pregunta
problematizadora y los objetivos que delimitan el camino. Con el camino marcado era menester
indagar sobre otras propuestas similares a la nuestra, en el capitulo dos, se abordan los
antecedentes investigativos y justificacion, que dan cuenta de este rastreo y permitiran
evidenciar las fisuras por entre las cuales el presente proyecto de investigacion tiene cabida.

En este mismo apartado se plantea la justificacion, con el fin de esclarecer la relevancia
de este trabajo que supone otros usos de las TIC mas alla de dar cuenta del conocimiento
alcanzado, enfatizando en la necesidad de propiciar en el ambito escolar, un modelo de
aprendizaje combinado en donde convergen tanto la cultura digital como la analoga, y mostrar
otros modos de acompafiamiento a los procesos de formacion en literatura enfocados en la
experiencia literaria.

En el capitulo tres, con un itinerario de viaje trazado y delimitado del terreno a explorar,
requerimos de una construccion conceptual que guie el camino por recorrer. En el bolsillo la
guia de viaje nos permite organizar las ideas con la rigurosidad conceptual que el caso amerita.
El capitulo cuatro corresponde la construccion metodoldgica: relatos de viaje, optamos por el
enfoque cualitativo hermenéutico que dentro del marco de una ruta narrativa permite interpretar
la realidad desde las experiencias personales, analizando la experiencia vivida en relacion con
el contexto en el que se desarrolla, en este caso, el contexto escolar, asi como de interpretar el
significado atribuido a dicha experiencia, como enfoque metodolégico. También se da cuenta
del destino de viaje, la institucion educativa José Manuel Restrepo Vélez (JOMAR), ubicada
en el barrio Alcala del municipio de Envigado. Asi como, la ruta de navegacion, conformada
por el taller como metodologia que facilita trabajar con diversas actividades y crear espacios
que despiertan la creatividad de los estudiantes, ademas de ser una herramienta adecuada para

fomentar la participacion e investigacion, la una postura critica - reflexiva sobre los temas a



abordar; el disefio de los talleres y sus tres momentos de ejecucion: Encuentro entre el mundo
del texto y el mundo de lector, Comprension previa del mundo, Momento de creacion, las
tematicas, obras literarias, autores, actividades, plataformas, aplicaciones y narrativas
digitales.

Por su parte, en el capitulo quinto, Tras la materializacion de una idea: Vidas en
construccién, da cuenta de la experiencia vivida en el JOMAR. La bitacora de viaje y las
narrativas de maestras no son mas que el relato de lo acaecido en la escuela, es necesario
mencionar que las experiencias vividas estan enmarcadas dentro de dos contextos totalmente
diferentes y situaciones complejas: presencialidad-virtualidad. En este capitulo quinto, se
esboza los cambios en las dinamicas de la escuela, eso que mueve las relaciones escolares que
le da vida al quehacer docente, se modifica de una manera abrupta, con la COVID-19 y la
nueva normalidad, presentandose situaciones que, en la presencialidad, estan latentes, pero son
casi imposibles que se den. El Gltimo componente de este capitulo son las paradojas de la
virtualidad en la que se narra la interaccion de las TIC en la educacién colombiana, o al menos,
lo que pasa en estas latitudes.

Por ultimo, el capitulo Conclusiones: Viajeros del mismo destino, con el viaje
finalizado mas no el camino, relatamos el conjunto de nuevas construcciones que cincelan el
saber construido como maestras en formacion. Con la nueva normalidad somos convocados a
enfrentar el reto de la virtualidad, a abrazar el cambio y caminar a su lado.

Otros puertos nos aguardan en este sendero de formarnos como maestras. Con todo,
celebramos este espacio de quietud para mirar el camino andado; esta parte del trayecto la
damos por terminada. El recorrido continla, el camino siempre estard ahi dispuesto a ser
transitado, y en esa medida, a ser construido; aun queda mucho por explorar, analizar,
confrontar, reflexionar, y esperamos hacerlo siempre asumiéndonos como maestras en

permanente formacion.
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1.1. Planteamiento del problema

En la escuela se presenta una situacion que genera un tanto de preocupacion: la pérdida
de interés y motivacion por la lectura y escritura, especialmente, la lectura de obras literarias.
Ante esta situacion identificamos dos problematicas, una de ellas se relaciona con la forma en
la que los maestros presentan a los estudiantes la literatura. La segunda, se enfoca en las
dificultades para dejar entrar al aula de clase las TIC, como herramienta que facilita la
renovacion de las practicas educativas; ademas de la union entre conocimiento y tecnologia
como elementos constitutivos del diario vivir de la comunidad educativa.

Al analizar ambas problematicas encontramos, en lo referente a la literatura, como los
docentes enfrentados a los avatares del diario vivir, se ven obligados a sortear su quehacer
desde disposiciones que limitan, de alguna manera, su accionar dentro del aula, lo que los
lleva, a enrutar sus planeaciones desde la memorizacion de conceptos gramaticales,
linguisticos, sintacticos, tomando la literatura como un instrumento del proceso alfabetizador,
con el que se busca que los estudiantes logren descifrar lo que esta escrito en un papel. De esta
manera, “la ensefianza de la literatura se subordina a la ensefianza de la lengua y a la escritura
de la lengua materna” (Alzate, 2000, p.2). Sin dejar de lado que son muchas las tematicas para
abordar en el afio lectivo, razon por la cual las obras literarias se presentan a los estudiantes en
pequefios fragmentos con un especial énfasis en la vida del autor y el contexto social de la obra
con el que se busca apoyar otros temas abordados en clase, como los movimientos literarios,
por ejemplo. Asi abordada, se sacrifica, precisamente, lo estético en la obra literaria. Esta
instrumentalizacion y fragmentacién literaria impide que el profesor prepare el camino a sus
alumnos antes de penetrar en el texto, imposibilitando con esto una experiencia con la literatura,
en donde el texto sea el pretexto para pensar el acontecer de cada sujeto, sus inquietudes,

temores, en otras palabras, sus realidades.



13

Al mismo tiempo, en cuanto a la implementacion de las TIC, vemos que en muchos
casos para lograr disipar malestares referentes a la falta de motivacion e interés que surgen en
el aula, tanto de parte de los jovenes como de los profesores, se ha optado por herramientas que
dinamizan los procesos de lectoescritura, para ello se recurre a la implementacion de
herramientas tecnologicas, como el computador, el video beam para complementar la
informacion de la clase con audio o videos encontrados en la red. Igualmente se privilegia el
empleo de las TIC para la presentacion de trabajos por parte de los estudiantes, en areas
diferentes a la de tecnologia e informaética.

Desafortunadamente, la metodologia empleada en el area de lengua castellana y
literatura da un resultado opuesto al esperado. Las herramientas tecnoldgicas no son
aprovechados en su totalidad, sus usos se limitan a complementar la leccion del profesor, esto
se debe, en buena medida, a la falta de conocimiento sobre el uso de las mismas de parte del
profesor, a la falta de conexion adecuada a la red. Otra de las razones es el temor que genera
para muchos profesores fusionar papel y virtualidad, entre muchas otras, lo que impide que el
mundo de los jovenes entre a la escuela y la escuela pueda viajar en el bolsillo del alumno a
esos espacios en donde crea, transforma, modifica, replantea su identidad, sus lazos sociales,
sus intereses culturales.

El mundo de los jovenes, ese mundo mediado por la tecnologia y las comunidades
virtuales, ingresa a la escuela bajo un halo de prohibicién, llega para quedarse como un
elemento que habita el aula, aun siendo de conocimiento publico su existencia, la carga de
prohibicion que lleva a cuestas hace que su presencia sea mas fascinante para los jovenes
especialmente, e incbmoda para los profesores, pues es su enemigo acérrimo que, confabulado
con su portador se niega a desprenderse uno del otro por el sin fin de posibilidades de
entretenimiento que este plantea frente a la clase que propone el profesor. Estamos hablando

de dispositivos electronicos, en su mayoria celulares, cuyos portadores usan en clase para
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disipar el aburrimiento que generaba su rol pasivo, los silencios interminables a la hora de la
lectura, o el mondlogo del profesor hablando de sujetos y situaciones carentes de contexto, que
poco 0 nada interesan a estos jovenes.

Si el interés de los jovenes se centra en estos dispositivos electronicos, ¢acaso es viable
vincular las TIC y literatura en el aula? En el proceso de hallar un norte, encontramos que
innovar era la palabra clave, es clave en la medida en que innovar se ha convertido en casi una
obligacion a la hora de hablar del uso de las TIC, pero a esta idea se le suma un componente
que es lo que realmente impide su presencia en el aula, estamos hablando del cobmo hacerlo; el
cdmo, viene acompariado del temor a sentirnos fragiles ante la falta de dominio de estas, puesto
que vivimos a la sombra del supuesto “cl profesor todo lo sabe”, que lo enviste de suprema
autoridad entre sus estudiantes.

Ante la idea de usar las TIC en el aula surgen preguntas que paralizan: ;cémo enfrentar
a un auditorio de feroces espectadores a la espera del minimo error para atacar a su inexperto
expositor?, ; Como usar las TIC si no hay conectividad?, ;Cémo optimizar el tiempo de la clase,
cuando se cae el internet, o los dispositivos no funcionan?, ;Cémo fusionar la ensefianza
tradicional con las TIC?, ;Como generar narrativas a partir del uso de las TIC?, ;Como usar
las TIC si son pocos los conocimientos sobre ellas? entre muchos otros como que agobian a los
profesores.

Pensando las TIC en las practicas cotidianas de la escuela encontramos que han sido
varias las investigaciones que sobre TIC en educacién se han realizado, desafortunadamente,
son pocas las experiencias que hablan sobre una incursion eficaz en el aula. El fracaso radica
en que el abordaje de las TIC en educacién se centra en los medios, su utilidad técnica y sus
posibles beneficios en los procesos de ensefianza aprendizaje, cuando se alejan de esta postura

y se enfatiza en el contenido, el fracaso se da en el desconocimiento “;Qué hacer con las TIC?”
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¢Como adaptarlas al plan de aula?, ;Como incluirlas en el curriculo?, lo que implica que las
TIC

no parecen introducirse para innovar sino para reforzar lo existente, que
llegan a las escuelas sin que previamente dispongan de un proyecto que implique algun
tipo de modificacion de las practicas didacticas dominantes y sin el apoyo formativo
imprescindible para realizar los supuestos cambios esperados, por lo que éstos, de
producirse, son poco significativos en los modos de ensefiar y aprender. (Vidal, 2006,
p.543)

A su vez, Vidal en su trabajo doctoral expone tres limitantes del protagonismo de las
TIC en educacion:

1. La utilizacion de las TIC se limita a menudo al entretenimiento de los
alumnos con juegos o software educativo, en su mayoria de ejercitacion y préactica, de
corte conductista.

2. La falta de tiempo es un problema que preocupa a los profesores y que les limita en

el uso de las TIC (falta de tiempo para los contenidos, para la planificacion, la

coordinacion, la formacion...).

3. Muchos profesores aprecian las ventajas de las TIC, pero su falta de conocimientos

les provoca inseguridad y rechazo, ya que normalmente sus alumnos las manejan mas

que ellos (p. 543)

A partir de codmo se comprenden las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
en la escuela, surgen interrogantes sobre el papel que asumen las TIC en la educacidn, en otras
palabras, ¢Qué rol desempefian las TIC en las aulas de clase?, ;Son simples herramientas que
complementan la ensefianza tradicional?; ¢ Sus usos son el centro de la renovacion o innovacion
de los procesos de ensefianza-aprendizaje? o se detiene en ¢Analizar la relacion de estas y las

nuevas generaciones, que cohabitan los espacios educativos y conforman hipersociedades? Sin
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respuestas a los interrogantes, pero con la duda incubando, seguimos pensando en la posibilidad
de utilizar las TIC en la ensefianza de la literatura con el fin de generar experiencia literaria en
los estudiantes, un sentir que toca su mundo, su vida, su realidad, en la medida que pueden
narrarla, modificarla y hacerla otra posible. De este modo, nace la siguiente pregunta de
investigacion orientadora de este trabajo: ¢De qué modos el uso de las TIC en el aula configura
posibilidades de crear narrativas de vida que acerquen a los estudiantes a otras formas de

comprension de la realidad?

1.2 Objetivos

Objetivo General

-Crear a través de las TIC experiencias literarias que favorezcan la expresion de multiples
narrativas de vida.

Objetivos especificos

-Evidenciar los retos que enfrenta el maestro de literatura ante el uso de las TIC,
particularmente en la generacion de experiencia literaria en los estudiantes.

-Disefiar e implementar propuestas didacticas de ensefianza que motiven a los
estudiantes a acercarse a la literatura a través de las Tecnologias de Informacion y

Comunicacién (TIC) como herramienta principal.
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2. Antecedentes investigativos y justificacion

El proyecto Experiencia literaria y tecnologias de la informacién y comunicacion:
hacia la creacién de narrativas de vida, nace de las observaciones y visitas a los centros de
practicas donde hemos realizado nuestras intervenciones en el area de Lengua Castellana. En
el transcurso de estas practicas nos encontramos con dos situaciones, de las que a simple vista
se puede decir que una nos compete mas que otra. La primera, es la de la ensefianza de la
literatura, la cual considerdbamos de gran interés por hacer parte de nuestro saber especifico,
pero cuando entramos a analizar con mayor profundidad cémo era la ensefianza de la literatura
y a qué se debe la falta de interés y la desmotivacion por leer, escribir y conocer obras literarias,
encontramos que el mayor distractor en el aula son los dispositivos electronicos usados por los
estudiantes para asuntos que se alejan de lo académico. Enfrentados a la segunda situacién, el
uso no académico de los dispositivos electronicos, nos preguntamos por la existencia de
propuestas pedagdgicas encaminadas a dar solucidn a esta préactica escolar especialmente, en
la ensefianza de la literatura.

Con el fin de incorporar las TIC en educacidn, algunos investigadores se han puesto en
la tarea de re-pensar el uso de las mismas en la escuela para lograr con ello innovaciones
académicas que faciliten incluir los cambios tan notables que traen consigo las TIC a todos los
ambitos de la vida en sociedad. Los siguientes trabajos dan cuenta de este rastreo y permitiran
evidenciar las fisuras por entre las cuales el presente proyecto de investigacion tiene cabida.

En un primer trabajo titulado Literatura Hispanoamericana a través de las TIC: una
propuesta didactica aplicada a futuros docentes de secundaria, publicado en el afio 2015,
elaborado por Ruiz Bafiuls Moénica de la Universidad Miguel Hernandez (Elche). Propone
insertar las TIC a la docencia adaptando materiales de literatura hispanoamericana a través de
herramientas virtuales y el MOOC. El objetivo de este trabajo es realizar exploraciones

didacticas por medio de las TIC en la ensefianza de la literatura hispanoamericana en distintos
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niveles educativos y con ello lograr que el futuro profesor cuente con las herramientas que le
permitan interactuar con sus alumnos e implementar un curso Moodle de literatura
hispanoamericana en un centro de secundaria.

La ejecucion del proyecto se llevo a cabo en el curso de secundaria del IES Agost
durante el segundo trimestre lectivo del curso 2014-2015. Como metodologia se
implementaron los materiales desarrollados en la Red (recursos educativos digitales) para el
estudio de conceptos tedricos literarios y de corrientes estéticas que conforman el plan de area.
La propuesta se titula: “Una experiencia vanguardista a través de la literatura
hispanoamericana: jte atreves?”. se desarrolla por medio de la plataforma Moodle que ademas
de fomentar la ensefianza aprendizaje de la literatura también fomenta la competencia digital
en los estudiantes.

Finalmente, se llegd a la conclusién que la utilizacion de nuevos materiales en la
ensefianza de la educacion literaria, vinculados al empleo de TIC, es muy positivo. Pues se
evidencidé que el uso de la plataforma Moodle ayud6 a los estudiantes a planificar sus
compromisos, a aumentar la motivacion, a reforzar sus conocimientos y a interaccionar de
forma mas directa con el docente, ademas, ayudo a la asimilacién de la literatura de vanguardia
hispanoamericana a través del autoaprendizaje y la creatividad con unas actividades vinculadas
a las nuevas tecnologias.

En un segundo trabajo realizado en el afio 2014 titulado Las TIC y su influencia en la
ensefianza y aprendizaje de la lengua Castellana en los grados 6 y 7 de la IE maestro Pedro Nel
Gobmez elaborado por Acosta Elizabeth; Duque Catherine; Jenny Rios, como requisito para
obtener el titulo de Licenciadas en el area de Lengua Castellana.

El trabajo de grado responde a una necesidad educativa actual relacionada con el uso
de las TIC como herramienta fundamental para la ensefianza y aprendizaje, especialmente, en

el area de Lengua Castellana. Pretenden con esta propuesta potenciar el aprendizaje por medio
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de la plataforma Moodle apuntando a la autoformacién de los estudiantes con el
acompariamiento del profesor en todo momento.

La investigacion se enmarca en el enfoque critico social con el que se busca cambiar la
realidad y las forma como se ensefa la literatura, empleando para ello las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion. Tanto los objetivos generales como especificos indagan sobre
la influencia y las posibilidades pedagdgicas que puede tener lugar la implementacion de las
TIC como mediadora en la ensefianza y el aprendizaje de Lengua Castellana en la institucion
educativa Pedro Nel Gomez.

En el desarrollo de la investigacion identificaron que en la institucion educativa el uso
de las TIC se da en el &mbito de gestion administrativa para dinamizar los procesos referentes
con la vida escolar como la interaccion entre coordinadores y profesores, planeaciones y
noticias de interés general. En el caso de los profesores, aunque la institucion cuenta con
dispositivos tecnologicos, no son aprovechados por el trabajo extra que trae consigo su
implementacion, asi como, por la falta de conocimientos sobre el uso de los mismo. Por su
parte, los estudiantes conocen las TIC Unicamente como entretenimiento, se presentan
dificultades en la ejecucién de funciones basicas como el manejo de Microsoft Word, Power
Point, correo electronico, cortar y pegar imagenes, crear carpetas, entre otros.

El andlisis llevado a cabo sobre el uso de las TIC en la institucién educativa les permite
comprender las Idgicas de los grupos de estudiantes. Se observa estudiantes autbnomos en la
realizacion de las actividades, y otros que invierten el tiempo de clase en navegar en internet
para visitar redes sociales. Tras esto llegan a la conclusion, de que, aungue en la institucion
Pedro Nel Gomez, se cuenta con recursos tecnolégicos la mala cobertura a internet, la falta de
interés de los profesores por implementar dichos recursos, y la asociacién de TIC con
entretenimiento por parte de los estudiantes limitan sus usos e implicaciones en la ensefianza

de la Lengua Castellana.



20

Siguiendo esta linea, encontramos el trabajo llevado a cabo por el grupo de
investigacion Didactica y Nuevas Tecnologias de la Universidad de Antioquia, en el afio
2008,”, aprobada por Colciencias y financiada por el Municipio de Medellin y la Universidad
de Antioquia “Disefio de un modelo de alfabetizacion que incorpore el uso de TIC, y su
experimentacion con docentes y estudiantes de educacion basica de Medellin”, por Henao
Alvarez Octavio y Ramirez Doris Adriana.

La propuesta desarrollada demuestra la necesidad de una nueva forma de alfabetizar
diferente a la tradicional, en donde el uso de las TIC es protagonista, comprendiendo asi la
naturaleza e impacto cultural de estas tecnologias con las cuales es posible adquirir diferentes
competencias por medio del uso eficiente de las mismas. Los autores plantean que, para llevar
a cabo dicha acometida, es indispensable un cambio curricular que incorpore las TIC a areas
como lenguaje, ademas de la necesidad imperante de la capacitacion docente sobre el uso de
las TIC y de contar con acceso y conectividad. Resaltan, ademas, las cualidades de nuevos
formatos de lectura hipermedia que favorecen la comprension lectora al desarrollar nuevas
habilidades y destrezas que se adquieren con el uso de estos nuevos formatos propios de las
TIC.

El objetivo de la propuesta esta pensado para estudiantes de educacién basica, con la
que se pretende que el estudiante adquiera competencias que van desde el plano de la expresion,
la comunicacion, la interaccion hasta la basqueda de informacion utilizando herramientas y
programas que configuran el &mbito de las TIC. La propuesta se desarrolla en nueve modulos
que son presentados en forma de talleres, cada uno con sus respectivos objetivos, justificacion,
metodologia, y un producto final que dan cuento de la apropiacion del tema. En los que se hace
uso de diferentes herramientas y programas tecnologias como computadores, dispositivos,
micréfonos programas como Microsoft Word, Paint, Power Point, programas de edicion de

imagen, video y audio como Movie Maker, ademas de blogs, chats y videoconferencias
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Finalmente, la propuesta didactica arrojé una serie de conclusiones y recomendaciones
que son de gran utilidad para la elaboracion de la investigacion que estamos llevando a cabo,
algunas de ellas son: que los maestros son un factor determinante de la calidad del proceso
educativo, por lo tanto, se considera urgente ofrecer condiciones a la comunidad docente para
que adquiera un nivel adecuado de capacitacion en el conocimiento y manejo de las TIC.

Tambien se considera que las TIC han penetrado de tal manera los diversos sectores y
ambitos de la vida moderna, que resulta impensable cualquier estrategia de mejoramiento de la
educacion sin incorporar el uso de estas herramientas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje y a modo de recomendacion se sugiere que las instituciones educativas deben ser
mas abiertas, flexibles, creativas y estratégicas frente a los dispositivos tecnolégicos que
poseen los estudiantes. Pues se plantea que antes de restringir o prohibir el uso de celulares,
iPods y otros reproductores de audio y video digital, podrian desarrollar materiales de estudio
en estos formatos, y ponerlos a disposicion de los estudiantes.

Henao y Ramirez establecen que para mejorar aspectos que competen a la educacion
del pais como lo son las habilidades comunicativas, es necesario un modelo de alfabetizacion
digital con el que se capacite a los jovenes para que lleguen a ser profesionales que se apropien
de las TIC como herramientas de trabajo.

Sostienen que las TIC llegaron para quedarse y es menester de la educacién darles ese
lugar dentro de sus espacios, por ello la escuela debe permitirse incorporar en sus curriculos
los dispositivos tecnoldgicos que poseen los estudiantes. Al dar ese primer paso, reconocer las
cualidades de las TIC, aleja el prejuicio al que se ha sometido el uso de las tecnologias dentro
del aula de clase, dotando de nuevos significados sus usos e ilustrando a la comunidad
educativa sobre su potencial en la construccion de conocimiento.

Por ultimo, contamos con el trabajo titulado Las TIC en la ensefianza-aprendizaje de la

lectura y escritura en Lengua Castellana, llevado a cabo en el 2006 en Santiago de Cali,
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elaborado por GGmez Saboni Diana Liney. El objetivo principal se enfoca en analizar la manera
como las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion, fortalece el aprendizaje de la
lectura y la escritura en los jovenes. Este proyecto se realizo en la institucion Educativa Pance,
en la ciudad Cali en el area de Lengua Castellana con los estudiantes de los grados 11 Ay 11
E que se encontraban en un rango de edad de 15 a 18 afos.

Para llevar a cabo dicho proyecto, se emple6 la metodologia diagrama “V” de Gowin
para realizar una actividad experimental que consistio inicialmente en una pregunta
problematizadora que motivara en el estudiante la investigacion por medio del rastro
documental, de este modo los estudiantes construyeran su conocimiento a partir de la
investigacion a la vez que elaboran propuestas para solucionar o minimizar problematicas
reales. Las propuestas se presentan por medio de un texto expositivo. El grupo de estudiantes
que participé en el proyecto se dividié en dos, uno de los grupos contaba con las herramientas
TIC como portatiles, celulares, tablets e internet, mientras que el otro grupo, contaba con libros,
cuadernos, carteleras, marcadores, etc.

Los resultados arrojados fueron satisfactorios, por un lado, se evidencidé que la
metodologia V de Gowin permitié la construccidn y apropiacién de forma activa de los
estudiantes, ademas los jovenes se dieron cuenta de la capacidad que tienen para descubrir,
imaginar, proponer y resolver problematicas de una forma que jamas se hubieran pensado. Por
otro lado, en cuanto al uso de las TIC, algunos estudiantes plantearon que no era necesario
tener a su disposicion la tecnologia, al contrario, que la falta de ella les generé nuevos retos,
utilizaron mejor el tiempo porque no habia distractores. También queda claro que las TIC
aporta beneficios, tanto para el docente como los discentes, pues estas hacen que el proceso de
ensefianza-aprendizaje sea mas agil, atractivo y productivo.

Al finalizar el proyecto se llega a la conclusion de la importancia de que los docentes

disefien estrategias didacticas que permitan la vinculacion de la investigacion y las
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herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de los estudiantes, no solo en lengua castellana
sino en todas las disciplinas, asi, se motiva al estudiante a indagar y desarrollar propuestas en
contextos reales.

Con el fin de integrar a las tecnologias de la informacion y la comunicacion al sistema
educativo, en donde la innovacion es el eje articulador en las transformaciones de las practicas
pedagdgicas mediadas por las TIC, se hace necesario trazar el uso pedagogico de las mismas,
asi mismo, darles un lugar protagonico a estas herramientas en el aula de clase, el Ministerio
de Educacion nacional MEN en conjunto con el Ministerio de la Informacion y las
Comunicaciones MINTIC, la Oficina de Innovacién Educativa y computadores para educar,
con el propésito de mejorar la calidad de la educacion disefian diversos proyectos en los que
se contempla a las TIC como una herramienta innovadora en el ambito educativo. En aras de
cumplir su propdsito, se han desarrollado recursos educativos digitales dirigidos a toda la
comunidad educativa, es el caso del portal educativo “Colombia Aprende” que cuenta con
contenidos digitales, servicios y herramientas para mejorar, fortalecer e innovar la educacion.

En otros paises de la region encontramos plataformas similares con herramientas y
contenidos para innovar las clases, como en el caso de Chile con la plataforma “EducarChile”
en Ecuador con “EducarEcuador”; se hace evidente el interés del sistema escolar por generar y
promover propuestas didacticas que dan sentido al uso de las TIC en los ambientes escolares
tradicionales.

Ahora bien, estd el momento hemos esbozado un pequefio recorrido sobre las TIC sus
usos e implicaciones en el &mbito escolar, a través de las investigaciones, trabajos, proyectos,
antes mencionados y que tienen como objetivo implementar las TIC en el aula promoviendo la
ensefianza y aprendizaje de la Literatura y Lengua Castellana y otras areas del conocimiento,

con el fin de dar un giro e innovar la educacién. Se percibe en algunas de las investigaciones y
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proyectos que el papel de las TIC es un instrumento que permite a los profesores dar una clase
diferente y una herramienta para que los estudiantes presenten sus tareas.

El interés, la mayor parte del tiempo, se centra en una alfabetizacion digital que permita
al estudiante emplear las herramientas digitales para dar cuenta de un proceso de aprendizaje,
no se establece un punto comdn entre las TIC y los contenidos académicos, vemos que unos se
potencian y otros quedan relegados, es por eso que en nuestra propuesta de investigacion
Experiencia Literaria y Tecnologias de la informacion y la comunicacion: Hacia la creacion
de Narrativas de Vida, nos enfocamos en encontrar el balance que permita tanta a las TIC
como a la literatura el mismo protagonismo en el aula de clase. Como maestras en formacion
nos interesa la creacion de sentido, de significaciones, lo que la literatura tiene para decir de la
realidad. Este acontecimiento va mas alla de las relaciones que se entablan entre lo ficcional
del texto y la realidad del estudiante, su interés se posa sobre la realidad-experiencia que
enfrentan los jovenes de las escuelas, esta propuesta de investigacion intenta mostrar otros
modos de acompafiamiento a los procesos de formacion en literatura, propiciando que las
experiencias literarias, se exprese a través de las TIC, favoreciendo con esto la expresion de
maultiples narrativas de vida.

En este sentido, entendemos la dificultad que supone otros usos de las TIC mas alla de
dar cuenta del conocimiento alcanzado. Por consiguiente, este trabajo se justifica en tanto que
genera un modelo de aprendizaje combinado en donde convergen tanto la cultura digital como
la analoga y con ello integrar ese micro mundo que es la escuela con el mundo del estudiante.
Identificamos la necesidad de una propuesta encaminada de la mano de las TIC para generar
con la literatura experiencias de vida a los estudiantes, que vincule sus propias realidades, y les
permita posar la mirada hacia la literatura de forma diferente a la ya acostumbrada por la

escuela. El reto es grande pues mas que una modernizacion de los procesos de formacion se
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trata de experimentar, por un lado, con la tradicion escrita en la que hemos sido formados, por
otro, con la era digital en la que nos movemos en la actualidad.

Con el fin de propiciar experiencias literarias en los estudiantes pensamos en la
necesidad de un aprendizaje en el cual los problemas de la vida tengan cabida y que la lectura
de una obra literaria sumado a los saberes previos, en conjunto con las narrativas digitales, sean
el constructo que dé cuenta del sentir de los estudiantes, de eso que les pasa mediante
experiencias literarias que lleven a la creacion de narrativas de vida expresadas a través de las
Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El reto, como mencionamos anteriormente, es grande en la medida que la escuela y los
profesores cambiemos la idea negativa que alrededor de las TIC hemos gestado: un distractor
mas que como medio que innove en las formas como se educan las nuevas generaciones en las
que la vida es mediada por la tecnologia. Ante esta realidad se hace imposible restar
importancia si con su interaccion, se introducen cambios en los habitos y costumbres, en los
vinculos que se establecen entre las personas, en las formas como nos concebimos, como
externalizamos ese sujeto que antes no era tan visible.

Frente a este panorama de cambios, de mutaciones sociales, que han acompafiado a la
humanidad a lo largo de su historia es necesario reflexionar sobre el impacto de la tecnologia
en todos los ambitos de la vida, en esta oportunidad nos compete reflexionar sobre la educacion
y las TIC para ello es necesario replantear la idea de escuela como micro mundo que incorpora
sujetos a la sociedad a la vez que se aleja de ella, desvinculandose de practicas consolidadas y
aceptados. Es preciso insistir en la necesidad de incorporar a la escuela esas practicas
consolidadas y aceptadas por fuera de ella, comprendiendo el impacto cultural adyacente a
estas tecnologias, permitiéndonos asi re-pensar la escuela de manera diferente a la tradicional.
Una sociedad moderna altamente interconectada, sugiere y exige transformaciones en los

procesos Yy roles que se han perpetuado en la escuela.
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Hoy en dia no solo el profesor ensefia, ni mucho menos el estudiante es el Unico que
necesita aprender. Las nuevas realidades del mundo moderno exigen otra forma de
relacionarnos con el conocimiento, en concordancia con las nuevas formas de comunicarnos.
Lo escrito hasta aqui nos llevaria a pensar en una confrontacion entre lo tradicional y lo
moderno, lo planteado es la necesidad de una transformacion, que reconocemos como no facil,
pero si posible. Urge, entonces, una escuela acorde con el mundo en el que vivimos que
responda a los desafios de los nuevos escenarios que traen consigo las interacciones
comunicativas, que transmutan las complejas relaciones humanas dotandolas de nuevos

significados y miradas.
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3. Construccion conceptual
3.1 El sentido de lo cotidiano: la experiencia

En busca de reconfigurar la ensefianza de la literatura, partiendo del ejercicio de
observacion sistematica y de nuestras propias practicas pedagogicas, y centrados en la idea de
generar experiencia literaria en los estudiantes la cual es desatada tras la lectura de un texto, en
cualquiera de sus géneros, sea este cuento, novela, ensayo, poesia, cronicas, etc., se hace
preciso realizar cambios en el papel del maestro ensefiante, hacia el de mediador en la
generacion de experiencia literaria.

Gracias a la ubicuidad del término experiencia, “ninguna descripcion totalizante puede
hacer justicia a las multiples denotaciones y connotaciones que se han sumado a la palabra a lo
largo del tiempo y en diferentes contextos, de modo que sera necesario hacer algunas
elecciones, por cierto, dificiles” (Jay, 2009, p.17). Es preciso puntualizar que “la experiencia”
es "eso que me pasa". No lo que pasa, sino "eso que me pasa” (Larrosa, s.f, p.88). Por tal
motivo, la experiencia se aleja de un método que la haga predecible, mucho menos planificable
0 a la que se pueda acceder en cualquier momento,

aun cuando la experiencia no depende de mi, debe pasar o suceder en mi, ese
acontecimiento transforma mi vida en el momento en el que sucede fuera de mi, pero

en mi, suponiendo cambios en la forma como concibo el mundo (Larrosa, s.f, p.88).

El maestro como mediador, estd llamado a generar los cambios en la manera tradicional
De abordar los textos en la escuela, desplazando la mirada reduccionista de la obra literaria
como simple instrumento con los que se busca afianzar conceptos gramaticales o
interpretativos, por una mirada que

contribuya a que el estudiante aborde la obra literaria a partir de las

relaciones que moviliza en la realidad del lector, lo acerca a crear las fusiones entre el
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mundo del texto y su propio mundo, mediante las cuales, ni el uno ni el otro salen ilesos,

por el contrario, el lector queda alterado en su propio mundo (Ortiz, 2018, p.60).

Esta alteracion nos pone frente a la presencia de un sujeto expuesto, el cual a través de
la experiencia literaria es capaz de reconocer las transformaciones que trae consigo la relacion
entre lector y texto. La construccion de las narrativas tiene lugar desde la experiencia, de
manera que acercarse a ella permitird dotarla de significaciones, entendiendo con Bruner
(2003) que relatar implica un modo de conocer. Ahora bien, generar experiencia literaria en los
jévenes, conduce a generar tensiones alrededor de la experiencia misma que, por paradojico
que resulte, es un concepto muy plurisemantico.

La eleccion, dada la naturaleza compleja del concepto y su “presencia multiple” (Jay,
2009, p. 17), es realizar un acercamiento a sus bordes, a sus limites, de modo que logremos
atravesar las fronteras relacionales que la experiencia establece con la lectura de textos
literarios. En dichas relaciones gravitan, en buena parte, los diversos territorios de esta
propuesta que, en un dialogo reflexivo con la insercion de las TIC en el aula, permitiran
establecer comprensiones fecundas en los didlogos alrededor del presente trabajo de
investigacion.

Por su parte, el texto, desde el punto de vista de Larrosa, funciona como el
acontecimiento, el eso de "eso que me pasa” por lo tanto, “no importa el tipo de texto que se
lea, sino que es lo que nos pasa con su lectura” (Larrosa, sf, ), aca poco o nada importa la
comprension del texto, puesto que dentro de esta reconfiguraron en los modos de acercarnos a
la literatura, la comprension es poco relevante, pues esta empobrece el acercamiento del mundo
del lector con el mundo del texto, de ahi que la lectura se convierta en mecanica y sin sentido
ya que al leer no padecemos ningun tipo de “experiencia que al pasar por mi o en mi, deja una

huella, una marca, un rastro, una herida” (Larrosa, sf, p.91).
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Apelando a la subjetividad, dejamos de lado una vez mas los métodos tradicionales en
la ensefianza de la literatura y recurrimos de nuevo a la necesidad de cambios en la manera
como inducimos a los jovenes a leer, lectura con nuevos matices, una Lectura lenta,

que busca escuchar las formas, los ritmos, las cadencias, los cddigos y
técnicas que estructuran la obra puesto que alli residen las condiciones ficcionales que
dejan leer nuestras propias condiciones de relacion con ella'y que entablan didlogos con

el contexto al cual la obra misma remite (Ortiz, 2018, p. 62).

Las formas, ritmos, cadencias, codigos y técnicas escuchados contribuyen a que en el
lector algo pase, algo altere su presencia en el mundo en relacion con la lectura, que padezca

su propia experiencia de manera singular y Unica.

3.2 Experiencia literaria: decir en otras palabras

El encuentro con una obra literaria siempre serd un acontecimiento que apela por un
lector que en sus ansias de descubrir qué tienen que ver con €l las palabras que tejen la historia
que lee, se deje seducir por un fragmento de la realidad que ha sido plasmada. En este punto,
la literatura dice algo sobre la realidad, sobre la experiencia vivida, el cdmo puede llegar a ser
esa realidad descrita, tan familiar a veces, tan compleja y desafiante otras tantas. Para
comprender ese halo misterioso, que rodea literatura y realidad, Steiner (1991) citado por
Scarano (2007, p.38), declara: cualquier acto de habla referido a la experiencia es siempre un
decir en otras palabras.

Qué es la literatura sino un trazo de la realidad, de un mundo comdn que compartimos,
pero que vivimos de maneras diferentes, sin que esto deje de hacer comun los sentires y aquello
gue nos aqueja, de ahi que nos sintamos narrados en palabras de otros, siempre con el guifio

complice de aceptacion. Sarlo, (2005) sostiene que: “no hay experiencia sin narracion: el
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lenguaje libera lo mudo de la experiencia, la redime de su inmediatez o de su olvido y la
convierte en lo comunicable, es decir, lo comun” (p. 29).

Comprender las relaciones entre experiencia y narracién permite construir un sentido
no solo en el mundo sino del mundo del narrador. La capacidad que tiene la narraciéon de
producir sentido, de crear significaciones, es otorgada por la posibilidad de entrelazar multiples
acaeceres derivados de la experiencia, la cual, vertida en el lenguaje otorga la posibilidad de
dar sentido al conjunto cadtico de acontecimientos de la realidad-experiencia que enfrentan los
jévenes de las escuelas y que esta propuesta de investigacion intenta mostrar otros modos de
acompariamiento a los procesos de formacion en literatura.

Es indiscutible la analogia entre literatura y experiencia, pues es alli donde el lenguaje,
libera lo mudo de la experiencia (Sarlo, 2005). Donde la literatura dice algo de la realidad,
ratificando lo comdn del mundo que habitamos, imitando la realidad, en una suerte de supuesto
de realidad, tan reconocible, versiones inacabadas de seres, lugares y situaciones que cobran

vida tras cada leida, ensefiando lo oculto, lo indescifrable de la condicion humana.

3.3 Nuevas maneras de narrar: las narrativas digitales

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion, TIC, a lo largo de su insercion en
la sociedad le han sido asignados diferentes significados que se van actualizando con el paso
del tiempo. Cabe anotar que, son asuntos referentes a la naturaleza cambiante del término, la
rapidez con gue evoluciona, nanosegundos, la constante agitacion a la que es sometido, al ser
parte de un sistema dindmico, que se rehusa a la obsolescencia, lo que impiden gue se mantenga
o0 continue en el tiempo una definicién fija.

En el desarrollo de este trabajo investigativo partimos de la definicién que sobre el
término brinda el Ministerio de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,

MINTIC, en la ley 1341 de 2009, articulo 6:
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Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, son el conjunto de
recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios,
que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento, transmision de
informacidn como: voz, datos, texto, video e imagenes. (MINTIC, 2009, p .4)
Ademas de esta definicion, sumamos la de Cobo (2009), al considerar que es una

definicion mas completa, al abarcar otros elementos que se obvian en la ya mencionada ley
1341 de 2009.

Dispositivos tecnoldgicos (hardware y software) que permiten editar, producir,
almacenar, intercambiar y transmitir datos entre diferentes sistemas de informacion que
cuentan con protocolos comunes. Estas aplicaciones, que integran medios de informatica,
telecomunicaciones y redes, posibilitan tanto la comunicacion y colaboracion interpersonal
(persona a persona) como la multidireccional (uno a muchos o muchos a muchos). Estas
herramientas desempefian un papel sustantivo en la generacion, intercambio, difusion, gestion
y acceso al conocimiento. (Cobo, 2009, p. 312)

En la sociedad del conocimiento todos aquellos dispositivos tecnoldgicos, que
usamos ya sea para informar o comunicar, se les atribuyen implicaciones sociales inmediatas
sea de caracter interpersonal o multipersonal,

no es posible comprender o representar la tecnologia sin sus herramientas
técnicas, “[...] sin sus usos y aplicaciones que retroalimentaron la innovacion
tecnoldgica, acelerando la velocidad y ampliando el alcance del cambio tecnoldgico, y
diversificando sus fuentes, sin olvidar las implicaciones de alcance social como atributo
de estas tecnologias que posibilitan otras formas de generar, procesar y transmitir
informacion (Castell, 2002, pp. 30-31).

Las implicaciones sociales de las TIC propician la emergencia de nuevas maneras

de narrar, las llamadas narrativas digitales, si bien, en el recorrido que emprendemos por el
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mundo, desde antes de nacer, narrar o contar historias es un elemento intrinseco en la sociedad
ya que, por medio de la narracion es como nos apropiamos de los saberes culturales y formamos
nuestra identidad a partir del relato de si en relacion con la comunidad a la que pertenecemos.

La forma inmediata de relacionarnos con la narracion en la escuela, normalmente, es a
través de la oralidad o la escritura, por estos medios se recrean acontecimientos, se tejen relatos
del pasado para comprender el presente de la sociedad que habitamos. Esta dindmica, que se
mueve entre estas dos formas narrativas, se fusiona con nuevas narrativas que nacen de la
incursion de las TIC en una sociedad interconectada como la nuestra.

En la sociedad red, la forma como narramos y somos narrados apelan a otras formas
que le son comunes a las tecnologias, una de esas nuevas formas de contar son las Ilamadas
narrativas audiovisuales,

una nueva forma de contar, en la que la tecnologia se pone al servicio de la
narracion [...] manifestaciones narrativas que podemos encontrar en los relatos

actuales: Narrativas multiplataforma, transmedia y crossmedia (Costa & Pifieiros, 2012,

p.105).

Vemos entonces, cOmo la narrativa se va adaptando a los cambios del mundo, entre las
narrativas digitales, encontramos la narrativa multimedia, hipertextual, hipermedia, transmedia
y crossmedia. Las narrativas multimedia, hipertextual e hipermedial son consideradas como
“la forma mas basica de narrativa multimedia consiste en la narracion de la misma historia en
diferentes medios o soportes, adaptdndose al lenguaje-forma de cada uno de ellos” (Costa &
Pifieiros, 2012,). Sin embargo, las narrativas transmedia y crossmedia, exigen un cambio de
rol por parte del espectador-consumidor, para que sea posible experimentar el mundo de ficcion
creado por la narracion transmedia, que al estar fragmentada incita al consumidor a rastrear la
historia en diferentes soportes, “la serie, la pelicula, un videojuego online, libros, comics (en

papel y digital), aplicaciones para tablet, juegos de mesa (cartas, puzzle, tablero), sitios web,
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redes sociales, blogs, diversos tipos de eventos cosplay (Jenkins, 2008, p.31). A diferencia de
la transmedia, en la narrativa cross media, no se puede excluir ninguna media pues se dificulta
la comprension de la historia cada media conforma una historia unitaria.

Ante estas nuevas formas de narrar, ha surgido un interés sobre el aporte pedagdgico
de la transmedia y el papel que desempefia como herramienta de aprendizaje, a raiz de esto,
Raybourn. (2014), propone un nuevo paradigma de capacitacion y educacion: el aprendizaje
transmedia, “el cual define como el sistema escalable de mensajes que representa una
experiencia narrativa o central que se desarrolla a partir del uso de mdaltiples medios,
involucrando emocionalmente a los alumnos al involucrarse personalmente en la historia”
(p.1). Latransmedia gana terreno en el ambito educativo, ya que los consumidores de este tipo
de contenido, son precisamente, muchos de los nifios, jovenes y adultos que conforman la
comunidad educativa, ademas de presentarse como una opcién novedosa para combinar las
practicas tradicionales de la escuela con las contemporaneas de la sociedad red, al generar una
experiencia narrativa que permite avizorar esos otros universos creados desde y a partir de la
experiencia de cada estudiante y con ella una determinada concepcion del mundo.

Asi pues, las tecnologias en la educacion proveen los recursos creativos para la
produccidn de otras realidades y la posibilidad de otras lecturas de la realidad, no se trata de
una realidad ya constituida, “sino como una reconstruccion mediante la imaginacion creadora,
la mimesis (imaginacion) aparece entonces no como una imitacion o copia de una realidad ya
constituida, sino como una reconstruccion mediante la imaginacion creadora”. (Mélich y
Barcena, 2000, p.10). La imaginacion creadora de ficciones de si nos convierte en coautores
de nuestras propias narrativas dando prioridad a la experiencia de vida. En una practica
educativa que pretenda alcanzar aprendizajes significativos, es fundamental, situar la narrativa

como el medio por el cual los sujetos construyen y deconstruyen su identidad, al igual que la
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experiencia como insumo de ese relato que combina lo real y ficcional alterando los tiempos y
las formas de movernos en el mundo movilizadas por medio de las narrativas digitales.

Hasta este momento quedan claro dos asuntos puntuales, por un lado, tenemos a sujetos
mediatizados, que exigen otros escenarios donde circula el conocimiento, acorde a sus modos
de vida. La introduccion de las TIC en las aulas pone en evidencia una nueva definicion de
roles, especialmente, para los alumnos y docentes. “Los primeros, gracias a estas nuevas
herramientas, estan adquiriendo mayor autonomia y responsabilidad en el proceso de
aprendizaje, lo que obliga al docente a salirse de su rol clasico como Unica fuente de
conocimiento” (Lugo, 2010, p.58).

Por otro lado, se nos invita a pensar una readecuacion creativa basada en las
implicaciones de las TIC en la vida de los jovenes que habitan las aulas de clase, puesto que es
imposible negar que “la interaccion cotidiana de las personas con estos artefactos digitales, han
creado un vinculo mutuamente constitutivo de nuevos nichos culturales de produccion de
significado social” (Winocur.2009, p.24). Esto nos lleva a reconocer que las tecnologias se han
convertido en parte sustantiva de la sociedad, al ser consideradas como una nueva forma de
vida, que altera el orden establecido dentro de los ambitos educativos lejos de los
conocimientos abstractos y lineales, estableciendo otras formas de relacion con el
conocimiento. Estamos asi frente a cambios culturales que llevan a una recomposicién del
estudiante. Atras quedan el mutismo y la pasividad, para darle cabida a la participacion, a la
creatividad y la produccién, para llegar a apropiarse del conocimiento, de lo que quieren

aprender.
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4. Construccion metodologica: relatos de viajes

En el desarrollo de esta investigacion empleamos el enfoque cualitativo hermenéutico
dentro del marco de una ruta narrativa con el que buscamos interpretar la realidad desde las
experiencias personales, analizando la experiencia vivida en relacion con el contexto en el que
se desarrolla, en este caso, el contexto escolar, asi como de interpretar el significado atribuido
a dicha experiencia.

El trayecto narrativo permite describir los acontecimientos y situaciones vividas por
medio del relato, dado que en el devenir en sociedad nos constituimos de retazos de relatos, en
una especie de polifonia, de la historia de nuestras vidas de manera individual y social. Narrar
lo acaecido otorga al investigador una mirada cercana, afectada por el entorno sobre el cual
damos cuenta como realidad en la escuela, a propdsito del tema que nos ocupa.

El paradigma cualitativo en que se enmarca este trabajo permite incluir diversas
realidades a estudiar pues acerca la mirada al detalle, a las interacciones, al acaecer propio del
aula. De esta manera es posible acceder a la realidad en tanto esta debe ser comprendida,
enfoque hermenéutico, para ser mostrada desde dentro, desde sus propios aconteceres, pulsos
y palpitos que detonan esta escritura investigacion. Asi, la singularidad y lo particular resultan
aspectos esenciales en esta trayectoria, pues permiten contemplar e interpretar los
acontecimientos del aula como procesos de formacion de experiencia literaria.

De esta manera, la narrativa, desde un enfoque hermenéutico concede un lugar especial
a las percepciones y a la construccién de significados que se dan en la realidad del aula 'y de la
escuela, es asi como la subjetividad permite llegar al conocimiento verdadero de las realidades
situadas, desde la con-vivencia e interacciones mismas.

El aula es escenario propicio para auscultar el acontecimiento de la ensefianza y los
procesos de aprendizaje que esta propicia. Por ello, se desarrolla una mirada sensible,

valoradora, narradora que permita dar cuenta, desde la interpretacion y el analisis, de aquello
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que ocurre, no sélo del modo en que pasa sino del modo en que nos pasa, posibilitando, de esta
manera, la generacion de experiencia.

Como propiciadoras de los procesos de ensefianza de la literatura mediante las TIC,
cada aspecto del acaecer cotidiano del aula se constituye, precisamente, en las resonancias que
deben tener lugar en esta escritura, de modo que lo cotidiano permite comprender la realidad,
y desde alli, las relaciones, los significados, las ausencias propias de lo que afecta los procesos
en el aula; y ello es posible, gracias a la narracion.

Partimos, entonces, de la idea de que somos esencialmente narrativa, narraciones orales
o escritas que dan cuenta de nuestra experiencia, “El pensamiento narrativo sera un modo
basico, quiza el mas basico, de comprension humana, el procedimiento por el que los
individuos organizan su experiencia en las transacciones con el mundo social” (Ramirez y
Santamaria, 1998, p. 251). Es asi como la narrativa, tiene sentido en la relacion con los otros,
dando cabida en el mundo cultural a las experiencias vitales, vivencias en un tiempo
determinado que dota de caracteristicas especiales al relato subjetivo u objetivo de la realidad,
puesto que, los relatos convencen de su semejanza con la vida, por lo tanto, no establecen la
verdad sino la verosimilitud, Bruner (1986, p.23), como se citd en Ramirez y Santamaria (1998,
p.253). En este sentido asumimos que, en la construccion de significado, a partir de la
interpretacion de la experiencia, la narrativa permite adquirir y comunicar conocimiento, en
una suerte de intercambio intersubjetivo movilizado a través del lenguaje, pues éste hace las
veces de puente entre las normas establecidas social y culturalmente, y proporciona un
significado comun a la experiencia narrativa.

Es asi, pues, como la eleccion de este enfoque narrativo, aplicado a la experiencia
escolar, nos brinda la posibilidad de confrontar la idea de ensefiar e investigar a la vez. A
medida que visitamos la escuela, siempre en clave de observador y al registrar en el diario

pedagdgico las vivencias con el entorno, comprendimos la importancia de que el maestro se
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piense como investigador en todo momento, pues la escuela como laboratorio de experiencias,
requiere ser analizado, investigado, confrontado y quien mas apropiada que el maestro para
escudrifiar en ese terreno.

Solo un maestro curioso que se piensa y piensa su quehacer encuentra esos puntos de
quiebre, esas situaciones 0 acontecimientos que requieren ser revisados, al volver sobre el
material narrativo que compone su diario pedagdgico y revivir esos momentos significativos
que le ayudan a reinterpretar la experiencia vivida, al considerar que “el material narrativo
constituye uno de los recursos mas enriquecedores para acceder al conocimiento ademas de ser
una de las fuentes méas apropiadas para captar la experiencia humana” (Mateos y Nufez 2011,
p.113). La adquisicion del conocimiento parte de las vivencias del mundo de la vida, esa
observacién detallada en la cotidianidad del investigador, eso que lo preocupa y lo lleva a
plantear solucion al posible problema al que se enfrenta, usando la narrativa como el método
para interpretar su propia experiencia en consonancia con el entorno, relato de historia de vida
gue comunican conocimiento.

Ahora bien, el material narrativo posibilita dos caminos, por un lado, nos acerca al
conocimiento, por otro lado, ayuda a entender la experiencia humana, la importancia del
trayecto narrativo radica en “la postura critica que el propio investigador adopta ante los hechos
que investiga, contribuyendo con ello a transformar y mejorar las practicas” (Mateos y Nufiez
2011, p.114), el maestro accede a mas conocimientos y saberes, la investigacion forma al
maestro en la observacion, en el analisis de las cosas, hace al maestro un sujeto critico y
reflexivo al conocer con mas detalle una situacion, un contexto, un pensamiento, incluso a una
persona.

Un maestro investigador, es un maestro dispuesto a aprender a desaprender y a
reaprender, a mirar de forma objetiva su quehacer sin miedo o temor a criticar lo que hace y

cémo lo hace, a reflexionar sobre si lo que estd haciendo sirve o debe ser modificado, que lo
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lleve a producir cambios y mejoras, claro esta, sin abandonar aquello que esta haciendo bien,
al contrario, buscar siempre la eficacia y eficiencia sobre su practica pedagdgica.

Por lo tanto, el maestro investigador no debe pensarse por fuera del contexto en que se
desarrolla su practica pedagogica, ya que el contexto, como elemento que conforma toda
narracion, es considerado como el lugar donde se sitdan las acciones y los personajes en la
trama del relato, Larrosa et al., (1995) citado por Mateos y Nufiez (2019. p.118)

La escuela como institucion constituye el contexto principal de las narraciones

y uno de los elementos claves para dar significado al material que se analiza.

Acercarnos a este contexto implica tener en cuenta una serie de unidades de analisis

que lo conforman y que a su vez le dardn una singularidad al contenido del relato:

tiempo narrativo, trama, espacio narrativo y escenario.

Ademas, la estructura de la narracion o del relato bien construido establece conexiones
particulares entre dos sucesos, también relaciones espacio-tiempo determinadas (Ramirez y
Santamaria, 1998). La singularidad del contenido del relato se da al hacernos consciente de
nuestra practica pedagogica interpretando las experiencias vividas y comprendiendo la
necesidad de romper con todo precepto, desmontar la rutinizacién, la préctica viciada,

inconsciente, repetitiva, sin posibilidades de cambios mucho menos de transformaciones.

4.1 Destino

Empezamos a hacer camino, nuestra brdjula apuntaba hacia el sur, el GPS de Google
Maps nos sefiala nuestra proxima escala. El lugar de arribo la institucién educativa José Manuel
Restrepo Vélez (JOMAR), ubicada en el barrio Alcala del municipio de Envigado, (sede
bachillerato) atiende una poblacién cercana a los 1900 estudiantes desde preescolar hasta grado
once de los estratos uno, dos Yy tres; se destaca por su formacién en media académica y técnica,

formacion que corresponde al contexto de la poblacién estudiantil. Cuenta con cinco grupos de
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séptimo grado, con una intensidad horaria en el area de lengua castellana de cinco horas por
semana.

La institucién educativa le apuesta a una educacion incluyente partiendo de los
principios de libertad, igualdad y seguridad, con la que busca formar ciudadanos capaces de
mejorar su contexto social al asumirse como sujetos politicos, criticos, autonomos y
participativos. De este modo su vision a largo tiempo es ser una institucion reconocida por la
calidad en la formacion que brinda al formar sujetos sociales de derechos con la capacidad de
comprender y mejorar el contexto, poniendo en practica los principios Jomaristas antes
mencionados. Es por ello por lo que lleva a cabo el modelo pedagogico Critico social, con la
intencion de transformar el aprendizaje de los estudiantes basados en las experiencias y
reflexiones. Ademas, los docentes cuentan con la plataforma Master 2000 para administrar la

informacion académica de los estudiantes.

4.2 Ruta de navegacion

Con el destino de viaje definido, con una idea de su geografia y habitantes, pensamos
en la ruta de navegacion, después de contemplar varios factores, esbozamos un itinerario de
viaje:

El taller es el recurso metodologico, que permite “cambiar las relaciones, funciones y
roles de los educadores y educandos, introducir o manejar una metodologia de participacion,
ademas crear espacios y condiciones para desarrollar la creatividad y la capacidad de
investigacion en el estudiante” (Ander-Egg, 1991, p. 3). El taller, facilita trabajar con diversas
actividades y crear espacios que despiertan la creatividad de los estudiantes, es una herramienta
adecuada para fomentar la participacion e investigacion, asi como una postura critica - reflexiva
sobre los temas a abordar.

Una de las particularidades del taller como metodologia es la posibilidad de trabajar
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con las experiencias tanto individuales como en conjunto. La experiencia es uno de los
conceptos principales en este proyecto, elegir el taller propicio trabajar con las experiencias de
los estudiantes que se dan a partir de la interaccion con el contexto inmediato, de ahi la
importancia del profesor “saber relacionar lo que ensefia con las situaciones reales que se viven,
y de manera especial, con las actividades que se realizan en el taller” (Ander-Egg, 1991, p.49).
es decir, el taller se ensefia a la vez que se aprender haciendo, partiendo de esto, buscamos que
los jovenes se acerquen a la literatura desde su propia realidad, sin condicionamientos,
dejandose tocar por ella, reconociendo el encuentro con la lectura como experiencia
transformadora de realidades que ayuda e incentiva al estudiante a reflexionar, opinar y pensar
en transformaciones sociales.

Disefiamos tres talleres como metodologia a emplear en el JOMAR, los talleres se
desarrollan bajo la modalidad de taller horizontal, ya que va dirigido a estudiantes del mismo
grado. La construccidn de los talleres se da a partir de la idea de generar cambios en la manera
como se presenta la literatura a los jovenes en la escuela y de la necesidad de implementar
dentro de los &mbitos escolares el uso eficiente de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion TIC, al reconocer que nos enfrentamos ante una generacién mediatizada, que
proyecta sus expectativas de vida a partir de la relacion con las tecnologias como forma de
vida, consideramos de suma importancia dar cabida dentro de los &mbitos escolares a las TIC,
para innovar los procesos de ensefianza - aprendizaje que conjuguen con las realidades de los
jévenes y el mundo de la escuela.

En esa busqueda de innovar procesos de ensefianza - aprendizaje el taller se sitda dentro
del proyecto que vincula la literatura y TIC, con el objetivo de que cada estudiante aprenda
haciendo, para lograr este objetivo es importante definir lo que se desea alcanzar. Por esto, en
la elaboracidn de los talleres se tiene en cuenta los objetivos, las actividades y las herramientas

a utilizar. Los talleres estdn compuestos por tres (3) momentos:
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e Encuentro entre el mundo del texto y el mundo de lector en este momento la idea es
que despues de leer la obra literaria propuesta, de conocer a su autor y con una idea
clara del mundo que el autor nos quiere compartir, los estudiantes, busquen

coincidencias con su propio mundo que los lleve a reflexionar sobre las situaciones

sociales propias del contexto social en el que viven.

e Comprension previa del mundo, se busca que los estudiantes identifiquen los
conocimientos previos sobre la temética de cada taller, para realizar predicciones,
volver sobre un concepto del que no tienen claridad o compartir los conocimientos que
sobre el mismo posean, y el

e Momento de creacion con todo el trayecto recorrido, en el momento uno y dos, los
estudiantes cuentan con herramientas tanto tecnoldgicas como conceptuales que les
ayudara a planear, disefiar y presentar una narrativa de vida que plasme el sentido que
el estudiante le da al mundo, su mundo, desde la experiencia literaria generada con la
lectura de la obra literaria del autor invitado.

Se establecen otras formas de relacion con el conocimiento desde lo vivencial, es asi
como la experiencia, eso que me pasa remite a la narracion, aqui vemos como la multiplicidad
que recae sobre el relato, poesia, cuento, novela, etc.; es propio también a las tecnologias que
le permite al sujeto mediatizado la constante re-construccion de su identidad.

Las tecnologias en la educacion proveen los recursos creativos para la produccion de
otras realidades y la posibilidad de otras lecturas de la realidad, no se trata de una realidad ya
constituida, por el contrario, se busca una reconstruccion mediante la imaginacion creadora”,
imaginacion creadora de ficciones de si, que nos convierte en coautores de nuestras propias
narrativas, dando prioridad a la experiencia de vida por encima del saber enciclopédico que
reduce la posibilidad de creacion e insta a la imitacion.

Reconocemos que una practica educativa que pretenda alcanzar aprendizajes significativos
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reconoce la narrativa como medio por el cual los sujetos construyen y deconstruyen su
identidad, al igual que la experiencia como insumo de ese relato que combina lo real y lo
posible alterando los tiempos y las formas de movernos en el mundo, movilizadas por medio
de las narrativas digitales.

Los temas para abordar en los talleres son de caracter diverso, iniciamos con un tema
sensibilizador, con la intencion de que el estudiante entable didlogo y establezca reflexiones
sobre la manera como se relaciona con las TIC e identifique esas otras realidades propias de la
sociedad red. En las actividades a desarrollar se plantea la posibilidad del trabajo individual,
por grupos pequefos y con el grupo en general, en ese orden, para cada taller.

El tema del primer taller es la hiperrealidad, simulacro de realidad, hikikomori, el poder
del maquillaje. El autor invitado es Jorge Luis Borges con el cuento “El otro”, tras la lectura
del cuento, a varias voces, en formato hipertextual, asi como en multimedia, proponemos un
conversatorio virtual que parte de la pregunta como provocacion; la idea con el conversatorio
es que el estudiante reconozca al otro virtualizado que habita las redes sociales, proponemos
la creacion de un avatar con el cual realizar la narrativa de vida, por eso damos explicacion de
que son las narrativas digitales asi como de las herramientas virtuales a emplear. Por Gltimo,
se muestra un ejemplo de una narrativa digital a partir de la experiencia literaria de las maestras
en formacion.

En el segundo y tercer taller, el tema se enfoca en una mirada hacia el afuera, abordamos
la tematica la habitabilidad en calle y la indigencia con el autor invitado Julio Ramoén Ribeyro
con el cuento “Los gallinazos sin plumas” para la lectura del cuento se propone una lectura a
en pequefos grupos a varias voces con ayuda del hipertexto que posibilita la comprensién de
este, al identificar palabras propias del contexto del autor. La actividad consta de una tarjeta
postal, en la aplicacién Canva, para responder al detonante cognitivo ¢Por qué en envigado no

se permite la mendicidad? Se comparte un corto animado recreado en plastilina del artista
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Edgar Humberto Alvarez “Los invisibles” también un ejemplo de una narrativa digital, como
insumos para provocar y despertar la creatividad, esto en el segundo taller.

En cuanto al tercer taller, la xenofobia y el racismo son las tematicas, el autor invitado
es Augusto Monterroso con el microrrelato “La oveja negra”. La lectura del microrrelato se
realiza de manera individual. La actividad para realizar es un juego que se titula “en el juzgado”
se pretende que el estudiante asuma una postura critica sobre el rol de los personajes del
microrrelato y argumente su postura. Se propone, por medio de la plataforma Storybird,
desarrollar un personaje, una escena o un final alternativo, es importante que el estudiante
realice la lectura del contexto tanto nacional como internacional para ampliar la mirada ante
este fendbmeno. Por altimo, para el momento de creacidn, la idea es implementar el trabajo
grupal en la creacion de una narrativa hipertextual, cada estudiante escribe un capitulo tipo
novela de pulgares o keitai shousetsu japonesas, bajo el tema: “Solo hay una raza - la raza
humana y todos pertenecemos a ella” de la escritora canadiense, Margaret Atwood; Cada
capitulo equivale a la cantidad de caracteres que permita el mensaje de texto, si es en whatsapp
méaximo 140, se emplean emojis, simbolos, sonidos, articulos, conjunciones y preposiciones
como texto escrito. Se comparte un ejemplo.

En la medida que desarrollamos los contenidos vimos la necesidad de explorar
aplicaciones y plataformas, ver imagen 1, siempre en clave de facil manejo y gratuidad en el
servicio, para desarrollar el contenido de cada taller. Definidas las aplicaciones con las cuales
trabajaremos, asi como, las obras literarias, autores y temas que acomparian nuestro viaje, nos
dimos a la tarea de disefiar en la plataforma WIX el contenido a presentar a los estudiantes,
como se observa en la imagen 2, los momentos de cada taller y sus respectivas actividades. El

contenido, aca descripto se puede encontrar en la pagina del proyecto, %
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PLATAFORMAS, APLICACIONES Y PROGRAMAS

WIX WIX: Edmodo: plataforma Kinemaster:
plataforma que @ educativa con  un editor de video que
permite la creacion de sitios entorno cerrado que | ° . permite la
web, sin mayores | favorece la comunicacién entre personalizacién y
conocimientos en  disefio, | estudiantes-profesores, ademas de | creacion de videos, cuenta con
permite publicar y afiadir | permitir subir actividades, llevar la | diversas herramientas faciles
contenido interactivo. lista de asistencia y evaluaciones. |de usar, como filtros,
animaciones, efectos, etc.,
todo lo que necesitas para
elaborar un buen trabajo.
};“ﬂ Zepetto: | [ Bitmoji: aplicacion Picsart:
;g%, = aplicacion que ‘_J que  permite  crear aplicacion que
o permite  crear un | ™ divertidas  caricaturas permite editar,
avatar personal, para la cual | avatar tipo stickers gracias a la | transformar, modificar y crear
cuenta con multiples | gran variedad de accesorios que | nuevas fotografias gracias a

accesorios, efectos, etc., y asi

brinda, peinados, ropa, accesorios,

las diversas herramientas que

crear un personaje lo mas | gestos, etc. brinda como bordes, marcos,

parecido. filtros, efectos de luz, ajustes
de colores, recortes, stickers,
etc. Ademds, es una
aplicacion bastante completa
y de facil manejo.

Canva: es una Microsoft Microsoft
aplicacion que PowerPoint: Word:  permite
permite crear programa que permite crear y editar

disefios  personales, crear presentaciones documentos,
educativos o profesionales de | interactivas, y creativas haciendo | agregar imagenes,

panfletos, papeleria, y otros
tipos de proyectos mudltiples.
No se necesita de grandes
conocimientos para utilizarla,
ya que tiene una interfaz
extremadamente intuitiva Yy
facil de utilizar, con centenares
de plantillas y elementos
multimedia que puedes agregar.

uso de las multiples herramientas
que proporciona para agregar
texto, imagenes, masica,
animaciones, transiciones,
hipervinculos, etc. Ademas, da la
posibilidad de convertir las
presentaciones en otros formatos
como videos, imagenes, pdf, etc.

hipervinculos, bordes, disefios
de paginas.

Kahoot:

plataforma que

permite

elaborar cuestioarios,

evaluciones tipo concursos
online.

; Storybird:
N % plataforma con
- multiples  pantillas
para elaborar cuentos,

historietas con ilustraciones.

§ Puzzle.org:
plataforma
ozl one online para

crear crucigrmas, sopa de
letras, rompecabezas, juegos
de memoria, de cartas,
busquedas de tesoros, etc.

Imagen 1: plataformas y aplicaciones
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TALLERES

Objetivo: identifi-
car la hiperrealidad a
la que estamos sujetos
por el uso de las TIC,
creando una narracion
de si, por medio de
una narrativa digital.

Encuentro entre el
mundo del texto y el
mundo del lector

Comprension
previa del mundo

Momento de
creacion

Tiempo estimado:
Semana 2-4

los estudiantes, por
medio de la lectura, a
las realidades sociales
del barrio, plasmando
las multiples re-
interpretaciones del
entorno por medio de
una narrativa digital.

e Video biogréfico
sobre el autor Jorge
Luis Borges.

e Cortometraje sobre
el cuento El otro

e Texto hipertextual

del cuento “El
otro” de Jorge Luis
Borges

e Actividad 1

Cuestionario  de
Google sobre el
cuento El otro

[ ]

v" Nota:

ver link para acceder a

toda la informacion:
https://lencastproye

cto20.wixsite.com/liter

e Temas:
-Hikikomori
-El poder
maquillaje-video
-Simulacro de la
realidad- video

del

-Hiperrealidad

e Actividad 2:
conversatorio
virtual.

v" Nota:

ver link para acceder a

toda la

informacion: https:/le
ncastproyecto20.wixsit
e.com/literitic/compre
nsion-previa-del-

e Narrativas
digitales
-Video explicativo

e -Tipos de
narrativas

-Narrativas

Multimediales

-Narrativas

Hipertextuales

-Narrativas

Hipermediales

-Narrativas

Transmediales

e Actividad 3: Crea
tu Narrativa
Digital-Video
ejemplo

Objetivo: acercar a

itic/encuentro-entre-gl- | Mundo e Herramientas

mundo-del-texto-
v" Nota:
ver link para acceder a
toda la informacion:
https://lencastproyecto
20.wixsite.com/literitic
/comprension-previa-
del-mundo

Video Biografico del e Temas:

Autor Julio Ramén -La Indigencia e Explicacion de

Ribeyro -La habitabilidad Cronica

e Texto Hipertextual | de la calle

del cuento "Los e Actividad 3:

Gallinazos Sin
Plumas", de Julio
Ramén Ribeyro

e Concurso Kahoot
sobre Los

e |nformacion sobre
las tarjetas
Postales

e Actividad 2:
Tarjetas Postales y

Creacion de
narrativa digital

e Videos ejemplo de
narrativa digital

v Nota:
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Tiempo estimado:

Gallinazos Sin

pasos para crear

ver link para acceder a

interpretar la vida de
otras personas
valiéndose de la
imaginacion, ideando a
la vez, otras formas de
narrar eso que
percibimos a través de
las narrativas

digitales.

Tiempo estimado:
8-10

e Texto Hipertextual
del cuento "La
oveja Negra", de
Augusto
Monterroso
Bonilla

e Explicacion de
Microrrelatos

e Actividad 1:
Grupal: En el
Juzgado

v" Nota:

ver link para acceder a
toda la informacion:
https://lencastproyecto
20.wixsite.com/literitic
[taller-3

e Fanfic o fan-
fiction o “ficciones
de fans”

e Keitai Shosetsu o
novela de celular

e Actividad 2:
Elaboracion de
Historieta.

v" Nota:

ver link para acceder a
toda la informacion:
https://lencastproyecto
20.wixsite.com/literitic
[taller-3-2

5-7 Plumas una postal toda la informacion:
https://lencastproyecto
e Actividad 1: v" Nota: 20.wixsite.com/literitic
Crucigrama virtual | Ver link para acceder a | /momento-de-
sobre Los toda la informacion: creacion-1
Gallinazos Sin https://lencastproyecto
Plumas 20.wixsite.com/literitic
/comprension-previa-
v Nota: del-mundo-1
ver link para acceder a
toda la informacion:
https://lencastproyecto
20.wixsite.com/literitic
/encuentro-entre-el-
mundo-del-texto--1
Realidades e Video Biogréfico |e Temas: e Actividad 3:
Ficcionadas del Autor Augusto -Xenofobia Creacion de
Monterroso -Racismo Narrativa Digital:
Objetivo: Bonilla Elaboracion de

Novela de
pulgares con
emoticones.

e Ejemplode
narrativa digital.

v" Nota:

ver link para acceder a

toda la informacion:
https://lencastproye

cto20.wixsite.com/liter

itic/taller-3-1

Imagen 2: disefio de los talleres

Por ultimo, presentamos a los estudiantes soportes digitales con los cuales llevar a cabo

las narrativas de vida. Reconocemos que la forma inmediata de relacionarnos con la narracion

en la escuela, normalmente, es a través de la oralidad o la escritura, por estos medios se recrean

acontecimientos, se tejen relatos del pasado para comprender el presente de la sociedad que

habitamos. Por esto invitamos a los estudiantes a fusionar estas dos formas de narrar
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tradicionales, con las nuevas narrativas que nacen de la incursién de las TIC en una sociedad
interconectada como la nuestra, las narrativas digitales.

Es conocido que las tecnologias se han convertido en parte sustantiva de la sociedad al
ser consideradas como una nueva forma de vida, que altera el orden establecido dentro de los
ambitos educativos lejos de los conocimientos abstractos y lineales, estableciéndose otras
formas de relacion con el conocimiento desde lo vivencial. Las tecnologias le permiten al sujeto
mediatizado la constante re- construccion de su identidad. De ahi la idea de llevar a la escuela
este tipo de narrativas, ver imagen 3, partimos de la mas sencilla a la mas compleja de ejecutar,

para brindar opciones a los estudiantes y no limitarlos a elegir una.

NARRATIVAS DIGITALES

te permite
combinar el
lenguaje sonoro y
visual logrando asi
narrar tu historia
de otra manera
diferente a la
habitual, un
ejemplo de esta
narrativa

multimedial es el
cortometraje  del
cuento “El otro”.

brinda la posibilidad
de ser un jumper, al
saltar por la web
para ampliar o0
comprender el
mundo del texto. Un
ejemplo de esta
narrativa es el
hipertexto del
cuento “El otro”.

combina el lenguaje
sonoro, visual y de
texto dividido para
gue en la creacion de
tu narrativa digital
cuentes con  mas
elementos que hagan
Ilamativa tu historia.

Narrativa Narrativa Narrativa Narrativa Transmedia
Multimedial Hipertextual Hipermedial
Esta narrativa Esta narrativa te Esta narrativa Esta es una narrativa mas

compleja pero que brinda la
posibilidad de explorar la historia
en diferentes soportes, aunque de
manera independiente, como la
serie, la pelicula, un videojuego
online, libros, comics (en papel y
digital), aplicaciones para Tablet,
juegos de mesa (cartas, puzzle,
tablero), sitios web, redes
sociales, blogs, diversos tipos de
eventos cosplay. Ejemplo de esta
narrativa transmedia es la saga de
Harry Potter o la Guerra de la
Galaxias.

Imagen 3: Narrativas Digitales, definicién tomada de Hermann, (2015).

En el fondeadero y con la ruta de navegacion establecida, nos preguntamos por lo que
sigue, la pertinencia de los talleres, la actitud de los estudiantes frente a una metodologia
totalmente diferente a la habitual. Sin méas, soltamos amarras, zarpamos con ideas claras, pero
con la incertidumbre latente, con el temor de naufragar y no poder llegar seguros a puerto, con

el temor de que aquel viejo faro oculte su luz y perdamos el referente, la guia, la posicion.
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5. Tras la materializacion de una idea: Vidas en construccion

El viaje que emprendimos con rumbo al JOMAR y que en principio se realizd de
manera presencial, se disefié contando con el espacio del colegio y con los recursos virtuales
que éste ofrecia, no obstante, de manera intempestiva, debido a la situacion que afronta la
humanidad, paso a realizarse completamente desde la virtualidad acogiendo a cuatro grupos de
séptimo grado. Antes de relatar la experiencia vivida, es necesario mencionar que son dos
experiencias distintas: presencialidad-virtualidad, enmarcadas dentro de dos contextos
totalmente diferentes y situaciones complejas. En el presente capitulo, nos movemos en la
espesura de la construccién de experiencia misma al implementar la propuesta de insercion de
la TIC en la ensefianza de la literatura.

Por ello, haremos un recorrido especialmente por los principales momentos no solo de
ejercicio académico de puesta en escena de los talleres, sino de los palpitos méas profundos que

acompafiaron nuestro ser de maestras y los impulsos del sentir que se iban generando.

5.1 Bitacora de viaje
El 27 de febrero del 2020, arribamos a puerto. Llegar a un sitio nuevo siempre causa
cosquilleo. Ese retortijon de tripa indicativo de estado de alerta no se hizo esperar, las ansias
de conocer el paraje y a su poblacion, los estudiantes de 7°4, alteraba nuestro animo. Para
apaciguarnos, mientras el proyecto era revisado por el agente aduanero y a la espera de su
aprobacion, nos repetimos en una suerte de ritual casi litargico -el miedo es bueno, indica que
nos estamos arriesgando y arriesgarse es bueno, porque se aprende, sin detenernos a comprobar
qué tan cierta llegaba a ser dicha afirmacion.
Los talleres se realizan en la biblioteca del JOMAR, por ser el lugar donde hay mayor
cobertura de internet, luego de dar a conocer de qué trata los talleres, se dan instrucciones sobre

cémo usar la Wix y Edmodo, entornos online donde se proporciona el material de cada taller,
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iméagenes, sonidos, videos, etc., se agendan los compromisos y se sube las presentaciones de
los estudiantes. Se concreta los dias en los que se llevara a cabo el proyecto, siendo los martes
y jueves de 7-8 a.m.

Los estudiantes cuentan con tablets y con una pizarra digital para proyectar la
informacidn que se encuentra en la WIX, lo que favorece que los estudiantes sigan el paso a
paso de qué y como son las actividades agendadas en cada encuentro.

Abrimos la maleta, de por si muy llena, y empezamos, cual mago de feria, a ensefiar
cada taller, las tematicas, las actividades, ejemplos de narrativas de vida haciendo uso de las
narrativas digitales. Cautivados los espectadores quieren empezar cuanto antes el taller.

El Taller #1 se titula ¢ Te reconoces? El objetivo del taller busca que los estudiantes
identifiquen la hiperrealidad a la que estamos sujetos por el uso de las TIC, creando una
narracion de si, por medio de una narrativa digital. Para lograr el objetivo invitamos al autor
Jorge Luis Borges, con el cuento EI Otro. Antes de leer el cuento, era oportuno conocer un
poco sobre el autor. Iniciamos con un pequefio sondeo para saber quien conocia a Borges o
habia leido sus obras, solo un estudiante que participaba de un taller de escritura en el parque
biblioteca Débora Arango, contiguo a la institucién educativa, habia escuchado del autor.

Después del sondeo, proyectamos un video de la biografia de Borges. Proseguimos con
la lectura a varias voces del cuento. Finalizada la lectura, realizamos preguntas de comprension
tales como: ¢quiénes son los personajes?, ;donde ocurrieron los hechos?, ¢de qué trata el
cuento?, para favorecer la comprensién lectora, presentamos un cortometraje sobre el cuento
“El Otro”.

En el segundo momento del taller, % se propone a los estudiantes algunos
temas como la hiperrealidad, simulacro de realidad, hikikomori, el poder del maquillaje, etc. A

partir del tema de la hiperrealidad, se realizara en la plataforma Edmodo, un conversatorio
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virtual, previo a esto, se conforman mesas de trabajo, a cada grupo se entrega una pregunta, de
las que guiaran el conversatorio virtual, para analizar y luego socializar en clase.

En la plataforma Edmodo, los estudiantes encuentran las preguntas del conversatorio
virtual acerca de la hiperrealidad, ver imagen 4, el cual se llevara a cabo de manera asincronica

para luego ser socializado en clase.

(JEncuentro entre el mundo del texto y

Mas v

Proyecto Lengua Castellana TIC-SL-AT publicado para

Encuentro entre el mund... Mas
*
Conversatorio virtual sobre 1a hiperrealidad, a partir de las preguntas y comentarios
Qué opinan de esle co ntano

viendo mi perfil en 3 terminado. me he preguntado quée partes corresponden al
higado y cuales, al coraz a la vesicula. Aunque recordé que en Ia realidad virtual no

$0n necesarios ninguno de esos 6rganos para sobrevivir

Debo verme como otro para comprenderme?

¢ Como asumo la representacion virtual de mi?

¢Me reconozco en ese ofro virtual?

Imagen 4. plataforma Edmodo- preguntas conversatorio virtual

En el tercer momento, Momento de creacion, % se explica en qué consisten las
narrativas digitales y algunas herramientas con las cuales se pueden realizar. Se da un ejemplo
de una narrativa digital realizada por las maestras en formacion. Posteriormente, se propone a
los estudiantes, realizar una narrativa de vida a partir de la experiencia literaria generada
después de la lectura del cuento El Otro de Borges, empleando una narrativa digital. Se agenda
la entrega del momento de creacion.

Somos viajeros expuestos a contratiempos, a retrasos, a esperas interminables,

especialmente nosotros, los maestros. Cuando todo estaba sobre ruedas y comenzaba a
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marchar, fuimos sorprendidos por una pandemia: la COVID-19 que altero la vida, rompi6 con
la cotidianidad y nos obligo a parar, a refugiarnos en casa.

Y un dia abrimos los ojos y todo era diferente

Y un dia abrimos los ojos y todo era diferente,
el bullicio en las calles, el zapateo presuroso y alegre de los jévenes,
el timbre que anunciaba el inicio de clases,
las risas, los gritos, los juegos que acomparia la hora de recreo,
el chirrido continuo de las sillas,
las voces del profe y los chicos,
se silenci,
los encuentros amistosos, los abrazos y besos,
las caricias del sol, el roce del viento,
se prohibio,
el l1apiz, el cuaderno y el borrador,
la pizarra, el libro, la fotocopia,
se cambi®,
el mundo, el barrio, la casa
se transforma,
nos convertimos en seres virtualizados, que conversan, rien, abrazan, besan a la distancia,
a través de la pantalla,
ante estos desajustes en la cotidianidad, nos hemos reinventado,
la escuela se hospedo en la casa,
el tablero se convirti6 en pantalla,
el profe en una especie de influencer,
los alumnos en pasivos espectadores.

Un dia abriremos los ojos y todo sera diferente,
Mientras tanto, cuéntame tu desesperacion y te contaré la mia.

Mientras tanto, el mundo sigue.
(Fragmento poema Gansos salvajes de Mary Oliver)

De un dia para otro nos vimos enfrentadas ante una situacion que alteré el orden
establecido, la llegada de la Covid -19 irrumpié en la cotidianidad. Este inédito imprevisto
altera la ruta de viaje, nos obliga a hacer un pare y replantear la forma de trabajo. En este
momento de incertidumbre, encalladas en puerto, sin mas opciones que las que brinda el
encierro, y después de escuchar las disposiciones presidenciales, en cuanto a la educacion y la
pandemia, conectadas a la distancia, pensamos en las posibilidades que se presentaban aun
cuando las circunstancias no eran las mejores. Con muchas dudas en la manera de proceder,

las inmigrantes digitales ponen todo su empefio en llevar a la casa de sus estudiantes el
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conocimiento de la mano de las TIC. Un reto muy interesante y enriquecedor: precisamente el
uso de las TIC.

Con la nueva normalidad, los talleres que en un principio iniciamos con 7°4 ahora se
realizarian con tres grupos mas del grado 7°, de manera virtual, con los estudiantes que cuentan
con dispositivos tecnologicos y conexidn a internet; para aquellos que no cuentan con los
medios para recibir clases en modalidad virtual, la fotocopia siempre serd una buena opcion,
por eso realizamos guias, como lo pueden observar en la Imagen 5, con el contenido y las
actividades que se encuentran en la plataforma WIX, que deben recoger los padres de los

estudiantes y entregar cada mes en la institucion educativa.

TALLER®1

EXPERIENCIA LITERARIA Y TIC: HACIA LA CREACION DE
NARRATIVAS DE VIDA

Creara través de las TIC experiencias literarias que favorezcan la expresion
de milltiples narrativas de vida

|} Introduccién:

indo
nto Comprensién previa del mi
El momento de creacién. Cada

Imagen 5. Guia taller fisico.

Por su parte, para los talleres en modalidad virtual se trabaja con la plataforma
Microsoft Teams, de forma sincronica y asincronica. Los encuentros sincronicos se desarrollan
una vez a la semana, ese dia se despejan dudas sobre las actividades y contenido. Se llevan a
cabo las actividades propuestas en el taller # 1: Te reconoces y el taller # 2: Cronicas de barrio;

para los encuentros asincronicos, los lunes, ver imagen 6, se envia a los estudiantes, un video



53

explicativo sobre los temas y actividades que encontraran en la WIX, video que se sube al blog

del maestro cooperador.

i Experiencia Literaria y TIC: Hacia In Crencién de Narrativos de Vida

[ Através del siguiente enlace podras
acceder al proyecto, donde se te daran
instrucciones sobre el trabajo de la
semana:

https://yovanavilez.blogspot.com/2020/05
/presentacion-proyecto-experiencia.html

Imagen 6. Blog del maestro cooperador.

La metodologia de los talleres se cambia, cambio notorio en el taller # 2 Cronicas de
Barrio, el objetivo con este taller es acercar a los estudiantes, por medio de la lectura, a las
realidades sociales del barrio, plasmando las multiples interpretaciones del entorno por medio
de una narrativa digital.

En el primer momento, encuentro entre el mundo del texto y el mundo del lector, %
el autor invitado es Julio Ramon Ribeyro, con el cuento Los Gallinazos sin plumas. Se
presentan videos sobre el autor, el cuento a trabajar durante el taller, en formato hipertextual
en PDF con y sin imagenes. La actividad de este momento es un cuestionario tipo concurso en
Kahoot y un crucigrama en linea relacionado con el cuento leido.

El segundo momento Comprension previa del mundo % se abordan los temas
de la habitabilidad en calle e indigencia. Se plantea un momento de reflexion sobre la pandemia
y la violencia intrafamiliar que se da a causa del aislamiento obligatorio preventivo; para dar
cierre a este segundo momento se propone una actividad creativa en la que cada estudiante
debe realizar una tarjeta postal, a partir del detonante cognitivo: ¢Por qué en envigado se
rechaza la mendicidad?, ;Como crees que viven los habitantes de calle la pandemia Covid-19?

va dirigida a un compafiero de septimo que esté participando en el taller, el destinatario recibe


https://yovanavilez.blogspot.com/2020/05/presentacion-proyecto-experiencia.html
https://lencastproyecto20.wixsite.com/literitic/encuentro-entre-el-mundo-del-texto--1
https://lencastproyecto20.wixsite.com/literitic/comprension-previa-del-mundo-1
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una notificacion de la oficina postal de Envigado (creada para esta actividad). La postal se
realiza en laapp Canva % se socializa en el préoximo encuentro.

Y en el tercer momento: Momento de creacién % se propone a los estudiantes,
realizar una narrativa de vida a partir de la experiencia literaria generada después de la lectura
del cuento, Los Gallinazos sin plumas Julio Ramon Ribeyro, empleando una narrativa digital.
La narrativa se puede desarrollar en grupos, con estudiantes de otro septimo, cuentan con dos
semanas, en la primera semana se da asesoria a los estudiantes, la segunda semana se presenta
ante el grupo la creacion.

Se da la opcion de leer los cuentos, que conforman cada taller, en formato de hipertexto,
ver en la imagen 7, con el fin de ayudar a los estudiantes con la comprension de la lectura,

dificultad que observamos en la modalidad presencial.

“EL OTRO”

{Jorge Luis Borges)
El hecho ocurrid el mes de febrero de
1969, al norte de Boston, en
Cambridge. No lo escribf
inmediatamente porque mi primer
propdsito fue olvidarlo, para no perder
la razén. Ahora, en 1972, pienso que, si
lo escribo, los otros lo leerdn como un
cuento y, con los afios, lo serd tal vez
para mi.

Sé que fue casi atroz mientras durd y més aun durante las
desveladas noches que lo siguieron. Ello no significa que su
relato pueda conmover a un tercero.

Imagen 7. Formato hipertexto cuento El Otro de Borges. (Clic en las imagenes)

Ver: %

Ademas, se presentan diferentes actividades que apuntan a la comprensién lectora, en
el caso del taller # 1, la actividad propuesta es un cuestionario de Google, como se observa en

la imagen 8, cuestionario que se desarrolla de manera asincrénica.


https://www.canva.com/
https://lencastproyecto20.wixsite.com/literitic/momento-de-creacion-1
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_71e9e60cae164ab59cf01075ffd85469.pdf
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_6d7d0c8233f449a281594b6e6f9da125.pdf
https://lencastproyecto20.wixsite.com/literitic/encuentro-entre-el-mundo-del-texto--1
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CUESTIONARIO SOBRE EL CUENTO "EL OTRO" LUIS
BORGES

Imagen 8. Cuestionario de Google Taller #1: Cuento “El Otro” de Borges.
Ver: %

En el taller: # 2, se realizan dos actividades, la primera, un crucigrama en linea, ver
imagen 9, con la finalidad de generar un espacio de compartir familiar para darle solucién al
mismo. EI link del cuestionario resuelto se envia al correo del proyecto:

lencast.proyecto20@gmail.com.

PUZZEL.ORG

La segunda actividad consiste en un juego en linea tipo concurso, en la plataforma
kahoot, llevado a cabo el dia del encuentro sincronico, ver imagen 10. Esto en cuanto al primer

momento de los talleres: Encuentro entre el mundo del texto y el mundo del lector.


https://puzzel.org/es/crossword/play?p=-MAI1mGfmS6hR5TH8VxY
https://puzzel.org/es/crossword/play?p=-MAI1mGfmS6hR5TH8VxY
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdmMJBvbvdiRsaVAdehEygtBUyorS_OymB8SlYB5FGnTb4tvg/viewform.
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdmMJBvbvdiRsaVAdehEygtBUyorS_OymB8SlYB5FGnTb4tvg/viewform.
https://puzzel.org/es/crossword/play?p=-MAI1mGfmS6hR5TH8VxY
https://puzzel.org/es/crossword/play?p=-MAI1mGfmS6hR5TH8VxY
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Imagen 10. Cuestionario en linea, tipo concurso, sobre el cuento “Los Gallinazos sin plumas” de Ribeyro. Taller #2
Ver: %

En el segundo momento de los talleres: Comprension previa del mundo, las actividades
se realizan en los encuentros sincronicos, se explica el uso de las herramientas para realizar
dichas actividades como el uso de la aplicacion Canvay el desarrollo del conversatorio virtual.
Ambas actividades parten de preguntas orientadoras o detonantes cognitivos.

Previo al conversatorio virtual se comparten las preguntas en texto de Word, como se
aprecia en la imagen 11, para que los estudiantes la respondan y elaboren argumentos con los

cuales den su punto de vista en el conversatorio virtual, sobre el tema de la hiperrealidad.

Nombre y apellido:
Grado:
PREGUNTAS SOBRE EL CONVERSATORIO VIRTUAL

A COntinuACION, les dejamos las preguntas del conversatorio que tendremos & dia de 13 asesora.
Recuerda de

Comentarios y preguntas del co

Imagen 11: Texto de Word con preguntas del conversatorio virtual

En la realizacion de la tarjeta virtual, se parte del detonante cognitivo que compone la
actividad del taller # 2 Cronicas de barrio,
® /Por qué en envigado se rechaza la mendicidad?

® ;Como crees que viven los habitantes de calle la pandemia Covid-19?


https://create.kahoot.it/v2/details/2bfd0a1c-618c-4990-baf5-00f79a86d4aa.
https://create.kahoot.it/v2/details/2bfd0a1c-618c-4990-baf5-00f79a86d4aa.
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_0473576aa6a64e1d9d37c8f22ff0ce01.odt?dn=PREGUNTAS%20DEL%20CONVERSATORIO.odt
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_0473576aa6a64e1d9d37c8f22ff0ce01.odt?dn=PREGUNTAS%20DEL%20CONVERSATORIO.odt
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En el desarrollo de la actividad se propone elaborar una tarjeta postal, en la imagen 12
se observa un ejemplo realizado por las maestras en formacion, que se envia al correo del
proyecto. Posteriormente, la oficina postal del proyecto (ficticia), en la imagen 13 se presenta
un ejemplo de la carta que recibe cada estudiante con la postal adjunta, la reenvia a su
destinatario, un compariero que conozcan de los séptimos que estan participando en el taller.

En el proximo encuentro sincrénico se socializaran las postales recibidas.

CARTA DE RESPUESTA

OFICINA DE POSTAL ENVIGADO )»

Envigado, Agosto -12-2020
Buenas tardes,

Le informamos que ha llegado a nuestras oficinas una tarjeta postal que se le hard llegar en
documento adjunte.

Nuestra razdn de ser es reducir las distancias, no dudes en utilizar nuestros servicios de
correspondencia, estamos para servirte, con la mayor calidez y puntualidad,

Buena tarde.

Departamento de envios Oficina postal de envigade

Angy Tuberquia

Imagen 12: Ejemplo Tarjeta postal practicantes Imagen 13: Oficina postal de Envigado (ficticia)

En cuanto al tercer momento de los talleres: Momento de creacion, se presenta un
ejemplo de una narrativa digital, como se observa en la imagen 14 y 15 respectivamente,
elaborado por las maestras en formacion, sobre la experiencia literaria llevada a cabo tras la
lectura del cuento EI Otro de Borges y Los gallinazos sin plumas de Ribeyro. Se da asesoria a
los estudiantes para la realizacion de lamisma, y se da un plazo de dos semanas para desarrollar

y socializar con el grupo.

«~ KINEMASTER \ .‘ pads with KANEM ASTEET

Il »l o) oos/086

Taller #1 Narrativa Digital Taller #2 Narrativa Digital

Imagen 14: ejemplo narrativa digital taller 1. Imagen 15: ejemplo narrativa digital taller 2.

Ver. = Ver: “


https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_181b4c9caaa944bdab7663bd7da59983.pdf
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_adad02c0838341ef9df9cd4c8a598f16.pdf
https://youtu.be/2TIJk15pjhU
https://www.youtube.com/watch?v=c1dhkt0w9po&feature=youtu.be
https://youtu.be/c1dhkt0w9po
https://youtu.be/2TIJk15pjhU
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Las narrativas de vida de los estudiantes se suben a la WIX para que los visitantes de
la plataforma observen las creaciones, contamos con el consentimiento de los padres de familia
para reproducir imagenes y audios en los cuales participaron los estudiantes.

Nota: El taller # 3: Realidades ficcionadas, no se lleva a cabo dada la premura de
tiempo, sin embargo, el maestro cooperador, sigue con la ejecucion de este en lo que resta del

afno escolar.

5.2 Narrativas de maestras

Hasta ahora hemos realizado un periplo por los principales hitos de la implementacion
de la propuesta que, combinados con las narrativas de los estudiantes detona también nuestras
propias narrativas como maestras puesto que la narrativa, entendida como elemento
constitutivo del devenir del ser humano, por medio del cual el sujeto narra y se narra en otros,
aunque puede llegar a ser una accién individual nunca se despoja del todo de la polifonia que
conforman la existencia misma de quien se narra. “Nos formamos leyendo el texto en qué
consiste nuestra propia vida —que es biografica—y el texto del mundo, un mundo que esta en
un papel, que es un zexto”. (Mélich y Barcena, 2000, p.93). Es, por lo tanto, a través de los
relatos de vida que le damos sentido a nuestra propia existencia ocupando un lugar, lugar que
es atribuido por el uso de la palabra. Es entonces, por intermedio de las narraciones que nos
contaron o de la propia narracion de si como se va aprendiendo en qué consiste la condicion
humana.

Lo que en un principio se presentaba como una excelente oportunidad para realizar los
talleres 100% mediados por TIC, y superar el impase presentado en el colegio, por la falta de
conectividad, resultd contraproducente, pues las dinamicas de la escuela, eso que mueve las

relaciones escolares que le da vida al quehacer docente, se modifica de una manera abrupta,
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presentandose situaciones que, en la presencialidad, estan latentes, pero son casi imposibles

que se den. Aqui algunas de estas situaciones.

5.3 Soliloquio del maestro en la virtualidad

Sentado en su silla, explicando el tema o grabando el video explicativo, vemos el
maestro, con la conviccion de hacer lo mejor de su trabajo, con la mayor disposicion y siempre
con una sonrisa se dirige a sus estudiantes, esa sonrisa que en el aula de clase se devuelve en
un gesto de camaraderia, de familiaridad, no es posible, aunque en el mundo virtualizado en el
que ahora vivimos, nada o casi nada es imposible. Pareciera gque este tipo de cosas, el calor
fraterno, los gestos de aprobacidn, de cansancio, de pérdida de la atencion, el cruce de miradas,
las bromas, y el cotilleo entre las filas de estudiantes no se da, porgue el chat es publico, y el
grupito de atras, al que el profe le pedia que le contara el chiste a toda la clase, ya no se deja
ver, no se siente, pues pareciera que el maestro realiza un mono6logo de una hora
aproximadamente, en cada asesoria.

Los encuentros sincronicos gque antes ocurrian en el aula de clase ahora se dan en el
mismo entorno online, por medio de la plataforma Microsoft Teams. La clase es reemplazada
por un video explicativo y una asesoria. Se reduce el tiempo de la asesoria a solucion de dudas
que, milagrosamente, nadie tiene. Solo unos pocos se interesan y preguntaban sobre el tema 'y
las dudas sobre las actividades y el uso de las herramientas digitales, esto nos angustia, no
sabemos si es desinterés de los estudiantes, falta de atencion, timidez de preguntar las dudas o
falta de claridad de parte nuestra que generaba confusion en los estudiantes.

Para los encuentros asincronicos creamos material online, videos donde se explica el
tema, se presenta el material y se da instrucciones para desarrollar la actividad de la semana,
desafortunadamente, es material desaprovechado, algunos lo miran. Muchos llegan a la

asesoria de clase sin la menor idea del tema a tratar, de las actividades a desarrollar. Se les
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dificulta ingresar al blog del maestro cooperador, ver imagen 16, e ingresar a la plataforma

WIX, aunque cada video cuenta con una captions que indica el paso a paso.
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Imagen 16: Blog Vderl rﬁéestro cooperador
Ver: %

Al mondlogo del maestro, sumamos la presencia en ausencia, una suerte de conectados-
desconectados. Como ya lo mencionamos la virtualidad se ha convertido en un obstaculo,
pantallas apagadas, silencio rotundo. Las pantallas informan los miembros conectados en la
clase, pero pareciera que estan conectados a la vez que desconectados, como se observa en la
imagen 25, se pregunta y no se recibe respuesta del otro lado de la pantalla, se cree estan ahi,
la Unica certeza es que se echa de menos la interaccion propia de la presencialidad, aunque
suene contradictorio, pues es precisamente la interaccion lo propio de la virtualidad, al menos
en estos espacios educativos no se da, sera alguna falla del sistema, incompatibilidades entre

educacion y TIC, que no logra que el emulador sea un buen intérprete en lo que ambos

proponen.

Esa falla del sistema apunta a que la educacion, como la concebimos en este momento,

sigue siendo a partir de lo tradicional, pues la escuela reproduce un pasado ya acabado y le


https://www.youtube.com/watch?time_continue=188&v=ltOb8ZyFmIA&feature=emb_logo
https://yovanavilez.blogspot.com/2020/06/
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cuesta pensar en el futuro, en la convergencia entre la cultura andloga de profesores y padres
de familia con la cultura digital de los estudiantes, y asi interpretar las nuevas dinamicas del
mundo globalizado del que también hace parte la escuela.

Sumado a la presencia en ausencia, encontramos el poder que da el anonimato, en la
virtualidad, el control ahora es compartido, las jerarquias de la escuela, los roles establecidos,
tiemblan, los chicos valiéndose de ese anonimato silencian al maestro, lo sacan de clase, cuando
el contenido de la clase no es lo suficientemente, interesante, entretenido. Cuéntas veces no
sofiaron en callar al maestro sin recibir castigo, en sacarlo de clase y ver pasar el tiempo, sin
obligaciones, sin la mirada de los adultos controlando todo lo que se hace. Es dificil por medio
de esta plataforma identificar al pillo, estamos en una tierra de nadie.

Hemos invadido el espacio intimo, familiar, ahora la casa se ha convertido en “la casa
para TODO”, donde estudio, juego, charlo. Un espacio con un gran numero de distractores que
roban la atencion de los estudiantes, como la cama, los videojuegos, las dinamicas propias de
la familia, los vecinos, hacer mandados, compartir dispositivos, seguido de un largo etc. Lo
cierto es que, ante esa carencia de autonomia, inmediatamente, culpamos a los estudiantes, sin
detenernos a pensar que, en menos de dos meses, lo que entendian por estudiar era totalmente
diferente a la realidad que se nos impuso vivir, nadie se ha preguntado por el encierro mental
que ha dejado la cuarentena obligatoria. En este momento, quiza, son otros asuntos lo que
mueven al estudiante, otras sus inquietudes, o por qué no, la oportunidad de hacer un pare que
de otra manera no hubiera sido posible que se dé.

Somos asaltadas por un interrogante que detona tras la interaccion con los estudiantes:
¢Como entender la falta de interés? Como estudiantes muchas veces nos hemos preguntado el
para qué de eso que nos ensefian, sin poder elegir los contenidos que queremos aprender y
aunque, muchas veces, entendemos el deber ser del estudiante participamos activa o

pasivamente de las dinamicas escolares. En otras palabras, todo es cuestion de intereses.
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Desde el inicio del proyecto, el objetivo es proponer lecturas y actividades que fueran
del agrado de los estudiantes, de ahi el empleo de las TIC, con las cuales fuera posible entablar
relacion con las realidades del contexto; en el primer taller, los estudiantes, en el proceso de
adaptacion a la nueva normalidad, a la nueva metodologia de clase, a los tres profes que
intervienen en esta, se muestran un poco desinteresados, sin embargo, en el segundo taller se
nota un cambio, estan mas participativos, e interesados por la lectura y las actividades a
desarrollar.

En la Wix, brindamos la opcion de escribir sobre la experiencia que tiene lugar en la
realizacion de los talleres, para entender con esto, esa falta de interés que tanta angustia suscita.
La tendencia generalizadora, como maestras en formacion, es que no les gusta, sin embargo,
con los comentarios recibidos nos damos cuenta de que es algo que va mas alla del interés o el
gusto.

Es el caso del comentario de Anthony, ver imagen 17, si bien notamos en el mensaje
que se cumple la intencidn del taller, entablar relacion entre el mundo real (del estudiante) y el
mundo ficcional de cada obra literaria, comprendimos que el malestar, o donde recae la falta
de interés es el cambio de metodologia, ya que en cada encuentro sincrénico tanto el maestro
cooperador como las maestras en formacion intervenimos, otro elemento a considerar, como
lo expresa Anthony es la atencion, atencion que facilmente le roba uno de los tantos distractores

antes mencionados.

Contacto

e tosRlos ceis NOMBRE Y APELLIDO

Anthony Idarraga

CORREO ELECTRONICO
anthonyidarraga@envigado.edu.co
CUENTANOS TU EXPERIENCIA AQUI

Anthony Idarraga = o

Votngenend  Baradaermaa  Nome

Este tema narrativas de vida lo relaciono con la lectura, los gallinazos
sin pluma, por que ahora con esta pandemia a la gente y a los nifios los
utilizan para pedir, son golpeados por sus padres, debido al encierro, a la
economia y al uso de vicio. este tema esta bueno y muy interesante. pero
me pierdo aveces porque son tres expositores. es de mucha atencion y
cuidado y yo aveces me pierdo y me toca leer varias veces. .

Imagen 17: Mensajeria Plataforma WIX.
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La mensajeria que llega a la WIX nos ayuda a ampliar el panorama para entender el
sentir del estudiante. Los mensajes recibidos nos ayudan a ver esa otra realidad que oculta las
pantallas, la dificultad de estudiar de manera virtual, de emplear las TIC como herramientas
que dinamizan los procesos de ensefianza-aprendizaje, Anderson, ver imagen 18, expresa la
dificultad que presenta para €l estudiar por medios de las TIC, esto se debe a que cambian las
I6gicas de interaccion con los dispositivos electronicos, lo que antes era espacio de ocio, en
menos de un mes se convierte en herramienta de estudio que convoca otro tipo de interaccion,

para la que muchos estudiantes no estaban preparados.

& Ver todos los contactos

Contacto

@ =roersoncsiosdo . oo NOMBRE Y APELLIDO

anderson caicedo buitrago

CORREO ELECTRONICO

P e anderson.caicedo@envigado.edu.co

CUENTANOS TU EXPERIENCIA AQUI

durante esta cuarentena he estado encerrado en mi
':> casa cuidandome mucho con mi familia y tratando de
estudiar virtualmente,aunque me ha dado mucha
dificultad estudiar por medio de las tics

Visidn general

Imagen 18: Mensajeria Plataforma WIX.

Al mismo tiempo, en el afan por descifrar la falta de interés, encontramos mensajes
motivadores al reflejar que la idea de proponer una actividad que rompa la barrera de lo
académico y vincule a la familia, se logré, Samantha, como se aprecia en la imagen 19,
manifiesta lo que generd en ella la lectura del cuento los gallinazos sin plumas, realizada en

compafiia de su madre, asi como, el desarrollo del crucigrama en linea sobre el mismo.

Hola profe Yovan, como estan?

Profe te hago entrega de mi trabajo del Momento 2 taller 1.

Pues profe, el cuento me parecié muy triste pero chevere, con mi
=) mama lo leimos y nos parecié muy triste, senti por los nifios mucho
pesar, me los imaginaba en el basurero, el abuelo no me gustd me
parecié muy arrogante y cruel.

Te adjunto: Pantallazo, PDF y link de mi crucigrama
Cuidense mucho

Samantha zerpa 702

Imagen 19: Mensajeria Correo del proyecto.
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Ante estas situaciones— nos queda por decir que, cComo maestros somos convocados a
hacer que funcione la nueva normalidad, esperamos al encender la pantalla, encontrar un
estudiante autonomo y responsable, capaz de autorregularse y regular su espacio de estudio “la
casa”. Yano esta el timbre que regula los cambios de clase, ni la hora de descanso, tampoco el
profesor que constantemente recuerda los compromisos escolares o con quien despejar las
dudas que van surgiendo.

A medida que se avanza en el proceso académico, los estudiantes empiezan a notar, como
lo expresa Karla, ver imagen 20, que este modelo de aprendizaje rifie, un poco, con el modelo
tradicional, al que estan acostumbrados, el rol pasivo del estudiante exige ser replanteado por

un rol activo, por un estudiante participe de su proceso de aprendizaje.

TODO LO QUE YO HECHO CUARENTENA

Este tiempo de cuarentena hemos estado en familia mi mama ,mi papa, mi hermanita

Isabela que tiene 16 y yo, ha sido un tiempo de compartir de reir de apoyarnos incluso en

mis tareas ha sido un tiempo donde la responsabilidad dia a dia debe de ser mas constante y H H H

B mis tareas ha sido un tiempo donde la
porque requiere de disciplina y se me ha complicado un poco, pero le doy gracias Dios 1li 1 T A
porque tengo a mis padres conmigo que me apoyan y me exigen porque quieren lo mejor reSponsab|I|dad dla a dla debe Ser mas
para mi vida, a las 6 de la mafana empieza mi dia me conecto con los profesores y me constante y comprometida el hecho de estar

0 a hacer las tareas también ayudo en mi casa con los deberes compart

tiempo
por la mafiana y por la tarde siento que el dia se va muy rapido, pero me gusta compartir :> en Ia casa estud|ar de manera V|rtual no ha
con mis padres pero también extrafio mi colegio mi salir . , . . e .
Todos los dias se me hacen repetitivos, pero tratando de sacar el mayor provecho a este S|d0 faCII porque reqUIere de dISCIpIIna y se
tiempo siendo agradecidos con la vida que DIOS me ha da hoy también por las herramientas me ha Complicado un pOCO .

electrénicas y las ganas, este ha side mi tiempo en esta cuarentena.

Karla Sofia Hernandez Femayor

7-4
I.E JOSE MANUEL RESTREPO VELEZ

Imagen 20: Texto de la estudiante Karla.

Ahora bien, el analisis de estas situaciones nos lleva comprender la realidad del sistema
educativo, con esto el rol del profesor. Por afos, el profesor ha sido el proveedor del
conocimiento, de la noche a la mafiana se cambian los roles, de la noche a la mafiana se le pide
al estudiante asumir la autonomia escolar, cuando eran otras las maneras como se relacionaba
con el conocimiento.

A pesar de ser considerados nativos digitales y de creer que no requieren de tanto
acompafamiento, pues al nacer no nacen con el pan bajo el hombro sino con un celular bajo

los pulgares, encontramos otra realidad, estudiantes que envian constantemente, chats o
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correos para que se les informe sobre qué es lo que deben hacer, padres de familia preocupados
por el proceso educativo de sus hijos.

Es comprensible que los estudiantes se sientan abrumados ante estos cambios, como lo
manifiesta Alejandro, ver Imagen 21, aunque reciben asesoria de una hora y media
aproximadamente, de contar con la grabacion de la clase, y el video explicativo de la semana,

se les dificulta mantener el ritmo del proceso académico.

Alejandro Cano Ospina publicado para
W 4 Taller #1 ;. Te reconoces?
\ ¥/ ¢

®

P Proyecto Lengua Castellana TIC.SL-AT

® " Hola alejandro, es muy sencillo. Al lado
:> izquierdo de tu pantalla, debajo de subgrupos,
das clic sobre la frase que dice “encuentro entre
el mundo del texto” ... y ya esta, puedes
empezar a compartir tu opinion

Imagen 21: Mensajeria correo del proyecto

Compensado la falta de autonomia y responsabilidad por parte de los estudiantes, se
amplian los plazos para el envio de las actividades, una actividad planteada para entregar en
dos semanas se recibia 3 0 4 semanas después. Contando con que algunos estudiantes
presentaban dificultades de conexion, solo contaban con un computador que debian compartir
con mé&s hermanos, se prioriza la educacion del hermano con estudios universitarios o que
estuviera en once grado, intermitencia en el servicio de internet, no sabian como enviar el
trabajo, 0 no les funcionaba la plataforma WX, ni el blog para mirar las actividades.

Pese a los multiples inconvenientes que surgen en la modalidad virtual, algunos
estudiantes, ver imagen 22, se las ingenian para enviar sus actividades, subian fotos,
pantallazos, imprimian las actividades y luego escaneaban, le pedian a un familiar o compafiero

enviar la actividad por ellos.
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Imagen 22: Actividad de estudiante

5.4 Pre- textos:

Con el afén de hacer que la virtualidad funcione, y de mantener una relativa normalidad,
la escuela no se detiene a pensar en lo que sienten los estudiantes con estos cambios abruptos
de lo cotidiano. Este juego de palabras pre-textos permite comprender esas otras situaciones
que se alejan de lo académico y deja ver lo que pasa por la mente del estudiante, lo relacionado
con la vida, con la condicién humana. Las iméagenes que acomparfian este titulo dejan ver esos
sentires de los estudiantes, de nuevo nos enfrentamos a la idea de la escuela como entorno
protector, muchas veces mal interpretado por los padres de familia que ven la escuela como el
lugar que, ademas de formar, satisface las necesidades emocionales, afectivas y nutricionales
del estudiante, desechando la idea de un proceso formativo compartido que requiere de todos
los integrantes de la comunidad educativa.

Vemos entonces, como los estudiantes no ven su nucleo familiar como el lugar de

acogida, el primer entorno protector, por el contrario, encontramos que los estudiantes ven
el entorno escolar como ese lugar de refugio, ver imagen 23, paliativo en contra de la
soledad, que sienten algunos estudiantes aun cuando el confinamiento obliga a estar a toda la

familia junta.
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hola soy juan.pablo.en esta.carta.te quiero dara
CONOzZEr Varias-cosas

n0 como fue/mi.como eS.mi-convivencia con mi
familia por la cuarenténa-€ndo-personal no cambio

casi nada porque yo d mi‘cuartole digo cuevay
pocas veces salgo del pero buého digamos que no
me ha gustado salir nifamiliarisafme con los demas

entonce no cambia nad4d la verdad

n0 2 en lo personal no tiene nada que ver y en primerlugar si son
familia porque se deben‘agradery la gente saca.esa escusa de
que la cuarentenaos tiene asieso es pura'bobada.solo que estan
aburrides y.expresansus Sentimiento acia und persona
y antés.de todo"mantenganse pfeéabides
cdidepee’lavencelas'mano evitehlCafitacto v
Se cuidan

Imagen 23: Tarjeta Postal de Juan Pablo

Nota: la imagen presentada por el estudiante se modifica para lograr su lectura.

El entorno escolar, para otros estudiantes, es el lugar donde se tejen lazos familiares no
consanguineos, vinculos sociales que permiten sortear la vida, si bien, la tarjeta postal apuntaba
a otro objetivo, en las tarjetas realizadas por Ana y Luisa, ver imagen 24, se observa ese
contraste, Ana, intuitivamente, le da el uso acostumbrado, comunicar a la distancia un
sentimiento, en este caso la ausencia del Otro que configura su mundo, por su parte, Luisa,
responde a la actividad propuesta, sin dejar pasar por alto la oportunidad de interactuar con su

compariera de clase.

Envigddo’07/08/2020 )
MO AT g ;
HOLA CAMI ESTA BSTA
UNAPOSTAL PARAML,

Cagil jala gife eitesBleaten eita,
glitcebtend espero@uatu tamilaesid

ant
iaght gl off cprogiugfhogiy
PRI L Al
famils DEANA SOEIA MIR A/

L6 AR ENVIGA DO
P OST AL DESOET| IAG MY
Te guiafo micho'tedesdo lomejor,

ArghnalSofid Mife

Imagen 24: Tarjeta postal de Anay Luisa.

La escuela como espacio donde se construyen las subjetividades y se reafirma la identidad,
espacio donde se puede ser, Nicole, ver imagen 24, en esta postal deja ver como con el paso

del tiempo ha ido constituyendo su identidad, aunque no es valida para muchas personas, que


https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_242e288fd4bb4d6ab1378b8800a79f83.pdf
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_242e288fd4bb4d6ab1378b8800a79f83.pdf
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_2075b0faba55467ab70cfe7ea3d69a80.pdf
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_544fceb94adc4312b360d02a2d7360d7.pdf
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le sugieren cambiar su estilo, responde a la actividad imprimiéndole un toque de su

personalidad.

NICOLE GALLEGO 7°3

comprension previa
del mundo

o v

Imagen 24: Tarjeta postal Nicole

En el conversatorio virtual sobre el tema de la hiperrealidad, Nicole viene planteando
cémo ha construido su identidad a partir del contenido que consume en las redes sociales, ver
audio 1, pues para muchos jovenes las redes sociales se han convertido en puntos de referencia
y de compafiia, tiene muy en claro que si bien, toma de referente a un youtubers, lo principal

es la autoestima y el sentirse bien consigo mismo,

o

MF3

Audio Nicol.mp3

veraudio 1

A su vez, surgen inquietudes de los estudiantes, que ven en las interacciones que
propician la escuela, la ayuda para entender eso que pasa con mi cuerpo que se rehisa a dejar
entrar esa masculinidad o feminidad que imponen en casa, subjetividades atrapadas en la
mirada del adulto que se niega a aceptar otra realidad distinta a la suya. Ante esas identidades
impuestas Emmanuel ver audio 2, deja ver la lucha por satisfacer a los adultos y como se pone

en juego la expresion de la personalidad, lo que quiero ser.

o

MF3

Audio
Emanuel.mp3

ver audio 2


https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_6d73a09d9c20469d87995e86662d6c9c.pdf
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5.5 Narrando la experiencia literaria: la transmedia

La lectura del cuento “Los gallinazos sin plumas” de Ribeyro que integraba el segundo
taller Crénicas de barrio, se toma como media central, ver imagen 26, del cual se desprenden
las narrativas de vida que dan cuenta de la experiencia literaria. Los estudiantes asumen una
postura activa dentro de la lectura, dejan de ser lectores pasivos, para convertirse en parte
integrante de la historia al experimentar otras posibilidades de narrar, eso que movilizé en cada

uno la lectura de la obra.

LOS GALLINAZOS SIN PLUMAS
ibeyro

LOS GALLINAZOS SIN PLUMAS

Imagen 26: Media central: “Los gallinazos sin plumas” de Ribeyro, en formato de hipertexto. (con y sin imagen)

Los talleres cuentan con dos componentes, que se mantiene en los tres momentos del
mismo, el didlogo entre el mundo del texto con el mundo del lector, los estudiantes parten de
este componente para disefiar la idea que quieren representar en la narrativa digital. La historia
inicial, se representa en diferentes soportes tecnoldgicos, que cuentan historias diferentes,
ampliando un personaje, la temética de la obra, una escena. Los estudiantes se vinculan con la
obra literaria desde situaciones personales o por medio de una lectura critica del contexto
inmediato. Observemos algunas medias realizadas por los estudiantes.

Las estudiantes, Mariana e Isabel, ver imagen 27, en la construccion de su idea parten de
un personaje secundario del cuento, Pedro, se preguntan por las mascotas de los habitantes
de calle en la pandemia, entablan relacion con el mundo ficcional de la obra literaria y la vida

real del estudiante.


https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_c072adb5134847878a93b7b2c050f7b0.pdf
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_1f0033800c0447a3afd1237ea36b1ff0.pdf
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Narrativa digital

Imagen 27: Cuento: Las mascotas de los habitantes de calle

En la realizacion de la historieta: Vagabundo que le fue bien, ver imagen 28, Esteban,
toma de referencia el tema del cuento, para plasmar realidades cercanas a su contexto familiar,
reflexiona acerca de la manera como muchas personas llegan a habitar la calle de forma

absoluta por causa de conflictos familiares.

Imagen 28: Historieta: VVagabundo que le fue bien

El media Hombre sin casa, lo realizan de forma grupal, Sebastian, Simén y Emmanuel,
ver imagen 29, este poema lo presentan por medio de una narrativa hipertextual, quieren
mostrar 1o que es ser habitante de calle, relacionando la experiencia de Efrain y Enrique,

personajes del cuento, con los habitantes de calle que observan en su barrio.

Poemas

hechos por: Sebastidn flores, Simén rios, Emmanuel Alehortua
Betancur

1 poema: Sebastin Fidrez
Hombre sin casa

‘Que vive de ko que ke dan los otros

Mieniras otras personas estan en sus casas

I pasa fio y hambre: aguantando luvia y sol

2 on fios

o tiene abrazos que 05 esperen al llegar.

Imagen 29: Poema: Hombre sin casa


https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_33411b393b8d4f82bf2577934817126d.pdf
https://www.pixton.com/es/comic-strip/cq7gbzdn
https://71798842-ce86-4396-8cec-85844990805e.filesusr.com/ugd/2a3e9e_739e07696554493fbfa2a98a92c6f458.pdf
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La media presentada por Lorena, Joelis y Samuel, es un audiovisual, imagen 30, con el
que quieren llamar la atencién sobre los motivos que llevan a una persona a habitar la calle,
emplean los avatares que se proponen en la actividad del primer taller para representar a ese
otro virtualizado. El audiovisual esta dividido en tres momentos: un momento introductorio,

otro de reflexion, por Gltimo, una historia que elaboran en grupo, acompafiado de una cancion.

Imagen 30: audiovisual Los Habitantes de calle

Ver: %

En el taller #1 en el primer momento, proponemaos un cuestionario virtual que junto con
el hipertexto son estrategias para ayudar a los estudiantes con la comprension de lectura,
dificulta que se presento en la presencialidad. Este cuestionario no resultd del agrado de los
estudiantes, era mas de lo mismo, lo que estan acostumbrados a hacer en la escuela, solo que
en linea. En ese constante pensar en la practica pedagdgica, en mejorar lo que se venia
haciendo, optamos por desarrollar dos juegos para una misma lectura. Cada juego contaba con
un proposito claro y definido, llevar a la sala virtual una propuesta enmarcada dentro de los
gustos de los estudiantes, como son los juegos en linea.

El primer juego es un kahoot, imagen 31, concurso virtual que despertd el espiritu
competitivo de los estudiantes, estaban preocupados por ser el primero en responder, por

puntuar la lista, y lo principal, responder correctamente a las preguntas.


https://www.youtube.com/watch?v=Sfj-FMNP_G8
https://www.youtube.com/watch?v=Sfj-FMNP_G8
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iUnase a www.kahoot.it o con ¢l Kahoot! aplicacién
con PIN del

240527

Imagen 31: Juego en linea: Los gallinazos sin plumas (grupal)

Ver: %

El en el segundo momento del taller # 2, invitamos a los estudiantes a reflexionar sobre
la pandemiay las situaciones que derivan de esta, como se observa en la imagen 32, la reflexion
se da a partir del analisis de un fragmento del cuento: Los gallinazos sin plumas de Ribeyro, y

de unas preguntas.

00e
o Toerts Thllga Tobert

dias angustosos, interminables.Los tes pasabon
in hablor %

Imagen: 32 Reflexion

El segundo juego, es un crucigrama en linea, imagen 33, es una actividad que se deja
para desarrollar en casa con ayuda de los familiares. La idea con esta media es vincular el
entorno familiar en los procesos académicos, la cultura andloga de los padres de familia con la

cultura virtual de los estudiantes.


https://experiencialiterariayticnarrativas.blogspot.com/2020/09/actividad-de-kahoot-con-el-grupo.html
https://experiencialiterariayticnarrativas.blogspot.com/2020/09/actividad-de-kahoot-con-el-grupo.html
https://experiencialiterariayticnarrativas.blogspot.com/2020/09/actividad-de-kahoot-con-el-grupo.html
https://experiencialiterariayticnarrativas.blogspot.com/2020/09/actividad-de-kahoot-con-el-grupo.html
https://lencastproyecto20.wixsite.com/literitic/comprension-previa-del-mundo-1
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Imagen: 33: Crucigrama online: Los gallinazds sin 'plurha's. (individual)

La estudiante Celeste, presenta una media de juego de mesa, imagen 34, su idea parte
del tema del cuento los gallinazos sin plumas de Ribeyro. El juego consta de un tablero dividido
en dos partes: lo que debo hacer y lo que no debo hacer y 16 laminas para ubicar en el tablero
luego de ser analizadas. El juego inicia con preguntas sensibilizadoras, después de interactuar

en grupo, se da paso a ubicar en el tablero la imagen correspondiente.

'l‘l:_\
- 2%

Juego de mesa: Relaciona la imagen

Ver: %

Las medias que se presentan en formato de juego, online o de mesa, fueron bien recibido
por los estudiantes: En uno de los juegos online empleamos la plataforma kahoot, plataforma
que permite crear juegos educativo online, con preguntas de seleccion multiple e interpretacion
de imagen, que requieren de concentracion y observacion, pero también de agilidad y rapidez

si se quiere ganar la partida. Ante tal propuesta, diferente a las antes presentadas, el resultado


https://experiencialiterariayticnarrativas.blogspot.com/2020/09/momento-de-creacion-taller-2-juego-de.html
https://experiencialiterariayticnarrativas.blogspot.com/2020/09/momento-de-creacion-taller-2-juego-de.html
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fue satisfactorio, nos encontramos con otra cara de los estudiantes, estudiantes activos,
interesados, participados. Al respecto una estudiante comento:

“Profes: jMe encanto esta actividad!, me gustaria que las demads actividades fueran asi

como estas, mas divertidas y no tan aburridas”

Gamificar el aula, a pesar de que los estudiantes prefieren juegos como Fornite, Free
Fire, Minecraft, entre muchos otros videojuegos, es una gran oportunidad que se debe
aprovechar, el empleo de la narrativa transmedia nos permitié llevar el juego al aula de clase
como una estrategia de aprendizaje. Aunque pensar en gamificar el aula, va mas alla y requiere
pensar en un juego educativo con componente tanto ladico como pedagdgico, en donde el plan
de estudios se convierta en una historia, lo suficientemente interesante que logre captar el
interés y atencion de los estudiantes; los temas del area, jerarquizarlos por niveles con una
complejidad contundente que al superarlos lleven a avanzar en el juego; el objetivo que
acompafia la unidad o tema, en los retos a superar; los alumnos en jugadores que asumen roles
dependiendo de sus habilidades y capacidades; la pérdida de vidas en las fallas en el proceso
de aprendizaje; el game over el refuerzo de fin de periodo, en teoria suena facil, en la practica
no lo es tanto, desarrollar un juego virtual es dificil mas para unas inmigrantes digitales que se
relacionan con las TIC de forma intuitiva, ante esto nos preguntamos, ¢si para obtener un titulo
universitario debemos adquirir una segunda lengua, por qué no se hace obligatorio también
contar con conocimientos sobre TIC? contar con este componente en el proceso de formacion
facilita vincular las TIC a la educacion de manera eficaz y eficiente no solo como una

herramienta complementaria.

5.6 Paradojas de la virtualidad

e Primera paradoja: conectividad
Se mantiene la tendencia, desde el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), de

incursionar las TIC a la educacion, para ello se han dado a la tarea de formular manuales que
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indica como lograr este cometido, ademas de dotar a las escuelas con dispositivos tecnolégicos
o alfabetizando a los inmigrantes digitales en cuanto a los usos, dejando de lado otros
componentes y lo mas relevante la conexion a una red.

Ejemplo de esto, la situacion vivida en la presencialidad. Recordemos: La biblioteca
fue el espacio asignado por ser un lugar privilegiado, cuando de conexion a wifi se trata.
Llegaron los nativos de este paraje, quienes recibieron muy bien a los inmigrantes y su proyecto
educativo. Los estudiantes se mostraron muy interesados por el taller al saber que seria virtual
y que cada uno contaria con una Tablet para elaborarlo; todo marchaba muy bien hasta ese
momento, las complicaciones empezaron después, en el instante de hacer entrega de las tablets
a los alumnos para que crearan sus correos y asi ingresar a Edmodo, la plataforma que servira
de puente de comunicacion entre nativos e inmigrantes digitales.

Aunque suene paraddjico, el lugar privilegiado resultd no serlo, al igual que los nativos
digitales no lo eran, se preguntaran como puede suceder algo asi. Por paraddjico que resulte
estas son las realidades de muchas escuelas que, aunque movidas por la tendencia social a
generalizar y dar por sentada como ciertas muchas situaciones, le es imposible ocultar bajo el
tapete las realidades de la sociedad en la que vivimos.

La conectividad a una red no es asunto prioritario en la escuela, o al menos no una red
que se salga del uso cotidiano: directivos escolares y sala de sistemas. En toda escuela en la
que se piense en incursionar con TIC adquiere vital importancia contar con una red informatica
que entre sus caracteristicas basicas como: velocidad, seguridad, confiabilidad, escalabilidad y
disponibilidad, por mencionar algunos, permita sortear asuntos como los vivenciados en el
JOMAR, una red que no sufra interferencias, que ante un dafio o inconsistencia en alguno de
los ordenadores no altere el funcionamiento de los otros, en la que afiadir mas dispositivos, en

este caso 40 tablets, la conexiona internet, la velocidad, los errores al cargar la pagina, no sean
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una variable constante. Esto reduce el rendimiento no solo de la red, también del tiempo de
clase, de por si ya reducido.

Esta situacidén, como hemos recalcado en las lineas de este trabajo, no es esporadica o
que se de en algunas escuelas, por el contrario, estamos ante el sistema educativo de las
paradojas: dotar con dispositivos electronicos a las escuelas, pero muchas de ellas no cuentan
con red informatica, muchas otras, ni siquiera cuentan con red eléctrica.

e De caras a un camino largo y culebrero, planteamos la segunda paradoja:

La falacia de los nativos digitales, milleniall, centiniall, generacién Net, generacion Y,
generacion Google, en fin, un sin nUmero de nombres para designar una misma realidad,
aunque muchas de estas categorias se basan en rangos etarios y la interaccion con las
tecnologias digitales, lo cierto es que desconocen que estar expuestos desde el nacimiento a las
tecnologias digitales pues al nacer no nacen con el pan bajo el hombro sino con un celular
bajo los pulgares, no necesariamente, los hace poseedores de la experticia que se cree, si bien,
esta exposicion temprana, potencia ciertas habilidades, habilidades para el uso en la
cotidianidad, la mayoria de los jovenes, hoy en dia, solo son consumidores de entretenimiento
en redes sociales, videos, YouTube, videojuegos, selfi.

Lograr ser un experto, o al menos intentar serlo, se requiere de otra mirada, alejada de
la utilidad, que se pose sobre habilidades que sirvan en la vida laboral o académica, pero en
nuestra cultura, donde se asocia las tecnologias digitales con espacios de ocio, se necesita una
mirada que escudrifie esas otras posibilidades, todas las ventajas que le son propias a las TIC,
que bien usadas generan cambios positivos en procesos de ensefianza aprendizaje.
Desafortunadamente, la constante resta valor en el &mbito educativo a las tecnologias digitales,
de ahi que en la escuela nos enfrentemos a los falsos nativos digitales como los suele nombrar
la ECDL Foundation, (2016), incapaces de crear una cuenta de correo electrénico o ingresar a

una plataforma digital. Creemos que por llevar a cuestas el apelativo Nativo digital, no es
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necesario ensefiar algo que resulta basico, en tres pasos 0 menos se consigue, agregando que el
correo electrénico y las plataformas digitales no son herramientas de uso diario en la clase.

Miremos esta experiencia con uno de los estudiantes que se mostraba interesado en
presentar la actividad:

- “Profe, ;puedo traer las respuestas del conversatorio virtual en hojas de block, en lugar
de responder en la plataforma?”

0 el comentario de un estudiante a su grupo de trabajo:

-”es mejor trabajar en el salon, es mas rapido y no hay que hacer tantas cosas”-

Estas palabras de los estudiantes nos llevan a reflexionar sobre cémo se relacionan los
estudiantes con las tecnologias. Los estudiantes estan tan acostumbrados a trabajar con los
modelos tradicionales, como el Unico modelo legitimo en la escuela. Se presenta dificultad para
pensar en recibir y participar de una clase virtual en donde el cuaderno, el lapiz, el tablero no
son protagonistas. Nuevamente, estamos frente a lo paraddjico del sistema educativo: se
pretende formar en TIC sin las TIC.

e Tercera paradoja, la nostalgia por lo pretecnolégico

Los inmigrantes digitales para los que lo analogo era la forma de relacionarse con el
mundo, han incursionado en el mundo digital por necesidad, ya sea para sostener sus empleos
0 como medio de acercamiento con una nueva realidad, una nueva manera de acceder a la
informacién y comunicacién, se repite el patron de comportamiento entre nativos e
inmigrantes, al menos en estas latitudes, el acercamiento a lo digital, de haberlo, se da desde
las habilidades del uso cotidiano.

El maestro estad acostumbrado a ser el portador del saber, a dosificarlo, combinar
TIC con educacion suena descabellado, el dominio tiembla, pues estar a la par del estudiante
jamas serd una opcién. Por lo tanto, aunque la institucion cuenta con recursos tecnoldgicos

para una mejor calidad en las clases como una pantalla tactil, si los maestros no se capacitan
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para ello, es realmente un desperdicio, lo que confirma que las escuelas no estan preparadas
para implementar estrategias de clases completamente virtuales, si no es capaz de desprenderse
del pizarron, la tiza y el borrador, y lo que es peor ain, maestros con formacion académica en
tecnologias digitales incapaces de hacer uso pedagdgico de las mismas, por el trabajo que
implica pensar las clases por fuera del modelo tradicional.

En el proceso de la construccion metodoldgica de este viaje, entendimos el temor o
la apatia de muchos profesores a la hora de enfrentarse a las TIC, realmente no es algo facil,
tampoco imposible. En el proceso de bdsqueda de herramientas tecnoldgicas, notamos que
trabajar con TIC requiere de tiempo, no solo para explorar y conocer nuevas herramientas mas
aun cuando es poca la experiencia e interaccion con las mismas.

En la modalidad virtual, al igual que los estudiantes, cada dia aprendiamos a
relacionarnos de manera eficiente y eficaz con las TIC, algo que puede ser sencillo como
compartir una pantalla, en ocasiones no resultaba facil, proyectar un video, ingresar a la WIX,
descargar un enlace o un documento, resultaba complejo y complicado de realizar. Encender
el micréfono o apagarlo, muchas veces se pasaba por alto, hablabamos para nosotros mismos,
0 generamos interferencia con la clase al dejarlo encendido.

No es un secreto que la alteracidn de lo cotidiano oblig6 al sistema educativo a dejar
entrar las TIC a las escuelas, dejando a su paso un rastro que deja ver la falta de acceso, de
conectividad, de dispositivos y de conocimientos tecnoldgicos. Son muchos los retos a los que
nos vemos enfrentados, retos que rebasan los conocimientos tanto de los estudiantes como de
los profesores. Como mencionamos parrafos atrds, la experiencia vivida, tanto en la
presencialidad como en la virtualidad, nos permiten realizar dos lecturas diferentes, pero
estrechamente relacionadas y que van mas alla de la conexion, los usos y los usuarios de las
TIC para posar su mirada en otras realidades que apuntan a cambios estructurales en la

educacion.
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Conclusiones: Viajeros del mismo destino

Ha culminado el viaje. O por lo menos esta es una estacion muy importante pues de
algun modo, el camino apenas comienza. En la sala de equipaje vemos pasar una a una las
maletas que acompafian nuestro regreso, junto a ellas, en la cinta, los fotogramas de la
experiencia vivida, un flashback cargado de emociones, dudas, certezas, alegrias y temores. Un
conjunto de nuevas construcciones que cincelan el saber construido como maestras en
formacion.

Tras nuestra llegada la pregunta que siempre acomparia el encuentro con quienes nos
esperan en casa, (Como les fue? Desempacando maletas, empezamos el relato de esta
experiencia. El viaje que decidimos emprender fue disefiado para abordar en la logica
presencial, aunque en un primer momento fue asi, con la llegada de la COVID-19 asumimos
el reto de la virtualidad. Dos caras de una misma moneda gue invitan a impulsar el aprendizaje
mediado por las TIC como una realidad que hace algunos afios llegd, a pesar de que la escuela
ha dilatado su insercion en el &mbito educativo. Con la nueva normalidad somos convocados a
enfrentar el reto, a abrazar el cambio y caminar a su lado.

Hoy mas que nunca se pone de manifiesto la necesidad de que el sistema educativo
acelere la transicion entre la cultura analogo y la cultura digital. La llegada de la Covid 19,
trajo consigo el reto de la virtualidad, reto para el cual no estabamos preparados. El desafio no
se limita a aspectos de conectividad a una red ni a la falta de dispositivos tecnoldgicos. Si nos
detenemos a observar nos damos cuenta de que el desafio se centra en el uso pedagdgico de las
TIC, tanto por parte de los profesores como de los estudiantes. Llegamos al punto de desvirtuar
categorias tales como inmigrantes y nativos digitales, realmente no se trata de quién se adhiere
a una u otra categoria, pues encontramos que tanto inmigrantes como nativos digitales se

relacionan de manera similar con las TIC.
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Es por esto que planteamos la capacitacion sobre el uso pedagogico de las TIC como el
mayor reto a superar para concretar asi un modelo de aprendizaje combinado, tan necesario
durante y después de la pandemia. Los programas de formacion de maestros estan llamados a
incrementar los cursos que, en este sentido, permiten hallar en las TIC mas que herramientas,
aliados pedagdgicos y didacticos que permita a los maestros en formacion navegar otros
entornos para enriquecer su quehacer con metodologias verdaderamente activas, hacia el logro
de la apropiacion de conocimientos en tanto las TIC permiten la generacion de los mismos y
alejan los modos tradicionales de los procesos de ensefianza y aprendizaje de tan larga data
instalados en las Instituciones Educativas y perpetuados por buena parte de los maestros en
ejercicio.

De igual manera, se hace necesario posar la mirada sobre los estudiantes, los cuales se
relacionan con las TIC desde un plano Iudico o de pasatiempo, son expertos en el uso de las
redes sociales y juegos en linea, pero distan de tener habilidades en el uso de las herramientas,
pues se les dificulta la creacion de cuentas de correos, carecen de agilidad para subir y descargar
informacién, navegar eficientemente por una plataforma digital, entre muchas otras
limitaciones que verdaderamente Ilaman la atencién y revelan el poco uso que se les da en los
espacios de la escuela. EI modelo de aprendizaje combinado es posible siempre y cuando se
cuente, aparte de lo ya expuesto, con conexién a una red y con los dispositivos tecnolégicos
adecuados en las aulas de clase.

En esta misma linea encontramos la necesidad de innovar en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. La innovacion tiene lugar al colocar las tecnologias al servicio del aprendizaje,
ademas supone cambios en la forma como el maestro disefia sus clases. Dos grandes
posibilidades en este ambito se dan en el plano de la evaluacion y del juego. Percibir las nuevas
dindmicas sociales permeadas por el uso de las TIC, realizar una lectura de la realidad le ayuda

al profesor a generar cambios en la forma tradicional de evaluar, por ejemplo, por una
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evaluacion interactiva usando las diferentes herramientas virtuales, asi como combinar el juego
con el aprendizaje, pensar en un juego educativo con componente tanto ludico como
pedagdgico, y con esto gamificar el aula de clase consiguiendo, aparte de compartir un saber,
conquistar el mundo mediatizado de los estudiantes que muchas veces no encuentra puntos en
comun con el mundo de la escuela.

Asi las cosas, el reto mencionado no es solo para los profesores en ejercicio, en quienes
sin duda reposa la responsabilidad del cambio y de la innovacion, sino para las instituciones de
educacion superior encargadas de la formacion de maestros, pues resulta preciso que incluyan
las TIC dentro de los planes de formacién. Llama la atencion que para obtener un titulo
universitario debemos adquirir una segunda lengua, ¢por qué no se hace obligatorio también
contar con conocimientos sobre TIC? El llamado es para que se reconozca su papel como parte
fundamental de los cursos de ensefianza de la lengua y de la literatura en tanto a estos les
compete tener en cuenta que el campo de la didactica incluye las TIC y con estas las nuevas
maneras y posibilidades de entender y llevar a cabo los procesos de evaluacion de los
aprendizajes. Moverse con habilidad sobre las herramientas tecnolédgicas en el &mbito de la
ensefianza propicia mayores espacios de apropiacion de los aprendizajes y se constituye en un
detonante de los procesos creativos que permiten mayor y mejor desenvolvimiento critico de
los estudiantes frente a las realidades no solo circundantes sino aquellas que les es posible crear.
Los logros sefialados no se alcanzan solamente desde cursos aislados en TIC en la formacion
de maestros.

El trasegar por los senderos de la investigacion que termina deja abiertas varias
preguntas: ¢de qué maneras los maestros en ejercicio hallan en el uso de las TIC méas que
herramientas, verdaderos aliados cercanos no solo a los gustos de los estudiantes sino a los

intereses de los mismos? ¢De qué modos los procesos de formacion de maestros encuentran
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valioso el acercamiento profundo a las TIC como mediacidn didactica de ineludible presencia
en los planes de formacion?

Otros puertos nos aguardan en este sendero de formarnos como maestras. Con todo,
celebramos este espacio de quietud para mirar el camino andado; esta parte del trayecto la
damos por terminada. El recorrido continla, el camino siempre estara ahi dispuesto a ser
transitado, y en esa medida, a ser construido; aun queda mucho por explorar, analizar,
confrontar, reflexionar, y esperamos hacerlo siempre asumiéndonos como maestras en

permanente formacion.
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