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INTRODUCCION

La incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el sistema
educativo ha suscitado significativas transformaciones en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. A pesar de estos cambios, su incorporacion se ha visto influenciada por la falta
de estrategias, propuestas y elementos didacticos en el maestro, para incluirlas

significativamente en el contexto escolar, en particular, en el nivel de transicion.

Este planteamiento, genera un estudio exploratorio sobre las diferentes acciones
pedagdgicas que se realizan en torno al uso del computador en el aula de preescolar, a partir
de él, se suscita la creacion de una propuesta pedagodgica que implementa el disefio y
aplicacion de dos ambientes de aprendizaje mediante los cuales se pretende analizar la
incidencia que sobre nifios, nifias y maestras tiene con relacion al fortalecimiento en cuanto
al desarrollo de las habilidades comunicativas y las nociones, habilidades y actitudes que se
generan a partir del uso del computador en las diferentes propuestas pedagdgicas,

respectivamente.

Esta propuesta se sustenta en unos referentes conceptuales, que comprenden los siguientes
capitulos: en primer lugar, la educacion preescolar, donde se hace una descripcion de la
fundamentacion politica y legal, ademés del desarrollo comunicativo de los nifios y nifias de
este nivel; seguidamente se presenta las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
la educacién; apartado en el cual, se realiza un recorrido histérico por la incorporacion de las
TIC’s en el sistema educativo. Posteriormente, el maestro y la incorporacién de las TIC’s al
sistema educativo, capitulo en el cual se analizan las concepciones frente al papel del
maestro en los procesos de ensefianza y aprendizaje y los retos que se suscitan a partir del

trabajo con las TIC’s, finalmente, la propuesta pedagdgica como eje articulador en el proceso
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de ensefianza aprendizaje en transicion donde se analizan los componentes didacticos de
los ambientes de aprendizaje propuestos: Estrategias pedagogicas, momentos pedagdgicos,
aprendizaje significativo y los modelos de incorporacion de las TIC’s desde una perspectiva

constructivista.

Dicha investigacion se lleva a cabo por las estudiantes del programa Licenciatura en
Pedagogia Infantil de la universidad de Antioquia, inscritas en la linea de investigacion del

grupo de Didactica y Nuevas Tecnologias.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION:

1. ¢Puede incorporarse el computador como herramienta pedagdgica en el nivel de

transicion?

2. ¢Las nociones, habilidades y actitudes de las maestras se ven favorecidas al
participar en un ambiente de aprendizaje significativo apoyado con las TIC’s en el aula

de transicion?

3. ¢Puede un ambiente de aprendizaje significativo apoyado con las TIC’s fortalecer las

habilidades comunicativas en nifios y nifias de transicion?
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desde los afios 50 aproximadamente, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC’s) se han introducido en la consolidacion de las diferentes actividades sociales hasta
llegar a ser hoy en dia, elementos claves para el desarrollo del mundo moderno. Su
presencia ha generado avances importantes en los contextos econdmico, social, laboral,
productivo, cultural, educativo, entre otros. A nivel nacional, es significativa la discreta y lenta
incorporacion de estas tecnologias en sectores como el educativo, especialmente en el nivel

de transicion.

El Sistema Educativo Colombiano, a través del Ministerio de Educacion Nacional MEN,
propone la adopcién de una estrategia en la que se aproveche de manera adecuada las
nuevas tecnologias, asegurando de esta forma, el acceso de las nuevas generaciones al
conocimiento mas actual y de frontera, a la informacién y el desarrollo de habilidades, y

comunicaciones con otros grupos culturales y centros académicos.

A pesar de estos planteamientos la realidad en las instituciones educativas es bastante
diferente, pues no se tiene como prioridad permitir desde edades tempranas el acceso a
estas tecnologias. Los maestros y directivas de diversas instituciones publicas y privadas,
argumentan en su mayoria, que los nifios del grado transicion no estan aun en capacidad de
hacer uso de los computadores que se encuentran en las aulas de informatica, planteando
gue los nifios y nifias al no saber leer ni escribir no pueden acceder a dicha herramienta. Por
tal razén consideran que el acceso a la sala de Informatica, solo puede hacerse desde tercer
grado, desconociendo asi el grado de significatividad que representa para los nifios construir

sus conocimientos de una forma didactica, ludica e interactiva,
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A pesar de esta situacion, algunas instituciones como en las que se llevo a cabo el proceso
de practica pedagogica, encuentran en el computador una herramienta favorable para el
proceso de aprendizaje y mas aun en el grado de transicidon, pero se detecta la ausencia de
propuestas pedagogicas que implementen ambientes de aprendizaje donde se conjugue de
manera significativa el uso del computador y la creacion de situaciones pedagogicas para la
consolidacion de procesos de ensefianza y aprendizaje de los educandos, adicionalmente la
mayoria de las maestras manifiesta carecer de habilidades para incorporar en sus préacticas
estan tecnologias y conservan metodologias tradicionales para ensefar a sus alumnos. Al
respecto Negroponte (1995), plantea: “...Quizas lo que sucede en nuestra sociedad es que
no son tantos los nifios incapacitados para aprender, o que hay son entornos incapaces de

ensefiar lo que creemos...”

Desde esta perspectiva, la integracién de estas tecnologias de manera significativa, exige al
maestro poseer ciertas nociones, habilidades que le permitan incorporar el computador a sus
propuestas de ensefianza propiciando asi, ambientes de aprendizaje significativo que

favorezcan nuevas formas de trabajo en el contexto escolar.

La ITSE (1997) (Asociacion Internacional para la Tecnologia en la Educacion) propone el
siguiente conjunto de habilidades y nociones fundamentales que debe poseer el maestro
para integrar estas tecnologias en el ambito educativo. Se propone que el maestro debe
mostrar capacidad para identificar los elementos operativos y funcionales del computador
que le permitan utilizarlo con mayor facilidad desde una perspectiva pedagdgica, de esta
manera, tendra la posibilidad de explorar, evaluar y hacer uso del material informatico vy
tecnolégico; ademas de utilizarlo para la resolucién de problemas, recoleccién de datos,

comunicaciones, informacién, entre otros.

Frente a esta situacion, se considera necesario:
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- Disefiar experiencias piloto que permitan explorar y contribuir a la generacion de
propuestas pedagdgicas con apoyo de las nuevas tecnologias que favorezcan el proceso

de ensefianza y aprendizaje en el nivel de transicion.

» La capacitacion constante a las maestras frente a los componentes pedagdgicos que se
hacen necesarios al momento de trabajar con las TIC’s en el aula.

Todos estos aspectos, se integran en el desarrollo de este estudio, donde se pretende
incorporar de manera favorable las TIC's al aula de transicion, a través de un
acompafamiento continuo a las maestras cooperadoras, que les permita consolidar sus
saberes frente al manejo del computador, ademas adquirir elementos pedagdgicos que
contribuyan en la creacién y ejecucion de ambientes de aprendizaje significativo apoyado en

el uso del computador.

En este estudio se pretende finalmente, contribuir al éxito del proceso de incorporacion de
estas tecnologias en la Educacion preescolar, a través de una propuesta que permita que
tanto nifios y niflas como maestros construir el conocimiento de manera significativa con

apoyo del computador, la multimedia y el Internet.
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL.:

Contribuir a la creacién de propuestas pedagdgicas con apoyo de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje del
nivel de transicion en el municipio de Medellin.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Analizar la incidencia de un ambiente de aprendizaje sobre el desarrollo de las
habilidades comunicativas en nifios y nifias de transicion, apoyada en el uso de las

nuevas tecnologias.

¢ Identificar en las maestras, elementos pedagdgicos, instrumentales y actitudinales frente

a la incorporacién de las TIC’s al aula de transicion.

e Presentar alternativas pedagdgicas para el uso de las TIC’s dentro del aula de transicion.
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3. ESTADO DEL ARTE

Las investigaciones realizadas sobre la incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicaciéon (TIC’s) en la educacidn preescolar confirman el potencial que éstos
recursos tienen en el proceso de desarrollo de los nifios y las nifias, ya que favorecen su
aprendizaje y hacen mas ameno el proceso de ensefianza. Algunas de estas investigaciones

se presentan a continuacion:

Giraldo, L. (2002) Desarroll6 una investigacién centrdndose en la siguiente pregunta de
investigacion: ¢Qué ocurre cuando se introduce el computador como herramienta de
escritura, en el proceso de apropiacion de la lengua escrita de los alumnos de un aula de
preescolar?, a partir de la cual se pretendia analizar los efectos que tiene el uso del
computador en el proceso de apropiacion de la lengua escrita de los alumnos que se
encuentran en este nivel de educacion. Los resultados arrojados por la investigacion
muestran que los nifios y las nifias presentaron una actitud mas positiva frente al aprendizaje
y desarrollo de las habilidades de escritura, favorecieron la redaccioén, la fluidez y calidad en
sus producciones escritas, dedicando mayor tiempo a la revision de borradores, presentando
menos errores gramaticales, ademas incrementaron la motivacion frente al proceso de
escritura, gracias al soporte fisico y las posibilidades de interaccion que ofrece el computador

como herramienta de aprendizaje.

Henao, Ramirez y Giraldo (2003) Realizaron una investigacion orientada al desarrollo de las
habilidades comunicativas en nifios con sindrome de Down, apoyada en los recursos
informaticos, en la riqueza audiovisual -imagenes, sonidos, animaciones, videos- y el poder

interactivo propio de la tecnologia multimedial, para estimular en esta poblacion la
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adquisicion de destrezas que favorecieran el desarrollo de sus habilidades comunicativas, asi
como potenciar otros aprendizajes. Los resultados que presentan los autores buscaron
cualificar y mejorar la manera en que se ensefia a leer y a escribir a los nifios con las nuevas
tecnologias, ademas conocer ampliamente las caracteristicas de cada nifio en su aula de
clase, para asi, mejorar la educacion de los nifios y niflas con necesidades educativas
especiales, donde ellos puedan utilizar herramientas tecnolégicas, que los motiven a

escuchar, hablar y escribir.

Thode (1984) y Zinder (1999) Las investigaciones realizadas por ambos sefalan la
importancia de implementar propuestas que involucren el computador en el aula de clase y
qgue evallen la incidencia de los programas multimediales en los procesos lectoescriturales,
en el desarrollo integral del nifio en aspectos cognoscitivos y afectivo-sociales, al igual que la
formacion de maestros en el uso de elementos basicos de Internet y computacion, y modelos
nuevos en el uso de las TIC’s. Los resultados presentados en estos estudios se presentan
mas a nivel docente que escolar, pues las TIC’s se ven como herramientas novedosas y de

gran valor para el desarrollo social.

Gracias a los aportes brindados a nivel de los procesos de ensefianza y aprendizaje, los
maestros, llegaron a poseer correo electrénico y a tener un mayor dominio sobre Internet,
luego de la utilizacion de algunas herramientas como software y multimedias que les

permitieron desarrollar proyectos con los nifios y las nifias de un aula escolar.

Millar, E. (2001) Desarroll6 una propuesta llamada “Clic Clac, raton para explorar”,
establecida desde el Proyecto Educativo Institucional, que buscaba favorecer y potenciar las
actitudes, comportamientos y valores asociados a diferentes ejes como: el concepto de si
mismo, el respeto a la diversidad y la convivencia, apoyados en la incorporacién de la
informatica educativa a la Educacion Inicial y desarrollada especificamente en el segundo
nivel de transicion. La propuesta se llevé a cabo bajo un proyecto de aula con elaboracion de
textos funcionales y estrategias de trabajo grupal, favoreciendo el trabajo cooperativo, en la

cual privilegiaron los intereses de los nifios y sus propuestas; mostrando como resultados
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una sala ambientada y textualizada, donde se utilizan recursos informaticos que posibilitan el
uso del computador y lo ven como un desafio personal y social, el cual motiva y genera mas
atencion en el aprendizaje, mostrando actitudes de ayuda mutua, consenso, explicacion a los

demas y elaboracién de propuestas.

Grunfeld, D. (2004) Realiz6 una investigacion llamada “La lectura y la escritura en el nivel
inicial”’, llevada a cabo en 20 jardines publicos durante el periodo 1998-2000. En esta
investigacion se observan datos que ponen en evidencia el lugar que ocupa la lengua escrita
en algunos jardines de infantes; ademas, se conoce en que medida la sala se organiza como
un ambiente rico en textos escritos, en diversidad de situaciones didacticas desplegadas
para favorecer el proceso de construccion de la lectura y la escritura, y las modalidades de
intervencidn docentes utilizadas en el trabajo con el nombre propio. Algunos resultados
muestran que es necesario ampliar las propuestas didacticas desde la posicion que asume el
nifo en tanto productor, interprete, observador, dictante y revisor, desde la diversidad de
finalidades y desde la posibilidad de enfrentarse con material variados como: (lapiz, letras

moviles, teclado del computador o de una maquina).

Cochram y Smith. (1991) Realizaron una investigacion que implementa propuestas en la
gue se utilizan sistemas informaticos para ensefiar a leer y escribir a edades tempranas. Los
resultados que alli se presentan muestran un mayor interés de los alumnos por aprender y
una actitud mas positiva frente al uso del procesador de texto. Otro resultado encontrado es
gue los estudiantes utilizando el computador pasaban una mayor cantidad de tiempo

escribiendo y sus producciones eran mas largas y con menos errores.

Abasolo, N y Leighton, H. (1998) Llevaron a cabo una investigacion con nifios de grado
transicion, entre 4 aflos 9 meses y 6 afios 3 meses, haciendo uso del computador como
herramienta de apoyo para la lectura de cuentos a partir del software “cuentos nortinos
populares multimediales”. Los resultados presentados por estas autoras muestran una

diferencia significativa en los nifios del grupo control y el grupo experimental, pues estos
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tltimos lograron un mayor desempefio en las actividades, motivacion y retencion de

imagenes desde los programas propuestos.

Lalueza, C. (1998) Llevé a cabo una intervencion educativa en la comunidad gitana,
denominada La Casa Shere Rom. Esta experiencia educativa se enfatiz6 en el uso de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, en la que se buscd garantizar el
acceso a estos medios de los cuales la mayoria de la comunidad gitana estaba privada. De
este modo se inicio con la poblacién de nifios y nifias, una serie de actividades en donde se
observo el interés por aprender, afianzando el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales,
orientdndolas desde una posicion ludica (con los videojuegos) y el aprendizaje (centrado en
el desarrollo de las diferentes habilidades) a partir del uso del computador.

Chaverra, D. (2003) Retomando las investigaciones realizadas por Emilia Ferreiro en los
procesos de adquisicién de la lengua escrita, inicia un proceso de investigacion donde utiliza
un grupo control y un grupo experimental en el cual pretende plantear como ha sido el
proceso de construccidn que siguen los nifios y nifias para acceder al cdédigo escrito,
empleando para ello el computador, introduciendo ademas, el concepto de escritura
hipertextual, en la cual no solo esta sujeto un cédigo de letras o palabras, sino la
comprensién del sonido, la imagen, el texto y el movimiento, como herramientas
favorecedoras en la representacion de las ideas.

Desde esta perspectiva, se permite que los nifios y nifias puedan construir significado
interpretando signos multimediales como palabras, iconos, musica y videos. Una vez
finalizada la investigacion, se encontraron diferencias significativas a favor del grupo de nifios
experimental, lo cual supuso que la utilizacion del computador era un complemento

importante que mejora el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias.

Guevara, M. y Dembo, M. (1999) Realizaron en Venezuela una experiencia con el objetivo
de contrastar dos modalidades de ensefianza, la tradicional y la ensefianza asistida por el
ordenador (EAO), seleccionando dos grupos, uno control y otro experimental del grado

preescolar. En un primer momento, se concibi6 como objeto de analisis la busqueda de
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procedimientos efectivos para promover la transferencia de aprendizajes, pero los estudios
efectuados en el momento llevaron a centrarse mas en el analisis de los modelos de
enseflanza empleados para alcanzar este tipo de aprendizaje. Los resultados que
presentaron los autores determinaron que la presentacion del material a través de el
computador permiti6 evidenciar las diferencias entre las condiciones experimentales que
favorecen claramente el procedimiento que se apoya en el uso de multiples ejemplares que
aluden a un gran valor motivacional por parte de los nifios, o que permite mejorar sus

conductas, particularmente en aquellos que tienen dificultades para concentrarse.

Entre otras investigaciones sobre la implementacion de las TIC’s en el campo educativo
estan las realizadas para la capacitacion a docentes que buscan apoyar y acompafar el
proceso de ensefianza-aprendizaje del maestro para su vida misma y para su labor
educativa. Ademas de proporcionar una guia, dan consistencia a los programas basados en
las nuevas tecnologias y que son ampliamente utilizados desde la educacién preescolar
hasta el nivel superior, proporcionado bases para el desarrollo de los estandares en

tecnologia para los docentes y para los administradores en educacion.

Ruiz y Velasco (1987) Bolivia En el primer estudio se investigd sobre robética educativa con
el fin de iniciar a los estudiantes sobre la ciencia y la tecnologia para favorecer en ellos el
aprendizaje y permitir que construyeran sus propios conocimientos y ambientes de
aprendizaje significativo, mostrando como resultados una gran motivacion en los nifios en el
uso de la tecnologia y la elaboracion de proyectos con artefactos tecnologicos y una actitud
favorable de los maestros frente a los medios tecnoldgicos en la ensefianza. En el segundo
estudio, se realizé una propuesta con el fin de identificar escuelas publicas urbanas y rurales
donde se concentran sectores populares con acceso a computadores para capacitar a los
maestros frente a la tecnologia. Se obtienen como resultados dotaciones de computadores a
16 instituciones y capacitacion a maestros de primaria y secundaria, donde obtienen el titulo
de facilitadores de tecnologia, mostrando actitudes favorables frente a los medios de

ensefianza, rescatando el valor del aprendizaje de los alumnos y su labor docente.
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La Alcaldia de Manizales (2000) Llevé a cabo un estudio en el que se buscaba el
mejoramiento de los procesos educativos promoviendo la investigacion sobre el uso de las
TIC’s y el impacto que éstas han tenido en las zonas rurales, difundiendo las tecnologias de
la informaciéon y comunicacion a través de proyectos que adecuan la incorporacion de los
recursos en espacios educativos. Este proyecto logré identificar software educativo para
guiar a maestros e instituciones en el uso adecuado de las TIC’s en el aula, y asi, prestar

consulta a la comunidad educativa para el uso de la nueva tecnologia.

Ademas de los anteriores informes, se analizan otros estudios que también incorporan las
TIC’s al aula y permiten tanto a nifilos como a maestros interactuar con los recursos

informéticos como herramientas para la ensefianza-aprendizaje. Entre ellas se encuentran.

Proyecto Grimm (1994) Es un proyecto que busca mediante investigaciones dar soporte
técnico y pedagdgico a las distintas entidades educativas para la implementacion y ejecucion
de actividades con el uso de las TIC’s en el contexto educativo, en donde se pretende
introducir la tecnologia en el aula tanto en la educacion infantil, como en la primaria y la
secundaria, para optimizar el uso del computador y utilizarlo como una herramienta que
favorezca el desempefio de docentes y alumnos en los procesos de aprendizaje. Después de
cuatro afios de haberse implementado el proyecto, se encontré que tanto los docentes como
los alumnos adquirieron mayor confianza y conciencia social, mayor toma de decisiones y

estos ultimos, una menor desercion escolar.

Proyecto Atenea (2004) Este proyecto busca desarrollar e impulsar en niveles iniciales de
educacion, alternativas pedagodgicas que promuevan la incorporacion de las TIC’'s en
diversas areas del aprendizaje, apoyadas en la metodologia Hipétesis, Experimentacion e
Instruccion (HEI), cuyo fin es fomentar la reflexion previa frente a determinada instruccion
gue se vaya a delegar por parte del maestro. Se exponen como resultados datos positivos en

los que a mayor incremento, mayor actitud docente frente al trabajo con las TIC en el aula.
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Proyecto Educacién Virtual Activa (EVA, 2002) Proyecto respaldado por Colciencias, el
cual se centro en la pregunta ¢ Qué impacto tiene la utilizacion de las Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion con apoyo de un proceso educativo en zonas aisladas del
Tolima?. a partir de este planteamiento se realizé un estudio con docentes y alumnos, con el
fin de incorporar las TIC’s en los procesos educativos y analizar las actitudes y aprendizajes
frente al proyecto. Como resultado se lograron desarrollar cuatro componentes esenciales: 1)
El académico que consta de elementos técnicos y pedagodgicos en los que se pretende iniciar
el entrenamiento para el uso y manejo de informatica basica y manejo de Internet. 2) El
tecnoldgico, a través del cual se instalan los equipos y se ensefia sobre su manejo basico y
el de las herramientas de Internet. 3) El investigativo que incluye una indagacion acerca de
las expectativas, actitudes, aprendizajes, y representaciones sobre la tecnologia y su uso. Y
4) el componente de sostenibilidad, que hace referencia al disefio de una estrategia mediante
la cual se pretende movilizar a las comunidades para asumir la administracién del Proyecto y

garantizar el funcionamiento y la sostenibilidad con autonomia comunitaria.

Proyecto Conexiones (1993) Es un proyecto de investigacion en informatica educativa de la
Universidad EAFIT que ha venido construyendo una propuesta innovadora y significativa
para la incorporacion de las tecnologias de informacién y comunicaciones a la educacion
basica colombiana a través de actividades tecnolégicas escolares que integran las areas
curriculares y aplican metodologia de trabajo por proyecto para propiciar el trabajo en equipo.
Se muestran como resultados, datos e informacion que permiten la construccion de
conocimiento y abren al nifio, al maestro y a la comunidad educativa toda una gama de
alternativas validas para la educacion, como, la integracion entre las diversas areas del

curriculo, las actividades de investigacion y el contacto directo con la tecnologia.

El Instituto Argentino de Computacion (2003) Llevo a cabo una investigacion que surgio
ante la siguiente pregunta ¢ Las computadoras son buenas o malas para los nifios?. Para su
respuesta se realizaron una serie de consultas relacionadas con el adecuado uso del
computador, en donde se encuentra que los nifios cuando estan en sus casas, utilizan el

computador permanentemente para interactuar con juegos, programas e Internet como
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espacios de entretenimiento. Por su parte, a nivel educativo, el computador es usado bajo la
orientacién del docente, quien a través de actividades pretende fomentar la motivacion, los
intereses y la curiosidad de los nifios y nifias para lograr aprendizajes significativos. De esta
manera, la investigacion presenta que con el uso de Internet y las multimedias, los nifios y
las nifias acceden a recursos de valor que les permitian comunicarse con sus amigos y tener
cuentas de correo electronico, ademas enriquecer de manera significativa sus procesos

lectoescriturales.

Computadores para Educar (2005) Es un programa orientado a buscar el esfuerzo conjunto
entre el Gobierno Nacional y la empresa privada para recolectar computadores dados de
baja por empresas publicas y privadas, para su reacondicionamiento y posterior entrega sin
costo a escuelas y colegios publicos a los cuales se brinda acompafiamiento educativo,
contribuyendo a la formacion de una sociedad mejor preparada para enfrentar los retos del
mundo actual, y disminuir la brecha que existe entre la poblacion que tiene acceso a los

recursos tecnoldgicos y sus beneficios, y la que no tiene estas posibilidades.

Las fases de este programa se encuentran orientadas a la formacion de maestros y la
asesoria a las comunidades durante 16 meses para el desarrollo de planes de estudio que
permitan integrar el uso de los computadores con los programas académicos y la vida
comunitaria. Este acompafiamiento se realiza a través de dos formas: 1) Se denomina
Estrategia de Acompafiamiento Educativo y 2) Se brinda a las escuelas a través de
programas especificos. Esto se lleva a cabo a través de unas fases denominadas, inicial y de
profundizacién; la primera de ellas da inicio a la Estrategia de Acompafiamiento Educativo en
las escuelas que el programa beneficia y consiste en un acompafamiento brindado a través
de delegados que se desplazan hasta los municipios de las instituciones beneficiarias para
llevar a cabo unas tareas especificas, cuenta con una duracién de 4 meses y pretende dejar
unas condiciones basicas en cada una de las escuelas para que las comunidades puedan
empezar a utilizar los computadores como recurso que apoya sus actividades pedagdgicas.
La segunda fase es complementaria que se realiza después de la fase inicial y pretende

profundizar, con especial énfasis en los objetivos pedagodgicos, ademas de los de gestion e
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infraestructura tecnolégica, en la formacion y la asesoria a las escuelas beneficiarias con un
acompafnamiento de 12 meses. Como resultado de este programa se busca brindar acceso a
las tecnologias de la informacion y la comunicacion a instituciones educativas publicas del
pais para promover su uso y aprovechamiento significativo en los procesos educativos.
Ademas de brindar apoyo y acompafiamiento a maestros en distintas areas para que innoven

las metodologias de ensefianza - aprendizaje usando estratégicamente los computadores.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1 EDUCACION PREESCOLAR

La propuesta curricular para el Grado Cero en sus marcos politicos, conceptuales y
pedagdgicos, y lineamientos para la construccién de la lengua escrita y el conocimiento
matematico, orientaron la creaciébn de ambientes de socializacion y aprendizaje que
favorecieran el desarrollo integral, la transicion de la vida familiar y comunitaria a la vida
escolar, incrementando el interés por el aprendizaje escolar, el conocimiento, el desarrollo de
la autonomia, la apropiacion de la cultura y de las relaciones sociales, la vinculacién de la
familia y la comunidad. Presenté como estrategia de trabajo el proyecto pedagdgico, y el

juego como actividad principal.?
4.1.1 Resefia histérica:

La educacion constituye uno de los ejes fundamentales para el desarrollo humano, por lo
tanto, se concibe como un derecho fundamental para la construccion y consolidacion del
sistema socio-cultural, al respecto Zapata (1998), desde un enfoque humanista, define la
educacién como un “Proceso que va desde que nacemos hasta que morimos y mediante el

cual desarrollamos identidad y pertenencia a la sociedad que nos ha acogido”

Otros autores como Decroly (1871-1932), la definen como una funcidon que permite educar

para la vida, en el que se integra al nifio a su medio social para otorgarle las herramientas

> MEN. Lineamientos curriculares: Educacion Preescolar. Ed. Magisterio. 1998
3 Zapata, V. (1998). Conceptos articuladores en Pedagogia. Medellin.
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necesarias y logre solucionar sus necesidades basicas; de igual modo Montessori (1870-
1952), se aproxima a esta filosofia determinando que el principal objetivo de la educacion es
ensefar a los niflos a ser personas autbnomas y debe satisfacer las tres necesidades
fundamentales del nifio: afecto, seguridad y actividad, por lo tanto tras la propuesta de
“educar los sentidos", daba una importancia central al ambiente escolar ya que de él el nifio
recibe sensaciones, placeres, dolores, etc.

Dewey (1859-1952), planteé que el propdsito principal del proceso de ensefianza -
aprendizaje debia estar dado por los intereses propios de los nifios, es decir, por las fuerzas
interiores educativas y el desarrollo de las habilidades, para este autor, la experiencia
educativa es una reconstruccion constante de aquello que el nifio hace y se estructura a
partir de lo que vive, y es precisamente esto lo que lleva a la reconstruccion permanente del
proceso educativo. Por su parte Froebel (1782-1852), -anterior a las ideas de Decroly,
Montessori y Dewey- plantea que la gran tarea de la educacion consiste en ayudar al hombre
a conocerse a si mismo, a vivir en paz con la naturaleza y en union con Dios, de ahi el
nombre de educacion integral, donde la educacion de los nifios debia ser una extensién del

hogar.

Después de algun tiempo, estas ideas llegaron al ambito colombiano pero no precisamente
por el fin que Froebel tenia para ello, dada la situacion politico — religiosa y socio —
econdmica del pais, que tenian incidencias en los nuevos roles de la familia como lo son el
ingreso de la mujer al campo laboral, descomposicién familiar, violencia y politicas
desfavorables de los diferentes gobiernos, tanto educativas, econémicas y sociales; estas

situaciones y fenomenos fueron determinado los cambios en la educacion.

Estas transformaciones segun autores como Bohoérquez, Fals, Arévalo y otros (1982);

puedan organizarse en cuatro grandes momentos:

El primero se inici6 a principios del siglo XX cuyo objetivo era atender a nifios (as)
huérfanos, donde el cuidado estaba a cargo de religiosos, un segundo momento, donde se

impartia la educacion preescolar sin ser legalizada en el ambito gubernamental, se manejaba



Creacioén y Ejecucion de 27
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

una pedagogia moderna que consideraba al nifio (a) poseedor de un potencial innato, libre y
creativo que necesitaba dejarse expresar, por medio de actividades ludicas y el juego ,el
tercer momento, comprende la creacion de un modelo curricular en 1976, presentandose
cambios en el sistema educativo y el Ministerio de Educacién Nacional (MEN), Con el
decreto 088 donde se legalizé la educacion preescolar considerandola como primer nivel de
la educacion, ademas, en 1978 participé en la elaboracion de una propuesta curricular
denominada: curriculo de preescolar (nifios de 4 a 6 afios) donde se proponia como
estrategias basicas para el trabajo: el juego libre, la unidad didactica, el trabajo en grupo y la

participacion de la familia, todas estas pautas metodoldgicas para ser aplicadas en este nivel.

El cuarto y dltimo momento se inicia en 1.991 con la reestructuracion de la constitucion
politica, donde se decreta el articulo 67 que hace alusion a la educacion obligatoria entre los
cinco y quince afos de edad, la que consta de un afio de preescolar y nueve de educacion
basica, se implementa el programa del grado cero “0”, el cual surge como resultado de los
acuerdos y recomendaciones de la Cumbre Mundial de la Infancia realizada en Nueva York
en 1990 y del Plan de Apertura Educativa del gobierno de César Gaviria, los cuales ponen
énfasis en la necesidad de extender los servicios de la educacion preescolar a los sectores
mas pobres de la poblacién colombiana, en un intento por ofrecer igualdad de oportunidades
educativas a todos los nifios y nifias en edad preescolar.

4.1.2 Marco legal de la educacién Preescolar

El Plan de Apertura Educativa propone la creacién del Grado Cero en todas las escuelas
publicas del pais, como una entre varias alternativas para mejorar la calidad de la educacion
en todos los niveles educativos, al preparar a los nifios y nifias para su ingreso a la
educacion primaria, contribuyendo de esta manera al desarrollo integral de los nifios (as) y
promoviendo la capacitacion de las maestras en las areas de lectoescritura y logico

matematicas, tratando de incorporar un nuevo enfoque en la educacion.
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De conformidad con el decreto 2247 de 1997, se contempla en el articulo 1, que la educacion
preescolar hace parte del servicio publico educativo formal y esta regulada por la Ley 115 de
1994 y sus normas reglamentarias, especialmente por el Decreto 1860 de 1994, Articulo 2,
la prestacion del servicio publico educativo del nivel preescolar se ofrecera a los educandos
de tres (3) a cinco (5) afios de edad y comprendera tres (3) grados, asi:

1. Pre-jardin, dirigido a educandos de tres (3) afios de edad.

2. Jardin, dirigido a educandos de cuatro (4) afios de edad.

3. Transicién, dirigido a educandos de cinco (5) afios de edad y que corresponde al grado
obligatorio constitucional.

Los tres fundamentos que se plantearon para la creacién de los tres niveles de preescolar

fueron los siguientes:

1. Se implemento una educacion preescolar regida bajo una concepcidn en primera instancia
de “guarderia”, lugar para guardar o cuidar de los nifios;

2. Se realizo una busqueda de diferentes alternativas, entre ellas, el uso de metodologias
variadas que tienen en cuenta el desarrollo integral del nifio (a) y la vinculacion de la familia
al proceso educativo con el fin de mejorar la calidad de la educacién en Colombia,

3. A partir del articulo 6 del Decreto 1860 de 1994, en armonia con los articulos 17 y 18 de la
Ley 115 de 1994, se establecid tres (3) grados en el nivel de la educacion preescolar,
correspondiendo el tercero al grado obligatorio que se ofrecera a los nifios de cinco afios de
edad.

El tercer grado obligatorio corresponde al nivel de transicion, el cual tiene por objetivo
promover y estimular el desarrollo fisico, afectivo y espiritual del nifio, su integracién social,
su percepcion sensible y el aprestamiento para las actividades escolares, en accion
coordinada con los padres de familia y la comunidad. Este nivel busca desarrollar integral y
armonicamente los aspectos biolégicos, sensoriales, cognoscitivos y socio-afectivos del nifio

y la nifia y en particular la comunicacion, la autonomia y la creatividad.

De acuerdo con el articulo 12 del decreto 2247 de 1997, el curriculo para este nivel se

concibe como un proyecto permanente de construccidn e investigacion pedagogica, que
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integra los objetivos especificos establecidos por el articulo 16 de la Ley 115 de 1994 y
permitir continuidad y articulacion con los procesos y estrategias pedagdgicas de la
educacion basica, en el cual se deben tener en cuenta los siguientes principios: Integralidad,

participacion y ludica.

Integralidad: Reconoce el trabajo pedagogico integral y considera al educando como ser
anico y social en interdependencia y reciprocidad permanente con su entorno familiar,
natural, social, étnico y cultural.

Participacion: Reconoce la organizacion y el trabajo de grupo como espacio propicio para la
aceptacion de si mismo y del otro, en el intercambio de experiencias, aportes, conocimientos
e ideales por parte de los educandos, de los docentes, de la familia y demas miembros de la
comunidad a la que pertenece, y para la cohesion, el trabajo grupal, la construccion de
valores y normas sociales, el sentido de pertenencia y el compromiso personal y grupal.
Ladica: Reconoce el juego como dinamizador de la vida del educando mediante el cual
construye conocimientos, se encuentra consigo mismo, con el mundo fisico y social,
desarrolla iniciativas propias, comparte sus intereses, desarrolla habilidades de
comunicaciéon, construye y se apropia de normas. Asi mismo, reconoce que el gozo, el
entusiasmo, el placer de crear, recrear y de generar significados, afectos, visiones de futuro y
nuevas formas de accion y convivencia deben constituir el centro de toda accion realizada
por y para el educando, en sus entornos familiar natural, social, étnico, cultural y escolar.

Los procesos curriculares se deben desarrollar mediante la ejecucion de proyectos ludico -
pedagdgicos y actividades que tengan en cuenta la integracion de las dimensiones del
desarrollo humano, de acuerdo con el Proyecto Educativo Institucional PEI, el cual especifica

las areas de ensefianza y la duracion de los periodos académicos.

En el nivel de transicion los nifios y las nifias avanzan en el proceso educativo, segun sus
capacidades y aptitudes personales, por esta razon, las instituciones disefian mecanismos de
evaluacion cualitativa, cuyo resultado, se expresa en informes descriptivos que les permite a
los docentes y a los padres de familia, apreciar los avances de los nifios y las nifias, teniendo

en cuenta las dimensiones del desarrollo, para la comprension de sus procesos.
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En este sentido, las Instituciones educativas que tienen a su cargo la educacion en la primera
infancia, deben tener en cuenta el desarrollo integral de los nifios y nifias. Desde esta
perspectiva, el Ministerio de Educacién Nacional, propone para la educacién preescolar
abordar de manera holistica, las dimensiones del desarrollo, generando de esta forma,
acciones significativas que favorezcan el aprendizaje y las diferentes interacciones sociales

gue en un futuro se van a fortalecer.

De esta manera, para entrar a comprender el ser y el hacer de cada nifio y nifia se hace
necesario identificar el contexto social y cultural en el que él y ella se desenvuelve, asi como
sus ritmos de trabajo y tiempos particulares de aprendizaje a través de los cuales manifiestan

y logran su desarrollo.

A partir de esta premisa se establecio dentro de los lineamientos curriculares, las
dimensiones del desarrollo de cada nifio y nifia en edad preescolar, las cuales son descritas

a continuacion:

4.1.3 Dimensiones del desarrollo:

v" Dimension socio afectiva: Hace referencia al afianzamiento de la personalidad del nifio
y la nifia, su auto imagen, autoconcepto y autonomia, esenciales para la consolidacion de la
subjetividad, como también en las relaciones que establece con los padres, hermanos
docentes, nifios y adultos cercanos a él y a ella. Dentro de esta dimensidén también es
relevante los diferentes estados animicos de los nifios, a esta se refieren que es intensa y
cambiante dado que se pasa facilmente de la tristeza a la alegria, donde los nifios olvidan las
causas que provocan la situacion anterior, pero ademas, en sus acciones los nifios ponen
sentimientos y emociones y mucho mas cuando las actividades son ludicas, acciones que

son importantes dentro del desarrollo integral de todos los nifios.
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v" Dimension corporal: Se tiene en cuenta el desarrollo del cerebro, el cual se dice que
esta en un proceso de arborizacion de las dendritas y conexion de unas neuronas con otras.
Al comenzar el nivel preescolar, los nifios ya han concluido la fase de mielinizacion de las
neuronas, con lo cual se esta en condiciones de realizar actividades sensoriales y de
coordinacion de manera mucho mas rapida y precisa, asi como el desarrollo de las otras
capacidades que sintetizan o unifican el proceso de pensar, pues uno de los objetivos de
esta dimensién es hacer del nifio un ser de comunicacion, de creacion y favorecer el acceso
hacia nuevas formas de pensamiento y desde esta perspectiva es que se toma al nifio y la

nifias como seres integrales.

Se podria decir que desde la dimensién corporal se posibilita la construccion misma de la
persona, la constitucion de una identidad, la posibilidad de preservar la vida, el camino de

expresion de la conciencia y la oportunidad de relacionarse con el mundo.

v" Dimensién estética: Determina en el nifio y la nifia, la posibilidad de construir la
capacidad de sentir, conmoverse, expresar, valorar y transformar las percepciones que
tienen los nifios de si mismos y de su entorno, de este modo logra desarrollar su
imaginacion, a su vez, esta dimension le permite a los nifios ubicarse en el campo de las
actitudes, la autoexpresion, el placer y la creatividad, en donde se resalta el papel del adulto
como ese referente que debera ofrecer un clima de seguridad y confianza para los nifios, sin
gue estos se sientan prejuzgados por la expresion de sus ideas y sentimientos asi como en
las relaciones que establecen frente a simbolos, analogias, metaforas, y otras... esta
condicién es bien importante dentro de la dimensién espiritual, pues se plantea la necesidad
de que el nifio y la nifia trasciendan al plano de lo espiritual, en esta dimensién se explica la
influencia que tienen las culturas y los valores que se impriman dentro de estas, asi como las

aptitudes y actitudes de orden moral y religiosa.

v" Dimension ética: Tiene en cuenta la formacién ética y moral en los nifios, y el reto de
orientar sus vidas, la manera como ellos se relacionen con el entorno y los semejantes, sus

apreciaciones sobre la sociedad y su papel en ella, es ensefiarle a aprender a vivir, para ello
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es indispensable el referente adulto que tengan los nifios para desarrollar esta dimension, en
tanto que los adultos con sus formas de actuar, de comportarse, de hablar se encargan de
crearle una imagen del mundo, por su parte el desarrollo moral tiene como objeto principal el
desarrollo de la autonomia, que los nifios puedan actuar bajo sus propios criterios, para ello
se retoma dentro de esta dimension a Piaget quien plantea como se construye el criterio
moral del nifio, de donde se concluye que el respeto mutuo entre nifios y adultos, le dan

mayor posibilidad al nifio y la nifia de construir su autonomia.

v" Dimensién Cognitiva: Alude a todas aquellas experiencias que ofrecidas por su entorno
familiar y escolar, fortalecen su estructura mental para ir desarrollando su capacidad
simbdlica, que surge inicialmente por la representacién de los objetos del mundo real, para
pasar luego a las acciones realizadas en el plano interior de las representaciones, actividad
mental, y se manifiesta en la capacidad de realizar acciones en ausencia del modelo, realizar
gestos 0 movimientos que vio en otros, y pasar a jugar con imagenes o representaciones que

tiene de esos modelos.

v" Dimension Espiritual: El desarrollo de esta dimensién en el nifio, le corresponde en
primera instancia a la familia y posteriormente a la institucion educativa, al establecer y
mantener viva la posibilidad de trascender como una caracteristica propia de la naturaleza
humana, la espiritualidad.

El espiritu humano crea y desarrolla mediante las culturas y en las culturas un conjunto de
valores, de intereses, de aptitudes, actitudes de orden moral y religioso con el fin de

satisfacer la necesidad de trascendencia que lo caracteriza.

v" Dimensién comunicativa: Tiene en cuenta la expresién de conocimientos e ideas que
tiene el nifo sobre las cosas, acontecimientos y fendmenos de la realidad; que les ayuda a
construir mundos posibles, a establecer relaciones para satisfacer necesidades, a formar

vinculos afectivos, y a expresar emociones y sentimientos.
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Dentro de esta dimension se integra y se promueve el desarrollo de las habilidades
comunicativas béasicas que son: hablar, escuchar, leer y escribir, como elementos
indispensables para el desarrollo integral del nifio; que se unen para darle significacion al

acto comunicativo.

Esta dltima dimension ocupa un lugar importante en este estudio por lo tanto

profundizaremos en ella a continuacion.

4.1.4 Lenguaje y aprendizaje en el preescolar

“Los nifios aprenden el lenguaje, aprenden a través del lenguaje (Como herramienta de
comunicacién) y aprenden acerca del lenguaje (como objeto de conocimiento) solamente
uséndolo para propésitos funcionales y significativos™

M.A.K Halliday

Teorias del lenguaje:

Durante mucho tiempo, las teorias referidas al lenguaje estuvieron enmarcadas por
corrientes de pensamiento de corte estructuralista (transformacionismo, funcionalismo) que lo
concebian como un sistema y apuntaban a la fragmentaciéon y al analisis de sus elementos

constitutivos.

La linglistica estructural hizo su aparicion a comienzos del siglo XX, intentando dar una
explicacion al fenbmeno de la organizacién de la lengua en sus distintos niveles (fonético,
morfosintactico y semantico).

Para construir una teoria del lenguaje se debe considerar que es “un proceso semiético y

discursivo de origen social, cuyas funciones fundamentales son la comunicacién, la

* RINCON BONILLA, Gloria, et. al. La Ensefianza de la lengua escrita y de la lectura. Editorial Arango Editores.
1999
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”> Es un proceso semidtico porque funciona mediante

significacion y la expresiéon humana
signos culturales (incluidos los linglisticos), que pueden ser iconos, sefiales, indicios, etc. los
cuales corresponden a diferentes cddigos y son los que transportan la cultura. Es un proceso
discursivo porque funciona en la sociedad por medio de discursos, que son textos dentro de
contextos, y no mediante palabras, frases u oraciones. El lenguaje, en esta medida, es el
que permite la comunicacibn humana, es su naturaleza y funcion primordial; asi mismo,
permite que los seres humanos interioricen el mundo, que le confieran significados.
Finalmente, es utilizando el lenguaje, en cualquiera de sus formas, como una forma de

exteriorizar en los seres humanos, su experiencia de vida, sus suefios, temores, anhelos, etc.

El lenguaje expresado desde una perspectiva vigotskiana, se entiende como un proceso que
se desarrolla a partir de la interaccién social, en esta medida, se complementa con el
pensamiento, pues el lenguaje se estructura en el pensamiento y éste a su vez se expresa
en el lenguaje® En esta medida, tal y como lo plantea Spitz (1945) “Aunque el lenguaje pueda
tener un desarrollo exclusivamente personal, s6lo se crea y evoluciona en la relacion
interpersonal” Es asi, que gracias a la interaccion con el contexto, el sujeto consolida su
sistema de comunicacién y fortalece el establecimiento de relaciones sociales a partir del uso

del lenguaje.

Lamb Pose (1.967) define la linguistica como “el estudio cientifico del lenguaje....”. Tal
estudio puede concentrarse en los sonidos del lenguaje (fonética y fonologia); en el origen y
cambio del significado de las palabras (etimologia y semantica), o en la ordenaciéon de las
palabras en un contexto significativo (morfologia y sintaxis).

La fonética es la rama de la linguistica que estudia los sonidos de la lengua, por su parte la

fonologia aborda el estudio de los sonidos como unidades minimas de significacion en una

® El marco Semiético y Discursivo para la construccién de un nuevo Enfoque para la Pedagogia del Lenguaje es
presentado por el doctor Alfonso Cardenas Paez, de la Universidad Pedagogica Nacional.

® AMAYA VASQUEZ, Jaime “Saberes de un docente de lenguaje” Tomado de la revista Universidad Abierta N. 8
Nov 2002. IDEAD de la Universidad del Tolima
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lengua, asi como los demas elementos fonicos llamados suprasegmentales (entonacion en el

caso del espafiol).

En el caso de la morfologia es la encargada de estudiar las unidades portadoras de
significacion de las lenguas, que se llaman morfemas, la sintaxis por su parte, estudia las
relaciones que se establecen entre los distintos elementos para formar una oracion. A la
sintaxis le corresponde establecer toda una tipologia de las lenguas en funcion del orden de
los elementos béasicos sujeto-verbo-objeto, modelo al que pertenece el espafiol. La
semantica es la rama de la linglistica que estudia el significado de las palabras y de las

oraciones.

Lo anterior, permite analizar el desarrollo de las habilidades comunicativas como un
elemento que integra las dimensiones del sujeto y propicia la consolidacién de acciones en
torno a los procesos de interaccion y socializacion con el medio. Desde esta perspectiva, una
de las tareas fundamentales a nivel de la educacion preescolar, la constituye el
fortalecimiento de las habilidades comunicativas a partir de situaciones de aprendizaje

significativas que involucren actividades en torno al uso del lenguaje.

4.1.5 Habilidades comunicativas

Las habilidades comunicativas son basicas para la adquisicién de nuevos aprendizajes y el
desarrollo integral del ser humano, en tanto que le permiten comprender su realidad,
comunicarse con los demas y expresarse de manera clara; garantizando asi un mejor
desempeiio en los procesos escolares y sociales. Segun Ramirez (2002) las habilidades
comunicativas hacen referencia a la capacidad que tiene una persona para expresar sus
ideas, sentimientos, necesidades, suefios y deseos por medio del lenguaje oral y escrito, asi
mismo para comprender los mensajes que recibe a través de estos codigos; gracias a las
habilidades comunicativas, los sujetos interactian desde todos los contextos con la lengua

materna, en términos del Intercambio de ideas con los demas.
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Por su parte Bulla et, al. (2003) plantea que las habilidades comunicativas son todos los
actos que desarrollan el pensamiento y el lenguaje, donde se involucran procesos cognitivos
gue le permiten al que lee, escribe, habla y escucha, representar y comunicar lo que siente,
piensa y conoce del mundo. “Concebimos, entonces, dichas habilidades como elementos
que nos permiten acceder a la cultura y al conocimiento a través de la interaccion con el

ambiente donde constantemente suceden eventos comunicativos”’

Las habilidades comunicativas son la base fundamental en la construccion del conocimiento
de cada individuo y su aplicacion en el medio. Recogen ademas todo el bagaje de
conocimientos y experiencias que el nifio va construyendo en el transcurso de la vida y se
alimentan de la interaccibn que realiza el sujeto con los demas. Las habilidades
comunicativas, de esta manera, estan comprendidas por cuatro actos que son: escuchar,

Hablar, Leer y escribir; los cuales son ampliados a continuacion.

4151 Laescucha

“Es necesario priorizar el desarrollo de habilidades como la escucha y el habla, pues de ellas
depende el buen desarrollo de las demas habilidades comunicativas y linguisticas, las que al
ser activadas de modo integrado, se retroalimentan unas a otras y, ademas, colaboran
significativamente en el desarrollo del pensamiento”

(OFT).

Escuchar, segun la definicion de Alfred Tomatis (1972), es "oir, mas la motivacion de oir".
Oir es la facultad que tiene el nifio para recibir sonidos, mientras que escuchar, requiere de la
habilidad de seleccionar los sonidos que le interesan entre todos los demas que
continuamente le llegan al oido. Oir es un acto pasivo; Se oye ya sea que se desee 0 no, en

cambio escuchar es un acto motivado, activo y voluntario que permite monitorear y escoger

! BULLA, Gina Constanza, et. al, “Promover en las nifias y nifios de 4 a 7 afos de edad las cuatro habilidades
comunicativas por medio de proyectos de aula. Facultad de Educacion, U de A. 2003
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los sonidos que se desea percibir, por lo cual plantea que la funcién auditiva influye tanto en

la adquisicion de las funciones motoras, como en el lenguaje y el aprendizaje.

La escucha es un proceso que se da antes del lenguaje®, y de hecho le prepara el camino al
lenguaje, debido a que su propdsito principal es establecer comunicacion entre la persona y
el medio ambiente, ademas del contexto en el cual se desenvuelve, por tanto para el
desarrollo de la escucha es necesario que haya motivacion para comunicarse con el mundo
gue lo rodea, esto ayudara a ampliar las fronteras, desarrollar habilidades y adquirir

conocimientos.

Condemarin (1986) precisa la escucha, como un prerrequisito para la comunicacién. Implica
la capacidad para reconocer, discriminar e interpretar estimulos auditivos asociandolos a
experiencias previas, es susceptible de ser desarrollada mediante el ejercicio y la practica

Ademas constituye un prerrequisito para la habilidad de escuchar.

La escucha constituye una conducta linglistica altamente compleja en la medida en que
intervienen diversos aspectos®, como la interpretacion auditiva, la apreciacion, la
discriminacion y el reconocimiento de sonidos, el seguimiento de instrucciones, identificacion
de palabras y significado de las mismas. Profesores norteamericanos, como Brodski (1978)
Smith (1973), Wolmin (1969), Coddy (1982) y otros, realizaron estudios en los afios 70 y 80

gue permitieron distinguir algunos tipos de escucha, con sus respectivas caracteristicas:
Tipos de escucha:
e Escucha atencional: El oyente focaliza su atencion en un estimulo para obtener

informacion y participar en forma activa, se pueden mencionar actividades como escuchar un

mensaje por teléfono o seguir instrucciones y oOrdenes simples. Smith (1973) propone

8 ver Investigaciones de Alfred Tomatis (1963)
® YEPES CORREA, Gloria Inés lo cita en su texto “Iniciacion del proceso de aprendizaje de la lengua escrita”.
Tecnolégico de Antioquia. Medellin 1993
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estimular este tipo de escucha, tan objetivo y determinado, en forma creativa para que los
nifios desarrollen, a través de él, su imaginacién. Sugiere actividades como la de pedir que

observen el jardin y luego “escuchen como crece el pasto.”

e Escuchar analitico: Se lleva a cabo cuando debemos analizar lo escuchado para
responder o resolver algo, va desde actividades muy elementales como son el discriminar
sonidos y clasificarlos, hasta tareas mas complejas como el responder guias de audicion que
permitan verificar la comprension del material escuchado. Si el oyente enjuicia también el
mensaje, se dice presenta rasgos de un tipo de escucha critico. Muchos tedéricos se han
planteado la tarea de establecer las diversas destrezas que comprende un escuchar analitico
y distintos intentos taxondmicos hacen recordar destrezas relacionadas con la comprension
de la lectura. Lundsteen (1971) establece una estrecha relacién entre la comprension
auditiva y la comprensién de lectura, y aplica para ello los cinco aspectos de la taxonomia de
Bloom.*® El oyente escucha con el fin de ordenar secuencias, detectar detalles, establecer
comparaciones, diferenciar realidad y fantasia, discriminar entre hecho y opinién, hacer

inferencias sobre hechos y acontecimientos, establecer ideas importantes, entre otros.

Desde esta perspectiva la escucha analitica, incluye todas aquellas conductas relacionadas
con la percepcion auditiva: discriminar sonidos iniciales y finales, establecer rimas, componer
una palabra a partir de su deletreo. Todas estas son actividades propias en los inicios de la

prelectura.

e Escuchar apreciativo: Es realizado por goce o por el simple hecho de deleitarse con lo
gue se escucha. Se desarrolla cuando se escucha un cuento interesante, un poema o0 una
conversacion que encauza toda la atencion. La persona centra su atencién en el estimulo
con el afan de recrearse, de apreciar, sin tener una pauta fija, ni con la finalidad de responder
a un cuestionario o a una ficha o una tarea determinada. El objetivo en este tipo de escucha,

es gozar con el contenido del mensaje, en este caso, la respuesta es personal y divergente.

1% Comprensién, aplicacién, andlisis, sintesis y evaluacién
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e Escuchar Marginal: Permite captar otros estimulos auditivos cuando el foco de la
atencion esta centrado en un elemento especifico, el tipico ejemplo lo constituye la persona
que lee, escribe o estudia mientras escucha musica. Si bien ésta no es una conducta muy
frecuente en una situacion de clases, este tipo de escuchar se da en los trabajos grupales o
en actividades que van acompafadas de musica, Este tipo de escucha es el que
obligatoriamente se induce a desarrollar debido al medio en el cual se desenvuelven los

sujetos.

En la escucha se resalta un aspecto importante, como es la percepcion auditiva, la cual
comprende dos elementos claves como son la discriminacion y la acuidad. La primera de
ellas (discriminacioén), permite a los nifios detectar qué palabras comienzan o terminan con el
mismo sonido, cudles riman, cuéles suenan semejantes, cudles poseen un determinado
sonido; permite sintetizar sonidos para formar una palabra, dividir éstas en sus componentes,
diferenciar entre palabras largas y cortas, entre inacentuadas y acentuadas; y la segunda de

ellas (acuidad), se refiere a la habilidad para escuchar sonidos de diferente tono y sonoridad.

Componentes de la percepcion auditiva

Mabel Condemarin (1986) Dentro del desarrollo de la percepcién auditiva, propone ademas
el estudio de las siguientes areas de entrenamiento, consideradas de vital importancia dentro
del fortalecimiento de la escucha: **

«  Conciencia Auditiva:
Tiene como proposito hacer tomar conciencia al nifilo del mundo de sonidos en el cual esta

inmerso. Sonidos de la naturaleza, sonidos producidos por animales, sonidos producidos

' CONDEMARIN, Mabel. Madurez Escolar. Cuarta edicién. Editorial Andrés Bello. Chile, 1.986. p.275-352.
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vivaaaaaaaaaa, 000000000h, 0000000000h), reparar en la intensidad de los sonidos, notar el
contraste entre tonos agudos y bajos, aspectos de duracion y secuencia de los sonidos

sucesivos, Diferenciar y apreciar cualidades del sonido, reconocimiento de ritmos y rimas.

o Memoria Auditiva:
El objetivo es el grado de memorizacion del nifio a través de la modalidad en los aspectos de

evocacion, reproduccion verbal y retencion.

< Discriminacién Auditiva:

Desarrollar la habilidad de diferenciar semejanzas y diferencias.

% Sonidos Iniciales:
Etapa importante para preparar al nifio a leer, éste debe discriminar sonidos componentes
del habla. Estos sonidos no deben presentarse aislados porque de esa manera no tienen

significacion linguistica; han de presentarse dentro del contexto de palabras familiares.

% Sonidos finales: Rimas: Una vez que el nifio ha adquirido destreza en discriminar los
sonidos iniciales, o bien, simultaneamente, se debe ejercitar la discriminacion de los

sonidos finales de las palabras.

% Andlisis Fénico:
Harris A. (1996) lo describe como “El estudio de los simbolos impresos equivalentes del

habla y su uso en la pronunciacién de las palabras impresas o escritas”.

Una vez que posee un buen desarrollo de la discriminacion auditiva fina, especialmente de
sonidos iniciales y finales y de la percepcion visual, puede pasar a establecer la

correspondencia entre el sonido y su equivalente grafico.
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Para lograr el dominio del codigo escrito, el nifio debe manejar asociaciones letra-sonido y
ser capaz de aplicarlas para decodificar palabras impresas que no corresponden a su

“vocabulario visual’.

4.1.5.2 El habla

“Si afloran las palabras infantiles, vuelan los suefios, la creatividad y la vida misma a favor de
la formacion de nifios felices y autbnomos”

T. Gallego

Han sido varios los enfoques tedricos que se han preocupado por analizar los procesos de la
lengua y sus diversas caracterizaciones, autores como Kumin (1997, 18), la conciben como
‘el proceso de producir sonidos combinandolos en palabras para lograr la comunicacion”
Desde el marco de la teoria conductista, el habla es considerada como un complemento
mas, que se aprende por medio de los mecanismos de cualquier otro tipo de conducta: El
refuerzo y la imitacién. La teoria Vigotskiana, por su lado, investiga experimentalmente la
participacion de la palabra en la formacion de la atencién, su mediacion en el desarrollo de la
memoria voluntaria y la estrecha colaboracion del lenguaje en la construccion y organizacion

de muchos otros procesos mentales complejos.

Noam Chomsky, por su parte, en la década de los 60’ considera que los nifios aprenden una
lengua, un sistema abstracto y extremadamente complejo, ellos no nacen con una
predisposicién para una lengua especifica, sino que tienen un conocimiento innato de los
principios universales que rigen la estructura del lenguaje. Este autor, determina como el
habla adulta sintoniza su discurso con el topico de las emisiones infantiles apoyandolo a

través de las repeticiones, reestructuraciones y continuaciones de topicos.

Estas investigaciones referidas anteriormente, comienzan a analizar paralelamente el rol del

adulto cuando interviene con el nifio y su papel en el desarrollo del habla La adquisicion del
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lenguaje oral se produce gracias a un proceso de interaccién con las personas del entorno, y
se asienta sobre unas bases fisiol6gicas y anatdbmicas concretas, siguiendo un proceso de
desarrollo cuyos mecanismos aun no estan explicados en su totalidad, pero en los cuales,

intervienen procesos cognitivos, afectivos y linguisticos.

El niflo desarrolla su lenguaje oral a partir de la interaccion que se da con el adulto en
situaciones cotidianas; asi Monfort (1995,25), manifiesta que “el nifio aprende a hablar con
su madre y demas adultos, estos ensefian al nifio, pero nadie sigue su método

preestablecido conscientemente para hablar con su hijo”

El habla, entendida también como el lenguaje oral, se desarrolla poco a poco, se inicia con
el balbuceo, pasando por niveles fonoldgicos, hasta llegar a un lenguaje o habla significativa,
con propiedades mas elaboradas que se perfeccionan en cada etapa del desarrollo y que le

permiten al nifio comunicarse, comprender el mundo que lo rodea y estructurar su lenguaje.

En este sentido el lenguaje oral, cumple con una funcionalidad en las etapas iniciales; en el
orden de lo pragmético: Obtencién de objetos y servicios, control de la conducta de las

personas, a nivel Expresivo: Manifestaciones de agrado o de rechazo.

Desde el enfoque de la linglistica descriptiva, se realiza un analisis de la conducta verbal del
sujeto, estudiando los atributos de tales conductas. Se basa en la suposicién que el lenguaje
es un codigo que usa los sonidos como simbolos; que este lenguaje es sistemético, es decir,

gue tiene un orden y que es dinamico, en el sentido que varia constantemente.

La linguistica descriptiva emplea cuatro conceptos basicos: fonemas, morfemas, sintaxis y

entonacion, aunque otras escuelas usan los mismos términos con distintas connotaciones.

e Fonemas: Constituye los simbolos unitarios del lenguaje, son las unidades estructurales
minimas en el sistema de sonidos. No poseen significados en forma aislada sino solo

cuando se encuentran en combinacion. Cada lengua selecciona un repertorio de fonemas
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para su uso distintivo. EIl nifio, en las primeras etapas de su desarrollo, emite un amplio
rango de sonidos que incluyen sonidos correspondientes o no a su lengua, de los cuales,

posteriormente, por imitacion y refuerzo, selecciona los concernientes al lenguaje de su

grupo.

e Morfemas: Es una unidad linglistica con significado, formada por la combinacion de
fonemas. El significado preciso del morfema esta dado por el contexto. Por ejemplo. S/ o/ I/

constituyen fonemas sin significado, pero juntos forman el morfema sol.

e Sintaxis: Es el estudio del sistema y la estructura del lenguaje. Solo cuando los fonemas
se combinan en morfemas, que a su vez se combinan en determinados patrones y
secuencias, el lenguaje pasa a ser un vehiculo de transmisién de significado. Dentro de la
sintaxis operan los siguientes cuatro sistemas: Patron, orden de la oracion;: Clases de

palabras y funciones; desinencias (inflexion); palabras de adicion o de estructura.

Etapas en el desarrollo del habla:

Los estudios de la adquisicion del lenguaje, especialmente a partir de la incorporacion de la
pragmética en los afios setenta, tienen en cuenta los primeros intercambios comunicativos
entre el adulto y el nifio, es decir, todo aquello que sucede entre ambos durante el primer afio
de vida, como criterio para comprender la aparicién del lenguaje y las modificaciones que
produce su incorporacion a las situaciones de interaccion social. Este periodo es el que se ha

denominado comunicacién prelinguistica o etapa prelinguistica.

Las etapa prelinguistica juega un papel importante en el desarrollo del habla, los nifios
empiezan a desenvolverse dentro de contextos donde la comunicacién es fundamental para
establecer relaciones con los demas e intercambiar ideas, ademas de permitirle al nifio
comprender los usos que del lenguaje hace el adulto. Por la relevancia de esta etapa para la
construccion del lenguaje oral, se enuncian a continuacién algunas caracteristicas propias de

esta etapa.
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- Etapa Prelinguistica: Primer afio: El nifio comienza a establecer con su madre un
contacto intrauterino, los estimulos sonoros comienzan a ser respuesta para el bebé. Riviére
y Coll (1985), plantean en su estudio: “En su momento de llegar al mundo, el nifio nace con
una serie de recursos que le permiten incorporarse a las rutinas de intercambio social, de tal
modo que es capaz de seleccionar del medio ambiente, aquellos estimulos visuales y
auditivos, que guardan relacion con la cara y la voz humana, y de responder arménicamente
a ellos mediante movimientos de su cuerpo. El nifio dispone de una “Percepcion categorial”

que le permite diferenciar los sonidos relacionados con el lenguaje”

- Etapa Linguistica: Segundo Afo: En esta etapa, aparecen las primeras unidades dotadas
de sentido como monosilabos que dan comienzo a una etapa de “palabra-silaba” o
“‘monosilabo-Intencional”’. Posteriormente, aparecen las secuencias generalmente de dos
silabas iguales, que el adulto suele reconocer como palabras, no se trata de ningun
descubrimiento porque existe continuidad entre todas las fases.

Las frases escuchadas por el nifio, al ser imitadas sufren un proceso de reduccién

»n12 el

caracteristico, que conforma lo que algunos investigadores llaman: “Lenguaje telegrafico
gue se caracteriza principalmente, por la retencién de los elementos con alta carga
semantica (sustantivos, verbos, adjetivos) y la omision de aquellos elementos que cumplen

con la funcién gramatical (ilativos, verbos auxiliares, entre otros)

- Desarrollo a partir de los tres afios: Se produce un “abandono progresivo de las
estructuras elementales del lenguaje infantil y de su vocabulario especifico, sustituidos por
construcciones cada vez mas acordes con el lenguaje del adulto”?.

Durante el tercer y cuarto afio de vida, el lenguaje aun teniendo cierto aire telegrafico crece

de forma vertiginosa, el vocabulario pasa de unas cuantas palabras a varios cientos de

'2 Brown (1981) P. 96
'3 Boston (1976)
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frases, las frases se hacen més largas y complicadas, se incluyen preposiciones en las

frases, aparecen el género y el nimero, ademés de los articulos.

Hacia los cuatro o cinco afios de edad, los niflos han adquirido ya los aspectos mas
importantes del lenguaje, pero su desarrollo continla durante toda la vida. entre sus
caracteristicas se observa la produccion de verdadero dialogo, adquiriendo asi el lenguaje
una funcién informativa, o sea, la de producir aprendizaje, sin que éste tenga relacion con
algun elemento del contexto inmediato del nifio. Segun Luria (1956) a estas caracteristicas
se le sumaria la funcién autorreguladora de la conducta del lenguaje, la cual determina que el
nifio no plantee metas y busque los medios para lograrlas, de acuerdo con las categorias que
el mundo linglistico le ofrece, pudiendo abstraerse de lo concreto e inmediato.

Poco a poco en la vida del nifio aparecen nuevas experiencia de vida, la escuela, los amigos,
la television, las lecturas, todas ellas que le proporcionan gran variedad de conocimientos y
nuevos modelos de uso del lenguaje, donde participan de la comunicacién. En este proceso

los nifios trabajaran junto con los adultos mas cercanos para aprenderlo.

Componentes del lenguaje

El lenguaje, comprende varios desarrollos que dan cuenta de las caracteristicas que
presentan los nifios y nifias por las cuales atraviesan para construir su habla significativa,

entre estos se destacan:

Desarrollo Fonoldgico

Para Monfort y Juarez (1980), la fonologia estd marcada por tres caracteristicas

fundamentales:
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1° La globalidad del proceso, segun la cual el nifio adquiere los fonemas globalmente y no
como una serie de unidades que se agregan unas a otras analiticamente. Es decir, el nifio no
aprende a pronunciar letras, sino palabras y frases.

Esto tendra su importancia a la hora de aprender a leer también, de acuerdo con el uso de

los métodos analiticos y los sintéticos.

2° El desfase entre el sistema perceptivo y el reproductivo. Hay que distinguir entre lo
gue el nifio percibe, y es motivado por las emisiones del adulto, y lo que el nifio emite y el
adulto percibe. El proceso productivo del nifio es mejor conocido, puesto que el adulto lo
puede analizar con facilidad; mientras que el perceptivo es peor conocido, porque se resiste

mas al analisis.

3° Existe un orden de aparicion y unas estructuras de desarrollo definidos; Son
semejantes en todos los paises, aunque con rapidez variable entre los distintos nifios.

El nifio procede por oposiciones fundamentales. Y a través de ellas va afinando su capacidad
articulatoria. Asi:

- a la apertura maxima /a/ se opone la apertura minima /b, p, m/,

- a la pronunciacién oral /p/, la pronunciacién nasal /m/,

- al punto de articulacién labial /p/, el punto de articulacién dental /t/.

Estas oposiciones basicas estan presentes ya en el balbuceo.

Desarrollo léxico-seméantico

- Desarrollo semantico: Para Acosta (1996) la semantica es la dimensiéon que abarca el
contenido del lenguaje y representa el estudio del significado de las palabras. En esta linea,
el desarrollo semantico segun Monfort y Sanchez (1995) se realiza a través de una serie de
adaptaciones entre el nifio y el mundo que le rodea, desde el punto de vista de la
representacion que el nifio se va haciendo de este mundo y de la comunicacion que
establece con el. El nifio parte inicialmente de la experiencia, para asi llegar a comprender el

lenguaje y hacer uso de este, para expresar sus ideas, comprender y ser comprendido. La
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experiencia le permite al nifio comprender el lenguaje, pero luego éste es capaz de

anteceder a la experiencia, ddndose una mayor precision en el vocabulario.

Desde un enfoque cognitivo la semantica se relaciona con la comprension de cosas
concretas, conceptos y relaciones logicas expresadas en determinadas palabras
(significados léxicos y gramaticales). Hace énfasis en aspectos cognitivos que intervienen en
el proceso del habla y que dan lugar al desarrollo semantico.

Desde autores como Vigotsky (1977) y Brunner (1983), el desarrollo semantico esta
determinado en gran parte por las interacciones del nifilo con su entorno, que le posibilitan

observar el uso que hacen los demés del lenguaje.

Ruiz (2000), establece tres condiciones necesarias para el uso del vocabulario. La primera
de ellas, donde el nifio aprende y percibe correctamente la relacion entre la forma de una
palabra y su referente; en la segunda, el nifio debe producir exactamente la palabra teniendo
en cuenta su estructura, los elementos que la componen y su extension, y en tercer lugar, los
nifios asignan significados a las palabras que no siempre coinciden con los de las personas

adultas.

En el desarrollo semantico se va dando una aclaracion del significado de las palabras y
mayor precision sobre ellas. “el nino va perfilando y concretando los significados de las
palabras que utiliza y los contextos en que debe expresarlas” **El nifio estructura la
organizacion semantica a través de la representaciéon del mundo que lo rodea y de la
comunicaciéon que establece con dicho mundo o sus intermediarios que son los adultos de su
entorno. Incluso, es idea general que el nifio realiza la captacion del mundo a través de los

modelos linguisticos que le son transmitidos.

«Por otro lado, desde que el nifio comprende y usa una palabra en un contexto dado, hasta

gue es capaz de dominar los rasgos de esa palabra y usarla en otros contextos existe una

4 Ruiz, D, Maria del Mar, Como analizar la expresion oral de los nifios y nifias, Malaga, ALGIBE,2000
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progresion Iéxico-semantica significativa del desarrollo linguistico del nifio». S. Fernandez
(1980).

El procedimiento que emplea el nifio para las adquisiciones Iéxico semanticas forma parte del
procedimiento general para todo el aprendizaje de la lengua:

- su tendencia a imitar el vocabulario del adulto,

- su capacidad para crear palabras y dotarlas de significado. Esta capacidad se logra en gran

parte por la asistencia de recursos morfologicos, como se vera luego.

Desarrollo morfosintactico
- Desarrollo sintactico

Dado que las primeras palabras del nifio se han considerado como holofrases, ya que se
interpretan como la expresion de deseos, es evidente que no pueden tomarse como
manifestaciones sintacticas. La sintaxis y la morfosintaxis tendran su razén de ser cuando el
nifio tenga capacidad para unir dos palabras. Y, para su comprension, habra que tener
presente el contexto en que se pronuncian estas frases elementales. Asi, mama, agua, dicho
en el ambiente familiar, puede significar: mama, quiero agua. Pero mama, agua, ante una

fuente o un rio, puede significar: mama, veo agua.
Segun R. Titone (1976) la sintaxis se desarrolla con anterioridad a la morfologia. Lo que
supone prioridad psicolégica de la primera sobre la segunda en busca del significado de la

frase.

Para McCarty (1957) el proceso de desarrollo sintactico del lenguaje se presenta en cuatro

fases:

1. La oracién reducida a una sola palabra, que tiene lugar entre los 9 y los 15 meses.
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2. La oracion principal, con predominio de nombres y ausencia de determinantes,
preposiciones, conjunciones y verbos auxiliares. Entre los 12 y los 27 meses.

3. Las oraciones de cuatro o cinco palabras, con las mismas caracteristicas que la anterior,
pero atenuadas. Existe en ellas escaso dominio de la flexién, y aparecen algunas oraciones
subordinadas. Esto se presenta entre los 2 y los 3 6 4 afios.

4. La oracion completa de seis a ocho palabras, con mayor complejidad de elementos
relacionantes y mas dominio de la flexion. Sucede esto entre los 5 y 6 afos, periodo en el
gue el nifio realiza las estructuras basicas de la lengua.

Antes de los 4 afios, una o dos palabras pueden asumir todas las funciones de la oracion.
Ciertamente se trata de una sintaxis diferente de la del adulto.

En la actualidad esta abandonada la teoria de las gramaticas infantiles.

- Desarrollo pragmatico

Acosta (1996) argumenta que: “La pragmatica se ocupa de las intenciones comunicativas
del hablante y de la utilizacion que hace del lenguaje para realizar estas intenciones;

estudia el lenguaje en contextos sociales y comunicativos”.

En el desarrollo pragmético se da gran importancia a las funciones comunicativas y a la
conversacion; la primera de ellas que da cuenta de la intencién comunicativa del que habla y
la interpretacion y atribucion de significado que realiza el receptor de acuerdo a los gestos y
las palabras utilizadas por el hablante. En la segunda, se destaca el intercambio
comunicativo dentro de un contexto, en el cual la persona construye y elabora

adecuadamente los mensajes lingiisticos.

En conclusion, el desarrollo pragmético tiene en cuenta la intencibn comunicativa, los
significados expresados por los nifios, las destrezas conversacionales necesarias para
realizar un intercambio comunicativo con las demas personas, los aspectos verbales y no

verbales, la expresion y la fluidez en el discurso.
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4.15.3 Lalectura:

“Saber leer es infinitamente mas rico que descifrar una sumatoria de letras con eficiencia
mecanica: es dialogar con otra persona que nos dice algo importante desde otro lugar u otro
tiempo o con nosotros mismos que desde el pasado nos recordamos algo que preveiamos
podiamos llegar a olvidar”

E. D. Evans

Concepciones sobre la lectura

El verbo leer ha estado asociado toda la vida con los textos escritos™, asi lo plantea Pefia
Borrero (1999) en su texto “Saber leer otros lenguajes” Ensefiar a leer, segun este mismo
autor, significa iniciar al nifio en la lectura alfabética, esto es lo que quiere decir literalmente
Alfabetizar. El diccionario por su parte, define el acto de leer como “pasar la vista por lo

escrito o impreso, haciéndose cargo del valor y la significacion de los caracteres empleados”.

Los nuevos enfoques constructivistas, orientan las concepciones de la lectura, concibiéndola
“como el desarrollo de estrategias para obtener sentido del texto™®; desde este punto de
vista, el aprendizaje de la lectura comienza con el desarrollo del sentido de las funciones
del lenguaje escrito. Otros autores, como Zapata (1999) definen la lectura como un “Acto de
busqueda de sentidos vitales, un encuentro consigo mismo a partir de lo sugerido por el
texto, un enriguecimiento perceptivo que abre entendimientos para la comprension del

mundo™’.

Al respecto, Solé (1999), define el acto de leer como “Un proceso de interaccion entre el

lector y el texto, mediante el cual se comprende el lenguaje escrito, este proceso implica la

* PENA BORREREO Luis Fernando “Saber leer otros lenguajes” Revista Alegria de Ensenar N. 40. Sep 1999
'® FERREIRO, Emilia, GOMEZ PALACIO, Margarita “Nuevas Perspectivas sobre los procesos de lectura y
escritura”. Siglo XXI| Editores. 1982

T ZAPATA RUIZ, Teresita. “Leo, Vivo y escribo”: Facultad de Educacién, Universidad de Antioquia. Corporacion
Ecologica y Cultural Penca de Séabila. 1999
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presencia de un lector activo que procesa y examina el texto, teniendo siempre un objetivo
claro y definido, ya que la interpretacién que se realiza de un texto depende en gran medida

de la intencion” 8,

Goodman por su parte hace la siguiente afirmacion: “Toda lectura es interpretacion y lo que
el lector es capaz de comprender y de aprender a través de la lectura depende fuertemente
de lo que el lector conoce y cree antes de la lectura. Leer es un juego de adivinanzas
psicolinguisticas, donde se relaciona el pensamiento y el lenguaje, en donde interactua el

lector y el texto.

Frank Smith, en su libro Ensefianza de la lectura, también desarrolla la tesis de que la
lectura, ante todo, tiene que ser un proceso de busqueda de sentido, por medio del cual el
sujeto capta el mensaje contenido en el texto, con discernimiento, con capacidad critica y
estética, de tal manera que este acto no sea solo un proceso de descodificacién y
entendimiento literal, sino de comprension y enriguecimiento personal. Desde esta
perspectiva, la lectura cobra un sentido social, a través del cual, el sujeto interactia con la
realidad y genera interrogantes con relaciéon a los sucesos que aparecen en su ambiente

inmediato.

Esta mirada social, también se apoya desde la concepcion de Paulo Freire “El auténtico acto
de leer es un proceso dialéctico que sintetiza la relacion existente entre conocimiento -
transformacion del mundo- y -conocimiento-transformacion de nosotros mismos. Leer es
pronunciar el mundo, es el acto que permite al hombre y a la mujer tomar distancia de su
practicos para conocerla criticamente, volviendo a ella para transformarla y transformarse asi

mismos”*®

Continuando con esta linea, se encuentra también autores como Bettelheim (1981) quien

plantea la lectura como “La iniciacion de un principiante mundo nuevo de la experiencia, la

18 .
Ibid, 27
¥ FREIRE, Paulo. La importancia de leer y el proceso de liberacion. 3 ed. Colombia. Siglo XXI. 1985
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adquisiciéon de un arte arcano que descubrird secretos hasta ahora ocultos, que abrira la
puerta de la sabiduria y permitira participar de sublimes logros poéticos”®°. Al respecto, este
autor propone que mas alla del conocimiento de la utilidad practica de la lectura, el nifio
requiere conocer que existe la firme creencia de que saber leer posibilitara el ingreso a un
mundo de experiencias maravillosas, donde podra despojarse de su ignorancia, comprender

el mundo y ser duefio de su destino.

La lectura no es un simple medio de comunicacion, de recepcion de un mensaje, sSino un
proceso que abarca multiples niveles y contribuye al desarrollo de la mente, pues transformar
los simbolos graficos en conceptos intelectuales, exige intensa actividad del cerebro, asi
Henao(1998), plantea que “la lectura es un medio primordial de acceso al aprendizaje, una
alta proporcién de lo que el nifio aprende sobre los contenidos que integran los curriculos
escolares proviene de los libros u otros materiales escritos que se debe leer, discernir y

asimilar’?!

A partir de este nuevo concepto de lectura se generan nuevas propuestas de ensefianza en
el &mbito escolar y por ende en el preescolar, se pretende abrir espacios para que el nifio
desde sus conocimientos previos y su bagaje cultural cree aprendizajes y conocimientos que
pueda articular con su vida cotidiana; se busca encaminar al nifio para que inicie su proceso
lector a través de la propuesta de situaciones en las que desarrolle las estrategias cognitivas
gue posee mediante la participacion en practicas de lecturas convencionales (hechas por el
maestro, padres y niflos alfabetizados) y no convencionales (hechas por ellos antes de
acceder al codigo) buscando que se familiarice con la experiencia de leer. “Esto no significa
de ninguna manera que los nifios tengan la obligacion de aprender a leer en el nivel inicial,
sino que tengan el derecho a ponerse en contacto con textos y pueda participar en
situaciones didacticas y significativas para ellos que favorezcan su aprendizaje teniendo en

cuenta sus saberes previos” (Kaufman).

2 BETTELHEIM, Bruno. Aprender a leer. Barcelona. CriTIC’sa. 1981
*: HENAO ALVAREZ, Octavio “Lenguaje y Lecto-escritura® 1988
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4154 Laescritura:

“La lengua escrita no es un invento... es la prueba de que hubo una serie de necesidades
qgue llegaron por procesos divergentes y convergentes, cruzados por contradicciones y
problemas”

Gloria Rincén Bonilla

Bonilla (1999) concibe la escritura como la representacion de los objetos del pensamiento a
través de signos visuales y constituye una dimension del lenguaje verbal en la que se utilizan
graficos como soporte del mensaje. Jurado Valencia (1999) plantea la escritura como “Un
proceso semidtico reestructurador de la conciencia”??. Dentro del enfoque Constructivista se
plantea el aprendizaje de la escritura desde un contexto universal, totalizador y significativo;
asi lo demuestran en sus investigaciones Emilia Ferreiro y Ana Teberosky, “el nifio aprende
a partir del universo del lenguaje, donde construye sus conceptualizaciones de la escritura”.
Dichas conceptualizaciones se van dando a partir de unos niveles que ocurren mucho antes
de ingresar a la escuela y se siguen fortaleciendo en ella, aparecen a partir de lo que el nifio
representa de su realidad, pues es la manera como ellos desean transmitir sus ideas y

pensamientos.

Niveles de desarrollo del sistema de escritura en el nifio

Los estudios realizados sobre dicho proceso indican que previo al ingreso de los nifios a la
institucion educativa, su reflexibn en torno a la lengua escrita, ya se ha iniciado, pues
constantemente el medio esta suscitando diferentes formas y medios de comunicacién que

estimulan sensiblemente dichos procesos.

Con relacion a estas conceptualizaciones, se considera entonces, que los nifios atraviesan

por unos momentos evolutivos, dentro del proceso de adquisicion de la lengua escrita. A

2 JURADO V. (1997) V Investigacion, escritura y educacion: el lenguaje y la literatura en la transformacion de la
escuela: experiencias de maestros. - 1.ed. Bogota : Universidad Nacional



Creacion y Ejecucion de 54
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

continuacion se presenta una sintesis de los niveles de construccion del sistema escritural de
los nifios, a partir de los trabajos de investigacion realizados por Emilia Ferreiro y Ana
Teberosky. Desde esta perspectiva se han descrito cuatro niveles fundamentales en este

proceso.

* Primer Nivel

En este primer nivel hay una distincién entre dibujo (lenguaje icénico) y escritura (grafias)
como formas de representacion. Los nifios concluyen que lo que diferencia al dibujo de la
escritura es la forma como se organizan las lineas; pues al fin y al cabo en el dibujo también
se trazan lineas (se sigue un contorno).

En la escritura, el trazo de lineas no tiene que ver con la forma de los objetos. Su
organizacion supone dos principios de los sistemas convencionales: la arbitrariedad y la
linealidad. Es decir, los nifios descubren que las grafias (arbitrarias) se organizan de forma

lineal y que las grafias no reproducen a los objetos, los representan.

Hay unos primeros momentos en que el nifio, bajo este principio, inventa formas grafémicas,
mezcla éstas con las grafias convencionales que en el espacio socio-cultural va
reconociendo y de las cuales se va apropiando. El nifio descubre que es mejor aceptar las
grafias existentes que las inventadas, por exigencias sociales de comunicacién; y en sus
producciones incluyen cadenas de letras: letras repetidas, escritura ligada, trazos continuos.

En este nivel se termina por considerar las cadenas de letras como objetos sustitutos.

* Segundo Nivel

En este nivel aparece un control sobre la cantidad y la cualidad; en este sentido, se buscan
diferencias entre escrituras que justifiquen interpretaciones diferentes. Es decir, ya no basta
con que internamente las grafias sean distintas, se requiere que un conjunto de grafias sea

distinto de otro conjunto para significar cosas distintas.

En el primer nivel, conjuntos de organizaciones iguales pueden significar diferente en

momentos distintos; el nifio puede asignar significados iguales sin variar el tipo de grafias ni
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su organizacién. En fin, los nifios se enfrentan al problema de ¢cdémo crear diferencias
graficas para significar cosas distintas? En este sentido, exploran tanto el principio
cuantitativo como el cualitativo de manera separada o simultanea. Por ejemplo, ponen a
prueba hipotesis como: a objetos de mayor tamafio o edad, mayor numero de grafias. Se
ponen a prueba hipotesis como la cantidad maxima: para que una palabra signifique algo no
debe tener menos de tres grafias ni mas de siete.

En este momento se esta trabajando sobre el significado de la palabra o la frase en su
globalidad. La relacion es cadena de grafias/significado: diferencias en la organizacion,
caracteristicas de las cadenas (palabras frase). No hay fonetizacion aun. Es decir, no hay
relacion sonido/grafia. Significado y significante constituyen una sola unidad.

En este nivel, el nifio explora posibilidades cualitativas: varia el repertorio, varia la posicion,
aparecen diferentes posibilidades: si el nifio cuenta con un menud reducido, se pueden
mantener unas grafias fijas (la primera, la ultima) y variar otras. Si el nifio cuenta con un
menu amplio de letras, a palabras diferentes, letras diferentes. Con un mena amplio,

organizaciones diferentes corresponden (deben corresponder) a significados diferentes.

Si el nifio cuenta con un menud reducido, busca obtener significados diferentes variando la
posicion de las grafias; ésta es la solucion mas compleja que se encuentra en este nivel; lo
mismo que la combinatoria de variaciones cualitativas y cuantitativas de manera simultanea.
En estas soluciones muy elaboradas ya se evidencia un principio sintactico claro, se ha
construido un complejo sistema de variaciones que permite establecer interrelaciones
(relaciones entre conjuntos o cadenas de grafias). También se puede hablar de
reorganizacion cognitiva, ya que las formas de operar del pensamiento van apareciendo
simultAneamente con este trabajo. Hasta este punto se ha avanzado hacia la construccion de
principios que regulan el sistema, y las relaciones y complejidades entre estos principios;
pero aun no se ha llegado a la fonetizacién; es decir, a la relacion (alfabética) entre el sonido

de una palabra y su escritura.
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e Tercer nivel

En este nivel aparece de manera explicita la relacién entre sonido y grafia. Es decir, se llega
a la fonetizacion de la representacion escrita. Digamos que hasta este punto se ha trabajado
la necesidad de simbolizar, a través de representaciones graficas (letras), un significado, una
realidad. Ahora es necesario trabajar la relacion entre esa representacion gréafica y el
componente fonético. Aparecen asi tres hipoétesis en el desarrollo escritural de los nifios

%  Hipdtesis silabica,

%  Hipdtesis silabico alfabética

«  Hipdtesis alfabética.

En este nivel hay un trabajo mas complejo sobre la cantidad y la calidad. Por ejemplo con el
nombre propio. ¢Por qué esas letras y no otras? ¢Por qué tantas y no tantas? Aparece la
necesidad de crear un mayor control sobre la cantidad y la calidad, que satisfaga sus

preguntas: letras similares para segmentos sonoros similares.

Los nifios acceden a la hipotesis silabica de forma distinta. Algunos controlan la produccion
de manera cuantitativa, escriben tantas letras como silabas, otros entre tanto reconocen
algunas letras como asociadas a silabas particulares. Los nifios eligen una letra para un
fragmento sonoro de la palabra, y generalmente esa letra es una vocal, debido a la presencia
regular de éstas en la lengua espafiola. Los nifios prefieren las vocales. En muchos casos se
tiende a utilizar la letra inicial del nombre con un valor sildbico. M de Martha como ma... En
fin, el nifilo busca letras similares para representar fragmentos sonoros similares, aunque la
letra seleccionada no corresponda fonéticamente. Lo que interesa es que el nifio ya asocia la
pauta sonora con la seleccion de las grafias; esa relacion sonido/grafia es lo que marca la
hipodtesis silabica. Otro aspecto cognitivo relevante en este punto es que se problematiza la

relacion entre el todo y las partes.

En otro momento del proceso aparece la hipotesis silabico alfabética: unas letras ocupan

el lugar de silabas (conjuntos de sonidos), y otras ocupan el lugar de fonemas (sonidos
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aislados). Finalmente se llega a la hipoétesis alfabética: a cada sonido corresponde una
grafia. Aqui lo importante es el principio que se ha construido, que es un principio de control
cognitivo de la calidad y la cantidad, esto interesa mas que la forma de la escritura. Aparecen
problemas como la representacion poligrafica de fonemas (/s/=ci = si), los espacios en
blanco, los signos de puntuacion, las mayudsculas. Se ha construido un principio elemental: a
similitud sonora, grafias similares; a diferencias fonéticas, letras diferentes. Ese es el
principio fundamental de las escrituras alfabéticas.

De aqui en adelante el reto es avanzar en la construccién de los demas principios complejos
del sistema de escritura: la sintaxis, la segmentacion semantica de unidades, las reglas

ortogréficas.

Competencias comunicativas, graficas y gramaticales

En este contexto, la nocidbn de competencia es una categoria pensada desde la constitucién
y formacion de los sujetos en diferentes dimensiones de su desarrollo. Pero esta nocion esté
referida basicamente a potencialidades y/o capacidades. Las competencias se definen en
términos de “Las capacidades con que un sujeto cuenta para...”. Pero es claro que estas
competencias, 0 mas bien el nivel de desarrollo de las mismas, sélo se visualiza a través de
desempefios, de acciones, sea en el campo social, cognitivo, cultural, estético o fisico. Esta
parece ser una de las caracteristicas basicas de la nocién de competencia, el estar referidas

a una situacion de desempefio, de actuacion, especifica*

La evaluacién de la escritura inicial

Negret (1997) plantea varios criterios de evaluacion y analisis frente al desarrollo de la
escritura en nifios y nifias del primer ciclo. ElI proceso de desarrollo inicial de las

caracteristicas escritirales que se da en la produccion de textos escritos, tiene varias

% |os anteriores niveles de desarrollo escritural pueden ampliarse consultado los Lineamientos Curriculares:
Lengua Castellana. MEN. 1998

% Ver el articulo de Lucie Tanguy: “Les Usages Sociaux de la Notion de Compétence” publicado en la revista
Sciences Humaines No 12, Paris, 1996.
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caracteristicas entre las que se destacan: son complejos, dinamicos y no directamente
aprehensible, por esto, evaluar el proceso de las producciones escritirales que realizan los
nifos se da por un modelo que considera el texto como un sistema complejo, es decir, que
las producciones tienen diversos componentes, aspectos o dimensiones, con diferentes

grados de estructuracion.

Las dimensiones que se presentan y se tienen en cuenta en un texto escrito para evaluarlo

son.

% La dimensién comunicativa: Esta dimension, da cuenta del valor, la funcion, el
sentido comunicativo y expresivo que da el nifio al contenido de la produccion escritural.

« Ladimension gréfica: esta dimension, da cuenta de la forma en que el nifio distribuye
y ubica espacial y graficamente el texto en las hojas.

% Ladimension gramatical: esta dimension da cuenta de la hipotesis, distribucién y las

relaciones logicas que da entre los diversos componentes escritlrales.

Evaluar el proceso de desarrollo escritural de un nifio consiste en establecer el grado de
estructuracion de un texto escrito y considerando las dimensiones anteriores. Si un texto
escrito presenta determinado nivel de elaboracion es porque el nifio ha desarrollado sus

capacidades escriturales de manera analoga.

La escritura como procesos de logros y niveles de logros:

Dentro de esta misma linea, Negret plantea como hace algun tiempo, se tenia la idea de que
un nifio debia aprender primero la graméatica de la escritura- la codificacién para utilizarla
después como funcion comunicativa, finalmente, argumenta que el cambio suscitado en las
concepciones sobre el proceso de adquisicion del lenguaje se han transformado
sustancialmente a favor de una vision mas constructivista y desarrollista “Hoy se sabe que
las diferentes dimensiones de la lengua escrita de desarrolla al mismo tiempo. El nifio

empieza a comunicarse con la escritura desde muy temprana edad y de manera simultanea
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va estructurando grafica y gramaticalmente sus escritos (subprocesos), pasando, con
diferentes ritmos, por una serie de etapas previas y necesarias (niveles de logros), hasta

alcanzar los grados de desarrollo tipicos para un momento (logros).”?

Los procesos y las competencias hacen referencia a los cambios que se producen en el
desarrollo de los nifios, estos son complicados, dinamicos y no se pueden aprender
directamente, en el desarrollo de las capacidades escritlrales basicas, la cual se divide en
dos periodos, el primero es la construccion inicial de las capacidades escriturale; y el
segundo es la consolidacion de las capacidades escritirales que se extiende por muchos

anos.

Los subprocesos son las dimensiones simultdneas y mutuamente involucradas en un
proceso de desarrollo. En la escritura hace referencia al desarrollo de:

1. Las dimensiones comunicativas, pragmaticas y semanticas para el uso de la escritura

2. Las competencias graficas para la materializacion de la escritura

3. Las competencias gramaticales para las producciones convencionales

Los logros y los niveles de logro, son momentos del proceso de desarrollo elevados desde
una teoria o modelo a las categorias de hitos, eventos claves o metas para un periodo del
desarrollo, no son estados definitivos, ni contenidos que se dan en un area o tiempo
establecido, pero estos tienen etapas o pasos previos y necesarios definidos como niveles de
logros, por los cuales pasan todos los niflos de manera obligatoria, aunque en, ritmos y

momentos diferentes.

4.2 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN LA EDUCACION

* NEGRET P, Juan Carlos Hojas pedagdgicas N. 6 Coleccion los lenguajes. La evaluacion de la escritura
inicial I, Separata revista “Alegria de Ensefiar” MINISTERIO DE EDUCACION, Abril- Junio 1997. Bogota -
Colombia.
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“La propuesta actual de una alfabetizacion cientifica para todos los ciudadanos y
ciudadanas va mas alla de la tradicional importancia concedida —mas verbal que real- a la
educacion cientifica y tecnoldgica, para hacer posible el desarrollo «futuro». Esa
alfabetizacion cientifica se ha convertido, en opinibn de los expertos, en una exigencia
urgente, en un factor esencial del desarrollo de las personas y de los pueblos también a

corto plazo....”

Alberto Maiztegui y otros®®

4.2.1 Recorrido historico por la incorporacion de las TIC’s

Para desarrollar la tematica del estudio: la incorporacion de las TIC’s al aula de transicidon
como herramienta de aprendizaje, se hace necesario realizar un recorrido por las
interacciones dadas entre tecnologia — educacion y cémo dicha articulacion al paso de los
afios ha ido tomando fuerza y ha sido motivo de reflexiones continuas, haciendo posible que
a través de ellas, se de la adquisicion de aprendizajes significativos tanto en los nifios (as)

como en los maestros (as).

La globalizacion como fenémeno internacional, convoca a los gobiernos de paises del
llamado tercer mundo a realizar grandes esfuerzos para promover el desarrollo de sus
naciones. En este sentido, la educacion, la ciencia y la tecnologia, han sido consideradas por

los expertos elementos claves en esta nueva realidad planetaria.

En la IV cumbre Iberoamericana de educacion celebrada en Buenos Aires en 1996, se
afirmé que un pais que desee verdaderamente ser independiente, debe garantizar a todos
sus ciudadanos la oportunidad de adquirir conocimientos sobre la ciencia y la tecnologia,
debe fomentar la capacidad de dar a ambas un uso apropiado y desarrollarlos para satisfacer

*® MAIZTEGUI et, al. Tomado de Revista Iberoamericana de Educacién N. 28. Ensefianza de la Tecnologia.
Ene- Abril 2002, El papel de la tecnologia en la educacion cientifica: Una dimension olvidada
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necesidades colectivas; ademas preparar a las nuevas generaciones para hacer frente a los

problemas que plantean los progresos de la ciencia y la tecnologia.

Por ello, distintos organismos de paises suramericanos han sentido la necesidad de crear
politicas educativas que impulsen el desarrollo del sistema educativo de cada region, a
través de la aplicacion de tecnologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje, desde la
educacion inicial hasta la educacion superior, en esta direccion la educacién se asume como
la via que permitird armonizar las diferencias y mantener la esperanza de alcanzar nivelesy

estandares mundiales propios de una nacion desarrollada (Gutiérrez 2004).

Sin embargo, para otros paises incluir la tecnologia en los procesos educativos no es un
concepto nuevo, desde el afio 1941 surge el concepto de Tecnologia Educativa, aparece en
la Enciclopedia of Educational Research como la disciplina pedagdgica que se relaciona con

el uso de instrumentos tecnoldgicos para ensefar.

De acuerdo a lo anterior, se hace necesario contextualizar la historia de la tecnologia en la
educacién; dado que ésta se remonta a los afios 30 aproximadamente, pero es a partir de
los afios 50 cuando surgen aportes relevantes para dicha incorporacion. En el afio de 1963,
algunas escuelas de los Estados Unidos empezaron a hacer sus primeros intentos por
incorporar estos recursos al aula, pero por sus caracteristicas, éstos procesaban la
informacion de una manera lenta, pues los datos y los programas no eran cargados en la
memoria principal del computador. En este periodo se implement6 el BASIC, un programa

que posibilité que los maestros universitarios aprendieran un lenguaje de programacion.

El doctor Donald L Bitzer, en compafia con el doctor Gene Slottow, en 1966 crean el
programa PLATO (programed logia for automatic teaching operations), el cual en 1967 fue
completado y mejorado con el lenguaje de programacion TUTOR, el cual ayudaba a la
creacion de material didactico, que se utilizaba directamente desde el computador y al cual

podian acceder los alumnos y aprender algunos contenidos. Este programa fue importante
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pero por sus altos costos, se hizo de dificil acceso y adquisicion en el sistema educativo;

ademas no permitian que el maestro fuera quien dominara la maquina.

En 1970 el lenguaje Pascal se crea con el fin de ir mejorando dichas aplicaciones. Afios mas
tarde se dio paso a los microcomputadores (1975), los cuales tenian memoria principal y
sistemas electronicos que permitieron la realizacion de diversas actividades, que se hicieron
posibles gracias a los transistores que contenian dichos recursos. Los microcomputadores
hicieron méas asequibles la vinculacion de estos a la escuela, debido a sus caracteristicas de

programacion, recursos informéaticos y aplicaciones.

Los microcomputadores por sus caracteristicas y presentacion, ingresaron a la escuela, con
sus diversos recursos, ademas brindaron mayor cobertura y accesos a muchas personas.
Ademas de esto las reflexiones de Papert, en cuanto al uso de éstos en la educacién, marcé

en gran parte la incorporacion de estos al &mbito escolar.

De 1985 a 1990 la SEP y el ILCE (Instituto Latinoamericano de la Comunicacién Educativa),
se encargaron de desarrollar un modelo pedagdgico y de dotar a las escuelas publicas de

computadores, ademas de programas educativos.

Para los afios 90, aparecen los sistemas operativos y los programas de aplicacion, como
procesadores de texto, hojas electrénicas, bases de datos y sistemas multimedia, entre otros;

estos ultimos con imagenes, sonidos y video.

El proyecto ARPANET, contribuy6 a la creacidén de Internet, pues este fue el primer intento
de conexién de un computador a una linea telefénica, haciendo posible la conexién y

comunicacion entre redes de todo el mundo.

A partir de los planteamientos derivados por Papert (1995) se entiende que la incorporacion
de la tecnologia en la educacién se orienté en un primer momento, al uso del Logo y del

Basic, pero su acompafamiento y orientacion estaba a cargo de los profesionales en este
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campo, quienes dictaban las clases; atendiendo de esta manera a una (E.A.0)?, es decir,
que el curriculo relacionado con la informéatica, ha reducido el aprendizaje a la memorizacion
y mecanizacion de una serie de comandos e instrucciones. Es asi como el maestro paso a
un segundo lugar, ademas por el desconocimiento en cuanto al manejo de estos recursos y

el temor a ellos, se convirtié en receptor pasivo y elemento aislado de este proceso.

Esta situacion conllevo en su momento al desinterés presentado por los maestros para
incorporar las TIC’s en su contexto escolar, debido a la incapacidad manifestada para utilizar
las herramientas tecnoldgicas, por lo anterior, el desarrollo de propuestas tradicionales, ha
sido una constante, mediado ademas por el temor a cambiar y enfrentarse a una tecnologia

que dia tras dia se introduce en los procesos de desarrollo social.

Batista y otros (1997), ilustran lo anterior en la siguiente cita: “En un asunto actual como es la
incorporacion de las nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacién TIC’s, a la
enseflanza y al aprendizaje escolar, el aspecto central, no es tanto su ausencia sino que
éstas, aunque estén presentes, son excluidas por el efecto perturbador de las pedagogias
tradicionales y sus métodos”. Es asi como el desafio educativo de hoy, en el contexto
Colombiano se ve también afectado por esta situacion, es por ello que se hace necesario un
cambio en los procesos de ensefianza — aprendizaje donde las TIC’s entren a formar parte

activa en el proceso.

4.2.2 Tecnologia Educativa

La Tecnologia Educativa segun Colom (2002), “aporta una nueva concepcion del
aprendizaje, una propuesta basada en los medios y una alternativa de caracter
respectivamente, al plantear un formato educativo de caracter constructivista, interactivo y
personalizado” Plantea ademas algunos aspectos importantes que favorecen el aprendizaje

entre los que se destacan:

2 Papert, S (1995). Ensefianza Asistida por Ordenador.
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El aprendizaje como resultado del sistema de instruccion propuesto por el maestro; la
utilizacion de recursos que ayudan en la elaboracién e implementacion de estrategias de
aprendizaje y el caracter metacognitivo, dirigido al uso de los medios y recursos y al

aprender a aprender.

Se evidencia entonces, que la Tecnologia Educativa se ha venido desarrollando desde el
sistema PLATO, hasta los programas actuales como la multimedia, el Internet y demas
recursos, construyéndose salas de informatica, donde los alumnos han aprendido lenguajes
de programaciéon. Al complementarse estos aspectos se produce en términos de Vazquez
(2001) la Tecnologia Informatica “la informatica educativa, la educacion sobre informatica,

dan como resultado la educacion con informatica”

Esta afirmacion permite establecer la relacién que se da entre tecnologia y educacion, es asi
como la Tecnologia Educativa, orienta el proceso de incorporacion de las TIC’s al sistema
educativo, pues los instrumentos, o herramientas tecnoldgicas por si solos, no contribuyen a
que el trabajo que se realice con las TIC’s en la escuela sea realmente exitoso y significativo;
pues estos requieren de todos los soportes pedagogicos brindados por la Tecnologia

Educativa.

4.2.2.1 Concepciones sobre la Tecnologia Educativa

La Tecnologia Educativa suscita permanentes reflexiones, por tanto varios autores han
tratado de dar su acepcion, de ahi que algunos se remitan a una definicion orientada desde
los medios y otros lo en rutan desde las interacciones dadas entre maestros y alumnos;
ambas sin embargo, estan dadas desde la relacion reciproca entre los medios y el

aprendizaje; algunas de ellas se describen de la siguiente manera:

Desde los medios: Rodriguez (1996), afirma que “la Tecnologia Educativa debe ocuparse
del disefio, la reestructuracion, la presentacién vy la optimizacion de instrumentos, medios y

programas de intervencion didactica.
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Para Rios y Cebrian (2000), la Tecnologia Educativa “estudia los procesos de significacion
gue generan los distintos equipos tecnoldgicos y demas materiales didacticos, dentro de los
procesos culturales y educativos, con el fin de buscar teorias explicativas y descriptivas que
por un lado, iluminen el empleo de equipos técnicos, o inspiren por otro lado, el disefio, la
produccion y la evaluacion de mensajes y materiales didacticos segun las finalidades

educativas y los valores culturales”.

Litwin (1993), entiende la Tecnologia Educativa como “el cuerpo de conocimientos que
basandose en disciplinas cientificas referidas a las practicas de la ensefianza, incorpora
todos los medios a su alcance y responde a la consecucién de fines en los contextos

sociohistéricos que le otorga significacion”.

En la enciclopedia interactiva libre Wikipedia, se define este concepto como un
“acercamiento cientifico basado en la teoria de sistemas, que proporciona al educador las
herramientas de planeacion y desarrollo, asi como la tecnologia que busca mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje, a través del logro de los objetivos educativos,

buscando la efectividad del aprendizaje”.

Desde Interacciones: Fainholc, B (1993), describe Ila Tecnologia Educativa como “la
organizacion integrada de personas, significados, conceptualizaciones, procedimientos,
artefactos simples y/o equipos complejos electronificados, pertinentemente adaptados a ser
utilizados para la elaboracién, implementaciéon y evaluacion de programas, proyectos y
materiales educativos que tienden a la promocién del aprendizaje contextualizado de un

modo libre y creador”.

Selfe (1992), plantea que la ensefianza — aprendizaje apoyada en el computador, presenta
un nuevo conjunto de realidades pedagdgicas, que deben ser analizadas por el sistema

educativo antes de integrarlas al curriculo. Sarramona (1994), citado por Maggio, M (2000),
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la describe como “aquella que reflexiona sobre la aplicacion de la técnica a la resolucion de

problemas educativos, justificada en la ciencia vigente en cada momento histérico”.

Sancho (1994), citado por el doctor Graells (1999), manifiesta que la Tecnologia Educativa
debe ser “un saber que posibilite la organizacion de unos entornos de aprendizaje que situen
al alumno y al profesorado en las mejores condiciones posibles para perseguir las metas

educativas consideradas personal y socialmente valiosas”.

4.2.3 Beneficios y componentes de las tecnologias de la informaciéon y la

comunicacion en la educacioén

La presencia de las TIC’s, especificamente del computador y recursos como el Internet, la
multimedia y el software en el contexto escolar, es una realidad, por tanto es importante
resaltar los beneficios que dicha incorporacién ofrece al proceso educativo y en especial al
aprendizaje de los nifios; asi Moraga y Contrera (2005), plantean que las TIC’s, ofrecen a los
nifos (as) diversién, informacion, interaccion; sirviendo como complemento a la educacion y
a la comunicacion como elemento vital del proceso educativo; favoreciendo de manera

significativa el aprendizaje tanto de alumnos como de maestros.

Al respecto Osin (1999), manifiesta que las TIC’s, especificamente el computador, favorece
los procesos de simulacion y exploracion, donde el alumno analiza fenémenos y no solo
recibe informacién de manera pasiva, sino que desarrolla habitos de busqueda, elabora
hip6tesis que se comprueban con la experiencia, todo ello, apoyandose en el computador y

sus herramientas.

En relacion con lo anterior, la insercién de las TIC’s al contexto escolar, propician segun la
red Educacional Enlaces, nuevos enfoques para el aprendizaje a partir de la interaccion, las
conexiones a Internet, la participacion activa de maestros y alumnos, asi como el desarrollo

de habilidades que permiten la resolucion de problemas, el desarrollo del pensamiento critico
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y la construccion de nuevos conocimientos que generan mayores niveles de comprension de

la informacion.

En esa misma linea, la investigacion realizada por Conexiones (2000), establecié entre sus
hallazgos que el aprendizaje de los nifios (as) con apoyo de las TIC’s, brinda mayor
estimulacibn a los procesos cognitivos superiores, mejora la interaccion con pares y
maestros, favorece el desarrollo de habilidades comunicativas, asi como el trabajo en equipo,

el autoconcepto, la motivacién y actitudes de tolerancia y cooperacion.

Dados los diversos estudios centrados en los beneficios que subyacen la incorporacion de
las TIC’s en la educacioén, se resaltan los siguientes topicos en los que a su vez, se hacen

explicitos algunos pardmetros que dan cuenta de dichas categorias:

e« Mayor comunicacién

Los nuevos canales y vias de comunicacion, local, nacional e internacional han superado las
barreras de tiempo y espacio, propiciando una mayor interaccion entre pares y maestros, al
mejorar significativamente las experiencias educativas, enmarcadas en propuestas
metodoldgicas. Esta comunicacién permite la transmisién y construccion colaborativa por
parte de los alumnos, acerca de conceptos, ideas, proyectos, visiones, lo cual permite una

mayor apropiacion y divulgaciéon del conocimiento.

e Mejor administracion y distribucion del Conocimiento
Las TIC's, posibilitan la construccion de bases de conocimientos, facilitando el uso de
herramientas para la clasificacion, la organizacién, distribucion de contenidos y elaboracién

de materiales didacticos.

En este sentido las TICs, brindan opciones de aprendizaje practico, a partir de la realizacion
de ejercicios en diversos formatos y estructuras; ofreciendo desafios al alumno que ayudan a

gue este ejercite sus conocimientos mediante la practica.
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El maestro y el alumno tienen la posibilidad de acceder al conocimiento, a experiencias,
realidades, investigaciones, desarrollos cientificos, entre otros.

e Aprendizaje Colectivo

Las TIC’s, transforman el aprendizaje en una experiencia colectiva y participativa, donde
todos realizan aportes importantes al proceso y aprenden de manera cooperativa. En el caso
de los alumnos, estos tienen mas oportunidades de participar activamente, consultando,
opinando, proponiendo y contradiciendo en su propio tiempo y sin la presién proveniente por
la competitividad que muchas veces implica el ambiente dentro del aula. Otro factor
importante dentro de este aprendizaje colectivo es que se favorece el desarrollo de
habilidades de manejo, asociacion y conceptualizacion, que van mas alla de la simple
adquisicibn de conceptos, sino que transcienden a su aplicabilidad en contextos

determinados.

e Crecimiento como Persona

Las TIC’s, brindan a todas las personas la posibilidad de acceder a otro tipo de realidad, sin
tener que apartarse de su propia realidad, permitiendo una interaccion sincronica y
asincronica entre los sujetos. En el contexto educativo, los alumnos se pueden comunicar
entre si con sus maestros, sin contar con la presencia fisica. De esta forma se adquiere una
vision mas global de su entorno, al hacer parte de un mundo mas amplio y rico en

informacion.

Asi mismo, tanto maestros como alumnos, se vinculan a un aprendizaje continuo, a través de
la participacibn en programas y cursos que no requieren apartarse del hogar o que
simplemente se pueden llevar a cabo desde otros lugares.

4.2.3.1 Componentes esenciales dentro de las TIC’s

“Para que la incorporacion de las TIC’s sea exitosa, se hace necesario el apoyo pedagogico

y tecnoldgico a los maestros, desarrollo de teorias practicas que se den al interior de la
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escuela, adecuados software curricular en los computadores, uso de la tecnologia en todas

las areas del plan de estudio y en las aulas de la institucion”

Castro (1997).

Sobre la base de diferentes estudios, actualmente se distinguen tres razones para incorporar
las TIC’s en la educacion: la economica, la social y la pedagogica, donde cada una pone un
énfasis diferente en la manera como estas deben ser introducidas y usadas en las escuelas.
Para efectos del estudio solo se hard un énfasis en la razon pedagdgica porque es la

disciplina que enfoca toda la propuesta del trabajo.

La razon pedagogica, segun Gisbert (1999), se centra en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Su potencial se ha desarrollado aceleradamente de la mano de los avances de
las nuevas tecnologias, pasando de programas que se basaban en el método de “ensayo y
error” —con limitado uso en un pequefio nUmero de asignaturas— a complejas herramientas
de apoyo en diferentes aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje. En este ambito, las
TIC’s han demostrado que pueden ampliar las oportunidades de aprendizaje, ya que aportan
datos reales de actualidad. Por otra parte, éstas pueden apoyar el desarrollo de habilidades

superiores de pensamiento, incluyendo analisis y sintesis.

Existe una creciente convergencia entre las razones econémicas, sociales y pedagdégicas, en
cuanto al uso educativo de las TIC’s en la vida cotidiana. Estas tres razones obligan a la
educacion a tomar ventaja de los beneficios que ellas ofrecen. En este sentido, la sociedad
moderna tiene en las escuelas, una perspectiva de centros de promocion de la formacion de
personas autbnomas, reflexivas y creativas que sean capaces de solucionar problemas, a la
vez de conducir su propio aprendizaje con miras a contribuir al desarrollo del pais en

diversas dimensiones.

Sobre este aspecto, cabe destacar la labor pedagobgica realizada por el Ministerio de

Educacion en Chile, donde se reconocié tempranamente las potencialidades de las TIC's y
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siendo consecuentes con ello, se impulsé desde principios de los noventa, la Red
Educacional Enlaces, primero como una iniciativa piloto que buscaba reconocer sus
beneficios y luego, una vez establecida, se transformé en una iniciativa nacional que tenia
como uno de sus focos principales la equidad en el acceso y el uso de las TIC’s en los
establecimientos educativos de Chile.

Partiendo de ese estudio y otras investigaciones enfocadas en esta misma direcciéon, se
describen a continuacion algunos de los componentes principales que hacen de las TIC'’s

herramientas valiosas para el proceso de incorporarse en la educacion.

Internet: Las TIC’s en la actualidad han modificado en gran medida las practicas educativas,
debido a los multiples beneficios que ofrecen y que hacen que el aprendizaje se vea
favorecido en muchos aspectos, modificando las formas de aprender, de ensefar, de
construir materiales didacticos y pedagdgicos. Entre los beneficios de estas tecnologias,
autores como Gutiérrez (2003), destacan que las TIC’s y sus recursos como el Internet
“superan las limitaciones de espacio y tiempo en los procesos educativos” optimizando el

proceso de ensefianza- aprendizaje.

Internet posibilita el uso de diversos elementos como el correo electronico y la navegacion en
la Web, abriendo mudltiples posibilidades para la educacion, permitiendo un intercambio
informacional de una cultura a otra, tanto dentro del aula como fuera de ella; presentandose
una nueva forma de comunicacién, donde los alumnos tienen un papel activo gracias a la
interaccion, entendida segun Gutiérrez (2003), como “la accion que se ejerce reciprocamente

entre dos o mas objetos, fuerzas, funciones, etc del usuario con la maquina”.

Software Educativo: La literatura define el concepto genérico de Software Educativo, como
cualquier programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirven de
apoyo al proceso de ensefar, aprender y administrar. Un concepto mas restringido de
Software Educativo, lo define como aquel material de aprendizaje especialmente disefiado
para ser utilizado con el computador en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Puede

concebirse ademas, que los elementos interactivos que presenta un computador como
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algunos software educativos, sirven de apoyo para el desarrollo de procesos y destrezas
cognitivas, pues a través de estos se despierta en los nifios (as), intereses que los motivan a
aprender y a acceder a formas de aprendizaje diferentes apoyadas en las TIC’s. De esta
manera, los alumnos podran aprender y transformar sus conocimientos. Frente a ello,
Saavedra (2003), plantea que el aprendizaje se transforma en la medida en que se presenten

experiencias enriquecedoras que le permitan al nifio (a) internalizarlas con gusto y placer.

El uso de multimedias en el aula: Para poder discernir un poco entre todo aquello que
compone la multimedia y lo que implica su uso dentro del contexto educativo, es necesario
identificar su acepcion, para ello, se retoma a Castellary (1997), quien ademas de definirlo,
argumenta que dicho termino ha ocasionado multiples abusos y se ha considerado como una
palabra de caracter polisémico dado que: “los términos hipertexto, hipermedia y multimedia
suelen utilizarse confusamente entremezclados, provocando polémicas y estudios al intentar

su exacta definicion”.

Para este autor, la palabra multimedia puede retomarse desde diferentes disciplinas, las
cuales pueden ser vistas desde dos ambitos basicamente: desde el ambito de los sistemas
de comunicacion, designado desde un componente comercial y desde el &mbito informético
en el que se utiliza para distinguir cualquier programa o documento que incluye mas de un

medio técnico o expresivo

Por otro lado, autores como Borko, Furth y Milenkovic (1998) hacen alusion a la multimedia
como un medio integrador donde confluye el audio y el video, ademéas de otros elementos

convencionales, tales como: textos, graficos, animacion e imagen fija.

Posteriormente, Tolhurst (1997), hace una distincion importante entre varios términos que
erradamente se han ido utilizado en el contexto educativo; donde hace una diferenciacion
entre: hipertexto, hipermedia y multimedia, esta ultima sugiere como significado el uso de

multiples formatos para la presentacion de la informacion.
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Por su parte, Marabotto y Grau (1995), desde un enfoque tecnoldgico, definen la multimedia
como una combinacion de texto, graficos o animaciones generadas en computador, captura
de imagenes de video y sonido, que permiten crear ambientes de aprendizaje significativo,
donde los alumnos pueden moverse de un concepto a otro y de un medio a otro a su propio

ritmo y siguiendo sus propios intereses.

Luego, Aparici (1998), introduce el término: “lenguaje multimedia” en el que se involucran tres
lenguajes: el audio, el visual y el escrito, que al integrarse consolidan un lenguaje sintético,
donde se da un modo de comunicacion nuevo y diferente, el cual desde un enfoque
comunicacional, “combina diversos lenguajes o medios expresivos, en una estructura

integrada, ofreciendo acceso no lineal a su contenido y un cierto grado de interactividad”.

La interactividad, supone un elemento diferencial de otros medios donde intervienen también
el sonido, los graficos y el audio, por ello, es entendida como actividad reciproca,
bidireccional en la cual cada uno de los actores influye sobre el otro.

A nivel educativo, la inclusibn de multimedias en el aula supone una educacion para la
comunicacién, donde se hace necesario que desde edades tempranas, se haga un
acercamiento a los elementos que hoy son prevalentes en la sociedad, por eso es necesario
formar en los alumnos capacidades criticas, analiticas y de discernimiento donde puedan
establecer qué informacién es relevante y cual no; es brindar la oportunidad de interactuar
con el material que tienen en frente e impulsar un aprendizaje entre pares para que se de un

proceso significativo.

Finalmente, se estima que el uso de las TIC’s a nivel escolar, debe entenderse como un
recurso mas para el aprendizaje y que ademas es necesario propiciar la interaccion entre
unos sujetos y otros, donde cada quien pueda tomar elementos actitudinales,
comportamentales y formativos para su desarrollo integral, desde las experiencias facilitadas
por estas herramientas tecnoldgicas y desde una vision abierta al cambio por parte de los

maestros, pues tal y como lo argumentan Estebanell y Ferrés (1996), “se pueden producir
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practicas innovadoras al incorporarse el computador al aula, pero que ellas no son creadas
por éste, sino mas bien por la concepcién previa que el maestro tiene sobre su propio

quehacer pedagogico.”

4.3 EL MAESTRO Y LA INCORPORACION DE LAS TIC’s AL SISTEMA EDUCATIVO

“El maestro es el soporte basico del cultivo de la humanidad y su labor esta ligada al sentido
humanista de la civilizacion, porque él pone las bases de todo el desarrollo intelectual futuro,
de la persona plenamente humana, civilizadamente decente en compafiia de los demas. Es
decir, sin una buena educacién dada por el maestro, no hay posibilidad de que luego
aparezcan el cientifico, el politico, el creador artistico. Toda labor educativa tiene una cierta
ilusién artistica, es decir, no es una artesania. Llamo arte a todo aquello que se puede

ensenar en sus fundamentos, pero no en su excelencia’.

Fernando Savater

4.3.1 Concepciones sobre ser maestro

En la concepcion tradicional del maestro él es centro del proceso ensefianza, es asi como
visto en funcién de la sociedad y las demandas educativas de ésta se ve en esta figura una
forma de preservar la cultura y la moral de las generaciones; este hecho explica en parte el
caracter de las exigencias que el conjunto de la sociedad le formulan en relacion con su
dedicacion y entrega personal al oficio. EI maestro surge como un sujeto de vocacion
necesario para impartir un saber a nifios (as) y jovenes.

Desde el siglo XIX en el contexto colombiano, se concibe al maestro como “un funcionario

dispuesto y capaz de impartir un conocimiento y fundar una forma de ver el pais”. En
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palabras de Alejandro Alvarez?® "Se habia creado la necesidad de la instruccién de la
juventud, para construir la patria civilizada y préspera”... En relacion con el maestro, el mismo
autor sefiala: "Debia entender su labor como un destino, pues el camino estaria trazado y no
habria lugar a desviaciones"... "debia ser un ejercicio para ejercer por vocacion". Hoy, segun
Galeano (2002), “el maestro es un orientador de la formacion del alumno, de su espiritu

humano y de investigacion para ensamblar lo que debe de ensamblar”.

Desde esta perspectiva, el rol del educador y de la educacion en la actualidad, deben
orientarse a un cambio en las practicas educativas, en términos de Florez Ochoa (2005) “ se
asevera que el gran desafio que le espera a la educacion en el futuro es lograr la eficacia
como elemento de desarrollo y de formacion, donde se produzcan procesos que interesen,
comprometan y potencien, articuladamente” * Es asi que el maestro debe ser un agente
dinamizador del aprendizaje, propositivo y generador de espacios pedagdgicos que susciten

en los educandos el deseo constante por la adquisicion de nuevos conocimientos.

4.3.2 Retos del maestro en la incorporacién tecnoldgica

Para que el maestro esté en capacidad de utilizar las TIC’s como herramienta de apoyo para
su labor educativa, requiere de dos aspectos fundamentales; el primero de ellos es la
actitud, una actitud favorable y positiva frente a la incorporacion de estas tecnologias al aula
y al contexto escolar en general; este es el punto de partida para que dicha incorporacion se
de. En segundo lugar, la capacitacién para el uso y dominio de dichos recursos; requisito
necesario para que el conocimiento de las posibilidades que ofrecen estas tecnologias
ademas para la generacion y aplicacion de estrategias que optimicen su trabajo, al respecto
Martinez e Iriarte (1997), manifiestan que “cada plantel debe implementar un programa de

formacion continuada en TIC’s para maestras”, pues la formacion es necesaria por dos

% ALVAREZ, Alejandro (1995) Y la Escuela se hizo necesaria. Santa fe de Bogota: Editorial Cooperativa
Magisterio.

* FLOREZ OCHOA, Rafael: Hacia una Pedagogia del Conocimiento. Cap. 13: Constructivismo Pedagdgico y
Ensefianza por Procesos. Edit. MCGRAW-HILL, Colombia 2005
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razones, la primera de ellas por los avances tecnolégicos que avanzan dia a dia, y la
segunda porque el maestro requiere acompafiamiento, apoyo y orientaciéon que le permitan

utilizar las TIC’s como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

La incorporacion de las TIC’s en la escuela, la actitud que asuman los maestros, y la
capacitacion a la cual acceda cada uno de ellos, brindaran a los alumnos la posibilidad de
ingresar al mundo de la informacién y la comunicacion, seleccionar la informacion,
intercambiar contenidos, experiencias, aprender de manera cooperativa y ampliar sus

conocimientos con el apoyo del maestro y del computador y sus recursos.

El maestro frente a este nuevo reto educativo, toma diferentes posiciones, en este sentido
Papert (1995), en su texto “La maquina de los nifos” expone dos perspectivas en las que se
ubican los profesores. La primera de ellas la de instructores, los cuales reconocen que la
escuela tiene dificultades como cualquier otra institucion, y que por esto requiere de un
megacambio, es decir, un cambio significativo en las metodologias tradicionales y
convencionales, donde el maestro es transmisor del conocimiento en toda su totalidad; y la
segunda perspectiva, es la de los anhelantes quienes argumentan que las dificultades para el
cambio se deben a los costos, la politica, la falta de investigaciones cientificas donde se den
a conocer nuevos métodos de aprendizaje, pero a diferencia de los instructores éstos sienten
la necesidad de algo diferente y se esfuerzan por crear nuevas alternativas que favorezcan y
mejoren la calidad de la educacion, con el fin de desvincularse de lo establecido por las

reglas educativas locales e implementar metodologias y programas diferentes.

La capacitacién del maestro y la toma de conciencia son importantes para responder a los
cambios de la revolucién educativa frente a la incorporacién de la tecnologia en el ambito
escolar; para esto, se hace necesario, desde un enfoque constructivista del aprendizaje, que
el maestro se ubique en el lugar de facilitador de la ensefianza y no en el lugar de simple

transmisor del conocimiento y que se capacite para mejorar su labor en el aula.
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Estudios desarrollados en el ambito de la formacion docente y las TIC’s, dan cuenta de la
actitud favorable que se presenta en los maestros, pero a su vez, de la falta de acciones
educativas, que los acomparien en la implementacion de las herramientas tecnoldgicas en el
contexto escolar. Desde este planteamiento, vale la pena destacar un estudio desarrollado
por el Centro Nacional de Estadisticas Educativas, del Departamento de Educacion de los
Estados Unidos en el cual se encontr6 que casi dos tercios de los maestros sienten que no
estan preparados para usar las tecnologias en sus clases, especialmente aquellos que
fueron educados sin el computador como herramienta de apoyo dentro del aula; es asi como
las nuevas tecnologias parecen un elemento extrafio y poco necesario para ellos a la hora de

ensefar.

Otra encuesta, realizada en el afio 2000, por la consultora Merrill Lynch, concluy6 que el 65%
de los maestros, no habia usado nunca un computador hasta el momento en que se
incorpord al aula. De esta forma, se evidencio a partir de las encuestas, la necesidad de
capacitar a los maestros en cuanto al uso de las TIC’s. Otros estudios, demostraron que la
formacion basica en computadores por si sola no ayuda en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje, asi lo confirmé una encuesta realizada por la Asociacion de Educacién Nacional
(NEA), en Estados Unidos, en la cual gran parte de los docentes tenian conocimientos en el
uso de computadores. Un 94% de los maestros miembros de la NEA (de los cuales un 99%
es menor de 35 afios) esta capacitado para, por ejemplo, navegar por Internet. Sin embargo
no es suficiente tener dicho conocimiento sino se sabe aplicarlo al trabajo pedagdégico en el
aula; se requiere de una capacitacién constante que permita aprender a pensar a través de

actividades que propicien la resolucion de problemas.

Por su parte, una investigacion realizada por Gélinas y Cliche (1987), devela la manera como
deben llegar las nuevas tecnologias a la educacion infantil. Segun los resultados arrojados
en este estudio, lo primero a tener en cuenta es entender por parte de los maestros que la
incorporacion del computador al aula no consiste solamente en la ubicacién fisica del aparato
en un lugar del salén, sino que ademas incluye un proceso de apropiacion que contiene

meétodos e instrumentos existentes en el medio educativo.
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Para que dicha incorporacién se haga de manera efectiva deben darse algunas fases,

consistentes en:

1) La implantacion: referida a la apropiacion de la herramienta informatica por el maestro.
Esta fase, comprende a su vez cuatro etapas:

- Desmitificacion de esta nueva tecnologia.

- Introduccion del computador en el medio escolar

- Integracién con las actividades de la clase

- Utilizacion continuada.

2) La integracion: designa el proceso por el cual el maestro introduce progresivamente el
computador en la vida y actividades de la clase; por este proceso, el computador se convierte
en una herramienta al servicio del maestro y del nifio (a) complementandose con otros

medios de aprendizaje y vehiculos del saber.

3) La intervencion: Alude a la interaccién entre el maestro, alumnos y entorno. Este acto
pedagogico reposa sobre el conocimiento de los objetivos que se quieran alcanzar
individualmente o en grupo, en el curso de una situacidon a menudo compleja de aprendizaje

o de accién educativa.

En el desarrollo de esta experiencia se tuvieron en cuenta algunos aspectos importantes
como:

- La preparacion del maestro: se realizaron jornadas de informacion sobre el proyecto. Se
iniciaron a los maestros en diferentes tipos de juegos para nifios.

- En la introduccion del ordenador en clase: se tienen en cuenta las condiciones
ergonomicas. Se instaura el rincon del computador.

- La implicacién del maestro: Cuentan con apoyo técnico y pedagogico en todos los estadios

de la implantacion (antes, durante y después de la instalacion del computador en clase).
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En relacién con lo anterior, Poole (1999) hace énfasis en que el maestro debe estar sujeto al
aprendizaje de nuevas formas de ensefiar, apoyado en el uso de los recursos informaticos
para asi mejorar su labor educativa. Para este propdsito, la Asociacion Internacional para la
Tecnologia en la Educacion (ITSE, 1997) propone el conjunto de habilidades y nociones
fundamentales que debe poseer el maestro para hacer uso de esta tecnologia en la
educacion, resaltando que éste debe:

Mostrar capacidad para manejar un sistema informatico, evaluar y utilizar el computador
para apoyar el proceso educativo, aprender a aplicar los principios educativos actuales a las
investigaciones y los ejercicios de evaluacion adecuados al uso informatico, dedicar tiempo a
explorar, evaluar y utilizar el material informatico y tecnolégico, demostrar conocimientos del
uso del computador para la resolucion de problemas, tomar decisiones, recoleccion de datos,

comunicaciones, informacion, entre otros.

Estas acciones, le permitirdn posteriormente aplicar lo aprendido, disefiar y desarrollar
actividades de aprendizaje que integren la informatica y la tecnologia para estrategias de
grupo; evaluar, seleccionar e integrar la ensefianza mediante la informatica en el curriculo
de éarea y/o nivel educativo, demostrar conocimientos sobre el uso de la multimedia,

hipermedia y las telecomunicaciones para favorecer la ensefianza,

La demostracién de habilidades, sera otro aspecto relevante en este proceso en cuanto al
uso de herramientas de productividad para uso personal y profesional, la identificacion de los
recursos para estar al dia en aplicaciones informaticas y tecnoldgicas relacionadas con el
campo educativo, la utilizacion de las tecnologias informaticas para acceder a nueva
informacion como apoyo a su desarrollo personal y profesional y la aplicaciéon de las

tecnologias informaticas para favorecer las funciones del alumno y del maestro.

Todo este conjunto de habilidades y nociones planteadas por ITSE, se tienen que
complementar con la programacién para las clases, la cual ayudard al maestro a cumplir

con los propositos y objetivos de su planeacidon; ademas, estara sujeto a cambios y
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modificaciones en los contenidos. Roca (1998), plantea seis elementos que se deben tener

en cuenta a la hora de planear y de propiciar situaciones educativas, éstos son:

1. Lo que se quiere o lo que se tiene que aprender (curriculo, materia, contenido, tema,
entre otros)

2. La persona que sabe de lo que se quiere o se tiene que aprender (maestro, asesor,
orientador, tutor, facilitador)
La persona que quiere o tiene que aprender (alumno - estudiante)
El sistema que sigue para que se produzca el aprendizaje (metodologia, enfoque,
planteamiento, didacticas, sistema de ensefianza)

5. Los instrumentos utilizados para facilitar el aprendizaje (tecnologias, materias,

recursos, actividades y ejercicios)

Estas orientaciones, permiten suponer que el maestro, en su condicion de orientador, tal
como lo plantea Andrade (1995) “debe tener una solida fundamentacion conceptual y
procedimental con respecto al manejo del objeto de estudio y en relacién con los procesos de

interaccion intelectiva y social...”*°

4.3.3 Habilidades, nociones y actitudes de los maestros para la incorporacion de las

nuevas tecnologias

Las TIC’s se han convertido en un eje transversal de toda accion formativa donde casi
siempre tendrdn una triple funcién: como instrumento facilitador de los procesos de
aprendizaje (fuente de informacion, canal de comunicacion entre formadores y estudiantes,
recurso didactico...), como herramienta para el proceso de la informacién y como contenido

implicito de aprendizaje (los estudiantes al utilizar las TIC's aprenden sobre ellas,

% ANDRADE (1995). Aproximaciones a una Pedagogia del Disefio, Primer Seminario de Innovacion y
Competitividad, Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Ingenieria, Mayo de 1995, Santa Fé de Bogota.
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aumentando sus competencias digitales). Asi, hoy en dia los formadores necesitan utilizar las

TIC’s en muchas de sus actividades profesionales habituales.

Desde esta perspectiva Marqués (2005) en sus estudios acerca de la incorporacion
tecnoldgica en el contexto escolar y el proceso de acompafiamiento a los docentes, propone
las siguientes fases de trabajo:

- En la fase PRE-ACTIVA o de preparacion para la intervencion: buscar informacién para
planificar las intervenciones formativas y definir y actualizar los contenidos de los programas
formativos; permitiendo preparar o seleccionar apuntes, materiales didacticos y actividades
formativas para los estudiantes; buscando paginas web, bibliografia y otros materiales de
repaso o ampliacion de conocimientos; con el fin de documentarse sobre lo que hacen otros
colegas y otras instituciones e ir mejorando la propia practica; de esta forma, podra elaborar
la propia web docente, que contenga un centro de recursos personal donde cada formador
ordene los materiales digitales propios y los enlaces de Internet que tienen interés para su

trabajo y sus estudiantes.

- En la fase ACTIVA de intervencién formativa. Si la formacion se imparte on-line, a través de
un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), las TIC’s constituyen la infraestructura basica
imprescindible, la plataforma tecnolégica que facilita los recursos para el aprendizaje y la
interaccién entre formadores y estudiantes (materiales didacticos, aulas virtuales, foros,
tutorias...). Si la formacion es presencial, el apoyo de las TIC’s cada vez resulta mas
indispensable: utilizacibn de materiales informativos y didacticos digitalizados en las
actividades de ensefianza y aprendizaje que se realicen con los estudiantes, utilizacion de
infraestructuras tecnoldgicas de apoyo didacticas como la pizarra digital y las aulas
informaticas, tutorias complementarias on-line, foros de discusion entre formadores y
alumnos, asesoramiento a los estudiantes en el uso de las TIC’s, tal vez ejercicios

autocorrectivos y alguna prueba de evaluacion on-line, entre otros.
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- Finalmente, en la fase POST-ACTIVA, las TIC’s facilitan la propuesta de actividades
complementarias a realizar, la recepcion de trabajos y envio de comentarios y correcciones
on-line, la atencion de nuevas consultas mediante la tutoria virtual, la realizacion de algunas
gestiones administrativas del formador (entrada de notas, bases de datos, etc.)

teleméaticamente.

A partir de estas consideraciones, que abarcan un amplio contenido de las actividades del
formador, se comprende que para integrar y utilizar con eficiencia las TIC’s, el maestro
necesita una buena formacion técnica sobre el manejo de estas herramientas tecnoldgicas y
también una formacion didactica que le proporcione un mejor desempefio pedagdgico con las
TIC’s. Por las multiples aplicaciones innovadoras que tiene en todos los ambitos de nuestra
sociedad, el conocimiento y aprovechamiento personal y profesional de los servicios que
proporciona Internet constituye la parcela mas relevante de las competencias en TIC’s que
deben tener los formadores, sin olvidar el resto de las competencias basicas que necesita
todo ciudadano y otras competencias especificas de su campo profesional, muy
especialmente la aplicacion de estos instrumentos tecnolégicos con fines didacticos para

facilitar los aprendizajes de los estudiantes.

En definitiva, y de acuerdo con diversos estudios realizados al respecto (Cabero, 1999; Majé
y Marqués, 2002; Tejada, 1999), se pueden resumir asi las competencias en TIC’'s que

deben tener los docentes:

» Tener una actitud positiva hacia las TIC’s, instrumento de nuestra cultura que conviene
saber utilizar y aplicar en muchas actividades domésticas y laborales.

» Conocer los usos de las TIC’s en el ambito educativo.

» Conocer el uso de las TIC’s en el campo de su area de conocimiento.

» Ultilizar con destreza las TIC’s en sus actividades: editor de textos, correo electronico,

navegacion por Internet.
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» Adquirir el habito de planificar el curriculum integrando las TIC’s (como medio
instrumental en el marco de las actividades propias de su area de conocimiento, como
medio didactico, como mediador para el desarrollo cognitivo)

» Proponer actividades formativas a los alumnos que consideren el uso de TIC'’s

> Evaluar elusodelas TIC’s

Estas competencias didactico — digitales para los maestros se recogen de manera mas

amplia en el siguiente esquema, agrupadas en cuatro dimensiones:

4.3.3.1 Competencias técnicas (instrumentales): Estas competencias hacen referencia a
los conocimientos basicos que el maestro debe tener sobre los sistemas y las caracteristicas
generales del equipo como son:. tipo de sistema operativo, programas que utiliza
habitualmente, conexion de periféricos, recursos compartidos en red, instalacion y
desinstalacion de programas, copias de seguridad, mantenimiento basico del equipo,
utilizacion de ayudas y recursos informéticos como el scanner, la cadmara web, y el video

digital.

Ademas de esto, es importante la utilizacion de Internet como recurso para investigar e
intercambiar informacion por medio de los buscadores y el uso del correo electronico, asi
mismo la gestion de los sistemas tecnoldgicos aplicados a la educacién como audiovisuales
convencionales (retroproyector, video, television...), pizarra digital, sistemas de

videoconferencia, entre otros.

4.3.3.2 Actualizacion profesional: En esta dimension el maestro se apoya en las multiples
posibilidades de utilizacién de las TIC’s para acceder a fuentes de informacion y recursos
educativos con soporte TIC’s, haciendo uso de éstos como herramienta de apoyo en las
materias que imparte, accediendo a ellos para mejorar su formacion y su trabajo en el
contexto escolar. Los ambientes virtuales de aprendizaje cobran gran valor para la
actualizacion pedagogica, teérica y didactica del maestro, en tanto le proporcionan una

variedad de informacion aplicable a su labor docente.
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4.3.3.3 Metodologia : En cuanto a lo metodoldgico, la integracion de recursos TIC’'s como
instrumento, como recurso didactico y como contenido de aprendizaje en los planes docentes
y programas formativos, asume un rol relevante dentro de esta dimension, pues con la
utilizacion de las TIC’s en el contexto escolar, el maestro estara en capacidad de evaluar de
manera objetiva los recursos educativos apoyado en las TIC’s, disefiar propuestas
pedagdgicas para su intervencion en el aula y aplicar nuevas estrategias didacticas que
tengan en cuenta las TIC’s como herramienta de apoyo al proceso de ensefianza —

aprendizaje.

La utilizacion que el maestro haga de las TIC’s puede estar relacionada en primer lugar con
los contenidos de las areas o contenidos a trabajar en el aula, o en segundo lugar con
actividades innovadoras que no tienen relacion especifica con las areas o el plan de trabajo,
pero que vinculan dichas herramientas al contexto educativo favoreciendo los procesos tanto
de alumnos como de maestros; asi éstos, podran:

e Presentar organizadores previos con buenos conceptos inclusores antes de que hagan
las actividades con apoyo TIC'’s.

e Utilizar la pizarra digital en el aula para plasmar aspectos o contenidos claves.

e Aprovechar los (contenidos, interaccion, multimedia, uso del Internet... motivacién) como
apoyo a la orientacion del aprendizaje, para individualizar la ensefianza y tratar mejor la
diversidad: necesidades formativas, ritmos, preferencias, tiempos y espacios disponibles
para el estudio...

e Aprovechar la interactividad de los materiales didacticos multimedia para que los
estudiantes realicen practicas para mejorar los aprendizajes.

e Realizar trabajos de autoaprendizaje a partir de busquedas en Internet y presentacion de
los mismos en el aula con apoyos audiovisuales o digitales

Realizar investigaciones guiadas tipo Webquest**

¥ Las webquest son actividades de aprendizaje realizadas con recursos preseleccionados por el docente que
se encuentran en la Red (Internet). Los estudiantes acceden a estas fuentes, seleccionan y analizan la
informacion que contienen con el objeto de mejorar su comprension sobre temas de tareas solicitadas.
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Facilitar a los estudiantes el acceso a diversas fuentes y distintas formas de representar

la informacion. Proporcionar recursos de apoyo y actualizacion de conocimientos.

e Realizar trabajos grupales en las aulas multiuso e informaticas

e Realizar proyectos colaborativos en soporte TIC’s a partir de las fuentes informativas de
Internet y con la ayuda de los canales comunicativos telematicos

e Organizar actividades de trabajo colaborativo que relacionen los aprendizajes con la vida
cotidiana, para reforzar los aprendizajes significativos con el contraste de opiniones (se
integrara todo mas con los conocimientos anteriores); de esta manera se pueden
compensar las limitaciones (las respuestas son limitadas y predeterminadas, falta de
socializacion, poca significabilidad de los aprendizajes, dificultades para transferir los

aprendizajes...) de muchos programas educativos de corte conductista

4.3.3.4 Actitudes: En cuanto a esta dimension, los maestros deben presentar una actitud
abierta y critica ante la sociedad actual, donde las TIC’s y sus multiples recursos han tomado
gran importancia en los diversos contextos, por lo cual se hace necesario que estén
dispuestos al aprendizaje continuo y a la actualizacion permanente; ademas de tener una
actitud abierta a la investigacion en el aula para aprovechar al maximo las posibilidades

didacticas de los apoyos que proporcionan las TIC’s.

Por todo lo anterior la escuela debe entender la nueva tecnologia, como un medio 0 una
herramienta que no suple el rol del maestro; sino por el contrario, que ofrece grandes
ventajas al proceso educativo, tanto para la ensefianza como para el aprendizaje de sus

alumnos.

En este sentido, Quiroz (2000) plantea que la apertura de la escuela a las posibilidades que
las nuevas tecnologias ofrecen, significa para el desarrollo de nuevas comunidades de
aprendizaje, una educacion intercultural, que no es ajena a los intereses por humanizar el

proceso educativo, mas aun, permitirian enfrentar este "fraccionamiento entre el pensar vy el

Tomado de EDUTEKA. http://www.eduteka.org/webquest.php3 “Ejemplos de webquest en Espafol”. Julio
2005
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sentir, entre la razén y la emocion, incentivando una actitud y una opinién critica frente al

mundo Yy la realidad, frente a la escuela y la familia”.

Las nuevas tecnologias representan oportunidades beneficiosas para llevar a cabo el
proceso ensefianza- aprendizaje, para diversificar sus modos de ejecucién y adecuar el

conocimiento con la realidad, con los intereses y propésitos de los alumnos.

4.4 PROPUESTA PEDAGOGICA COMO EJE ARTICULADOR EN EL PROCESO DE
ENSENANZA — APRENDIZAJE EN TRANSICION

“.Qué debe aprender el alumno?... el alumno debe aprende todo lo que pueda contribuir a
hallar mayor satisfaccion en lo que experimenta, el alumno debe aprender todo aquello por lo
cual y para lo cual vive el hombre...”

Alexander Frazier*?

4.4.1 Estructura pedagogica
La propuesta pedagogica es una construccion elaborada por un profesional de la educacion

gue articula una serie de principios, estrategias y conceptos para configurar un cuerpo
articulado que dote de sentido su ejercicio profesional.

Propuesta Pedagogica

Referentes
conceptuales

%2 FRAZIERAfexander. Revista “La E ngton

) ¥V Py T
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Esta propuesta se construye para ser un eje articulador en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el grado de transicidon, ya que le permite al maestro reconocer sus saberes
en relaciéon con los procesos de ensefianza y/o aprendizaje, ademas le ayuda a explicitar

estos saberes con el apoyo de algunos elementos didacticos e instrumentales.
4.4.2 Principios Pedagogicos
La propuesta se caracteriza por incluir como elementos didacticos e instrumentales las

tecnologias de la informacién y la comunicacién, acompafiadas de unos principios

pedagogicos. Para Florez (2005) las grandes ganancias que se pueden lograr con las
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herramientas multimediales dependen de que estas se acompafien de la aplicacion de los

siguientes principios pedagogicos:

Que la ensefanza se centra en el alumno y parte de sus intereses, capacidades y
experiencias
e El aprendizaje se potencia y se afianza multisensorialmente.
e El alumno aprende y se forma construyendo sus aprendizajes desde su propia actividad
e El alumno aprende y se forma en autonomia y libertad
e El alumno aprende interactuando comunicandose y trabajando en equipo
e Laindividualizacion de la ensefianza
e La integracion de la ensefianza con la multiplicidad e intereses vitales del alumno y con la

diversidad de perspectivas disciplinares sobre un fenémeno real.

4.4.3 Referentes conceptuales

Desde la didactica, una propuesta de intervencion pedagdgica se compone de situaciones de
aprendizaje disefladas a partir de los intereses y necesidades de los sujetos, los cuales a su

vez, juegan un papel importante dentro de la légica social, institucional y personal.

La propuesta, se inscribe en los aportes Jossette Jolibert (1995) quien resalta la importancia
de la intervencion en el aula de clase, reconociéndola como el conjunto de actividades de
caracter intencional, cuyo propdsito es conseguir una mejora en la calidad del proceso de
ensefianza aprendizaje. Desde su concepcion, postula los siguientes elementos dentro de la
formulacion de una propuesta didactica:

» Reconocer el saber previo del alumno ( teoria aprendizaje significativo elementos de

anclaje)

El medio sociocultural en el que se desenvuelve el nifio y/o joven desde que nace, le esta

brindando permanentemente informacion, la cual le permite acceder a nuevos conocimientos
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y afianzar los que ya posee, por consiguiente, el maestro desde la escuela debe retomarlos y
asumir que el aprendizaje es un proceso continuo que en ningldn momento se desliga o
fragmenta por el solo hecho del alumno llegar al aula escolar. Retornar lo que el alumno
sabe enriquece, cualifica y facilita el trabajo en el aula y por ende la formacion académica y

personal de los alumnos.

« Reconocer el ritmo de aprendizaje del alumno ( estilos de aprendizaje)

Cada nifio segun sus capacidades posee un ritmo para acceder al aprendizaje, por esto no
es posible pretender que todos al mismo tiempo se apropien de un concepto determinado.
Es prioritario evaluar dichos ritmos y a partir de alli ubicar a los alumnos por niveles proximos
de conceptualizacion para que entre ellos mismos se ayuden al interior de los subgrupos e

igualmente desde el grupo en general.

«  Partir del desarrollo evolutivo del alumno. ( teoria psicogenética)

Se tiene en cuenta las etapas propuestas por Piaget donde los sujetos atraviesan por unas
fases cualitativamente distintas, las cuales se deben retomar segun el nivel escolar en el que
esta el nifio y/o joven y los procesos de aprendizaje a desarrollar, ya que no es lo mismo la
apropiacion, por ejemplo, de la lectura y la escritura en un nifio de preescolar o primero que

el de segundo o tercer grado.

- Trabajar alrededor de situaciones de aprendizaje significativas

Un aprendizaje se hace significativo en la medida en que es estimulante e interesante para el
alumno, le genere desequilibrios cognitivos y le facilite verdaderos aprendizajes; por eso se
insiste en que una plana, un dictado, una trascripcion del libro al cuaderno, una repeticion de
un listado de letras, entre otras; no son actividades que realmente movilicen aprendizajes,
sino que son actividades estereotipadas que lo Unico que provocan en el nifio y/o joven es

desinterés y poca motivacion por el conocimiento.
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4.4.3.1 Aprendizaje Significativo

El estudio del desarrollo cognitivo representa un gran aporte a la educacion, dado que
permite conocer las capacidades de los nifilos en cada edad; y por ende, graduarlo a las
capacidades cognitivas del alumno, haciendo mas efectivo el proceso de aprendizaje. De
este modo, dichos factores han conducido a que sea posible planear las situaciones de
aprendizaje con mayor eficacia, tanto en la organizacion de los contenidos como al tener

presente las caracteristicas del sujeto que aprende.

En la actualidad se habla de Aprendizaje Significativo, aunque su origen hay que situarlo
alrededor de los afios 60, cuando Ausubel lo us6é para definir lo opuesto al aprendizaje
repetitivo. Para este autor, la significatividad del aprendizaje, se refiere a la posibilidad de
atribuir significado a lo que se debe aprender a partir de lo que ya se conoce. Aprender
significativamente quiere decir, poder atribuir significado al material objeto de aprendizaje;
dicha atribucién solo puede estructurarse a partir de lo que ya se conoce. Sin embargo, no
sblo se limita a asimilar la nueva informacidén, sino que supone siempre su revision,
modificacién y enriquecimiento; con lo que se asegura la funcionalidad y la memorizacion

comprensiva de los contenidos aprendidos significativamente.

4.4.3.2 Ambientes de aprendizaje significativo

Varios autores, entre ellos Jiménez (2002) precisan este término como: “el clima propicio que
se crea para atender a los sujetos que aprenden, en el que se consideran tanto los espacios
fisicos o virtuales como las condiciones que estimulen las actividades de pensamiento de

dichos sujetos”.

Estos ambientes de aprendizaje significativo se caracterizan por: la organizacion de rincones
de interés, talleres, museos, redes escolares, videos, etc donde todos ellos estan ligados a la

solucion de problemas o la creatividad, entre otros, pueden proporcionar a los nifios, un
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ambiente que les permita problematizar, descubrir o comprender alguna situacion desde
diferentes puntos de vista.

Por su parte, Lopez y Parra (2003) definen los ambientes de aprendizaje significativo como:
“aquellos cambios creativos que se dan en el ambiente en el que nos desarrollamos, en el
ambito educativo, la innovacion en el ambiente estd constituido por la integracién de una
propuesta pedagodgica que permita generar un ambiente propicio para el logro del

aprendizaje”.

Dichas aseveraciones dejan claro segun estos autores, que los paradigmas educativos a los
gue se enfrenta la educacion hoy, muestran un aprendizaje centrado en el alumno; en la
conformacién de sociedades del conocimiento, mas que de la produccion; en modelos
educativos flexibles y dindmicos y en la integracion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, entre otras; por eso, se hace necesario reconceptualizar la practica docente,
el papel de los estudiantes y el ambiente de aprendizaje en donde se desarrolla el mismo

(aula, taller, laboratorio, ciberespacio etc.).

De otro lado, Garzén (2003) caracteriza el ambiente de aprendizaje por sus componentes y
sus condiciones. El define este término como: “un entorno delimitado en el cual ocurren

ciertas relaciones de trabajo escolar’®?

, que en el aula también se pueden evidenciar, pero la
principal distincién subyace en la naturaleza de las relaciones de trabajo. Desde el punto de
vista de la informacion y el conocimiento, para este autor, un aula es similar a un sistema
cerrado; la informacién entra al entorno con el ingreso del docente y los conocimientos

sirven para solucionar problemas escolares.

En contraste, el ambiente de aprendizaje debe permitir que la vida, la naturaleza y el trabajo

ingresen al entorno, como materias de estudio, reflexion e intervencion.

® Garzon, C (2003). Disefio de Ambientes de aprendizaje significativo.
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Es asi como Garzon plantea tres condiciones para el ambiente de aprendizaje: 1) que son
delimitados, 2) Estructurado y 3) Flexible. (Ver anexo N. 9) Delimitado significa la definicion
de los contenidos del aprendizaje asi como de la complejidad, los indicadores y niveles de
aceptabilidad de desarrollo de las competencias descritas antes. Estructurado en el sentido
de que los contenidos deben ser organizados en mapas conceptuales (planeacion
conceptual) que guien la planeacion de las actividades en procesos ciclicos que varien de un
nivel de abstraccion a otro. Flexible significa el desarrollo de nuevos criterios para la
administracion del curriculo; éstos deben incluir como central la adquisicion por el estudiante
de las competencias definidas, al menos en los niveles de aceptabilidad, y proveer
posibilidades para que el estudiante pueda controlar, progresivamente, el ritmo de

aprendizaje.

4.4.3.3 Aprendizaje Cooperativo

El Aprendizaje Cooperativo es una estrategia que promueve la participacion colaborativa
entre los estudiantes. El propdsito de esta estrategia es conseguir que los estudiantes se
ayuden mutuamente para alcanzar sus objetivos. Ademas, les provee para buscar apoyo
cuando las cosas no resultan como se espera. Existen diversas definiciones del enfoque de
aprendizaje cooperativo, sin embargo, basicamente se trata de un enfoque instruccional
centrado en el estudiante que utiliza pequefios grupos de trabajo (generalmente 3 a 5
personas, seleccionadas de forma intencional) que permite a los alumnos trabajar juntos en
la consecucién de las tareas que el profesor asigna para optimizar 0 maximizar su propio

aprendizaje y el de los otros miembros del grupo.

Johnson & Johnson (1991) opinan que: "El aprendizaje cooperativo es el uso instructivo de
grupos pequefios para que los estudiantes trabajen juntos y aprovechen al maximo el

aprendizaje propio y el que se produce en la interrelacion”

Para lograr esta meta, se requiere planeacion, habilidades y conocimiento de los efectos de

la dinamica de grupo. "El aprendizaje cooperativo se refiere a una serie de estrategias
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instruccionales que incluyen a la interaccion cooperativa de estudiante a estudiante, sobre

algin tema, como una parte integral del proceso de aprendizaje"**

En términos de Florez (2005), puede precisarse que el aprendizaje cooperativo, se
caracteriza por el trabajo en pequefios grupos, la interdependencia, la negociacion por medio
del didlogo, la ensefianza de habilidades sociales y comunicativas, la explicaciones a los

compafieros y la creacion colectiva de productos mas complejos.

4.4.3.4 Mediacién instrumental y social

Vigotsky considera que el desarrollo humano un proceso de interaccion cultural., siendo la
actividad del hombre el motor del proceso de su mismo desarrollo. El concepto de actividad
adquiere de este modo un papel relevante en su teoria, superando el modelo de la
reflexologia pavloviana, en donde el sujeto se considera especialmente un agente pasivo.
Para él, el proceso de formacién de las funciones psicoldgicas superiores se dara a través de
la actividad practica e instrumental, pero no individual, sino en la interaccién o cooperacién

social.

Vigotsky en este sentido propone:

1. Que el sujeto humano actia sobre la realidad para adaptarse a ella transformandola y
transformandose a si mismo a través de unos instrumentos psicolégicos que le
denomina "mediadores”. Este fendmeno, denominado mediacién instrumental, es
llevado a cabo a través de "herramientas" (mediadores simples, como los recursos
materiales) y de "signos" (mediadores mas sofisticados, siendo el lenguaje el signo

principal).

2. Que esa actividad es ‘inter-actividad", conjunto de acciones culturalmente
determinadas y contextualizadas que se lleva a cabo en cooperacion con otros. La

actividad del sujeto en desarrollo es una actividad mediada socialmente.

34 (Kagan, 1994).
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Los anteriores planteamientos, conducen a Vigotsky a plantear la estructura mediatizada de
las funciones psicoldgicas y su relacion con el medio “Si el origen de las formas superiores
de la subjetividad se encuentra en las interacciones de las personas, estas Ultimas actlian

como mediadoras del proceso de conocimiento.”®

Desde los postulados de Vigotsky se afirma ademés, que la estructura mediatizada de las
funciones psicoldgicas superiores solo puede ser comprendida por el estudio de los
instrumentos que actian como mediadores, entre los que se distinguen aquellos con los
cuales los sujetos actuan en el plano externo (herramientas), y aquellos con los cuales el

sujeto opera en el plano interno (signos). Debido a ello existen otras formas de mediacion:

«  Mediacion Social: Cuando quien actia en el proceso de conocimiento es una persona

0 un grupo de personas.

% Mediacién Instrumental: Distingue dos formas, la primera a través de herramientas o
instrumentos creados por la cultura para transformar la realidad. La segunda a través de
signos: sistemas de diferente nivel de complejidad que eslabonan la psiquica del sujeto y

gue permiten trasmitir significados.

«  Mediacion Anatomico-fisiolégica: Los sistemas anatdomico-fisiolégicos que permiten

gue el hombre entre en contacto con los estimulos y las informaciones del medio.

Dentro de nuestra investigacion, consideramos no solo el desarrollo de las interacciones
sociales, sino la presencia de la mediacion instrumental, concibiendo el computador como
un elemento mediador del aprendizaje, que en términos de Crook ((1996) “esta entre el

hombre y el mundo y transforma la actividad del ser humano sobre el mundo. ©

% MORENZA, L. y TERRE, O. “Escuela histérico-cultural”. En revista Educacion No. 93/ enero- abril, 1998. Ed.
Pueblo y Educacion. La Habana, Cuba. Pag 2-11.
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Estas concepciones, permiten resaltar asi, la importancia del computador como herramienta
para el aprendizaje, sobresaliendo, aun asi, entre las demas herramientas disefiadas para
apoyar las labores didacticas dentro del aula. “En los ultimos afos una de las herramientas
con las cuales los sujetos pueden lograr una mayor interaccion lo es sin dudas la
computadora, ademas este medio cuenta con determinadas caracteristicas que lo convierten
no sélo en un simple elemento mediador sino en la herramienta mas completa creada por el
hombre, hasta el momento, para favorecer cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje, por
la rapidez en el procesamiento y presentacion de informacién, por una constante y rapida

comunicacion, ademas de la interactividad, entre otras.”®

Los medios y sus posibilidades educativas

Dentro de la mediacion instrumental los medios constituyen una herramienta basica para
desarrollar procesos de ensefianza y aprendizaje. Anteriormente, los medios didacticos en
las actividades de la ensefianza ocupaban en muchos casos un papel auxiliar. En el afio
1961 el estudioso estadounidense Bruner ya usé el nombre de "aids to teaching”; medios
auxiliares para la enseflanza. Asi surgieron términos como materiales audiovisuales, equipos
audiovisuales, medios audiovisuales, etc. A partir del desarrollo de la ensefianza programada
de los afos 60, la ensefianza televisada y la ensefianza asistida por computadora (CAl,
Computer-Asisted Instruction) de los afios 70, los nuevos medios ya no sélo son medios

auxiliares.

A partir de la consideracion de la plataforma tecnolégica en la que se sustenten, los medios
didacticos, y por ende los recursos educativos en general, se suelen clasificar en tres

grandes grupos, cada uno de los cuales incluye diversos subgrupos:

++ Materiales convencionales:

3 ESCALONA, M.(2001) Los ordenadores en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias. Revista
Iberoamericana de Educacion (ISSN: 1681-5653)
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- Impresos (textos): libros, fotocopias, periddicos, documentos...
- Tableros didacticos: pizarra, franelograma...

- Materiales manipulativos: recortables, cartulinas...

- Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa...

- Materiales de laboratorio...

% Materiales audiovisuales:

- Iméagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias...

- Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio...

- Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales, peliculas, videos, programas de

television...

+ Nuevas tecnologias:

- Programas informéticos (CD u on-line) educativos: videojuegos, lenguajes de autor,
actividades de aprendizaje, presentaciones multimedia, enciclopedias, animaciones y
simulaciones interactivas...

- Servicios telematicos: paginas web, weblogs, tours virtuales, webquest, cazas del tesoro,
correo electrénico, chats, foros, unidades didacticas y cursos on-line...

- TV y video interactivos.

4.4.3.6 Estrategias y momentos pedagdgicos

En el desarrollo de este estudio, se retoma la definicion dada por Hurtado (1998), donde se
concibe las estrategias pedagogicas como “aquellas acciones que realiza el maestro con el
proposito de facilitar la formacién y el aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes”’.
Estas acciones requieren de un acompafiamiento e intervencion pedagogica que las movilice

adecuada, oportuna y creativamente. Dicho acompafiamiento implica la implementacion por

37 HURTADO VERGARA, Rubén Dario. La lengua viva. Una propuesta constructivista para la ensefianza de la
lectura y la escritura en nifios de preescolar y primer grado de educacion basica primaria. Instituto de Educacion
Centro de Pedagogia Participativa. Medellin. 1998.
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parte del maestro de una serie de acciones que faciliten en los alumnos la apropiacion
comprensiva de dichas habilidades, los cuales requieren de la creacion de momentos
pedagdgicos que se puedan adaptar a las necesidades y vivencias diarias dentro de un

ambiente de aprendizaje determinado.

Esta concepcion, integrada a la visibn de Florez Ochoa (2005) resalta la interrelacidon
pedagdgica existente entre los principios de la pedagogia clasica, en la cual se hace énfasis
en los sentidos, con las concepciones modernas del aprendizaje interactivo, mediado por el
computador en la que ademas, se introducen multimedias que combina hipertextos con
gréaficos, sonidos con fotografias, animaciones con video, permitiendo de esta manera, la

posibilidad de adquirir experiencias de conocimiento mas vividas, naturales y dinamicas.

Los ambientes de aprendizaje propuestos, comprendieron una serie de estrategias
pedagdgicas que permitieron un acercamiento significativo a las tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién, en términos de Florez (2005) buscamos que estas
estrategias favorecieran “el aprovechamiento maximo de las nuevas tecnologias digitales,
permitiendo asi el logro de las metas de formacion preconizadas por la pedagogia
constructivista, sobre todo al pensar autbnomamente, al producir significados, al crear

nuevos modelos de solucién a los problemas propios de cada disciplina”®

Otro componente importante dentro de la formulacién de las estrategias pedagdgicas,
consistio en la percepcidén que sobre el computador se tendria, de esta manera, se propuso
gue este se concibiera como una herramienta que facilitara el aprendizaje, en términos de
Jonnasen “Aprender con el computador’. Basados en este modelo de incorporacion, el
computador se introduce al aula como elemento que apoya tanto al alumno en la adquisicion
de conocimientos, como al docente en la construccion del conocimiento, en la medida en
gue le permite a este ultimo, el disefio y aplicacion de estrategias innovadoras dentro de los

ambientes de aprendizaje desarrollados para tal fin.

¥ FLOREZ, Rafael (2005) Hacia una pedagogia del conocimiento. Ed. Mac Graw-Hill. Bogota
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Aprender con el computador es ubicarlo como herramienta, no como contenido. Con este
modelo se busca desarrollar habilidades metacognitivas y valorativas, ademas de propiciar
un aprendizaje cooperativo, donde se tiene una participacidon activa para adquirir
conocimiento. Implica ademas, que se integren al proceso enseflanza - aprendizaje,

haciendo que los alumnos las usen como parte de sus actividades normales.

Finalmente, para hablar de momentos pedagdgicos, se retoma la definicion dada por el ICBF
Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, donde se concibe como aquella organizacion
pedagdgica de las actividades con los nifios y nifias en el tiempo y en el espacio, donde es
importante resaltar el momento de apertura, momento de desarrollo, el momento de
reconstruccion colectiva y el momento de cierre, con el fin de “lograr la vida grupal y construir
un ambiente educativo donde todas las cosas que se hagan tengan una intencionalidad

formativa y respondan a los intereses y necesidades de los nifios”*

En esta linea, se plantean para efectos de el estudio en mencién, algunas estrategias
pedagogicas y momentos de aprendizaje (Ver anexo N° 16), las cuales representaron el
soporte en el disefio de ambientes de aprendizaje, fortaleciendo en los niflos y maestras
acciones para la comprensién de los contextos, el fomento de practicas reflexivas que
vinculara a toda la comunidad educativa, la construccién de conocimientos y el aprendizaje

colaborativo.

% Secretaria Técnica Sub direccion de prevencion Divisidon de atencién al menor de siete anos. “Un mundo de
Juegos” Guia de actividades pedagdgicas para nifios de 2 a 7 afios. Bogota. 1996
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5. METODOLOGIA

5.1 TIPO DE INVESTIGACION:

Exploratoria descriptiva, inicia con el estudio de un fendmeno poco estudiado en nuestro
medio y termina con la descripcidon de los cambios obtenidos por nifios y maestras después
de participar en los ambientes de aprendizaje significativo propuestos. Esta investigacion
pretende brindar elementos para estudios posteriores.

Es un disefio preexperimental dada la dificultad para controlar variables como la vida
institucional, nociones y habilidades de las maestras para la incorporacion de las tecnologias
en el aula de clase, concepciones pedagogicas sobre los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Se utilizé un enfoque mixto que incluye andlisis tanto cualitativos como cuantitativos.

5.2 CATEGORIAS DE ANALISIS

5.2.1 Habilidades comunicativas:

Las habilidades comunicativas se plantean como el conjunto de actos que desarrollan el
pensamiento y el lenguaje, donde se involucran procesos cognitivos que le permiten al que
lee, escribe, habla y escucha, representar y comunicar lo que siente, piensa y conoce del
mundo, ademas establecer interacciones con el medio que le faciliten la comprension de los
mensajes que se reciben a través de estos codigos. En esta categoria se pretende de esta
manera, analizar las caracteristicas y desempefio de los nifios y nifias en cuanto a las cuatro

habilidades comunicativas, hablar, leer, escribir y escuchar.
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5.2.2 Ambientes de aprendizaje significativo:

Se conciben los ambientes de aprendizaje como aquellos cambios creativos generados en el
espacio con el fin de establecer un clima propicio para atender a los sujetos que aprenden,
considerando asi no solo los espacios fisicos sino virtuales que faciliten asi las actividades
de pensamiento de dichos sujetos”. Desde esta postura, se pretende analizar en el trabajo
realizado con nifios y maestros; aspectos que hacen referencia a los momentos
pedagdgicos, las estrategias y el impacto de cada ambiente en las habilidades comunicativas

de los nifios y las nociones y actitudes de las maestras en el nivel de transicion.

5.2.3 Nociones, actitudes y habilidades de las maestras:

En esta categoria se analizan las actitudes positivas de las maestras frente a la incorporacion
de las TIC’s, el desarrollo de competencias basicas para el manejo del computador y sus
componentes y las habilidades requeridas para su utilizacion desde una perspectiva

pedagdgica y significativa.

5.3 POBLACION

Nifias, nifios y maestras de las Instituciones publicas y privadas del grado Transicién en la
ciudad de Medellin.

5.4 MUESTRA:

208 nifios y nifias, 7 maestras ubicadas en 6 instituciones publicas y 1 privada de la ciudad
de Medellin.
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Institucion Educativa La Milagrosa La Milagrosa
Institucion Educativa Lorenza Villegas Seccion Esteban Jaramillo Aranjuez
Institucion Educativa Héctor Abad Gomez Centro
Institucién Educativa Republica de Venezuela Belén
Institucion Educativa José Celestino Mutis Villa Hermosa
Institucién Educativa la Milagrosa Seccion Santo Tomas El Salvador
Centro Preescolar Eugenia Ravasco El Poblado

5.5 INSTRUMENTOS PARA RECOLECCION DE DATOS

5.5.1 Prueba informal para evaluar habilidades comunicativas de los nifios de

transicion del municipio de Medellin:

Este instrumento fue disefiado por las maestras en formacién, tomando como referencia los
estudios realizados por Giraldo (2002) y Ramirez (2003), apoyado ademas en las revisiones
efectuadas por personal especializado en el area. Se pretende en esta prueba evaluar las
habilidades comunicativas y las actitudes sobre el computador que presentan los nifios y
nifias de transicion antes y después de ejecutado el ambiente de aprendizaje “ComunicARTE

con mi ciudad”

La prueba esta planteada en cuatro categorias: Lectura, escritura, escucha y habla, las

cuales se discriminan de la siguiente manera:

Lectura: Actitud del nifio frente a la lectura, diferenciacion de portadores de texto,
diferenciacion de imagen-texto, algunos rasgos importantes de la lectura, palabras con o sin
sentido.

Escritura: Actitud del nifio y nifia frente a la escritura, algunos rasgos especificos de la

escritura, las competencias comunicativas, graficas y gramaticales.
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Escucha: Actitud del nifio frente a la escucha, identificacion de sonidos, identificacion de
palabras iguales o diferentes, seguimiento de instrucciones, memoria auditiva, asociacion
imagen sonido, comprension textual.

Habla: Actitud del nifio frente al habla, articulacion fonética y fonoldgica, articulacion

semantica, sintactica y pragmatica (ver anexo N. 1)

5.5.2 Encuesta para medir las actitudes de las maestras hacia la incorporacién de los

computadores como herramienta pedagdgica.

Es un tipo de instrumento de medicion o de recoleccion de datos que se utiliza en la
investigacion social, para medir las actitudes frente a un suceso determinado. Consiste en
un conjunto de items bajo la forma de afirmaciones o juicios ante los cuales se solicita la
reaccion (favorable o desfavorable, positiva o negativa) de los individuos. En nuestro estudio,
se utiliza con el fin de evidenciar la actitud de las maestras hacia las tecnologias en la ciudad

de Medellin, especialmente en el grado de transicion. (Ver anexo 2).

5.5.3 Encuesta para identificar los conocimientos basicos en el uso operativo y
pedagdgico del computador.

Encuesta dirigida a las maestras que hacen parte del desarrollo de los ambientes de
aprendizaje significativo, con el fin de evidenciar los saberes previos con respecto al
computador y sus componentes. Esta dividida en una serie de preguntas iniciales de
identificacion, la implementacion del computador en otros espacios y 10 preguntas que
permiten indagar sobre los conocimientos a cerca del uso pedagodgico, el software y

hardware. (Ver anexo No.3).

5.5.4 Formato evaluativo sobre las estrategias de acercamiento a maestras

Este formato esta dividido en 3 bloques de preguntas con un puntaje de valoracion entre 1y

4. Se analizan aspectos como: condiciones fisicas de la sala de computo, contenidos de los
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temas desarrollados, dominio pedagdgico de las talleristas; todo con el fin de evaluar el
desarrollo de la segunda fase del ambiente de aprendizaje para maestras, el cual se llevo a
cabo en tres sitios de trabajo que contaron con sala de computo para su ejecucion.(Ver

anexo No.4).

5.5.5 Notas de campo:

Este tipo de registro contindio y sistematico es un acopio de apreciaciones observaciones,
sentimientos, opiniones y reacciones sobre la realidad que se quiere comprender®® Las notas
de campo se llevaron a cabo durante la observacion en las diferentes etapas del proyecto,
pero especialmente en la vida institucional, mediante el diagnostico, el desarrollo de los
ambientes de aprendizaje y la ejecucién de las pruebas. Se utilizé un esquema encabezado
por la fecha y el encargado de su elaboracion, luego una descripcion detallada de cada una
de las actividades, para culminar con unas categorias de analisis que permitiria la

clasificacion de la informacion de forma ordenada y coherente. (Anexo N. 5)

5.5.6 Diario pedagogico investigativo

Es un medio de investigacién docente que favorece la reflexién sobre la praxis, llevando a la
toma de decisiones acerca del proceso de evolucion y la relectura de los referentes. Los
diarios pedagdgicos estan encaminados a que el maestro pueda registrar su experiencia.
Salinas (2000) plantea: “Este ejercicio permanente de escritura, permitira a su vez que el
maestro evalué con que claridad es capaz de expresar sus ideas y que nivel de racionalidad

las acompana”.

En nuestro estudio, el diario de campo se construyo a partir de la recoleccion de informacién
dada por las notas de campo, las cuales previamente se clasificaron en categorias de
analisis. La estructura propuesta comprende un encabezado el cual contiene la fecha de

elaboracién y su encargado, ademas varias divisiones entre las que se encuentran:

“© JHISO, Alfredo. Diario de campo y cuaderno de notas, curso enfogque investigativo desde una perspectiva
humanista, interpretativa y socio critica, metodologias cualitativas de investigacion Medellin 1997
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categorizacion del grupo, propuesta metodoldgica, componente pedagdgico actitudinal,
andlisis tedrico y analisis investigativo, para de una manera ordenada llegar de las notas
elaboradas durante la observacion al proceso de investigacion, pasando por la teoria. (Ver

anexo No.6)

5.5.7 Formato para evaluar actitudes, nociones y habilidades de las maestras

cooperadoras

Este formato fue disefiado para que las maestras cooperadoras autoevaluardn su
desempeiio en cada una de las sesiones realizadas durante la tercera fase de los ambientes
de aprendizaje. Con su aplicacion se pretende analizar aspectos a nivel actitudinal, técnico y
pedagdgico, resaltando avances, dificultades y logros alcanzados durante el proceso. (Ver

anexo No.7)

5.5.8 Listado de indicadores sobre las actitudes, nociones y habilidades de las
maestras cooperadoras frente el manejo de las TIC's

Serie de indicadores de logro retomados de la ITSE, modificados para efectos de nuestro
estudio, con el fin de identificar los alcances y/o dificultades presentados por las maestras

cooperadoras durante el desarrollo de las distintas fases del ambiente de aprendizaje. (Ver

anexo N. 8)

5.6 TECNICAS PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION

5.6.1 Registros Audiovisuales


ANEXOS/ANEXO%20No.6%20Diario%20pedagógico%20investigativo.doc
ANEXOS/ANEXO%20No.6%20Diario%20pedagógico%20investigativo.doc
ANEXOS/ANEXO%20No.%207%20Formato%20para%20evaluar%20nociones%20y%20habilidades%20de%20l.doc
ANEXOS/ANEXO%20No.%207%20Formato%20para%20evaluar%20nociones%20y%20habilidades%20de%20l.doc
ANEXOS/ANEXO%20N.8%20Listado%20de%20indicadores%20sobre%20las%20actitudes,%20nocion.doc
ANEXOS/ANEXO%20N.8%20Listado%20de%20indicadores%20sobre%20las%20actitudes,%20nocion.doc
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La grabacidn, la filmacion y la fotografia facilita el registro de lo conversado y lo observado,
no solo reproduce la totalidad del dialogo y la imagen, sino que ademas se puede oir y/o ver
tantas veces como sea necesario. Para este trabajo se agruparon evidencias en
producciones concretas de nifios y de maestras. Evidencias logradas a lo largo de las
diferentes etapas del proyecto (Ver Anexo N. 10)

5.6.2 Observacion Participante:
Es una técnica cualitativa donde el observador participa como miembro del grupo social,
donde tiene la posibilidad de ser testigo de las conexiones y correlaciones, sus causas tal y

como se desenvuelven.

5.6.3 Observacion No Participante:

Es una técnica investigativa la cual tiene como fin identificar el objeto de estudio aquello que
le es susceptible. Los problemas encontrados en una investigacion son propiciados por la
observacion permitiendo la busqueda de interrelaciones que existen entre unas
caracteristicas y otras, estableciendo un enlace entre los problemas y otros modos de aplicar

los conocimientos.

5.7 PROCEDIMIENTO

El proceso investigativo desarrollo en 4 fases:

Fase |

En esta fase se identificO un ndcleo de problematizacion en la linea de didactica y nuevas
tecnologias, en compafia de una asesora se inicio con la revision de la literatura asi se
configuré un primer referente conceptual sobre la incorporacién de las tecnologias de la

informacion en el aula de transicion.


ANEXOS/ANEXO%20No.%2010%20Registros%20fotográficos.doc
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Fase Il

En esta fase se indagd por el nacleo de problematizacion en escenarios educativos del
medio, se elaboro el diagndéstico situacional a partir de observaciones no participantes sobre
la vida institucional, las caracteristicas de los nifios y las actitudes, habilidades y nociones de

los maestros frente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Posteriormente se definieron instrumentos para recolectar informacién cualitativa vy
cuantitativa en 7 grupos de transicion del Municipio de Medellin de instituciones publicas y
privadas de la ciudad de Medellin, las cuales demostraron su compromiso para permitir la

ejecucion de las siguientes fases de la investigacion.

Durante es fase se disefiaron y aplicaron la prueba informal para evaluar las habilidades
comunicativas en los nifios y la encuesta para medir actitudes de los maestras en el uso de
las  TIC's; instrumentos que fueron revisados por expertos, y, cuyas sugerencias
conceptuales y metodoldgicas se tuvieron en cuenta para las versiones finales de cada

instrumento.

Al finalizar esta fase se estructuro una version inicial de la propuesta de intervencion

conformada por los ambientes de aprendizaje para niflos y maestros.

Fase Il

Esta fase comienza con el desarrollo de estrategias de sensibilizacion para acercar a los
maestros a las herramientas tecnoldgicas. Durante cinco sesiones de trabajo, cada una
intensidad de cuatro horas. Los maestros tenian la oportunidad de trabajar individualmente y
de forma colaborativa, asi mismo tenian el acompafiamiento de dos maestras en formacion,
encargadas de brindar los elementos técnicos y pedagodgicos relacionados con la

incorporacion significativa de estos recursos en el aula de transicion.
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En este proceso se vincularon un total de 36 maestros, de los cuales 7 fueron las maestras
cooperadoras y 29 maestros de las instituciones educativas interesados en participar de esta

fase de la investigacion.

Luego se estructura el ambiente de aprendizaje de los nifios y nifias, el cual se enfoco al
fortalecimiento de las habilidades comunicativas a través de situaciones de aprendizaje que
permitieran integrar de manera significativa el computador con elementos presentes en la

cotidianidad de los nifios y nifias.

Con el proposito de analizar el impacto de un ambiente de aprendizaje significativo con
apoyo de TIC’s sobre las habilidades comunicativas de nifios y nifias de transicion; se
realizaron 19 sesiones, cada una con una intensidad de 4 horas diarias, sin embargo con el
fin de preparar las sesiones de trabajo y cumplir con los requisitos del proceso de practica,
las maestras en formacioén asistieron en el horario institucional, cumpliendo asi con 6 horas

diarias de trabajo.

Este ambiente recibe el nombre de ComunicARTE con mi ciudad y buscé integrar de
manera significativa el computador en el aula de transicion. En su realizacion, se incluyeron
elementos representativos de la cultura paisa, dentro de los que se destacaron personajes
como: El Director de Proyecto, quien designaba a los grupos de trabajo, compromisos
semanales; Don Saludero, un personaje dindmico quien a través de su comica figura,
motivaba a los nifios y nifias a realizar recorridos por la ciudad de Medellin; Florentina Flérez
una campesina, quien a través de su historia y sus caracteristicas fisicas propicié espacios
significativos para el reconocimiento de las costumbres antioguefias y la Familia Pérez
Jaramillo, una familia que recorria y desempefiaba diversidad de actividades en al ciudad de
Medellin. Estos personajes se crearon para introducir con los nifios entornos comunicativos

y fortalecer de manera significativa sus habilidades comunicativas.

Fase IV


file:///F:/trabajo%20final/anexos/anexos/ANEXO%20No.%209%20Ambientes%20de%20Aprendizaje.doc
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En esta fase se continu6 con el ambiente de aprendizaje para maestros, para ello se realizd
la planeacion conjunta que busco fortalecer a las maestras cooperadoras en el manejo de los
recursos tecnoldgicos y apoyar la creacion de materiales para el trabajo en el aula. Con el
propoésito de identificar los cambios obtenidos tanto en niflos como maestros se realizo la

aplicacion final de los instrumentos y se procedié a su posterior analisis

Para los andlisis cuantitativos se eligieron de manera aleatoria, los puntajes de 30 nifios que
participaron en el ambiente de aprendizaje ComunicARTE con mi ciudad, y se compararon
con 30 nifios de una de las instituciones que no participaron de este ambiente de
aprendizaje, por su parte para los andlisis cualitativos se tuvieron en cuenta los diferentes
registros tomados por las maestras en formacién de las siguientes categorias de analisis:
habilidades comunicativas; Nociones, habilidades y actitudes de los maestros; Ambientes de

aprendizaje significativo.

En esta fase se incluye la socializacion realizada a la poblacion infantil y padres de familia
participantes de este proceso. El encuentro se realiz6 en la Universidad de Antioquia el 1°
de Octubre en el auditorio 10-206 al cual asistieron alrededor de 250 personas. En esta
socializacion; niflos, nifias y padres de familia tuvieron la oportunidad de conocer a los
personajes del ambiente de aprendizaje ComunicARTE con mi ciudad y conocer la pagina
web que se estuvo elaborando de manera conjunta con los nifios y nifias durante el proceso,

dicha pagina se encuentra disponible en: http://escritores.udea.edu.co/ComunicARTE

Encuentro con Maestros Cooperadores y directivos de instituciones

Este evento tuvo lugar el 9 de Diciembre de 2005 en el aula experimental de la S.1.U.; alli las
maestras en formacion presentaron algunos de los hallazgos encontrados.

En esta oportunidad se entregd a cada maestra cooperadora una caja de material de apoyo
que contenia un banco de actividades a desarrollar con apoyo de las TIC’s, memorias de la
primera fase del ambiente de aprendizaje para maestros, prueba informal para evaluar

habilidades comunicativas en los nifios y nifias, la planeacion del ambiente de aprendizaje
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“ComunicARTE con mi ciudad”, y tres discos compactos con material de apoyo, documentos
digitales; el programa clic con actividades para desarrollar con los nifios y nifias, y

programas educativos de distribucién gratuita.

Al finalizar se compartirdn los productos y hallazgos de la experiencia ante pares

académicos.

FASE |
. ‘2 Revision de literatura y configuracion de un
Julio 2004- Formulacion primer referente concgptual ’
Enero 2005
Definicién de técnicas, estrategias e
instrumentos para recoleccion de informacion
Realizacién diagnostico situacional
Aplicacion inicial de instrumentos: prueba
FASE II Informal para evaluar habilidades comunicativas
Feb 2005 — en los nifios y nifias, encuesta de actitudes
€ re_ro Disefio frente al uso del computador y el Formato
Junio 2005 evaluativo sobre las estrategias de acercamiento
a maestras.

Estructuracion inicial de propuesta de
intervencién ( ambientes de aprendizaje
significativo para nifios (as) y maestros)

Sistematizacién y andlisis de datos

Implementacién de primera fase de propuesta
de intervencion con maestros

EASE Il _Estructurgf:ién detql[ada de propuesta de
) intervencién para nifios
Junio 2005- Implementacion Aplicacién intermedia de técnicas e instrumentos
Agosto 2005 para recolectar informacidn.
Implementacion de propuesta de intervencién
con nifos

Sistematizacion y andlisis de datos

Continuacién de propuesta de intervencién con

maestros
Aplicacion final de instrumentos a nifios y
FASE IV maestros
Septiembre 2005- | Seguimiento y socializacion |Aplicacion formato para evaluar nociones,
Diciembre 2005 actitudes y habilidades de los maestros

Sistematizacién y andlisis de datos.

Socializacién de hallazgos, resultados y
productos obtenidos
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6. HALLAZGOS

El presente estudio buscé analizar el impacto de la implementacibn de ambientes de
aprendizaje significativo, con apoyo de TIC’s dentro del aula de transicion, sobre las
habilidades comunicativas de los nifios (as) y sobre las nociones, habilidades y actitudes en

las maestras.

El analisis se efectu6 de manera cualitativa y cuantitativa para cada una de las categorias de
analisis; fueron susceptibles de ello, las informaciones recolectadas a través del diario
pedagadgico, los registros filmicos, fotograficos y las producciones elaboradas por los nifios,
todos ellos hacen parte del andlisis cualitativo centrado en las interacciones y vivencias
dadas en la dindmica institucional de cada maestra en formacion dentro del proceso.
Posteriormente a través de estadisticos descriptivos se realiza el analisis cuantitativo
orientado en la comparacion de datos obtenidos en el pre test y el post test de la prueba
informal de habilidades comunicativas, permitiendo detectar los cambios presentados

después de aplicado el ambiente de aprendizaje significativo para nifios (as).

6.1 HALLAZGOS INSTITUCIONALES

6.1.1 INSTITUCION EDUCATIVA REPUBLICA DE VENEZUELA
Maestra en Formacion: Diana Milena Ruiz Arango

Institucién Educativa ubicada en la comuna 16, en el barrio Belén las violetas. El grupo
transicion esta conformado por 31 nifios y nifias, de los cuales 14 son nifios y 17 son nifias,
con edades entre los 5 y 6 afios. El nivel de transicion esta orientado por la profesora Olga

Lucia Ruiz, licenciada en educacién basica primaria.
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En cuanto a la metodologia implementada por la maestra para dictar sus clases habituales,
orienta su trabajo a partir del diario de campo, en el cual tiene consignado las planeaciones
para todo el afio. Incorpora momentos pedagdgicos y trabaja con algunos textos guia que

apoyan su trabajo docente.

Frente a las habilidades comunicativas de los nifios se evidencia un buen manejo de la
expresion verbal, son nifios que escuchan atentamente y tienen un adecuado manejo frente
a la norma y disciplina. Con respecto a la lectura y escritura, se encuentran en un periodo de
transicion. En su mayoria los niflos y nifias realizan lectura y escritura espontanea,

incorporando algunas grafias convencionales a sus producciones escritas.

Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del
ambiente de aprendizaje para nifios y nifias, en el que las habilidades comunicativas fueron

fortalecidas por la incorporacion de TIC’s al aula de transicion.

Tabla No.1. Comparacion entre pres-test y post-test. Instituciéon Educativa Republica

de Venezuela.

TOTAL PRUEBA INFORMAL
I. E. REPUBLICA DE VENEZUELA

o

(=]

= 300

8 250 {8 —a = S .

S s = xS | PRETEST
3 G, T N A e VW‘“\J/ = POST TEST
B 100

z 1]23 456789 [10][1]12][13[14]15 [16]17 [18 [19 |20 |21 [22 |23 |24 |25 [ 26

(=5

PRETEST (211|189 [186(191|169 [165[192|174|207 [147|181|177 [177|156|171 [200|135|187 |166[152|172|180 {191 [172|130 191
POST TEST [250225 [248|242|225 [238[241|218 251 [228|232|238 [237 | 199|246 | 255 | 202|236 [195|230[ 205|242 | 248|243 188 (216
CANTIDAD DE NIFiOS (AS)

6.1.1.1 Habilidades Comunicativas

Lectura
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Los nifios reconocen su nombre en diferentes formatos, ademas de otros portadores de texto
como el cuento, el periddico, la carta y la factura de servicios publicos, diferenciando la
imagen del texto, letras de numeros y simbolos, lo cual les da claridad frente a lo que se

puede leer y lo que no se puede leer.

Los nifios y niflas realizan una lectura espontanea y en ocasiones intentan decodificar
algunas grafias que le son familiares como la S, A, L, C, E, I, O, U, M. Al realizar la lectura
espontanea los nifios toman el texto en posicidon correcta, leyendo con direccionalidad
izquierda — derecha y en un orden de arriba hacia abajo. En los cuentos reconocen el titulo,
el inicio y el final de la lectura; ademas, presentan motivacion para leer de manera

espontanea.

En cuanto a la comprension textual, identifican los personajes del texto, extraen la idea
central de la historia, aunque se les dificulta responder a las preguntas literales como: “dime

el titulo del cuento”.

Escritura

El grupo de nifios y nifias se encuentra en el nivel intermedio, diferenciando entre dibujo y
texto, por lo cual no incorporan grafias en el dibujo. La escritura de los nifios presenta
criterios de control y variedad en sus grafias, lo cual se refleja en la escritura diferenciada de
sus producciones.

Los nifios y nifias en un 100% escriben de derecha a izquierda, toman el lapiz en forma de
pinza; mientras que la direccionalidad arriba abajo, no es un factor predominante en el grupo.

Se evidencié en un 25% una etapa de transiciéon entre el nivel intermedio y el nivel esperado,
donde a cada silaba atribuian una grafia que por lo general era una vocal, la cual en
ocasiones correspondia a las vocales de cada palabra, por ejemplo: casa: aa, arbol: ao.
Otros nifios intentaron acercarse a la escritura de la palabra, asignando a cada letra una

grafia, claro esta que sin lograr aun la escritura de la palabra en su totalidad.
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Escucha

Los nifios y nifias reflejan un gran interés por escuchar a los demas, realizan una escucha
atencional, focalizando su atencién en los estimulos que les son presentados verbalmente o
a través del computador.

Los nifios y nifias realizan una escucha atencional que les permite acceder a nueva
informacién y participar de forma activa en los intercambios comunicativos. En general
realizan varios tipos de escucha, entre éstas la escucha atencional por medio de la cual
acceden a nueva informacion y participan de forma activa en los intercambios comunicativos,
a su vez en la escucha analitica presentan buenos niveles, reflejados en una mayor

comprension de los textos y relevancia de los contenidos.

La lectura de cuentos a través del computador promovié en los nifios y nifias una escucha
apreciativa, llevandolos a disfrutar de las narraciones, cuentos o historietas presentados con

dicha herramienta.

La percepcion auditiva mejoré notablemente en el grupo, reflejAndose esta conducta en las
expresiones gréficas; es asi, como desde aspectos perceptivos se vieron favorecidas
notablemente los procesos escriturales de los nifios, dentro de este topico, la conciencia
auditiva permiti6 que los nifios y nifias se hicieran mas conscientes de las cualidades
sonoras de las palabras y de las relaciones de semejanza que se establecen en algunas

palabras.

La mayoria del grupo presenta dificultades en la memoria auditiva, logrando reproducir de
seis palabras solo tres 0 en algunos casos cuatro; mientras que en la discriminacion auditiva

el 90% distingue las palabras que suenan iguales y las que suenan diferentes.

Habla
Un 2% de los nifios y nifias del grupo, presentan dificultad en el desarrollo fonético,
especificamente en los fonemas como la r/rr y la I, y el 98% restante presentan

caracteristicas favorables en la emision de los fonemas. En cuanto al desarrollo semantico,
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la mayoria de los nifios presentan dificultades para expresar el significado de las palabras, a
la pregunta ¢qué significa esto? el nifio sabe que es, pero no lo expresa claramente,

centrandose mas en la funcionalidad que en el significado.

Los niflos escuchan atentamente las lecturas de cuentos y son capaces de elaborar
recuentos orales con fluidez, coherencia, estableciendo un orden claro con inicio, desarrollo y

final.

En cuanto al desarrollo pragmatico los nifios tienen intencibn comunicativa, reflejada en las

conversaciones espontaneas y en la respuesta de preguntas del tipo: ¢qué?

Los niflos aumentaron de manera significativa en el léxico, incorporando nuevas palabras a
su repertorio de palabras, a partir de los contenidos tematicos y de las diversas actividades

desarrolladas en el ambiente de aprendizaje “ComunicARTE con mi ciudad”.

El desarrollo pragmatico se vio favorecido con la utilizacién del programa Sonic Sound Forge,
un recurso que animé mucho a los nifios para que se expresaran de manera clara, fluida y

ante todo con mucha seguridad.

6.1.1.2 Nociones, habilidades y actitudes de los maestros

La maestra cooperadora brinda buenos aportes desde su experiencia laboral para el trabajo
pedagdgico en el aula con apoyo del computador, mostrando interés por los programas

multimediales y entusiasmo para explorarlos.

Otorga gran valor al computador como recurso pedagogico para el proceso de ensefianza —
aprendizaje, a pesar de no poseer un buen desarrollo en las habilidades y nociones basicas
para el trabajo con el computador. De esta manera, se ve que posee una actitud positiva

frente a la incorporacion de las TIC’s al aula de preescolar, ademas de poseer elementos
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pedagdgicos necesarios para realizar el trabajo educativo con dicha herramienta; presenta

una actitud positiva frente al aprendizaje de los nifios con el computador.

La maestra ha mostrado avances en la elaboracion de material pedagégico y de actividades
apoyadas en las TIC’s para desarrollar sus unidades tematicas, haciendo uso de programas
como clic 3.0 y Power Point; sin embargo, presenta dificultades en el dominio de los
programas y en algunos recursos como la cAmara web.

Utiliza Internet como recurso informatico que le proporciona informacion y que le ayuda en su
formacion profesional, a partir de actividades que se encuentran en la web y que son aptas
para el trabajo con los nifios, asi mismo, utiliza el correo electrénico como mecanismo para la

comunicacion y el intercambio de informacion.

6.1.1.3 Ambientes de aprendizaje significativo

Los momentos pedagdgicos implementados en los ambientes de aprendizaje significativo
orientaron el trabajo en el aula y las actividades complementarias para el hogar, reflejando

orden en el trabajo y claridad en las actividades.

En el ambiente de aprendizaje “ComunicARTE con las TIC’s”, los momentos pedagdgicos
favorecieron el desarrollo de habilidades, nociones y actitudes de la maestra cooperadora;

incorporando de manera significativa las TIC’s al aula de transicion.

En cuanto a las estrategias pedagdgicas propuestas en cada uno de los ambientes, se
concedié un valor importante al intercambio comunicativo, dado que los nifios y nifias
disfrutaron del mensajero y el buzén. En el ambiente “ComunicARTE con mi ciudad” y en el
ambiente de maestros, la cooperadora, demostré una actitud positiva al interactuar con la
maestra en formacion intercambiando informacion de manera verbal y escrita por medio
impreso y digital haciendo uso de la estrategia de comunicacion asincrénica reconociendo en

éstos, elementos importantes para el intercambio comunicativo.
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En el ambiente de aprendizaje la maestra cooperadora, tomo varios de los elementos que se
hacen necesarios a la hora de incorporar las TIC’s al aula de preescolar, como son el
componente pedagdgico y actitudinal, los cuales permitieron un buen desempefio por parte
de ella en la ejecucion de las planeaciones y una muy buena respuesta por parte de los nifios

y nifias, logrando mantener su atencion y motivacion.

Los ambientes de aprendizaje significativo, propiciaron en la maestra cooperadora un
aumento positivo en la actitud frente a las nuevas propuestas que ofrecen las TIC’s a la
educaciéon y a la manera como los maestros pueden presentar y crear nuevas alternativas de
aprendizaje para nifios, nifias y para si mismos, debido a los multiples beneficios que estos

representan.

6.1.2 INSTITUCION EDUCATIVA LORENZA VILLEGAS DE SANTOS SECCION
ESTEBAN JARAMILLO

Maestra en Formacion: Maria Angélica Enciso Rodriguez

La institucién Educativa Lorenza Villegas de Santos, seccion Esteban Jaramillo, esta ubicada
en el Barrio Aranjuez. El grupo de transicion A esta conformado por 35 nifias cuyas edades
cronoldgicas oscilan entre los 4 afios 5 meses y 5 afios 6 meses, provienen de familias que
habitan en el sector de Aranjuez y Campo Valdés, pertenecientes a estratos

socioecondmicos entre 1-3.

Con relacién al desarrollo de sus habilidades comunicativas, puede decirse que son nifias
con una buena fluidez verbal, les gusta el juego e intercambiar experiencias de su
cotidianidad, disfrutan de los cuentos y todas las actividades propuestas a partir de su
lectura: dramatizaciones, canciones, narraciones. La escucha atencional, presenta un poco
de dificultad, reflejAndose en el seguimiento de instrucciones y ordenes sencillas. El
reconocimiento de los portadores es limitado, el periédico, las etiquetas, la carta y la tira

comica son elementos con los que pocas veces han interactuado.
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La escritura espontanea es un ejercicio que normalmente no se realiza, por lo tanto, las nifias
manifiestan el “no saber escribir” al momento de motivarlas para que lo realicen. Predomina
un tipo de escritura intermedio, donde hay una codificacion silabica, asignandole una letra
(vocal o consonante) a cada una de las silabas de la palabra. El nivel de comprension en los
textos, es de cardcter literal, la inferencia de hechos se dificulta, la memoria auditiva se
mantiene entre 3 y 4 palabras como méaximo. A nivel fonolégico algunas nifias presentan
dificultades en la emision de letras como la /r/ /rr/ y combinaciones, en cuanto a lo semantico,
predomina la caracterizacién de los objetos. Con relacion a lo pragmatico, se evidencia una
intencion comunicativa en el discurso estableciendo relaciones de causa-efecto entre los

sucesos.
Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del

ambiente de aprendizaje significativo para nifios y nifias, en el que las habilidades

comunicativas fueron fortalecidas por la incorporacion de TIC’s al aula de transicion.

Tabla No.2. Comparacion entre pre-test y post.-tes. Institucion Educativa Esteban

Jaramillo.
TOTAL PRUEBA INFORMAL
I. E. ESTEBAN JARAMILLO
a
g 300
= a = Ll n =
§ zzg ‘1_- R . o Y NSRS+ PRETEST
2 o] AN _ A Y v AN\ || = POST TEST
e W b 3¢
§ iy 112 |3 (4|5 |67 (8|9 |10|11(12 (13|14 (15 (16|17 |18 (19 (20 |21 |22 |23 (24 |25 |26 |27 |28 |29 |30
PRETEST |163181(174175|130|186(163|164|205|201{198[207 [209|199(210(177|168|181{145(165[202(179(238(177|173|165(181{195|143|1210
POST TEST [241|218[199[248)|160|224{203[240|245|236(249247 [248|1252{235(218]251(228(259(201|237|213(251(225|226|227 (238|252 148|242
CANTIDAD DE NINAS
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6.1.2.1 Habilidades Comunicativas

Lectura

La actitud hacia la lectura es favorable, apoyadas en expresiones como “me gusta leer
porque aprendo, porque es divertido”, demuestran el gusto por este ejercicio. Cuando se
realiza desde el computador, la motivacion es mayor pues los efectos de los textos, los
colores y formas de las letras, propician un reconocimiento significativo de las diferentes
grafias, asociandolas ademas a situaciones de aprendizaje y acercandose al conocimiento
de si mismas a través de actividades con el nombre propio y de las personas que le rodean.
La identificacion de nombres, se realiza no solo en material impreso, sino en el computador;
las actividades generadas a partir del nombre, propiciaron el aprendizaje cooperativo y el

fortalecimiento del dialogo espontaneo entre nifias y maestras.

Con relacion a la lectura de cuentos a partir del computador, el apoyo visual y los
movimientos de las imagenes, propiciaron que las nifias interpretaran o crearan nuevas

historias, teniendo como apoyo central la lectura de imagenes.

Las nifias, se atreven a leer con mayor facilidad diferentes portadores de texto, los cuales
anteriormente no utilizaban, como el periddico, las revistas, cuentos, entre otros. Sus
apreciaciones con relacion a la lectura fueron variando a lo largo del ambiente de

aprendizaje, partiendo de visiones en las que ellas manifestaban “es que no se leer”, “no se

que dice” hasta la elaboracién espontanea de recuentos y nuevas historias.

Escritura
La escritura en el computador es un ejercicio motivante, pues la interaccion con el teclado y
la visualizacion en diferentes estilos de letra de lo que escriben, da evidencias del agrado por

interactuar con el computador.
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La gran mayoria de las niflas se encuentra en un nivel intermedio dentro de los niveles de
conceptualizacion, puesto que se presentan diferenciaciones entre dibujo y texto, existen
criterios de control y variedad en sus grafias, lo cual se refleja en las escrituras diferenciadas
gue se reflejan en sus producciones. Algunas nifias, ya se encuentran en un nivel esperado,

donde algunas ya leen y escriben convencionalmente.

Escucha

Las nifias disfrutan de los sonidos generados desde el computador, centran asi su atencién
en ellos y tratan en ocasiones de imitarlos, en el caso del cuento de Florentina. La lectura de
cuentos a través del computador promovié en las nifias una escucha apreciativa, llevandolos
a disfrutar de las narraciones y cuentos propuestos desde él.

La escucha atencional evidencid mejoras sensibles, hecho que se manifiesta en el
seguimiento de instrucciones y érdenes simples dentro y fuera del aula. La discriminacion de
diferentes tipos de sonidos, propicié en las nifias una actitud mas favorable hacia la escucha
y atencion de las demés personas.

Las canciones fueron también una herramienta que fortalecié la memoria auditiva, ademas
de la expresién corporal y gréfica, puesto que son una forma de atraer la atencion y resulta

muy motivante para ellas.

Habla

Las nifias construyen frases con significado, las articulan a diferentes contextos y crean otras
a partir de ellas, hay una intencién comunicativa en su discurso y se ve estimulado aun mas
cuando se apoya por el micréfono y por las grabaciones con apoyo de los distintos editores

de voces.

Un porcentaje minimo de las nifias, presenta dificultades en la emision de fonemas como la
Il Irelbl/fcrl/pll y las deméas combinaciones.
Con relacién a los significados, la gran mayoria de las nifias se encuentran en una fase aln

concreta, en la cual, determinan su construccion a partir de la funcionalidad.
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La comprension de textos, se ve favorecida cuando hay imagenes ya sea impresa o digital, al

no tenerlas, las nifias de inmediato piden que se les muestre la imagen.

6.1.2.2 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras
La maestra cooperadora considera el computador como un recurso efectivo para apoyar el
aprendizaje, se ha mostrado dispuesta a aprender y a realizar procesos auto-formativos que

faciliten su aplicacion en el aula.

En la maestra se evidencian avances en la elaboracién de material pedagdgico y de
actividades apoyadas en las TIC’s para desarrollar los diversos proyectos, haciendo uso de
programas como clic 3.0 y Power Point. Presenta algunas dificultades en el manejo de

algunos periféricos como el micréfono y la camara Web.

La maestra cooperadora utiliza Internet como recurso informatico, en particular para la
seleccidon de imagenes y para la elaboracién de materiales. Utiliza el correo electrénico para

intercambiar informacion institucional y académica.

6.1.2.3 Ambientes de aprendizaje significativo

Los momentos pedagdgicos propuestos, permitieron establecer una rutina clara en las
situaciones de trabajo. El uso de las diferentes estrategias, propicié en las nifias mayor
motivacion por participar activamente en las actividades como la escritura de cartas, el
trabajo con el carriel y las actividades complementarias.

Estrategias como el carrusel comunicativo, fueron novedosas pero a la vez algo complejas
para el grupo de trabajo, por los diferentes desplazamientos que deben realizarse, se sugiere
gue previamente, se lleven a cabo actividades de trabajo que involucren estas acciones

donde se incluya la rotacion por sitios o lugares.
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La estrategia del rincon informativo genera en las nifias, mayor motivacion, reconociendo con

alegria la exposicion de sus trabajos.

Con relacién al ambiente de aprendizaje de maestras, se evidencia la apertura y disposicion
para implementar el computador como herramienta de apoyo para el trabajo dentro del aula.
Los procesos de autoformacion fueron un elemento de gran apoyo en el mejoramiento de las
nociones frente al manejo del computador. La indagacion constante y la préactica en los
momentos extra clase, posibilitaron mayores aptitudes en la incorporacion de las

herramientas.

La utilizacién de multimedias y herramientas como Power Point, estimula el desarrollo de
nuevos ambientes de aprendizaje significativo, en este caso alusivos a la navidad, en la cual
se implementa de manera diversificada materiales multimediales disefiados por la misma

maestra.

Herramientas como clic, genera gran apertura en la maestra, debido a su facilidad y uso
pedagdgico. La utilizacion de Internet, generalmente se remite a busqueda de informacién
que facilite la creacion de nuevos ambientes: imagenes, lecturas, cuentos, canciones, entre

otros.

6.1.3 INSTITUCION EDUCATIVA HECTOR ABAD GOMEZ TRANSICION A
Maestra en Formacion: Marta Ligia Restrepo Correa

La Institucion Educativa Héctor Abad Gomez es una institucion de caracter oficial, localizado
en el centro de la ciudad y perteneciente a la comuna 10. El grupo de transicion A esta
conformado por 33 nifios y nifias, de los cuales 15 son nifios y 18 son nifias, la profesora
encargada del grupo es Adelaida Alvarez Figueroa. La mayoria de los nifios y nifias

provienen de un nivel socioeconémico medio bajo.
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A nivel comunicativo, los nifios y niflas se expresan facilmente con sus compafieros y
maestras de manera espontanea y demuestran agrado al realizar actividades que tienen que
ver con la expresion corporal y verbal.

Los procesos lecto-escriturales de la mayoria de los nifios y nifias se encuentra en un nivel
inicial puesto que aun tienden a confundir con facilidad el texto de la imagen; s6lo un
porcentaje menor ha empezado a adquirir el codigo convencional en el que se evidencia la

correspondencia sonora con la silaba.

Algunos hacen un reconocimiento de grafias significativas como las de su nombre. Otros, se
encuentran en la escritura sildbica haciendo grafias espontdneamente y sin hacer
diferenciacion entre la letra y el dibujo; mientras que los demds, se encuentran en una

escritura sin control de calidad y unigrafica combinando grafias con niameros y simbolos.

En cuanto a la escucha, manifiestan interés por escuchar cuentos y canciones, denotandose
asi una escucha apreciativa; sin embargo muestran bajos niveles en la memoria auditiva y en

el seguimiento de instrucciones.

Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del
ambiente de aprendizaje significativo para nifios y nifias, en el que las habilidades

comunicativas fueron fortalecidas por la incorporacion de TIC’s al aula de transicién.

Tabla No.3. Comparacion entre pre-test y post.-tes. Institucién Educativa Hector Abad
Gbémez Jornada de la Mafiana.

PUNTAJE LOGRADO

TOTAL PRUEBA INFORMAL
I.E. HECTOR ABAD GOMEZ (MANANA)

300

250 - — — o -

e TN Sy g PR B S e e w o | [--PRETEST
W e Ny W bt NG e W —= POST TEST

0T T2 732 [5 67 [8 ]9 [0 [12]13 141516 [17 [18]19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 | 27 |26 |29

PRETEST |172{134|133(184 [155|184(172|160 (146 (135|146 [170|162(168|153 (135 [187 | 162|167 | 164 (159 [145|141 [122|172(155|137 (128 {143
POST TEST|195(177 1207|230 |176|243|213 {214 203 173|200 |204|213|194 | 229|224 (216190221 | 194|243 178|210 (210|237 {217 [171|196 | 205

CANTIDAD DE NINOS (AS)
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6.1.3.1 Habilidades comunicativas

Lectura
Casi todos los nifios realizan lectura sildbica apoyandose en la imagen para expresar lo que
dicen las grafias. En su gran mayoria, los nifios reconocen portadores de texto, como la

revista y el periédico, pero aunque los diferencian no les gusta realizar lectura espontanea.

Varios nifios han comenzado a realizar una lectura convencional de palabras que les son
familiares. Los nifios presentan una mejor comprension textual, que les permite extraer la
idea central de las lecturas, identificar los personajes y recordar con facilidad eventos que

transcurrieran en la historia o en dias anteriores.

Escritura

La mayoria de los nifios y nifias se encuentran en un nivel intermedio donde hacen una
diferenciacion entre imagen y texto en diferentes portadores de texto.

Varios pasaron de realizar una escritura unigrafica a hacer un reconocimiento diferenciado de
las grafias mas comunes y familiares para ellos. Otro porcentaje menor, pasdé de una

escritura de palabras con dibujos a una escritura sin control de calidad.

La gran mayoria de los nifios y nifias, diferencian la letra mayuscula de la minUscula en
diferentes textos. Muchos nifios y nifias, realizan escritura lineal de izquierda a derecha, y un

namero considerable confunden nimeros con letras, como es el caso del 5 con la S.
Muy pocos nifios y nifias otorgan correspondencia entre grafia y fonema o silaba, otros en
cambio, escriben espontaneamente dejando ver un nivel intermedio, donde codifican

silabicamente, asignandole una letra a cada una de las silabas de la palabra.

Escucha
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Muchos nifios y niflas se interesaron por las actividades de escucha apoyadas en el
computador, lo que permiti6 en un buen porcentaje mejorar la capacidad de atencion y
escucha analitica. Un grupo representativo de nifios y nifias se ubica en una escucha
apreciativa y atencional, donde se focaliza su atencion y se evidencia un notable deleite al
escuchar historias haciéndose evidente el gusto por escuchar que por tratar de leerlas.

En la sub-prueba de identificacion de palabras que suenan igual o diferente se vio una
significativa mejoria con respecto a la prueba informal pre-test en un 51.72%

Con respecto al nombre propio, la mayoria de los nifios y nifias ya leen su nombre en
diferentes contextos y lo escriben de manera espontanea; otros nifios y nifias buscan un

referente para su escritura y aun persisten en hacerlo de muestra.

Habla
Més de la mitad de los nifios se encuentran en un adecuado nivel fonético y otros pocos
todavia se les dificultan los fonemas R o RR confundiéndolas con la L o LL, sin embargo,

esta situacion no obstaculiza que expresen sus ideas o sentimientos de manera coherente.

En cuanto a los niveles semantico y morfosintactico, los nifios y nifias comprenden y dan
respuestas acertadas a las lecturas cortas o largas, como las adivinanzas y el cuento.

En relacion al nivel pragmatico, los nifios y nifias responden con coherencia a preguntas
elaboradas de acuerdo al entorno en el que viven y al momento de desarrollo en el que se

encuentran.

6.1.3.2 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras

La maestra cooperadora demuestra poco interés por centrarse en nuevas tecnologias como
el computador que favorezcan su proceso de ensefianza; de todas formas, la disposicion y
los aportes que ella brinda desde su larga experiencia docente son buenos.

Un aporte significativo por parte de la maestra cooperadora, es que continda llevando a los

nifos y nifias a la sala de computadores los dias en que tiene espacio disponible, en caso



Creacion y Ejecucion de] 25
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

contrario, utiliza el computador ubicado en el aula de transicién para colocarles canciones y
cuentos, y posteriormente realizar con ellos y ellas trabajos a partir de lo abordado en el

computador.

6.1.3.3 Ambientes de aprendizaje significativo
Los nifios y nifias del grupo se muestran interesados por las actividades que involucran el
computador, les gusta escuchar cuentos, canciones y ver las imagenes que éste les

presenta.

Gran parte de los nifilos y nifias evocan repetidamente sucesos y personajes relacionados

con la ejecucion del ambiente de aprendizaje.

Casi todos los nifios y nifias reconocen la carta, el periédico y el buzén como medios de
comunicacion, lo que evidencia el buen grado de significatividad que obtuvo la estrategia de

intercambio comunicativo entre la poblacion infantil.

Un 50% de nifios y nifias, recuerdan el significado de simbolos claves del computador como:

cerrar, maximizar y minimizar, abordados desde el juego de concéntrese informatico.

La mayoria de los nifios y nifias encuentran en el computador ademas de una herramienta

para divertirse jugando, una herramienta para aprender y comunicarse con otras personas.

El trabajo con la maestra cooperadora desde el inicio en la Institucién Educativa con el grupo
de transicién A, se llevé a cabo en un ambiente propicio y agradable, pues su disposicion y
disponibilidad para colaborar en la ejecucion de los ambientes de aprendizaje significativo,
pues estos fueron exitosos tanto desde el disefio, como pasando por la aplicacion de la
prueba informal “pre-test” hasta el “post-test”’, pasando por la capacitacion tratando de hacer
un acercamiento a las TIC’s, asi como por la misma intervencion, y finalmente, el

seguimiento y observacion que se realiz6 tanto a los niflos y niflas del grupo como a la
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maestra para su evaluacion cualitativa, en la que tanto maestra cooperadora como maestra
en formacién vieron avances importantes en la parte académica y pedagogica de los nifios y
nifias del grado transicion.

Ademas, se evidencié al finalizar el proceso, que aumentd el interés de la maestra
cooperadora por adquirir mas conocimientos tecnoldgicos para desempefiarse con mayor
flexibilidad en su labor pedagdgica que le den bases para realizar trabajos éptimos en el aula

de transicion.

6.1.4 INSTITUCION EDUCATIVA HECTOR ABAD GOMEZ TRANSICION B
Maestra en Formacion: Diana Patricia Jaramillo Tobén

La Institucion Educativa Héctor Abad GOémez es una institucion de caracter oficial, localizado
en el centro de la ciudad y perteneciente a la comuna 10.
El grupo de transicién B est4 conformado por 16 nifias y 14 nifios con edades comprendidas

entre los 5 afios y 6 meses a 6 afios y 3 meses.

El estado inicial de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias del grupo de transicién
B refleja el reconocimiento inicial de la funcion comunicativa por medio de la escritura,
aunque esta solo se realiza de muestra e indicada por la maestra, cosa que no ocurre al

pedirles que lo realicen espontdneamente pues mencionan que no saben escribir.

Gran parte de los nifios del grupo realizan la escritura con direccionalidad de izquierda a
derecha y de arriba abajo, solo unos pocos no lo hacen correctamente, ni hacen una buena

distribucion de su escritura en la hoja pues esta se hace al azar y sin ningun enlace.

Frente a la lectura, han demostrado mas espontaneidad al hacer lectura de imagenes; se les
dificulta un poco la lectura espontanea de letras, evidenciandose en la mayoria de nifios y

nifas una negativa constante cuando se solicita que lo hagan, respondiendo “no se leer”; sin
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embargo, un porcentaje menor se atreve a realizar la lectura espontanea de algunos cuentos,

y cuando lo hacen, utilizan una direccionalidad inadecuada.

Un porcentaje significativo del grupo de nifios y nifias no reconoce el titulo en un cuento y
tampoco ubican el inicio o fin de la lectura.

Es evidente el poco acercamiento que han tenido a los diferentes portadores de texto pues
solo reconocen el cuento aunque al contestar a la pregunta ¢,qué es?, algunos le cambian el
nombre nombrandolo como revista y al preguntarles para ¢qué es?, muchos contestan que

sirve para dormir.

Referente al habla, los nifios en general, muestran agrado al hablar y salen al frente a contar
historias, chistes contar lo que realizaron.

Solo unos pocos de los nifios y niflas presentan dificultades en el habla, se rehldsan a
contestar cuando se les hacen preguntas o lo que contestan no se les entiende lo que dicen,
porque tiene problemas en el lenguaje y se les dificulta pronunciar correctamente las

palabras omitiendo o cambiando los fonemas como es el caso de la /R/ por la /L/.

Frente a la escucha presentan gran dificultad, ya que los nifios no escuchan las 6rdenes y no
escuchan ni saben seguir las instrucciones, no respetan los turnos al hablar, realizan las
actividades sin saber lo que tienen que hacer o estan preguntando constantemente que es la

tarea que deben realizar como con las fichas y en los cuadernos.

Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del
ambiente de aprendizaje significativo para nifios y nifias, en el que las habilidades

comunicativas fueron fortalecidas por la incorporacion de TIC’s al aula de transicion.

Tabla No.3. Comparacion entre pre-tes y post-test. Instituciéon Educativa Héctor Abad

Gbémez jornada de la Tarde.
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6.1.4.1 Habilidades comunicativas

Lectura
Los nifios y nifias en un 90% identifican los portadores de texto utilizados en el ambiente de
aprendizaje, algunos son: la historieta, los cuentos, la carta, el periddico; igualmente,

reconocen la funcién que cumplen cada uno de ellos.

En un 90% los nifios y nifias identifican en los portadores de texto: el titulo, el inicio y el final

de la lectura.
Los nifios y niflas logran leer de forma global palabras como: metro, metrocable y
silabicamente palabras como Medellin con las que se familiarizaron en el ambiente de

aprendizaje disefiado para ellos.

Gran cantidad de nifios y nifias recuerdan los personajes de los cuentos pero a corto plazo;

sin embargo, logran contar la idea central de la historia en un tiempo mas prolongado.

Escritura
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Los nifios y nifias logran identificar su nombre en diferentes tipos de letras lo que se
evidenci6 en la toma de asistencia durante el tiempo de la implementacién del ambiente de
aprendizaje; también, son capaces de reproducir su nombre tanto de muestra como

espontaneamente.

Algunos niflos y nifilas estdn en un nivel de escritura intermedio, escriben grafias
correspondientes a la palabra, aunque no logran escribirla completamente. Asi mismo,
presentan mayor facilidad para escribir de forma espontdnea y no se muestran renuentes

diciendo que ellos no saben escribir.

Escucha
Los nifios y nifias presentan escucha marginal, son capaces de centrarse en actividades sin
distraerse facilmente por factores externos, lo cual se observa en las actividades realizadas

con el computador como en los mensajes del director de proyecto.

La mayoria de nifios y nifias son capaces de seleccionar sonidos o palabras de su interés,
dentro de diferentes actividades en las cuales se requiere de su concentracibn como lo

ocurre al realizar una actividad diferente cuando estan escuchando una cancion.

Casi la totalidad de los nifios y nifias muestran un incremento en la escucha discriminativa,
son capaces de identificar o determinar con que letras inicia 0 esta compuesta una palabra y

asociarla con otras palabras como su nombre o las que le son familiares para él o ella.

Gran cantidad de los nifios y nifias muestran una buena escucha analitica, focalizan su
atencion, sus seguimientos e instrucciones para realizar actividades satisfactoriamente como

las fichas referentes a las paginas de Internet, la de Don Saludero entre otras.

Habla
La mayoria de los nifios y nifias pronuncian correctamente diferentes palabras al

comunicarse, y cuando lo hacen, observan directamente al interlocutor. Encuentran en esta
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habilidad un medio importante de comunicacion, esto se evidencia frente a la pregunta:
“¢ Para qué se habla?”, muchos de los nifios y nifias contestaron: “para que los otros puedan
escuchar lo que quiero decir”.

Casi todos, acomparfian sus palabras con gesticulaciones y ademanes que enriquecen y

llenan de significado lo que expresan.

El 88.8% realiza correctas emisiones espontaneas en el nivel fonético fonoldgico, el otro
11.1% presenta dificultades en la articulacion de silabas inversas sobre todo las que tienen

gue ver con la pronunciacion de /br/ y /tr/.

6.1.4.2 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras

La maestra cooperadora presenta poco interés en aprender a utilizar el computador, del
mismo modo, que por aprender sobre algunos de los programas como clic, PowerPoint, la
camara Web entre otros periféricos, que puedan ser utilizados como herramientas
pedagdgicas dentro del aula.

Utiliza el computador como ambientacion al aula, para promover en los nifios y nifias
aprendizajes memoristicos con canciones para preparar las actividades institucionales.

La maestra cooperadora contintia utilizando el horario que establecieron para los nifios y

nifias del grado de transicion en las salas de informatica en la institucion.

6.1.4.3 Ambientes de aprendizaje significativo

En el ambiente “ComunicARTE con mi ciudad”, hay un interés colectivo por parte de nifios y
ninas en todas las actividades que involucran el computador, donde disfrutan de las
canciones, cuentos y juegos en los cuales tengan que escribir y dibujar, como por ejemplo

con el editor de imagenes Paint.

Por otra parte, la estrategia del rincén informativo fue exitosa durante toda la ejecucion del

ambiente de aprendizaje, ya que a través de éste podian observar los trabajos realizados
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durante la clase y entre ellos mismos colocar diversos atributos a unos y otros de forma

espontanea.

Otro de los aspectos positivos, fue la elaboracion del periodico mural, donde un 25% de
padres y madres comprometidos e interesados por la labor llevada a cabo, lo enriquecieron
con aportes creativos y de alto contenido significativo sobre la tematica abordada en el
ambiente de aprendizaje.

Con relacion al ambiente de aprendizaje “ComunicARTE con las TIC’s”, se puede decir que
aun cuando la maestra cooperadora no tuvo una apertura tan flexible como otras de las
maestras participantes de esta propuesta, también hubo logros positivos en torno a esta
experiencia; pues participé de algunas de las estrategias formativas y aunque finalmente no
incorpor6 otros ambientes de aprendizaje significativo en el aula, siguié implementando en
sus rutinas diarias el computador como un elemento que contribuye al aprendizaje de nifios y

ninas.

La dltima fase del ambiente de aprendizaje de maestros no se pudo aplicar dada una

situacién de incapacidad de la maestra cooperadora.

6.1.5 CENTRO PREESCOLAR EUGENIA RAVASCO
Maestra en Formacién Dora Andrea Cardona Alzate

Institucién Educativa de caracter privado, localizada en el sector del Poblado, en el barrio
Astorga, perteneciente a la comuna 14.
El grupo de transicion esta conformado por 20 nifios y nifias, de los cuales 13 son nifios y 7

son nifias, la profesora encargada del grupo es la religiosa Sor Marta Cecilia Orrego.

Con relacién al desarrollo de las habilidades comunicativas, los nifios y nifias reconocian ya

muchas de las letras del alfabeto, igualmente algunos reconocian su nombre propio, otros lo
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confundian con el nombre de otro compafiero por tener en comun la letra inicial, y una
minoria ni siquiera lo reconocia. Ademas de ello, muchos expresaban que no sabian leer
cuando se les presentaba uno a uno los portadores de texto y las etiquetas, por otro lado, en
sus actitudes frente a esta habilidad muchos manifestaban que el acto de leer solo era una

funcién que les competia a los adultos.

En la mayoria de los nifios y nifias se presenté una actitud negativa frente a la escritura al
expresar que no les gustaba porque no sabian escribir o porque se cansaban mucho cuando
lo hacian, de igual modo se evidencié que muchos accedian a escribir cuando tenian un
modelo para copiar, de lo contrario algunos se resistian a hacerlo y otros lo hacian pero aun
no habia una correspondencia sonora con las grafias, sino una escritura en donde

prevalecian las letras reconocidas por ellos.

Se evidenci6 en algunos de los nifios y nifias la falta de atencion para seguir instrucciones, lo
mismo que al escuchar sonidos ambientales; sin embargo, en la actividad de la loteria sonora
se observo que la imagen sirvi6 de apoyo para que la mayoria de ellos asociaran con
facilidad la imagen con el sonido escuchado, igualmente se encontr6 que cuando
previamente, dentro del momento pedagdgico inicial, se da una informacion de manera
grupal, se nota una actitud diferente frente a esta habilidad, pues al hacer un recuento de los
compromisos o actividades en clase, muchos de ellos logran dar cuenta de la informacion o
las instrucciones dadas al principio, llevando a otros nifios y nifilas menos atentos a recordar
0 a enterarse de lo que se realizd o de lo que se debe hacer en casa, de una manera

secuencial.

Se pudo observar que la mayoria de los nifios no poseian un discurso coherente dentro de
las actividades relacionadas con el nivel pragmatico, lo mismo cuando se les pedia hacer
recuentos de lecturas, dado que no manejaban un inicio, un desarrollo y un final, sino que se
expresaban de acuerdo a los sucesos del cuento que les llamaba la atencién sin tener en

cuenta el orden
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Otros niflos y nifias no pronunciaban adecuadamente las palabras, sobre todo las letras
R/RR; sin embargo, las actitudes frente a esta habilidad fueron muy positivas pues la
mayoria de ellos y ellas, expresaron la importancia de comunicarse con otras personas,

sobre todo con aquellas con las que tienen un vinculo afectivo, como la familia y los amigos.
Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del
ambiente de aprendizaje significativo para nifilos y nifas, en el que las habilidades

comunicativas fueron fortalecidas por la incorporacion de TIC’s al aula de transicion.

Tabla No.5. Comparacién entre pre-tes y post-tes. Centro Preescolar Eugenia

Ravasco.
TOTAL PRUEBA INFORMAL
CENTRO PREESCOLAR EUGENIA RAVASCO
o
5 300
O 250 n B . _B—n
. = = = — - = —

S el e e e e Rl PRETEST
= — o——— % s —s— POST TEST
, 150
|
z 100
2 123 |a|5]|6|7 |89 [10([11|12]13]|14]15]16[17 |18 19|20

PRETEST |197|178|189[228|180[182|190(221|203|193[218[199[206(219(210(235(194[213[238(225

POST TEST|213[216[241[242[230[201|242|246|239(228[236|256|245|262(239|257|233[240[266[261

CANTIDAD DE NINOS (AS)

6.1.5.1 Habilidades Comunicativas

Lectura
En la habilidad de la lectura se encontré una mayor apropiacién de los nifios y las nifias
frente al reconocimiento del nombre propio pues ademas de asociar la letra inicial del primer

nombre, ya tenian en cuenta la cantidad de letras y las que estaban repetidas en el nombre



Creacion y Ejecucion del 34
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

1803

completo, haciendo lectura de éste en formato impreso o visto en el computador. Asi mismo,
lograron hacer lectura de otras palabras relacionadas con su contexto inmediato a partir del
trabajo con las etiquetas y sitios de la ciudad, donde la imagen acompafiada de texto como
estrategia inicial de lectura, sirvio de apoyo para que los nifios y las nifias lograran de
manera espontanea hacer asociaciones y finalmente reconocer solo las palabras en
diferentes portadores de texto, a los cuales lograron identificar segun su funcionalidad, por
ejemplo: la carta para escribirle mensajes a otras personas que se encuentran lejanas o
cercanas, las tarjetas para invitar a los amigos a los cumpleafios o para felicitar a alguien por
algun logro, el periddico para leer noticias, y otros.

De igual modo, diferenciaban imagen y texto a través de presentaciones en el computador,

en el programa Power Point, en la interaccion con las multimedias y el Internet.

Escritura

La gran mayoria de los nifios y nifias, realizan representaciones graficas y escriben palabras
con sentido, como su nombre propio, el hombre de otros comparferos, asi como los
mensajes escritos, donde la gran mayoria de ellos y ellas toman adecuadamente el lapiz en
forma de pinza, siguiendo una direccion de izquierda a derecha, o mismo para seguir la
direccionalidad (arriba — abajo) presentado formas y modelos fijos en su escritura como
también aquellos escritos en el computador; todos éstos con una intencién comunicativa, los
cuales se evidenciaron cuando ellos y ellas se dirigieron a personajes como la familia Pérez

Jaramillo o el director de proyecto.

En general se mostraron mas emotivos cuando se les propuso escribir en el computador,
pues ya no era el acto mecanico de presionar las teclas, sino de reconocerlas y digitar las
letras que necesitaban para escribir una palabra, ademas porgue habia una relacion entre las
grafias y el valor sonoro asignado a cada palabra, en donde algunos de los nifios y nifias ya
se encuentran en el nivel alfabético, y el resto en el nivel silabico en transicion al alfabético,
dado que a cada silaba le atribuian una grafia donde predominaron las vocales y las
consonantes mas reconocidos por ellos y ellas con una relacién significativa con respecto a

la palabra escrita o digitada.
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Escucha

En cuanto a la habilidad de la escucha, se encontr6 una mayor disposicion de los nifilos y las
nifias para seguir instrucciones en diferentes actividades tanto en grupo como de manera
individual, sobre todo para atender a las instrucciones que presentaban los personajes vistos
en el computador, sobre todo con el director de proyecto, el cual gener6 una motivacion
importante, dado que entre ellos mismos recordaban las instrucciones para llevarlas a cabo,

corrigiendo a los comparieros toda vez que no cumplieran con las instrucciones dadas.

Identificaron con facilidad sonidos del contexto, relacionando algunos sonidos con otros y a
su vez, haciendo onomatopeya de ellos. Ademas, el nivel de atencién se vio mucho mas
prolongado en la mayoria de los nifios y nifias haciendo consciente la relacion sonora de las
palabras y de éstas asociadas con la imagen, lo cual se evidencio en la actividad de la loteria
sonora y la actividad loto fonética.

Habla

Un gran porcentaje de los nifios y las nifias, demostraron a través del habla, la necesidad
para expresar con espontaneidad sus intereses y emociones, siguiendo un conducto regular
con sus pares y la docente; asi mismo, se evidencié dentro del nivel pragmatico la capacidad
para exponer de manera secuencial y argumentativa los compromisos que desde sus casas
traian, el canto de canciones, asi como el recuento de diferentes actividades con mucha mas

confianza.

Al hacer uso del micréfono se evidencid en muchos de ellos y ellas la curiosidad por
escucharse asi mismos mediante la grabacion de sus voces a través del programa sonic
sound forge desde el computador, en donde ademas se observd que un porcentaje

significativo de los nifios y nifias lograron adaptar en sus discursos nuevas palabras y modos
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de expresién con mayor apropiacion y donde se vio favorecida la pronunciacion adecuada de
fonemas que presentaron inicialmente algun grado de dificultad.

6.1.5.2 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras

Al igual que los nifios y nifias, la maestra cooperadora demostré interés y deseos por
aprender a utilizar adecuadamente la herramienta, pues el efecto positivo de la
implementacion de ambientes de aprendizaje significativo en los nifios y nifias, la llevo a
reflexionar sobre su quehacer pedagdgico.

A partir de ese momento, inicio la tarea de indagar sobre el manejo técnico y pedagdgico del
computador, la aplicabilidad y sentido comunicativo que tiene Internet a través del correo
electronico, adoptando una mentalidad mucho mas flexible frente al uso de los diferentes
recursos tecnologicos asi como las estrategias y métodos para llegar a los nifios y nifias a
partir del contexto, igualmente al involucrar a los padres de familia en el proceso, haciéndolos
participes de los compromisos y sobre todo acompafiantes de la formacién de sus hijos e

hijas.

6.1.5.3 Ambientes de aprendizaje significativo

Los ambientes de aprendizaje significativo, generaron en los nifios y nifias una mayor
motivacion por el trabajo en el computador, al reconocer desde el principio sus partes
basicas, su funcionalidad, asi como el manejo del teclado para escribir su nombre propio,
pero ademas de ello la organizacion, creatividad, recursos y estrategias utilizadas en la
ejecucion del ambiente de aprendizaje para nifios, permitieron que tanto los nifios y nifias
como sus padres y madres, respondieran de manera significativa a las propuestas y
compromisos asignados, dado que después de cada clase, ellos y ellas se mostraban
interesados en responder a los compromisos que se llevaban a la casa, algunos a travées del
carriel viajero y los demas como tareas colectivas, en donde entusiasmados contagiaban a
sus padres y madres, los cuales en su gran mayoria respondieron con esmero y creatividad a

cada compromiso. Pero para que esto surtiera efecto, fue indispensable la metodologia
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empleada, la cual tuvo un papel fundamental dentro de todo el proceso, dado que como bien
se sabe, el ambiente de aprendizaje “ComunicARTE con mi ciudad” se centré en el
desarrollo de las habilidades comunicativas a través del conocimiento de la ciudad de

Medellin, orientando a los nifios a un aprendizaje centrado en y desde su propio contexto.

Pero la evidencia mas significativa para los nifios y nifias fue la incorporacion de aquellos
personajes que recrearon el ambiente de aprendizaje y que sin duda los llevaron a
interesarse y sensibilizarse no solo ante su entorno, sino también por las diferencias étnicas,
culturales y sociales de las personas que habitan en la Ciudad y en el campo como se
demostrd claramente con personajes como Don Saludero, Florentina y la Familia Pérez
Jaramillo, quienes a través de presentaciones en el computador mostraron el folclor, las
costumbres, el vestido, la comida, la manera de hablar y en general el estilo de vida de los
paisas. Por lo tanto, una vez mas se evidencia que la imagen (fija y en movimiento), el sonido

y el texto posibilitan un aprendizaje mas dindmico y participativo.

De igual modo, el ambiente de aprendizaje permitié el adecuado desempefio de la maestra
cooperadora, en tanto se logré la motivacion por la utilizacion del computador, sus accesorios
y la elaboracion de materiales, asi como las constantes preguntas acerca del uso,
metodologia y estrategias a implementar en el trabajo iniciado en el ambiente de aprendizaje
“ComunicARTE con mi Ciudad”, el cual favorecié el ambiente de aprendizaje posterior a esta
propuesta, el cual se denomino: “Desde el corazéon de mi hogar vivimos la fiesta de la
navidad”, un ambiente de aprendizaje planeado conjuntamente, donde la maestra
cooperadora implementé estrategias como el carriel viajero con compromisos para la casa, el
buzén en el que pedia a cada nifio y nifia del grupo escribir una carta a otro compafiero o
comparfiera con motivo de la navidad, el periédico mural para que los padres y madres de

familia también realizaran los compromisos y fueran expuestos en el salon.

En cuanto al ambiente de aprendizaje significativo “ComunicARTE con las TIC’s” la maestra
cooperadora, utilizé con frecuencia el correo electrénico creado en Hotmail para comunicarse

con la maestra en formacion y los padres y madres de familia y otras personas conocidas,
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enviando mensajes y archivos adjuntos. También disefié actividades desde el programa clic,
como rompecabezas y sopas de letras para que los nifios y nifias realizaran las actividades,
en las cuales implementd sonidos predeterminados y creados desde el programa sonic
sound forge; de igual modo cred presentaciones en el programa Power Point, implementando
imagenes fijas y en movimiento (algunas de las cuales logré extraer de Internet), texto y
sonido, todo ello relacionado con el tema de la navidad, asi mismo utilizé adecuadamente
diferentes multimedias y accesorios como el micréfono para hablar con los nifios y nifias,
exponiendo el uso de algunas multimedias y sus contenidos de una forma dinamica y

participativa.

6.1.6 INSTITUCION EDUCATIVA LA MILAGROSA

Maestra en formacion Blanca Luz Montoya Orozco

Institucion Educativa, localizada en el barrio la Milagrosa, el grupo de transicién esta
conformado por 34 nifios y nifias, de los cuales 27 son nifios y 7 son nifias, con edades
comprendidas entre los 4 afios 3 meses y 5 afios 10 meses. La profesora encargada del
grupo es Carmen Maria Rojas Hincapié, quien es Licenciada en Preescolar de la Universidad

de Antioquia.

Las habilidades comunicativas de los nifios y nifias, se pueden describir de la siguiente
manera: en cuanto al habla, son muy timidos para relacionarse entre si y con otras personas,
la distribucion de ellos y ellas en el salén casi siempre se determina por el género y esta
distribucion es espontanea, aunque la maestra cooperado ha insistido a través de dinamicas
reunir grupos de trabajos heterogéneos no ha sido posible, dado que los nifios y nifias
constantemente buscan la forma para ubicarse segun su preferencia (nifilos con nifios y nifias

con nifas).

El vocabulario en todos es claro, excepto un nifio que no le gusta hablar con nadie y

permanece aislado por gusto propio en un rincon del salon, sin comunicarse ni con sus
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compafieros, ni con su profesora; ademas, dos nifios presentan dificultades fonolégicas
pues, les cuesta pronunciar algunos fonemas, siendo el mas representativo la /r/.

En la mayoria se les dificulta elaborar textos orales sencillos en diferentes contextos, con
alguna coherencia.

En la escucha, se dificulta mucho de manera generalizada, el seguimiento de instrucciones;

entre sus fortalezas esté la facilidad con la que aprenden canciones.

Frecuentemente la mayoria de nifios y nifias recurren a la escritura de muestra, pues ésta se
visualiza como un acto de coordinacion motriz, a muchos se les dificulta escribir su nombre
aun teniendo el rétulo de muestra, lo que evidencia algunas falencias en esta habilidad que

se evidencia de carente sentido para los nifios y nifas.

En cuanto a la lectura, casi todos realizan lecturas espontdneas y hacen una diferenciacion
acertada entre texto y dibujo, lo que permite un mayor acercamiento a los procesos
convencionales de la lectura.

Muchos no reconocen los diferentes portadores de texto, solamente el cuento es el portador
mas conocido por todos los nifios y nifias. Sin embargo, el trabajo con este portador no ha
sido tan significativo, dado que se enmarca en lecturas semanales de una hora en la que la
maestra cooperadora siempre es la lectora de ellos y no hace uso de estrategias de
reconocimiento del portador ni de comprension de la lectura, por ello, muchos aun no
reconocen cual es el titulo, ni donde comienza o termina la historia y tampoco realizan

inferencias o predicciones en una lectura.

Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del
ambiente de aprendizaje significativo para nifios y nifias, en el que las habilidades

comunicativas fueron fortalecidas por la incorporacién de TIC’s al aula de transicion.

Tabla No.6. Comparacion entre pres-tes y post-test. Institucion Educativa La

Milagrosa.
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6.1.6.1 Habilidades Comunicativas

Lectura

En la lectura se evidencia en los nifios y nifias, un reconocimiento de algunos portadores de
texto, acercandolos al reconocimiento de algunas letras, nimeros y simbolos que eran
extrafios para ellos y ellas, y se denotdé un mayor interés por acercarse a ellos y explorarlos.
La gran mayoria de los nifios y nifias ubican el texto en posicién correcta cuando hacen
lecturas espontaneas, ademas poseen direccionalidad izquierda a derecha y arriba—abajo

cuando desarrollan actividades que involucran tanto la lectura como la escritura.

En los nifios y niflas existe diferenciacion clara entre imagen y texto, lo cual permite
establecer que el texto para ellos involucra letras que tienen un significado y por tanto esta
comunicando algo. Esta diferencia entre imagen/texto se ve reflejada claramente en los

portadores de texto, cuando se les solicita: “Sefala donde hay texto”.

Escritura
En algunos nifios y nifias, es evidente el criterio de control y variedad en las grafias, donde
escriben entre tres y seis letras para cada palabra, sin embargo, otro porcentaje minimo aun

no consigue controlar las grafias en sus escritos y otros presentan modelos fijos.
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Un alto porcentaje de los nifios y nifias, presentaron mayor disposicién y agrado al escribir el
nombre con y sin muestra en el computador, convirtiéndose asi en una herramienta Gtil en el
aula de clase, dado que la interaccion con el teclado ha sido motivante y ha facilitado la

familiarizacion con la escritura como un medio para comunicarse.

Escucha

El seguimiento de instrucciones antes y después de la implementacion del ambiente de
aprendizaje para nifios y nifias, sigue siendo una habilidad a mejorar; pues se dificulta mucho
el seguimiento de dos o0 mas instrucciones.

Se denota una clara identificacion de algunos sonidos del contexto cotidiano. Una cantidad
considerable de nifios y nifias presenta dificultades en la identificacién de palabras iguales y

diferentes, ya que las terminaciones iguales confunden a varios de ellos.

Habla

La mayoria de nifios y nifias lograron un aumento significativo en su expresion verbal
espontanea y coherente al contar vivencias personales e historias inventadas por ellos. Al
hacerlo acompafaban sus expresiones orales de algunos ademanes y movimientos
corporales; aumentaba el interés cuando lo hacian a través del micréfono y disfrutaban al

momento de escucharse nuevamente.

6.1.6.2 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras

La maestra cooperadora cuestiona constantemente su quehacer pedagogico y trata de
actualizar sus conocimientos ante una sociedad que avanza rapidamente en un mundo
tecnolégico; por ello, considera que los nifios y niflas no deben ser ajenos a estas
tecnologias y por eso su actitud frente a la incorporacion de las TIC’s en la educacion y
especificamente en el grupo transicion es positiva.

Se reconoce como una persona que tiene falencias en el manejo técnico y pedagdgico de
estas herramientas, pero por eso ha querido asumir estrategias de autoformacion

permitiendo llegar a la experimentacion propia, para ir adquiriendo mas confianza en el
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dominio de estas tecnologias y asi tener un papel activo dentro de las propuestas dadas a

nivel institucional.

6.1.6.2 Ambientes de aprendizaje significativo

El ambiente de aprendizaje realizado con los docentes, desperté un inusitado interés por las
multimedias y sus aplicaciones pedagodgicas, todas las docentes que participaron en su
desarrollo, manifestaron las intenciones de seguirlos aplicando en sus casas con sus hijos o

en el aula con sus alumnos.

La gran mayoria adquirieron diversas multimedias para aprender a explorarlas
individualmente y luego aplicarlas en el aula, ya que las consideraban de gran utilidad en el
acompafiamiento que se debe hacer a los nifios y nifias en las diferentes areas del

conocimiento.

Al ingresar en la capacitacion manifestaba una docente el miedo al computador y su manejo,
diciendo textualmente “a una cufiada le dio cancer por estar constantemente expuesta a la
pantalla del computador”, pero luego de transcurrir el tiempo en el ambiente de aprendizaje,
se notaba el dominio frente a la herramienta, desarrollando trabajos en clic o en Power Point,
manejando el Internet, ingresando imagenes y efectos; razon para que al final, agradeciera la
implementacion de espacios como éstos y la intencion de continuar enriqueciendo el

aprendizaje frente al computador y sus diferentes alternativas.

Aungue muchas de las docentes poseian computador en sus casas, decian no saberlos
utilizar, pues siempre habian otras personas, hijos 0 esposo, que realizaban los trabajos por
ellas, pero al finalizar el aprendizaje en el ambiente con maestras, optaron por arriesgarse
frente a su equipo a explorar y aprender su funcionamiento, con herramientas tales como el

correo electrénico.



Creacion y Ejecucion del 43
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

Cuando se llegd a la institucién se evidencidé dos salas de computadores perfectamente
dotadas, con 60 equipos aproximadamente, cerradas y a las cuales s6lo asistian a clase los
alumnos de secundaria y los profesores encargados del area de sistemas. Al finalizar el afio,
varios profesores, sobre todo los que asistieron al ambiente de aprendizaje, se veian en los
computadores, consultado, revisando su correo electronico, navegando en Internet y muy

interesados en elaborar sus trabajos en él.

En cuanto al ambiente de aprendizaje con los nifios, los compromisos para la casa
enmarcaron una diferencia en la cotidianidad del aula, ya que los nifios, nifias y padres de
familia se cuestionaban frente al reto que éstos suscitaban, al manifestarlo diciendo “a mi hijo
no lo he tenido que castigar para hacer las tareas, porque llega y las realiza con mucho

agrado, pero primero lo tenia que castigar para que las finalizara”.

La motivacion frente a la tematica “mi ciudad”, logré despertar el interés de los nifios y nifas,
manifestando deseos de aprender mas, ya que cada una de las actividades realizadas en el
ambiente de aprendizaje les resultaba familiar y posible de visualizar, como lo expresaban en
el aula, “yo estuve con mi papa este fin de semana en el parque de los pies descalzos” y “yo

estuve en el Metrocable”.

El cambio frente al desarrollo de las clases fue determinante en el manejo de las sesiones,
ya que al contrario de las cotidianas, esta vez no se utilizaron fichas constantemente, y se
realizaban juegos como la tienda, loteria y otros. El trabajo se llevaba a cabo en equipos y se

intercambiaban los compafieros de juego.

6.1.7 INSTITUCION EDUCATIVA JOSE CELESTINO MUTIS

Maestra en Formacién Claudia Patricia Jiménez Martinez

Institucion Educativa, localizada en el barrio Villa Hermosa La Mansion, perteneciente a la

comuna 8 del area Metropolitana; el grupo de transicion esta conformado por 23 nifios y
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nifas, de los cuales 13 son niflos y 10 son nifias, sus edades oscilan entre los 5 y 6 afios de
edad. La profesora encargada del grupo es Luz Stella Silva Moreno quien es licenciada en
Educacion Preescolar y manifiesta que nunca ha tenido un acercamiento con las Nuevas
Tecnologias y no ha utilizado el computador como un recurso para el aprendizaje de nifios y

ninas.

Dentro del diagndstico inicial se evidencia la carencia de momentos y estrategias
pedagdgicas, dentro de la rutina escolar como medios facilitadores de la interaccion entre
pares. Ademas, el trabajo se centra bajo la unidad tematica sin partir de proyectos de aula;
sin embargo, la maestra establece dialogos continuos con los nifios y nifias para tener en
cuenta los conocimientos previos y detectar necesidades e intereses. Motiva la creatividad,
espontaneidad e imaginacion de nifios y nifias a través de la lectura de cuentos orales, de
canciones y producciones concretas desde los nifios y nifias.

Respecto a lo relacionado con las habilidades comunicativas, especificamente con la lectura
y escritura, no es predominante en los nifios y nifias una actitud positiva y motivante hacia
éstas, debido a que repetidamente se prefieren por parte de la maestra, actividades que
favorecen el desarrollo motriz fino y por tanto, se remiten a hacer copias de muestra, lo que
conlleva a que estos procesos se ven por parte de los nifios y nifias como actos carentes de

significado y no ven en ellos una intencibn comunicativa.

En el grupo hay preferencia por la habilidad del habla, evidenciada en un buen manejo de la
expresion verbal, donde los nifios y nifias se expresan sin timidez y la mayoria de ellos lo
hacen de manera coherente y con un nivel fonolégico aceptable para su edad, sélo unos
pocos demuestran dificultades en la pronunciacion de algunas palabras que incluyen silabas
inversas y sinfones. Respecto a la escucha, se presentan dificultades en algunos factores
comportamentales donde no hay acatamiento a la norma y respeto por la palabra del otro, lo
gue ocasiona repetidamente falta de atencion; otro componente principal en la habilidad es la
poca memoria auditiva que poseen porque se les dificulta recordar las razones que la

profesora envia verbalmente precisamente para tratar de fortalecer este aspecto.
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Los siguientes hallazgos se realizan con base en lo detectado después de la ejecucion del
ambiente de aprendizaje significativo para nifios y nifias, en el que las habilidades

comunicativas fueron fortalecidas por la incorporaciéon de TIC’s al aula de transicion.

Tabla No. 7. Comparacién entre pres-tes y post-test. Institucion Educativa José
Celestino Mutis.

TOTAL PRUEBA INFORMAL
I.E. JOSE CELESTINO MUTIS

300
.“_'_’l"

;gg T, I . w—= =" | [ o PRETEST

=h ey \\/ b W \«—""—-0-—«/\ —= POST TEST
100

1 (2|3fa|s5 |67 |89 |1w0]11|12]13]14|15[16[17]18][19
PRETEST |[150|163[183|176|214 |209 (155 |205(193 192 [177|206 211|173 (186 |160|175 (198|163
POST TEST|212(234 (211 (229|250 (252|211 |238 |238 242 | 208 |256 | 271 [ 222 |224 [227 | 239|228 | 240
CANTIDAD DE NINOS (AS)

PUNTAJE LOGRADO

6.1.7.1 Habilidades Comunicativas

Lectura

Los nifios muestran una actitud positiva frente al acto de leer, en tanto que realizan
espontaneamente lecturas orales y se interesan por estar en contacto con diferentes
portadores de texto, ademas reconocen que a través de la lectura pueden adquirir mas y
nuevos aprendizajes, encontrando asi una intencion comunicativa puesto que algunos
expresan las siguientes palabras: “Cuando leo puedo saber qué me escribié mi mama”,
‘cuando aprenda a leer bien, podré aprender mas”’. Cuando realizan las lecturas
espontaneas, se evidenciaba en la mayoria de los nifios y nifias una adecuada

direccionalidad para la lectura: izquierda — derecha; arriba — abajo.
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Tuvieron ademas, avances significativos en cuanto al reconocimiento de portadores de texto
con respecto a la prueba realizada antes de la ejecucién del ambiente “ComunicARTE con mi
ciudad”, destacandose en un alto porcentaje el reconocimiento a la carta y su funcionalidad;
otro porcentaje menor pero también con logros a este nivel, fue el portador de la tira cémica.

La gran mayoria reconoce el nombre propio en diferentes formatos, ya sea impreso o en

formato digital, demostrando interés en las actividades que involucraban buscar su nombre.

Un 36.84% de los nifios y nifias del grupo transicion presentan dificultades en la habilidad
comunicativa lectura, presentdndose mas falencias en la sub-prueba de palabras con o sin

sentido, donde no hacen una diferenciacion acertada entre letras, nimeros y simbolos.

La gran mayoria puede distinguir entre letras mayudsculas y minasculas distinguiéndolas con

los adjetivos de “mayores y menores”.

El 21% de nifios y nifias de transicidbn se encuentran en una etapa alfabética donde pueden

hacer una lectura y escritura convencional.

Escritura

El 47.36% de nifios y nifias adquieren mejores competencias comunicativas, donde se
ubican en un nivel intermedio y reconocen en las letras una forma de comunicacién con otras
personas, ademas, opinan que a través de la escritura pueden expresar lo que quieran, es
decir, ven una intencién comunicativa por medio de ella.

A través de las actividades que involucraban la escritura del nombre propio por medio de los
rétulos, los nifios y nifias fueron teniendo avances significativos durante el proceso.

Hay un aumento del 26.31% en cuanto a la adquisicion de mejores competencias graficas,

donde los nifios y nifias disponen adecuadamente los textos en la hoja.

El 100% de los nifios y nifias escriben utilizando letras, aunque en su totalidad aun no

realizan una correspondencia sonora entre grafia y fonema, se evidencian criterios de control
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y variedad en sus grafias, escribiendo palabras con sentido aunque aun se presentan

algunas inconsistencias, siguen una direccionalidad adecuada en su escritura.

En cuanto a la codificacion alfabética se obtuvo un incremento significativo con respecto al
pre-test, ya que en él, solo un nifio consiguié el maximo nivel; en relacion al post-test el
15.78% obtuvieron el maximo puntaje a este nivel y el 31.57% restante tuvieron avances, el
resto de la poblacién no presenta diferencias considerables.

La escritura espontanea fue fortalecida por medio de las diferentes estrategias
implementadas, teniendo un particular interés la estrategia del intercambio comunicativo

(buzdn — mensajero — carriel viajero), donde se enviaron diferentes mensajes entre si.

La escritura de la tarea en el tablero generd en los nifios y nifias un aprendizaje colaborativo
y dinamico en tanto que éste se convierte en un elemento significativo porque logran asumir
el rol de la maestra y se convierte en un medio para fortalecer el respeto por los turnos, al
tiempo que interactian generandose conflictos cognitivos que les permite auto cuestionarse y
preguntar a sus compafieros o a las profesoras.

A través del carrusel comunicativo, los nifios y nifias interactuaron evidenciandose un

aprendizaje cooperativo y significativo.

Escucha
El entorno no proporciona condiciones adecuadas para que se de un buen desarrollo de esta
habilidad (hay mucho ruido fuera, sobre todo en los descansos de los demas estudiantes del

bachillerato).

El 89.47% de los niflos y nifias muestran un incremento en la identificacion de sonidos del
entorno, son capaces de identificar o determinar con qué letras inicia 0 esta compuesta una
palabra y asociarla con otras como su nombre o las que le son familiares para él o ella. A

través de la lectura de cuentos por medio del computador se promovio la escucha apreciativa
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lo que demostré el disfrute que ellos y ellas manifestaban al escuchar cuentos, narraciones
hechas por ellos mismos o historias de los personajes del ambiente de aprendizaje.

Desde el seguimiento de instrucciones, es necesario repetir una y otra vez una misma
instruccion, puesto que los nifios y niflas demuestran bajos niveles en la escucha atencional.
En la gran mayoria, se evidencia que desde sus casas no hay respeto por la palabra del otro,
interrumpiendo al momento en que se estd dando alguna informacion importante.

Se han impulsado estrategias para mejorar la escucha, hacer determinado movimiento al

momento de escuchar alguna palabra, para fortalecer este tipo de escucha.

Por otro lado, es necesario estimular la memoria auditiva a nivel grupal, ya que solo un nifio
alcanzé el maximo puntaje en esta sub-prueba, en los demas aunque se obtuvo leves

mejorias en su puntuacion es evidente la poca capacidad para ella.

Habla

La mayoria de los nifios y nifias son espontaneos al hablar, acompafando su oralidad con
gestos y ademanes; reconocen la importancia del habla porque a través de ella pueden
expresar sus necesidades y sentimientos, en clase se pudo dilucidar este aspecto con
expresiones como: “estoy aburrido con esta actividad... hagamos mejor una ficha”.

Las actividades diarias, se ven enriquecidas con los aportes de los nifios y nifas,
evidenciandose en apreciaciones como: “‘grabemos en el computador”, “yo quiero cantar
hoy”, “yo contaré un cuento”, “hagamos un trencito y bailemos asi”.

En general, observan fijamente a su interlocutor y al expresarse verbalmente la mayoria lo

hace de manera coherente donde presentan un hilo conductor con inicio, desarrollo y fin.

Con respecto a la prueba de esta habilidad, se encuentra que el 15.78% de nifios y nifias
presenta dificultades para emitir en juegos de estribillos los fonemas /RR/ y /G/ en ubicacion
media, por lo tanto, es necesario estimular el nivel fonético fonolégico de ellos.

El nivel semantico, por su parte, se ve favorecido cuando hay imagenes donde los remiten a

una significacion desde la funcionalidad y la descripcion.
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Todos manifestaron agrado al registrar su voz en el computador a través del programa sonic

sound forge, donde constantemente realizaron recuentos de las actividades hechas en clase.

6.1.7.2 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras

La maestra cooperadora ha demostrado desde el principio una actitud positiva frente a la
incorporacion de TIC’s al aula de transicion, a pesar de que manifiesta no poseer habilidades
en el manejo de herramientas tecnoldgicas siempre ha intervenido y se ha preocupado por
adquirir conocimientos, por eso concibe estrategias autoformativas que le permiten ir
realizando material significativo donde se conjuga el entorno multimedia: imagen fija, imagen

en movimiento, sonido, video.

Aunque durante la ejecucion del ambiente de aprendizaje para nifios y nifias no registré de
forma sistematica lo vivido en su diario pedagdgico, siempre realizO sugerencias que

aportaban y enriquecian cada dia de intervencion.

Después de aplicado el ambiente de aprendizaje “ComunicARTE con mi ciudad”, desarrollé
actividades centradas desde el computador diariamente, tratando de seguir llevando los
momentos pedagdgicos implementados en el A.Z.N.

La maestra, manifiesta su deseo de seguir dando continuidad a proyectos apoyados con las
TIC’s porque evidencio con respecto a su experiencia docente que los nifios y nifias este afio

adquirieron aprendizajes mas significativos.

6.1.7.3 Ambientes de aprendizaje significativo
Los nifios y nifias recibieron con agrado la llegada del computador al salén, mostrandose
motivados e interesados en participar de manera activa en todas las actividades propuestas

desde el computador. La asignaciéon de momentos pedagdgicos a la rutina diaria escolar
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propicia en los nifios y nifias una mayor organizacion del tiempo y del espacio, donde

establecen cuando es momento para “saludar, jugar, comer, trabajar, ir a casa”.

La estrategia del carrusel comunicativo, por ser novedosa genera en ocasiones confusion
entre los nifios y nifias, es necesario hacer una sensibilizacion partiendo desde el propio
cuerpo y en espacios abiertos. A su vez, la estrategia del rincédn informativo genera en los
nifios y nifias motivacion, porque con alegria expresan cuando alguno de sus trabajos es

expuesto en este.

La asignacion de compromisos para el hogar ha sido llamativa entre los padres y madres de
familia quienes participaron en la conformacion del periédico mural del salon, sin embargo,
solo dos padres de familia manifestaron la no aceptacion de dichos compromisos por tratarse

de métodos muy novedosos a los que ellos aun no se logran acostumbrar.

En cuanto al ambiente de aprendizaje significativo “ComunicARTE con las TIC’s”, se puede
decir que hubo disposicion por parte de la maestra en tratar de cumplir con los compromisos
asignados y en propiciar espacios fuera del entorno escolar para aprender mas acerca de
como implementar las TIC’s con los nifios y nifias de transicion de manera significativa.
Dentro de este ambiente, una estrategia importante y de utilidad fue la de comunicacién
asincronica, pues por medio de ésta se dio una interaccidn constante entre maestra
cooperadora y maestra en formacion, lo que permitid que se realizaran excelentes procesos

en los niflos y nifias por parte de ambas maestras.

Uno de los procesos que se destaco como necesario y util dentro de toda la propuesta fue la
capacitaciéon disefiada para las maestras, donde se pretendid hacer un acercamiento hacia el
manejo técnico y pedagogico de los recursos tecnoldgicos, pues de esta manera se
brindaron elementos esenciales para la posterior aplicacion del ambiente de aprendizaje

“ComunicARTE con mi ciudad”.
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6.2 ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS

La poblacion infantil participante de todo el proceso que incluye la aplicacion de la prueba
informal antes y después de ejecutado el ambiente de aprendizaje “ComunicARTE con mi

ciudad”, son 178 nifios y nifias, de los cuales el 57.30% son nifias y el 42.69% son nifios.

Un total de 18 nifios y nifias han sido considerados pruebas muertas, ya que por motivos de

desercion escolar, cambio de institucién o enfermedad no se les pudo aplicar el post-test.

En su gran mayoria, los nifios y nifias provenientes de instituciones publicas, tienen un
estrato socio econdmico medio; los nifios y nifias de la institucion privada tienen un estrato
alto. Muchos han asistido a instituciones educativas previas al grado transicion, lo que ha
permitido la adquisicion de algunas nociones comunicativas y sociales basicas para este

nivel.

A continuacién se detallaran los estadisticos descriptivos que hacen parte del analisis

cuantitativo de nuestra investigacion.

Tabla 8. Estadistico Descriptivo de las cuatro habilidades comunicativas para el grupo

experimental, diferenciado en pre test y post test.

Descriptivos Grupo Experimental

P PRE TEST POST TEST

* L E | EH H L E | EH H
N 178 |178 (178 |178 |178 |178 |178 |178
Maximo 44 |14 |70 |130 |56 14 |80 |131
Media 20.44|7.67 |45.77|103.11|37.97 | 10.53 | 61.17 | 113.72
Desv. tipica | 874 |2.54/10.03|14.75 [8.80 |156 |8.43 |14.20
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* |= |ectura, E= escritura, EH= escucha, H= habla

Tabla 9. Estadistico Descriptivo de las cuatro habilidades comunicativas para el grupo
control, diferenciado en pre test y post test.

Descriptivos Grupo Control
PRE TEST POST TEST

L E EH H L E EH H
N 30 |30 |30 |30 30 |30 |30 |30
Minimo 4 2 |8 41 6 5 (23 |44
Maximo 42 |11 |59 |124 |52 |13 |67 |125
Media 16.27|6.67|37.87|93.47 |25.40|9.80|50.10 | 101.63
Desv. Tipica |85 |222|12.37|1867 |11.79|181|1148(19.97

GRAFICOS POR PRUEBA
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Gréafico 1.1 Gréfico 2.1

Los graficos 1.1 y 2.1 demuestran la distribucion de puntajes obtenidos por ambos grupos.

Comparacion de Medias por prueba Comparacion de Medias por prueba
Grupo Experimental Grupo Control
12 = 120
1 . 1
3 ‘ 3
(1] : 1]
4ae : 4
2¢ / = 2¢

Lecture Ercriture Ercucha Hala Lecture Ercriture Ercuchae Habla

@ MEDIA PRE 0O MEDIA POS o MEDIA PRE oMEDIA POS

Gréaficos 1.1 y 2.1 Columnas agrupadas en 3D sobre las medias obtenidas en cada subprueba para ambos grupos.
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En las tablas 8 y 9 se observan los puntajes relevantes alcanzados en la prueba informal
para ambos grupos: experimental y control, respectivamente. Analizando la media del grupo
experimental en el post-test, se observa un aumento significativo en todas las habilidades
comunicativas, mientras que en el grupo control aunque también se visualiza un leve

aumento entre el pre y el post no es de mayor relevancia.

Tabla 10. Comparacién de medias totales para ambos grupos en pre y post test.

MEDIAS TOTALES
GRUPO GRUPO MEDIA GENERAL
EXPERIMENTAL CONTROL (ambos grupos)
PRE TEST | POST TEST | PRE TEST | POST TEST | PRE TEST | POST TEST
176.99 223.39 154.27 186.93 173.15 218.13
Grafico 3.1
Comparacion de medias totales Comparacion de medias totales

Grupo Experimental Grupo Control

250 25Q

200 200

150 150

14d 1040

5Q 50

PRC POS
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La tabla 10 indica la media de cada grupo y la media general. Puede observarse que la
media del grupo experimental es mayor que la media del grupo control y la media general, lo
cual demuestra que el incremento obtenido por efecto del tratamiento mejoré las habilidades

comunicativas de nifios y nifias en el grupo experimental de manera significativa.

Tabla 11. Resultados de la muestra aleatoria sin grupo control para pre y post test.

Descriptivos Grupo Muestra Experimental
P PRE TEST POST TEST

L E | EH H L E EH H
N 30 |30 |30 |30 30 [30 |30 30
Minimo 4 0 |16 |37 12 |8 45 68
Méaximo 34 |11 |61 |130 56 |14 |77 131
Media 19.87(7.37 | 46.43|103.43 |[38.40|10.70|60.37 |115.30
Desv. tipica 7.95 |2.66(9.58 [17.47 [9.06 |1.44 |115.30|11.83

Grafico 4.1

Comparacion de Medias por prueba.
Muestra SIN Grupo de Control.
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Se evidencia en la tabla 11 un aumento significativo en la media del post-test, para cada
habilidad comunicativa del grupo muestra experimental, lo cual refleja que luego de la
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aplicacion del tratamiento se dieron cambios positivos en cada una de las pruebas del grupo

experimental.

Tabla 12. Resultados totales de muestra aleatoria sin Grupo Control

N Minimo Maximo Media Desv. tip.
Total Prueba pre 30 105 221 177.10 27,69
Total Prueba pos 30 139 276 224.77 25,17

Gréfico 5.1 Grafico Comparacion de Medias TOTALES

Comparacion de Medias totales.
Muestra SIN Grupo de Control
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La tabla 12 devela en las medias totales del grupo muestra experimental una diferencia entre
el post-test y el pre-test de 47.67, lo que significa una diferencia sustancial, teniendo en

cuenta el tiempo de aplicacién del tratamiento.

Tabla 13. Comparacién de medias en el grupo control y una muestra experimental para
pre test y post test

PRUEBAS MEDIA PRE TEST TA%Z?rZ%ERLi%T MEDIA POST TEST | MEDIA POST TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL Muestra GRUPO
EXPERIMENTAL
Lectura 16,27 19,87 25,40 38,40
Escritura 6,67 7,37 9,80 10,70
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Escucha 37,87 46,43 50,10 60,37

Habla 93,47 103,43 101,63 115,30

Gréfico 6.1 Comparacion de medias PRE Y POST en el grupo control y una muestra

experimental
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e GC — Grupo de Control

e SGC - Sin Grupo de Control (Muestra experimental)

Segun lo indicado en la tabla 6, sigue prevaleciendo una estimacioén superior en la muestra

experimental con respecto al grupo control, lo que sefala que la implementacion de

ambientes de aprendizaje significativo con apoyo de TIC’s tuvo un efecto positivo en cuanto

al fortalecimiento de las habilidades comunicativas de los nifios y las nifias participantes de

este proceso.

6.3 ANALISIS CUALITATIVO

6.3.1 Nociones, habilidades y actitudes de las maestras

Las maestras cooperadoras, otorgan valor positivo al computador como un recurso

pedagdgico para el proceso de ensefianza — aprendizaje, a pesar de no poseer un buen
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desarrollo en las habilidades y nociones bésicas para el trabajo con éste; no obstante han
presentado avances en la elaboracion de material pedagégico y de actividades apoyadas en
las TIC’s para desarrollar sus unidades tematicas, haciendo uso de programas como clic 3.0
y Power Point; sin embargo, casi todas presentan dificultades en el dominio de los programas

y en algunos recursos como la camara Web.

Las maestras se cuestionaron frente a una herramienta que tenian a mano y consideraban
atil, pero a la cual no se habian atrevido acercarse, pues como lo manifestaron textualmente:
“tengo muchas multimedias pero no funcionan en el equipo”, y luego de una orientacion

veian como era solo el desconocimiento del proceso a realizar.

Ahora su actitud frente al computador y sus herramientas es de mas confianza, romper el
miedo por medio de la experimentacion y el aprendizaje en diferentes contextos, a través de
otros estudios y actualizacién en el manejo de la herramienta, se convierte en un factor clave

para realizar nuevos proyectos dentro de la institucion.

La mayoria de las maestras cooperadoras utilizan ahora el Internet como un recurso que les
ayuda en su formacién profesional, a partir de actividades que se encuentran en la Web y
gue son aptas para el trabajo con los nifios y nifias; asi mismo, utilizan el correo electrénico

como mecanismo para la comunicacién y el intercambio de informacion.

6.3.2 Ambientes de aprendizaje significativo

Nifos, nifias y maestras recibieron con agrado la llegada de TIC’s al aula de transicién.

Demostrando mayor motivacion en participar activamente en todas las propuestas dadas a

partir de las TIC’s.

Antes de la aplicacion de los ambientes de aprendizaje significativo, algunas maestras

cooperadoras privilegiaban el trabajo de actividades perceptivo motoras, de direccionalidad y



Creacion y Ejecucion de] 58
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

de orientacion en el espacio, entre otras, que preparan a los nifios y nifias para hacer buenas
planas de letras y de figuras. Después de aplicado el tratamiento, muchas cambiaron su
forma de trabajo, apoyandose en las TIC’'s como un recurso para el aprendizaje y la
comunicacion donde la escritura y la lectura dejaron de ser procesos motrices y de
decodificacion, para convertirse en procesos del pensamiento y con alto grado de

significacion para los nifios y nifas.

Los momentos pedagdgicos implementados en los ambientes de aprendizaje significativo
orientaron el trabajo en el aula y fuera de ella, ademas de las actividades complementarias
para el hogar, reflejando orden en el trabajo y claridad en las actividades.

En cuanto a las estrategias pedagdgicas, los nifios y nifias disfrutaron bastante del
mensajero y el buzon, reconociendo en estos elementos caracteristicas importantes para el
intercambio de comunicacion; en cuanto a las estrategias pedagdgicas implementadas en el
ambiente de aprendizaje significativo “ComunicARTE con las TIC’s” fue acogida con mayor
agrado la estrategia de aprendo haciendo, donde muchas tuvieron la oportunidad de preparar
sus clases con apoyo de las TIC’s y ver con algo de asombro sus propios avances en este

aspecto.
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7. CONCLUSIONES

La efectividad de esta propuesta pedagdgica inscrita bajo un enfoque socioconstructivista,
fue posible gracias a la creacién de ambientes de aprendizaje significativo donde las TIC’s
fueron herramientas de apoyo, utilizadas en el aula desde un enfoque pedagdgico, para

favorecer el aprendizaje de los nifios y nifias.

La incorporaciéon de las TIC’s al aula de transicion a partir de ambientes de aprendizaje
significativo, promovié en los nifios y nifias un fortalecimiento e incremento en el desarrollo
de las habilidades comunicativas, y en las maestras cooperadoras potencio las actitudes y el
desarrollo habilidades y nociones para el uso del computador desde un enfoque pedagdgico;

favoreciendo asi los procesos educativos en el nivel de transicién.

El ambiente de aprendizaje de nifios “ComunicARTE con mi ciudad”, permitioé el trabajo con
el computador y con diferentes portadores de texto como: la carta, la tira comica, la lista, el
cuento, la pagina Web, a la vez que fortalecié en los nifios el desarrollo de las cuatro

habilidades comunicativas hablar, escuchar, leer y escribir.

La propuesta pedagogica que incorporo las TIC’s al aula de transicion, incidié
favorablemente en las maestras cooperadoras, gracias al trabajo interactivo que realizaron
con dichas herramientas tecnoldgicas, lo cual les permitié implementar en el aula ambientes
de aprendizaje significativo, que involucraran estrategias, momentos pedagogicos Yy

actividades relacionadas con el computador.
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Este estudio, permite una reflexién continua sobre la renovacion de las practicas educativas
donde se confirma que las TIC’s y los diversos adelantos tecnoldgicos no pueden ser ajenos
a los niflos y nifias de nuestro contexto escolar colombiano, especialmente los del nivel de

transicion, quienes encuentran en ellas herramientas valiosas para aprender.

Para que la incorporacion de las TIC's al aula sea exitosa y promueva verdaderos
aprendizajes en los alumnos; el maestro requiere de actitudes, habilidades y nociones frente

al uso de herramientas tecnologicas, para asi poder desarrollar propuestas pedagdgicas.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién TIC’s, utilizadas en el contexto educativo
favorecen el aprendizaje de los niflos y nifias, por sus caracteristicas de interactividad,

comunicacioén, informacion y diversidad de recursos y programas.

Niflos, nifias y maestros, encontraron en el computador una herramienta para el aprendizaje,
las concepciones dadas antes y después de la propuesta dan cuenta de esto, en principio el
computador se orientaba al uso de “juegos”, ahora, el computador se utiliza como elemento

para “aprender, estudiar, navegar, comunicarse”.
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8. CONSIDERACIONES

e A lainstitucion

K/
L X4

Es importante que las instituciones educativas que hicieron parte de la propuesta
pedagdgica, den continuidad al proceso y sigan incorporando el computador al aula como
herramienta de apoyo para el desarrollo de contenidos escolares y para la formacién de

los maestros.

Las instituciones educativas, deben trabajar por la elaboracion de propuestas
pedagogicas apoyadas en las TIC’s, que vinculen las diversas areas del conocimiento,
gue sean aplicables a toda la poblacién estudiantil y ante todo que favorezcan el proceso

de ensefianza aprendizaje y permitan adoptar practicas educativas significativas.

La apropiacion pedagodgica de las nuevas tecnologias en el contexto escolar, responden a
una necesidad de la sociedad actual, por ello, la capacitacion constante de las maestras
es un elemento fundamental para el trabajo en el aula con el computador y sus diversos
recursos, por tanto, se recomienda que esta situacion sea permanente en las instituciones
educativas, para que la incorporacién de las TIC’s al contexto educativo sea una realidad

con resultados exitosos.

La inclusiéon de la poblacién en transicion es fundamental en la dinamica institucional, por
ello se sugiere que los nifios y nifias en edad preescolar no sean excluidos de los
programas y actividades que la Institucion Educativa realice para beneficiar todo proceso

de ensefianza — aprendizaje.

Disefar actividades innovadoras, por medio de las cuales los padres de familia sean
participes del proceso educativo por el que atraviesan los nifios y nifias; esto con el fin de

gue los estimulen y favorezcan el desarrollo de sus habilidades.
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e A las maestras en formacion.

X/
°

X/
°

Como maestras en formacion, estamos en el deber de afianzar cada dia mas las
actitudes, nociones y habilidades frente a las TIC'’s, para que los proyectos de aula que se
lleven a cabo con los nifios sean ricos en ambientes significativos, con elementos

pedagdgicos que favorezcan el aprendizaje de los nifios y nifias.

Continuar con la elaboracién de estudios de mucha mas rigurosidad, que sustenten los
multiples beneficios que brindan las TIC’s al proceso de ensefanza-aprendizaje de nifios,

nifas y maestras, con propuestas pedagodgicas innovadoras y contextualizadas.

Concientizar a padres y maestras de familia de la importancia de crear ambientes de
aprendizaje significativo, donde se potencien actividades significativas que desarrollen en

nifos y nifias el pensamiento, y faciliten su interaccion con el medio.

Reconocer en las demés maestras herramientas valiosas para nuestro proceso formativo,
donde la experiencia y realidad educativa que ellos tienen, hacen parte de todo un

recorrido pedagogico que pueden enriquecer nuestro quehacer pedagdgico.

e A launiversidad

K/
L X4

Continuar con la linea de investigacion de Nuevas Tecnologias, fortaleciendo la formacion
de las maestras desde niveles inferiores en la utilizacion de estas herramientas, debido a
gue este trabajo requiere de un buen manejo de los recursos informaticos con los que

cuenta el computador, para garantizar el éxito de la investigacion.

Dar a conocer a las maestras en formacion los aportes que brinda el grupo de Didactica y
Nuevas Tecnologias, para que tengan en cuenta los trabajos realizados como puntos de

partida para la elaboracion de futuros proyectos.
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% Es necesario propiciar elementos teorico/practicos para el desarrollo de competencias
investigativas desde los primeros semestres, para que durante el desarrollo del proyecto
pedagdgico se logre una investigacion efectiva y se pueda generar interés y motivacion

desde los estudiantes.

9. DIFICULTADES, LIMITACIONES Y PRODUCTOS LOGRADOS

DIFICULTADES

Seleccidon de la muestra. Dado que al inicio se pretendia contrastar las instituciones de
caracter privado y oficial, pero debido a las constantes negativas de las instituciones privadas

en ofrecer un entorno capaz de integrar las TIC’s al aula de transicion y dar oportunidad a la
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maestra en formacidén de ejecutar el ambiente un mes continuo durante toda la jornada

escolar, esta seleccion no fue posible.

Alto presupuesto para ampliar la cobertura

Debido a los altos costos que suscitaba para las instituciones tener un computador dentro del
aula de transicion, ademas, para las maestras en formacion subsidiar los materiales que se
requerian para implementar un nuevo ambiente novedoso y cargado de significacion dentro

del aula.

LIMITACIONES

Alteraciones en el cronograma institucional. Afectaron la ejecucién del ambiente para
nifios (as) en el tiempo designado para ello, por diversas causas, ocasionando la
prolongacion en el tiempo estipulado para esto.

PRODUCTOS LOGRADOS

Prueba informal para evaluar las habilidades comunicativas
Pagina web ComunicARTE con mi ciudad

Memorias de las estrategias formativas a maestros

Banco de actividades

Caja ComunicARTE

Recopilacion digital (en cd’s) de programas, documentos y actividades

N o gk~ wDbd R

Exposicion en la casa del maestro.
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PROTOCOLO DE APLICACION
PRUEBA INFORMAL PARA EVALUAR LAS HABILIDADES
COMUNICATIVAS DE NINOS Y NINAS DE TRANSICION DE LA CIUDAD
DE MEDELLIN

INTRODUCCION

La prueba informal para evaluar las habilidades comunicativas de nifios de transicion esta
disefiada en 4 grandes subpruebas: lectura, escritura, escucha y habla. En cada una se
evallan aspectos especificos que permitiran al evaluador evidenciar el estado general de las
habilidades comunicativas.; también incluye un cuestionario de 11 preguntas para identificar
las actitudes de los nifios hacia el computador. Es un instrumento vélido para el estudio
desarrollado en siete (7) instituciones de la ciudad de Medellin

La valoracion de la prueba es cuantitativa y cualitativa. Para la valoracion cuantitativa cada
indicador sera susceptible de medicién a través de la siguiente puntuacion: 0 para respuestas
negativas, 1 para respuestas positivas con repeticion de la actividad (con apoyo), 2 para
respuestas positivas. Para la valoracion cualitativa el evaluador debe registrar observaciones
detalladas frente a la actividad realizada con el nifio o nifia.

Los puntajes obtenidos en cada prueba se registraran en el formato de sintesis alli se
totalizaran los puntajes y se analizaran los resultados. El evaluador podra registrar datos que
considere relevantes en el formato de la prueba.

Este protocolo tiene como funcion orientar al usuario en la aplicacion de la prueba, sin
embargo para su aplicacién se recomienda considerar el ambiente ecoldgico del nifio.

RECOMENDACIONES

=

No aplicar la prueba si el nifio presenta irritabilidad o malestar.

2. Para comenzar a aplicar la prueba, es necesario hacer una lectura detenida de cada
uno de los items, preseleccionando el material requerido para cada actividad.

3. La prueba debe realizarse a cada nifio, en espacios donde las respuestas de éstos no
puedan ser afectadas por otro tipo de estimulos, aplicando cada subprueba de manera
individual.

4. Es importante, recordar que las observacion de los nifios debe incluir aspectos como:

la mirada, la sonrisa, el dialogo con iguales y adultos asi como los prototipos de
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conductas, toda vez que estos aspectos hacen parte del desarrollo comunicativo, por
eso debe tenerse en cuenta en cada momento.

PRUEBA DE LECTURA:

Esta prueba consta de 5 aspectos:

1. Actitud del nifio frente a la lectura 4. Algunos rasgos importantes de la lectura
2. Diferenciacion de portadores de texto 5. Palabras con o sin sentido
3. Diferenciacién Imagen - Texto

Para la aplicacién requiere de los siguientes recursos: cuento a color, periddico, factura de servicios, etiquetas,
carta, rotulo del nombre del nifio(a), tira cémica y palabras impresas.

1.

Actitud del nifio frente a la lectura: Realice algunas preguntas relacionadas la actitud de los nifios frente a la
lectura. Registre las respuestas en la Tabla N° 1.

Diferenciacion de portadores de texto: En este aspecto se ubican los portadores de texto en una mesa o escritorio,
donde el nifio pueda interactuar con ellos, se presenta uno a uno los diferentes portadores y se pregunta ¢Que es esto?.
Marque las casillas correspondientes en la Tabla N° 2,

Indague sobre todos los portadores, preguntando ¢lo has visto antes?, ¢;donde?, ¢(para que sirve?, esta ultima
respuesta se consigna en la casilla funcionalidad de la Tabla N° 2

Diferenciacion imagen — texto: Se presenta al nifio, las etiquetas una a una, y se pregunta: ;Qué es esto? Marque las
casillas correspondientes en la tabla N°3, pregunte ¢y que dice?, y registre textualmente lo que el nifio dice en la
casilla que dice de la misma tabla

Posteriormente escoja la etiqueta de leche colanta y pregunte ;donde se puede leer?, marque la casilla de acuerdo a la
respuesta del nifio. Si el nifio sefiala algo que se puede leer, se le pregunta ¢qué dice? y registre textualmente lo que
el nifio dice en la tabla N°4

Esta actividad también le permite valorar los indicadores de la tabla N°5.

Algunos rasgos importantes de la lectura:.Entregue al nifio el cuento al revés, una vez el nifio, tenga el cuento en
sus manos, preguntele: ;donde queda el titulo?, ;donde inicia la historia?, ;donde termina la historia?, pida al nifio que
lea un parrafo (que diga que cree que dice ahi) diga al nifio que muestra con el dedo lo que va leyendo. Marque las
casillas mientras observa la interaccion del nifio con el cuento, valore los indicadores del 1-7 en la tabla N°6.

Palabras con o sin sentido: Presente al nifio(a) un listado de palabras o letras sin sentido y pregunta ¢,se
puede leer? Si responde si, pregunte ¢Qué dice?, si contesta que no, pregunte ¢ Por qué?, Marque las
casillas correspondientes en la tabla N°7 y registre las respuestas del nifio.

Esta actividad también le ayuda a valorar los indicadores 8, 9 y 10 de la tabla No6, para ello presente
todas las tarjetas y pregunte al nifio: ¢ Ddénde hay letras?, ¢Ddnde hay niumeros?, ¢hay algo diferente a
letras y nUmeros?.

Realice observaciones cualitativas y consigne lo que segun el nifio hace que un texto pueda ser o no leido
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Para asignar los puntajes tenga en cuenta:

Si el nifio responde que si y deletrea la palabra, asigne ..........c.cccoceenee. 2
Si el nifio dice no y explica que por que no son letras, asigne ................. 2
Si el nifio responde si 0 no pero no da ningln argumento, asigne .......... 1
Si el nifio no responde 0 dice NO S, 8SIGNE ......cccvevvvirierririereeene 0
PRUEBA DE ESCRITURA
Esta prueba consta de 3 aspectos:
K
1. Actitud del nifio frente a Competencias comunicativas
la escritura
Competencias graficas
3.Competencia§
2. Algunos rasgos Competencias gramaticales, esta
especificos de la escritura incluye : utilizacién de grafias
convencionales y codificacion
\_ alfabética

Para la aplicacion se requiere de los siguientes recursos: 2 hojas en blanco, un lapiz, una carta escrita, 4 imagenes a color
(elefante, manzana, perro, casa) y rétulos: el nombre del nifio(a) y palabra computador en mayuscula y mindscula.

1. Actitud del nifio frente a la escritura: Realice algunas preguntas relacionadas con la actitud de los nifios frente a la
escritura. Registre las respuestas en la Tabla N° 8

2. Algunos rasgos especificos de la escritura: Entregue una hoja en blanco al nifio y pida que dibuje una casita y un &rbol,
luego que escriba el nombre a cada objeto y finalmente que marque la hoja con su nombre completo (sin muestra). A partir
de su escritura y la observacién hecha durante la actividad marque las casillas correspondientes en la tabla N°°9 .

3.Competencias : Presente al nifio(a) varias imagenes impresas (una a una) y pida que escriba el nombre a cada una, una
vez termine, pregunte que escribié en cada imagen y haga la trascripcion. Seguidamente, presente al nifio(a) dos palabras
independientes: el nombre del nifio(a) en letras tipo titulo (mayuscula inicial), y la palabra computador (en mayuscula),
luego pida que copie de muestra cada palabra en la hoja entregada, transcriba y presenta los rétulos de la palabra
computador en mayusculas y en minUsculas pregunte ;estas dos palabras son iguales o diferentes? Con las producciones de
cada nifio evalGe el proceso escritural en la tabla N° 10

En cada tabla encontrara algunos aspectos comunicativos, graficos y gramaticales del proceso de adquisicion de la

lengua escrita.

Para asignar los puntajes de estos aspectos tenga en cuenta:
La primera casilla corresponde al nivel inicial, la segunda al nivel intermedio y la tercera al nivel esperado, por

ello:
si usted marca la primera casilla asigne un puntaje de................. 0
si marca la segunda aSigne ........ccoevvveireiriinneee e 1

Y Si Marca la tercera aSigne ........cccoeeeereniine e 2
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PRUEBA DE ESCUCHA

Esta prueba consta de 7 aspectos:

1. Actitud del nifio frente a la escucha 5. Memoria Auditiva
2. ldentificacion de sonidos 6. Asociacién imagen - sonido
3. ldentificacion de palabras iguales y diferentes 7. Comprension Textual

4. Seguimiento de instrucciones

Para la aplicacién se requiere de los siguientes recursos: grabadora con dispositivo de CD, CD con sonidos de animales,
ruidos de la calle, sonidos varios y sonidos de loteria, carton de la loteria grande y fichas pequefias.

1. Actitud del nifio frente a la escucha: Realice algunas preguntas relacionadas con la actitud del nifio frente a la escucha.
Registre las respuestas en Tabla No 11

2. ldentificacién de sonidos: Presente al nifio(a), sonidos y ruidos ambientales, pida que identifique cada sonido o ruido.
Marque las casillas correspondientes en laTabla N°12

3. Identificacion de palabras iguales y diferentes: Lea al nifio un listado de palabras que pueden ser iguales o pueden
diferir en un solo sonido. (LOGOTOMAS= Palabras sin significado, con fines de rima). El nifio deberd identificar si son o
no iguales y porqué. (Se leen las palabras del cuadro siguiente, por parejas, es decir, casa — masa, y se deja un lapso de dos
segundos entre palabra y palabra, para que el nifio(a) pueda identificar si son o no iguales y por qué). Marque las casillas
correspondientes en la Tabla N°13.

4. Seguimiento de instrucciones: Pida al nifio que siga las siguientes instrucciones: (Se le
dan las instrucciones por renglén, se lee despacio y claramente, se espera hasta que el nifio
las realice, o0 hasta que pregunte algo). Marque las casillas correspondientes en la Tabla N°
14

5. Memoria auditiva: De la siguiente instruccion “ voy a decirte unas palabras, trata de recordarlas y repetirlas en el
mismo orden”. Marque las casillas correspondientes en la Tabla N° 15.

Para asignar el puntaje tenga en cuenta que solo se dard un puntaje de 2 cuando el nifio repita la palabra en el orden
en el que se le dijo la palabra, si la repite pero en desorden el puntaje es | y si no lo hace o introduce nuevas
palabras el puntaje es 0.

6. Asociacién sonido imagen: Entregue al nifio(a) el carton grande con las fichas de la loteria de sonidos, pida que
identifique las imagenes, ponga en la grabadora uno a uno los sonidos, y de la instruccion al nifio de asociar el sonido con
alguna de las fichas que tiene en sus manos y pida que con esa ficha tape la imagen del cartén grande. Marque las casillas
correspondientes en la Tabla N°16.

7. comprension textual: Lea al nifio el texto “El fiel compafiero”, en forma clara y precisa, con buena entonacion y
marcando adecuadamente los signos de puntuacién; posteriormente haga las preguntas que aparecen en el formato de la
prueba Marque las casillas correspondientes en la Tabla N°17.

PRUEBA DE HABLA

Esta prueba consta de 5 aspectos:
1. Actitud del nifio frente al habla 4. Nivel sintactico
2. Nivel fonético/ fonoldgico 5. Nivel pragmatico
3. Nivel semantico
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Para la aplicacion se requiere de los siguientes recursos: 36 imagenes para evaluar el nivel fonético/fonolégico. 6
Adivinanzas con sus respectivas imagenes, cuento impreso (el conejo que queria ser azul).

1. Actitud del nifio frente al habla: En esta prueba se realizan algunas preguntas relacionadas con la actitud del nifio (a)
frente al habla. Registre las respuestas en Tabla N°18

2. Nivel fonético/fonoldgico: Presente al nifio (a), cada imagen y pregunte ;que es esto? Registre la respuesta del nifio en la
casilla de registro espontaneo, posteriormente pronuncie el nombre de la imagen y pida al nifio(a) que la repita, Registre la
respuesta del nifio (a) en la casilla registro por repeticion, Marque las casillas correspondientes en la Tabla N° 19.

Para asignar el puntaje, asigne 2 si la produccién espontanea y por repeticion fueron correctas, 1 si solo una de las

repeticiones fue correcta y 0 si no hace ninguna o ambas fueron incorrectas.

3. Nivel semantico: Presente al nifio(a) varias tarjetas con imagenes que corresponden a
elementos del espacio y animales, , luego lea una a una las siguientes adivinanzas

Un gatito parezco yo, pero por mi gran melena no lo soy. LEON

Grande y giganton con mi color amarillo, mucho calor doy. SOL

Orejas largas, cuerpo de algodén y de zanahorias un poco gloton CONEJO

Vuelo de noche, duermo de dia y nunca veras plumas en el ala mia. MURCIELAGO
Soy blanquita blanquita como el algoddn, y en el cielo yo siempre estoy LA NUBE
Cuando el sol se esconde siempre salgo yo, acompafiadita de muchas amiguitas. LA LUNA

Al finalizar la lectura de cada adivinanza pida al nifio que escoja entre las tarjetas la imagen
que cree corresponde a la adivinanza escuchada, ademas pida que diga el nombre de cada
imagen. Marque las casillas correspondientes en la Tabla N° 20.

Para continuar con el aspecto semantico pregunte al nifio por el significado de las palabras
gato, mango, carro, jabon, sombrilla, fatbol, colegio, nadar, alegre diga ¢Que es? o ¢Qué
significa?.Registre sus respuestas en la tabla N°21.

Para asignar el puntaje tenga en cuenta

Si el nifio dice la categoria a la que pertenece y enuncia algunas caracteristicas asigne 2
Si el nifio solo da la categoria o0 alguna caracteristica asigne ...........c..ccoceeeevenae 1
Si no contesta 0 da una respuesta iNCOhErente asigne ..........cccvvevrerererenciennnne 0

4. Nivel Morfo-Sintactico: Pida al nifio(a) que responda algunas preguntas. Marque las casillas correspondientes en la
Tabla N°22.

Para asignar el puntaje tenga en cuenta lo siguiente

Si el nifio da una respuesta completa asigne ... 2
si omite algo de la respuesta .........ccccccvvrennene 1
ysinolohace ., 0

5. Nivel Pragmatico: Diga al nifio las proposiciones del formato de la prueba Registre las respuestas en Tabla N°23.

Para asignar el puntaje tenga en cuenta:
Si la respuesta del nifio tiene una introduccidn, extension verbal y cohesion el puntaje es ........... 2
Si la respuesta es adecuada con minima extension y sin elementos cohesivos el puntaje es ........ 1
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Y si la respuesta es inadecuada a 1a SOHCITUT ........ccooveiiiiiiiiii e 0

6. Rasgos importantes del habla: Lea al nifio(a) el cuento del conejo que queria ser azul y pida que haga un recuento.
Marque las casillas correspondientes en la tabla N°24.

Para la valoracion de la tabla N°25.tenga en cuenta los aspectos especificos observados durante la aplicacién de la
subprueba del habla.

Cuestionario de actitud hacia el computador
Esta prueba consta de 13 preguntas abiertas, el evaluador formula una a una las preguntas Y registra las respuestas en la

tabla N°26.
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PRUEBA INFORMAL PARA EVALUAR B
LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN NINOS Y NINAS DE
TRANSICION EN LA CIUDAD DE MEDELLIN

Fecha de la Prueba
Nombre de la Institucion
Hora de Inicio Hora de Finalizacién

DATOS DE IDENTIFICACION
Nombre del nifio (a):
Edad: Afos: Meses:
Barrio donde VIVe.........cooviee et Estrato SOCiOeCONOMICO: .....eeevvuveeecrieesieeeeeee e
Nombre del padre: OCUPACION: ..ot s

Lugar que ocupa en la familia: ........cccooovveieii i

Tiene computador en la casa: ........ccccoevvveverenenen,

L@ TU 1= o N (o ST PR STPRRN

PAIE QUE 10 USAN: ...ttt bbb bbb b st Sh e bbbt b bbbt bbbttt e

AMBIENTE ECOLOGICO
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PRUEBA DE LECTURA
ACTITUD FRENTE A LA LECTURA

TABLAN°1

EVALUACION DE LA ACTITUD DEL NINO (A), FRENTE A LA LECTURA

(Tegustaleer?: SI__ NO__ ¢Por qué?

¢Para qué se lee?

¢Qué se lee?:

¢A quien has visto leer?

¢Do6nde aprendemos a leer?:

DIFERENCIACION DE PORTADORES DE TEXTO:

TABLAN° 2

Con

Portadores de texto Si No
ayuda

Funcionalidad

Cuento

Periddico

Etiquetas

Carta

Rotulo del nombre

Tira comica

Factura de servicios publicos

DIFERENCIACION IMAGEN TEXTO:

TABLAN°3

ETIQUETAS Si | No Que dice
Papitas margaritas
colgate
Exito
Coca cola
Saltin Noel
Leche Colanta
Choco Break
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TABLAN° 4
PORTADOR ; QUE SE PUEDE LEER?
DE TEXTO 0 ¢QUE DICE?
Sefalo Sefalo
imagen texto
TABLA N°5
INDICADOR Si No
Diferencia imégen de texto.
Identifica letra y nimeros dentro de diferentes portadores.
ALGUNOS RASGOS IMPORTANTES DE LA LECTURA
TABLAN° 6
SI | NO
INDICADORES

Ubica en posicién correcta el texto para la lectura.

Pasa las paginas de manera ordenada

Direcciona adecuadamente las lineas del texto: izquierda —derecha.
Direcciona adecuadamente las lineas del texto: arriba-abajo.
Reconoce el titulo en un texto

Senala donde comienza el texto en una pagina

Ubica el final de la lectura

Distingue letras de nimeros

Identifica cuales son nimeros y cuales son simbolos

Diferencia entre letras y simbolos

Observaciones:

PALABRAS CON O SIN SENTIDO

TABLAN°7
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N° | TARJETAS ¢SE PUEDE LEER?
Sl NO ¢POR QUE?
¢QUE DICE?

1 Mama

2 SS58555SS

3 Pila

4 8et2aaaa

5

* @+/-#
Observaciones:
PRUEBA DE ESCRITURA
ACTITUD DEL NINO (A), FRENTE A LA ESCRITURA

TABLA No 8
¢Te gustaescribir?; SI_ NO__ ;Por qué?

¢Para qué se escribe?

¢Quién
escribe?:
¢Con qué

se escribe?

¢Donde aprendemos a escribir?:

ALGUNOS RASGOS DE LA ESCRITURA

TABLAN°9

INDICADORES SI | NO

1. Coge el lapiz en forma de pinza

2. Escribe con direccionalidad: izquierda- derecha

3. Escribe con direccionalidad: arriba- abajo

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS GRAFICAS Y GRAMATICALES

TABLA N° 10
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COMPETENCIAS COMPETENCIAS
NIVEL COMUNICATIVAS GRAFICAS COMPETE}NCIAS GRAMATICALES
UTILIZACION DE CODIFICACION
GRAFIAS ALFABETICA
CONVENCIONALES
El nifio esta iniciando en Dispone los textos en la | Diferencias los trazos El nifio no ha iniciado
el proceso comunicativo hoja al azar del dibujo de los de la todavia el proceso de
INICIAL (0) codificacion formal

escritura y escribe
usando garabatos.

INTERMEDIO(1)

Intenta comunicarse con la
escritura, pero su texto
esta compuesto por letras
desligadas de palabras

Dispone los textos en la
hoja adecuandose
parcialmente a los
formatos bésicos

Escribe utilizando
pseudoletras (grafias
que se parecen a las
letras convencionales).

Codifica
silabicamente,
asignandole una letra
(vocal o consonante)
a cada una de las
silabas de la palabra

ESPERADO (2)

Se comunica con la escritura
y su texto es claro, pero
presenta pequefias
Inconsistencias

Dispone los textos en
la hoja adecuandose
totalmente a los
formatos graficos

Escribe sus textos
utilizando una sucesion
azarosa de letras
convencionales. (Sin
control de cantidad).

El nifio escribe. Esta
empezando a
codificar
alfabéticamente (es
sildbico y alfabético).

Observaciones:

PRUEBA DE ESCUCHA

ACTITUD FRENTE A LA ESCUCHA

TABLA N°11
¢ Te gusta escuchar cuando te hablan?: SI__ NO__ ¢Por qué?
¢ Crees que es importante escuchar a los demas? SI__ NO__ ;Por qué?

¢Para qué se

escucha?:
¢Quien escucha?
¢Con que se puede

escuchar?:

¢Donde se puede escuchar?
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IDENTIFICACION DE SONIDOS
TABLA N° 12
RUIDOS
CON CON
ANIMALES Si NO DE LA Si NO
AYUDA CALLE AYUDA
Caballo Pito
Gallo Sirena
Pajarito moto
SONIDOS
VARIOS
Guitarra
Nifios riendo
Teléfono
IDENTIFICACION DE PALABRAS IGUALES Y DIFERENTES
TABLA N° 13
PAREJA DE S| NO CON
PALABRAS AYUDA
Casa Masa
Ufia Cufia
Rosa cosa
Mofio Mofio
Cola Sola
Lana Cana
Doria Dofia
Pizza Misa
SEGUIMIENTO DE INSTRUCCIONES
TABLA N° 14
INSTRUCCION SI |NO Con ayuda
Ejecuta dos instrucciones:
“salta y coge el borrador”
Realiza tres acciones consecutivas:
“abre tu cuaderno, toma el lapiz y dibuja un circulo”
Efectlia 4 instrucciones:
“coge el cuento guardalo en la maleta, entrégamelo y
pérate”
MEMORIA AUDITIVA
TABLA N° 15
No. de EN
PALABRAS repeticion ORDEN EN DESORDEN
Mufieca
Jugo
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Carro

Manzana

Casa

Papa

ASOCIACION DE SONIDOS

TABLA N°16

IMAGEN/SONIDO Si NO

Con ayuda

Avioneta

Juanes

Guitarra

Despertador

Roncar

Perro

Tren

Tres

Tambor

COMPRENSION TEXTUAL:

EL FIEL COMPARNERO.

Erase una vez un campesino, que solo tenia a su gran amigo Leal, quien le hacia compafiia. Leal era un perro que
cuidaba del pequefio rebafio y quien permanecia al lado del campesino en todo momento, cuando estaba enfermo,

cuando cuidaba de su rebafio, en los dias tristes, y en los dias alegres.

Un dia el campesino muri6 y fue llevado a la mansién de los muertos. Nadie recordd que el perro se habia
quedado solo, hasta que unas piadosas mujeres llevaron flores a la tumba de aquel sefior y hallaron a leal
acurrucado sobre ella. Se quedé alli sin tomar alimento hasta que murio.

Todos en la aldea se maravillaron del amor y la lealtad que habia existido en un pequefio animal como Leal.

TABLA N°17

¢ Cémo se llamaba el perro que acompafiaba al campesino?

¢ Qué objetos llevaron las mujeres a la tumba del campesino?

¢Cudles eran los personajes del cuento?

¢Como se llama el cuento?

¢ Qué le sucedi6 a leal cuando el campesino murig?

¢Donde fue llevado el campesino cuando muri6?

PRUEBA DE HABLA
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ACTITUD FRENTE AL HABLA

TABLA N° 18
¢Tegustahablar?: SI._ NO__ (Por qué?
¢Con quién hablas?
¢Con que se puede
hablar?:
¢Donde se puede hablar?

NIVEL FONETICO FONOLOGICO (SILABAS INVERSAS-SINFONES-DIPTONGOS)

TABLA N°19

ESPONTANEA

EMISION POR REGISTRO
REPETICION

Correcto | Incorrecto

Correcto | Incorrecto | Espontaneo Repeticion

Cabra

Sombrero

Sombrrilla

Brocha

Bruija

Tren

Triste

Cuatro

OO NGOV |hA|W|IN |-

Cruz

10 |Impresora

11 | Grabadora

12 | Tigre

13 | Grillo
14 |Elefante
15 |Lengua
16 |Cinco
17 |Plato

18 |Pluma
19 |Blanco
20 |Mueble

21 Bicicleta
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22 | Triciclo
23 | Casco
24 | Pescado
25 | Postre
26 | Bolso
27 |Pulpo
28 |Falda
29 | Montana
30 |Tortuga
31 |Cerdo
32 |Carta
33 | Aguacate
34 |Pie
35 |Puente
36 | Piolin
NIVEL SEMANTICO
TABLA N°20
IMAGEN/SONIDO Sl NO | Conayuda
Luna
Nube
Sol
Conejo
Murciéelago
Ledn
TABLA N° 21
PALABRA ¢Qué SIGNIFICA?
Gato
Mango
Carro
Jabon
Sombrilla
Futbol
Colegio
Nadar
Alegre

NIVEL MORFO SINTACTICO

TABLA N° 22

PREGUNTA

REGISTRO

Dime tres sitios donde se pueda dormir

Dibijame tres cosas que se puedan comer

NIVEL PRAGMATICO

TABLA N° 23
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INDICADORES

REGISTRO

Si estds jugando con un balén y rompes un vidrio, que
crees que te diria tu mama

Cuando ves un nifio en peligro tu que le dices

Si tu le pegas a un nifio que crees que te diria

RASGOS IMPORTANTES DEL HABLA

TABLA N°24

INDICADORES

Sl NO observacion

Se expresa con claridad cuando relata un suceso

Tiene un inicio al hacer el recuento de una historia

Tiene un desarrollo al hacer el recuento de una historia

Maneja un fin o cierre al recontar una historia

TABLA N° 25

INDICADORES

Pronuncia correctamente las palabras que utiliza.

Elabora textos orales sencillos, de diferentes contextos.

Responde de manera ldgica y coherente las preguntas que se le formulan.

Reconoce la funcién comunicativa a través del habla.

Establece contacto fisico o visual con quien habla.

Tiene iniciativa para expresar sus sentimientos a través de las palabras

Inicia, maneja y mantiene una conversacion con el evaluador espontaneamente

Acompafia sus palabras con gestos y ademanes

ACTITUDES HACIA EL COMPUTADOR

TABLA N° 26

Conoces el computador?

Coémo es?

Tienes computador en casa?

Quiénes utilizan el computador?

Para qué nos sirve el computador?

Has ido a clases de computador?

Te gusta? Porqué?

Donde hay computadores?

©WoNo O RM~WN R

. Haz hecho alguna actividad con el computador? Si ___
10 Se puede leer con el computador? SI__ NO

_,Cual?
, Que se lee?

11. Se puede escribir con el computador? SI___ NO___, Qué se escribe?
12.Se puede escuchar en el computador? SI___ NO___, Qué se escucha?
13.Se puede hablar a través del computador? SI_ NO__, Qué se habla?

Observaciones:
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Aplicada por:
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ANEXO 2

ENCUESTA PARA MEDIR LAS ACTITUDES DE LOS MAESTROS HACIA
LA INCORPORACION DE LOS COMPUTADORES COMO HERRAMIENTA
PEDAGOGICA

INSTRUCTIVO DE LA ESCALA

Para la recoleccion de la informacion se hace necesaria la aplicacion del instrumento; la cual se
realizard de la siguiente forma:

© Se hara entrega del formato de encuesta que consta de 90 preguntas, para que el encuestado
consigne sus respuestas segun sea su eleccion.

© Se le daran las explicaciones necesarias antes de la elaboracion de la encuesta para que haya
mayor claridad en las respuestas y en los items que se manejan.

© Se garantizara el anonimato y la confidencialidad de las respuestas consignadas. Para lo cual, no
se pide nombre en los datos de identificacion.

DESCRIPCION DE LA ESCALA

Primero que todo es necesario definir que es una escala. Una escala es una técnica que permite
medir la cantidad de una propiedad llamada actitud hacia algo, que tienen un conjunto de personas;
ésta se aplica de forma general y con datos sociodemograficos, la cual consta de varias preguntas
donde se incluyen datos personales, ademas de la escolaridad.

La encuesta esta estructurada con el método de escalamiento Likert el cual estd conformado por 6
escalas que son:

¢ Gusto - Utilidad: se pretende con este tipo de escala ver la capacidad del maestro para
adaptarse a diferentes aspectos del uso del computador, como su ensefianza, su importancia y
su productividad.

¢ Positividad — Negatividad: a partir de esta escala se pretende ver el agrado o desagrado que
siente el maestro frente al uso de las Nuevas Tecnologias, en especial, el computador.

¢ Correo Electrénico: a través de esta escala se quiere visualizar si los maestros tienen
conocimiento acerca de otra forma de comunicacion, como lo es el e-mail, el cual permite tener
acceso a otras culturas desde el acercamiento al internet.
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¢ Frustracién — ansiedad: con esta escala se quieren observar las reacciones en las cuales el
maestro de Medellin no se siente a gusto con el computador.

¢ Aprendizaje — Productividad: esta escala permitira conocer cuan a gusto se sienten los
maestros utilizando el computador, y si lo ven como una herramienta de aprendizaje que permite
lograr una satisfaccion intelectual como personal.

¢ Impacto Negativo: con esta escala se pretende identificar en algunos maestros las reacciones
negativas que tienen respecto del computador.

Cada una de estas cuenta con cinco alternativas de respuesta como son:

TD: totalmente en desacuerdo
ED: en desacuerdo

I: indeciso

DA: de acuerdo

TA: totalmente de acuerdo

Lo que permitira conocer y analizar las actitudes positivas y/o negativas que tienen los
maestros de la encuesta de actitudes hacia los computadores que se va a utilizar con los
maestros del Municipio de Medellin. Esta conformada por una serie de preguntas expuestas
en forma de afirmaciones o juicios que hacen referencia a las actitudes y/o sentimientos que
tienen los encuestados frente a la incorporacion de las TIC en el ambito escolar,
especialmente en la educacion inicial; lo que permitira conocer y analizar las actitudes
positivas y/o negativas que tienen estos con relacion a las nuevas tecnologias.

La técnica utilizada facilitara el manejo de la informacién cuantificable. La informacion alli recogida tendra unas
caracteristicas subjetivas del orden de la opinién, de las imagenes, de los valores; esta a su vez permite al

encuestado expresar su opinién abarcando varios matices, permitiendo una mayor aprehension de lo cualitativo

del hecho social que se estudia.

Para obtener informacion sobre la validacion de los instrumentos consulte
http://investigacion.ilce.edu.mx/dice/proyectos/actitudes/actit7.htm


http://investigacion.ilce.edu.mx/dice/proyectos/actitudes/actit7.htm
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FoLlo:

ENCUESTA DE ACTITUDES DE LOS MAESTROS HACIA LOS COMPUTADORES

Este cuestionario es parte de un estudio perteneciente a un proyecto de investigacion que se esta llevando a cabo
en la Universidad de Antioquia. El interés se centra en conocer algunas actitudes de los profesores antiogquefios
hacia los computadores y su uso, con el objetivo de desarrollar un perfil acerca de como ven los maestros la
tecnologia.

Por favor responda a todos las indicadores; por lo general, es mejor responder a partir de su primera impresion,
sin detenerse mucho en una pregunta. Sus respuestas serdn confidenciales y andnimas. Recuerde que su
participacion es de suma importancia.

GRACIAS POR SU COOPERACION
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Informacion General

Fecha:

Nombre de la Institucién:

Direccion:

Municipio:
Barrio:
Escolaridad:
Experiencia Docente :
Grado Otra
Edad: Sexo: Hombre () Mujer ()
¢ Tiene computador en su casa? Si No
¢ Tiene acceso a Internet en su casa? Si No
¢ Tiene correo electronico? Si No
1. ¢Cuanto tiempo tiene usted dando clase?

0-1 afio 2-5 afios 6-10 afios

11-15 afios 15 afios 0 mas.
2. ¢Hace cuanto tiempo que usa el computador?

ninguna experiencia
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menos de 6 meses
de 6 meses a 1 afio
de 1 a 3 afios

de 3 a5 afios

mas de 5 afios

3. ¢Qué uso le da al computador en su experiencia laboral?

Utilizo programas como procesador de textos, hoja de célculo, etc.

Uso el computador como apoyo para la clase.
Control administrativo.

Herramienta de autoformacion.

4, ¢Con qué frecuencia?

Diario Semanalmente Ocasionalmente

5. ¢Si Ud. usa computador, qué tipo de capacitacion ha recibido? (Si marca mas de una respuesta, numere
en orden de importancia)

Ninguna

Introduccién al computador (nociones basicas)

Programas (procesador de textos, hoja de calculo, etc.)
Integracién del computador (cémo usarla en el sal6n de clase)

TAC (Teacher’s Attitude Toward Computers Questionnaire)
Lea cada frase y encierre en un circulo el nimero que mejor refleja lo que usted siente.
Totalmente de Acuerdo = TA
De Acuerdo = DA
Indeciso = |
En Desacuerdo = ED
Totalmente en Desacuerdo = TD

EScCALA 1: GUSTO/ UTILIDAD

No. Reactivo ™D ED | DA TA
1. Me siento muy seguro cuando trabajo con computadores 1 2 3 §4 5

2. Saberusar el computador, es una actividad valiosa | 102 i3 4 s
3. Elcomputador mejora la calidad general de vida | 1 2 i3 4 i5
4. Loscomputadores mejoran la educacion | 1 2 i3 4 i5
5. Uno de mis temas favoritos es aprender sobre computadores | 1 2 i3 4 s
6. Loscomputadores me ayudarian aaprender | 1 2 3 4 5 |
7. Pienso que trabajar con computador es divertido y estimulante 1 2 3 a4 s |
8 Algindiatendréuncomputadorenmicasa i1 2 3 4 5



Creacion y Ejecucion dep(2
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA
1503

9.  Siento que los computadores son herramientas necesarias tanto enil1 2 i3 14 |5
ambitos educativos como laborales i ' ' '

10, Usaré un computador en mi préximo trabgjo | 1 2 i3 4 i5
11 Situvierala oportunidad, me gustaria aprender a usar el computador (1 {2 13 4 5 |
12 Me gustaria saber més sobre el computador | 1 2 i3 {4 i5 |
13. Mesiento a gusto trabajando con un computador | 1 {2 3 4 5 |
14, Creo que es muy importante que aprenda a usar el computador | 1 2 3 4 5 |
15, Me gusta trabajar con computadores | 1 12 3 4 5 |
16.  Los computadores aumentarian mi productividad | 12 i3 4 5|
17.  Mesiento comodo cuando estoy con computadores | 12 3 4 s
18, Si usara un computador, probablemente ahorrarfa iempo y esfuerzo (1 2 (3 4 5

ESCALA 2: POSITIVIDAD / NEGATIVIDAD

Marque uno de los espacios entre cada par de adjetivos. Elija el espacio en funcion del lugar que tenga
su punto de vista entre ambos extremos de cada caso.

El computador es:

1. Desagradable =~ Agradable

2. Triste  Feliz

3. Mala  Buena

4 No Placentera
placentera

5 Tensa Tranquila

6. Incomda ~ Comoda

7. Artificial ~ Natural

8 Vacia ~  Completa

9 Aburrida ~ Apasionante

10. Pesasda Ligera

Totalmente de Acuerdo = TA
De Acuerdo = DA
Indeciso = |
En Desacuerdo = ED
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Totalmente en Desacuerdo = TD

EscALA 3: CORREO ELECTRONICO
No. Reactivo TD ED | DA TA

19.  El correo electrénico provee un mejor acceso al instructor b1 12 103 415

21. El uso del correo electronico propicia una mayor interaccion entre
los mismos estudiantes '

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

22. Maés cursos deberian utilizar el correo electrénico para difundir Ia
informacién de clase y las tareas

_______________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________

25.  El uso del correo electrénico propicia una mayor interaccion entre
estudiantes e instructor

' ' ' ' '
________________________________________________________________________________________ B et EEE TR R T e T
v v | v

26.  El uso del correo electronico ayuda a tener una mejor experiencia de :
aprendizaje :

27. El uso del correo electronico (E-mail) hace que el estudiante se
sienta mas involucrado '

[EN
N
(:)
;
(6)]

Totalmente de Acuerdo = TA
De Acuerdo = DA

Indeciso = |

En Desacuerdo = ED
Totalmente en Desacuerdo =TD

Escala 4: Frustracion/ AnS|edad ; ;
No. Reactivo ' TD | EDi | {DA | TA

28. Me preocupa que si empiezo a utilizar el computador me volvere
dependlente de él y perderé mi agudeza intelectual

31. Veo el computador como algo que dificilmente utilizaré en mls
actividades cotidianas '

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

33.  Me siento intimidado y amenazado con los computadores 1 2 3 4 5
34.  Una prueba de computacion me atemorizaria 1 2 131415
35.  Trabajar con computador me pondria muy nervioso 1 2 3.4 5
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36. A veces me pongo nervioso con solo pensar en los computadores 1 2 3 4 5
37. A veces me pongo nervioso cuando tengo que usar un computador 1 2 3 4 5
38.  Trabajar con un computador me hace sentir tenso e incomodo 1 2 13 i 4 5
39. Nunca aceptaria un empleo donde tenga que trabajar con 5 5
1 2 . 3 4 5
computadores ; ; ;
40. No me gusta la idea de trabajar con un computador 1 2 3 4 5
41. No tengo idea de que se pueda usar el computador en mi profesion 1 2 3 4 5
42.  Los computadores me frustran 1 2 3 4 5
43.  Probablemente nunca aprenderé a usar un computador 1 2 3 4 5
44.  Me pone aprehensivo el hecho de usar una terminal de cémputo 1 2 13 4 5
45.  Me desagrada trabajar con maquinas que son mas inteligentes que yo 1 2 3 4 5
46.  Uno debe ser muy inteligente para poder trabajar con computadores 1 2 31415
47.  Usar un computador me impide ser creativo 1 : 2 3 :4 .5
Totalmente de Acuerdo = TA
De Acuerdo = DA
Indeciso = |
En Desacuerdo = ED
Totalmente en Desacuerdo =TD
Escala 5: Aprendizaje/ Productividad
No. Reactivo ' TDED! | (DA TA
48.  Me gusta aprender usando el computador 1 2 3 4 5
49.  Usaré un computador tan pronto como me sea posible 1 2 3 4 5
50. El reto de aprender sobre computadores es excitante 1 2 3 4 5
51.  Los computadores estdn cambiando el mundo rapidamente 1 2 3 4 5
52.  Me gustaria trabajar con computadores 1 2 3 4 5
53.  Tener acceso a un computador mejoraria mi satisfaccion personal 1 2 3 4 5
54.  Quiero aprender mucho sobre computadores 1 2 3 4 5
55.  El computador puede ser una herramienta instruccional Gtil en ca5| 1 2 31 4 5
cualquier materia ' '
56. Es muy interesante un trabajo donde se usa el computador 12 3 1415
57. La formacion docente deberia incluir los usos Instruccionales del :
1 2 3 4 5
computador
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58. Aprender a usar los computadores es como aprender cualquier otra
habilidad entre mas practicas mas bueno eres

_______________________________________________________________________________________ D Py
| v v | v

59.  Me gusta saber como se usan los computadores en la vida diaria 12+ 34 05

Totalmente de Acuerdo = TA
De Acuerdo = DA
Indeciso = |
En Desacuerdo = ED
Totalmente en Desacuerdo =TD

Escala 6: Impacto Negativo
No. Reactivo TD ED | DA TA

60. Trabajar con el computador significa trabajar aislado, sin contacto
con los demas '

61. Los computadores deshumanizan a la sociedad pues tratan a la gente
como niimeros

' ' ' ' '
———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— R e et

62. El uso de computadores en la educacién reduce casi siempre el trato
personal de los estudiantes

_______________________________________________________________________________________________________________________________

63. Trabajar con un computador me hace sentir aislado de la demas
gente

64. Los computadores aislan a la gente porque inhiben las mteraccmnes
sociales normales entre sus estudiantes '
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ANEXO 3

ENCUESTA PARA IDENTIFICAR LOS CONOCIMIENTOS BASICOS
EN EL USO OPERATIVO Y PEDAGOGICO DEL COMPUTADOR

INTRODUCCION

La siguiente encuesta tiene como objetivo, identificar los conocimientos béasicos en el uso operativo y pedagdgico que las
maestras cooperadoras tienen con respecto al computador y sus respectivos elementos.

Esta disefiada inicialmente con unos datos de identificacién, y luego 10 preguntas con Unica respuesta y multiple respuesta,
ademas de ampliacion en algunos casos del porqué. Todo con el fin de evidenciar los saberes previos de los participantes en
el ambiente de aprendizaje a maestros.

Su aplicacion se debe realizar de manera inmediata, es decir, cada una de las personas recibe el formato y lo diligencia al
instante, su duracidon es de aproximadamente 10 minutos.

De la sinceridad de sus respuestas depende los buenos resultados de este trabajo

Fecha:

Nombre de la Institucion:

Direccion: Barrio:

Nombre de la Docente:

Estudios:

Docente del nivel: ylu otra

POR FAVOR, SENALE CON UNA X SUS RESPUESTAS

¢ Tiene computador en su casa? Sl NO
¢ Tiene acceso a Internet en su casa? Sl NO
¢ Tiene correo electronico? SI NO
1. ¢Cuanto tiempo lleva ejerciendo su profesion?
0-1 afio 2-5 afios 6-10 afios

11-15 afios 15 afios 0 més.
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2. ¢Hace cuanto tiempo que usa el computador?

Ninguna experiencia
Menos de 6 meses
De 6 meses a 1 afio
De 1 a 3 afios

De 3 a5 afios

Mas de 5 afios

3. ¢Presenta alguna dificultad constante al hacer uso del computador?
Sl NO En caso afirmativo explique
4. ¢Es posible incorporar el computador como herramienta de apoyo en el aula de clase?
Totalmente de Acuerdo_ De Acuerdo__ Indeciso __ En Desacuerdo __ Totalmente en Desacuerdo_
5. ¢Qué uso le da al computador en su experiencia laboral?

Utilizo programas como procesador de textos, hoja de calculo, etc.
Uso el computador como apoyo para la clase.
Control administrativo.

Herramienta de autoformacion.

6. ¢Con qué frecuencia?
Diario Semanalmente Ocasionalmente
7. ¢Ha utilizado programas multimediales para el trabajo con los nifios y nifias?
Sl NO En caso afirmativo enuncie cual(es)
8. ¢Conoce usted el sistema operativo empleado en el computador que normalmente usa?
Sl NO En caso afirmativo sefidlelo
Windows 3.1 Windows milenium
Windows 95 Windows XP
Windows 98 Linux

Windows 2000 Otro Cual?
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MULTIPLE RESPUESTA

9. ¢ Qué programas utiliza con mayor frecuencia?
Word Clic Internet explorer
Power Point Adobe reader Macromedia
Excel ACDsee Encarta
Paint Nero Todos
WordPad Open Office Ninguno
Otro Cual(es)?
10. ¢Cuales de estos elementos sabe usar?
Monitor Céamara Web Teclado
CPU Micréfono Mouse
Parlantes Scanner Todos
Impresora Regulador Ninguno
Otro Cual(es)?

GRACIAS POR SU COLABORACION

—_—

—)
PROYECTO PEDAGOGICO SOBRE NUEVAS TECNOLOGIAS ﬂ
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA L

ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTRAS

| | I a cimtiente onriecta tiene romo ohiotiva idendificar loe conocamientos bhasicos en el uso onerativo v | |
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L
PROYECTO PEDAGOGICO SOBRE NUEVAS TECNOLOGIAS
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA .
§: ¢ Qué uso le da al computador en su experiencia laboral?

Utilizo programas como procesador de textos, hoja de calculo, etc.
Uso la computadora como apoyo para la clase.

Control administrativo.

b Herramienta de autoformacion. | |
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ANEXO 4

FORMATO EVALUATIVO SOBRE LAS ESTRATEGIAS DE ACERCAMIENTO A MAESTROS

El objetivo de la aplicacion de este formato es evaluar la parte técnica, pedagogica y actitudinal
desarrollada durante el proceso del ambiente de aprendizaje a maestros, en las diferentes instituciones.
Consta de 3 bloques de preguntas con respuestas valorativas de 1 a 4.

Fecha:
Institucion:

Coloca una X, en el valor que considere a la pregunta.
1. Excelente 2. Muy bueno3. Aceptable 4. Malo

Condiciones fisicas de la sala de computo

El apoyo técnico, de la persona encargada de la sala

La iluminacion de la sala.

El estado de los recursos tecnoldgicos disponibles en la sala.

La ubicacion espacial de los equipos en la sala

g wWNE
S
NNN[N N
W wlwlw|w
AR APD>

Material pedagogico disponible en la sala.

Contenidos de los temas desarrollados

Los temas tratados durante los talleres

Actualidad en el mercado

Cumplieron el objetivo propuesto del taller

Aplicabilidad en su propuesta pedagogica

S
W wlwlw|w

Su adaptabilidad al rango de edad de los nifios

SHECHE Rl I

Cuél fue el tema de mayor interés para usted.
a. Internet b. Software Educativos c¢. Power Point d. Clic

jo}]
(@]

o| o [NNNNN
o| o |[ArAAA

7. Cuél considera importante ampliar a
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Dominio Pedagdgico de las talleristas

Claridad en la exposicion

Respeto de los acuerdos llegados

Trato con las participantes

Responsabilidad en los horarios

Manejo del tema

Respuesta a preguntas

Planeacién de las sesiones

Utilizacion de recursos pedagdgicos

© PN~ WIN
I
NRN[N[N NN NP
Wwlwlww|w|w|w|w
B R NN SR S I S S S

Metodologia empleada

SUGERENCIAS Y/O APORTES:

VOLVER AL TRABAJO


Trabajodegrado%20feb.16
Trabajodegrado%20feb.16
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FORMATO DE EVALUACION CAPACITACION DOCENTE
INSTITUCION EDUCATIVA LORENZA VILLEGAS DE SANTOS,
SECCION ESTEBAN JARAMILLO

Ll siguicnte {ormato ticne como fin evaluar de manera cualitaliva y cuanlitativa
los aspeclos relacionados con la metodologia, contenidos y desempeiio de las
maestras en formacion duranie este proceso de capacitacion.

Con relacion a las tematicas:

¢Cual fuic la tematica de mayor agrado y por qué? |
AT £ AT, { M & 5Lges, Lprreed & x ¢ j

¢Qué logros adquirié durante ¢l proceso de capacitacion?

w14, N f \_{‘ LgnA el B > 5 O %% 4 Ciz | CACIAS 7 by s B '
Lji ,i_: f [ e ot / . ’_'[

;Considera que esta capacitacion le brinda clementos para su mejor desempeiio

en la labor decente? 8 NO. Por qué? ' a7 )
_Ajj 0 Nt \/ 24 J ‘LL" 2erl Il e anl. -0 Ao VMO ey
/; A -'{ CLet LA ~ . —:j

(‘_Corésid(:ra imporlantcl’;\),articipar en nuevas capacitaciones?
_ Q& 7{)1/- Gy & QAN pnve sl crp U et €4

# 2

e—

¢En qué tematica le gustaria profundizar? ’
(2 \C Vi 25 Sl A SIS e < -

/

CALIFIQUE DE 1 A 5 LOS SIGUIENTES ITEMS:

Pertinencia del tema en el 4ambito educativo 1 2 3 4 5
Eficiencia en el uso del tiempo <
Uso de recursos didacticos ad
Desempeiio de las mdestras en formacion X
Seguridad en las exposiciones p.d
Interés y actualidad en los contenidos >
Disposici6n para atender inquietudes X

OBSERVACI()I\*?S Y SUGERENCIAS GENERALES ;
f_{_}_,/);;’v’ Ce N cernis [y UAATFD M-gecvzns <D Jr VLA

| ~..,(1.’ € [T Eoues /
/
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Maestras en formacion Licenciatura en Pedagogia Infantil

Universidad de Antioguia

Provecto Nuevas Teenologias v Didactica

FORMATO DE EVALUACION CAPACITACION DOCENTE.
INSTITUCICN EDUCATIVA LA MILAGROSA
JUNIO 20-24 DE 200

F| sinuiente formato tiene como fin eveluar de manera cualitativa y cuantitativa los

a
o
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formacion durante este proceso de capacitacion

16n a las teméaticas:

Con rais

; Cudl fue la tematica de mayor agrado y por qué?

s = i L =
o \/Cl g ne = y me
) e 77 Uy ra. ! 27 e e e
___71. e o0 eo> Uy v
/
CHeQ

proceso de capacitacion?

s1ohros adquinid durante el

11 FEIES Por der Lréa o

eror ! bajo T quede ooy  smohVad o
72 -G ,,)x v‘it_‘ 7

labor docente? Sl

faedo_

&, En qué temaiica le gustaria profundizar y porquée?
- /

v _//__,,

b newsiO A ymmivar el Cpireg
7

a la metodologia utiizada en el desamollo de ¢

talleras?

I

p‘}c P T, X Glesg /e G, é2v f L& o7
- T /
e cpn ¢ [EXS - O L S

:Como evaluaria el desempeafio de las tal

~ ] 4
L Acqime
V272 ‘Zc/g'/s‘/:f

por |25
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Formato de evaluacion capacitacion docente.
Sede de investigacion universitaria SIU
Junio 20-24 de 2005

El siguiente formato tiene como fin evaluar de manera cualitativa y cuantitativa
los aspectos relacionados con la metodologia, contenidos y desempefo de las
maestras en formacion durante este proceso de capacitacion.

Con relacion a las tematicas

¢ cual fue la tematica de mayor agrado y por qué?

L, S —

¢ Que logros ad(iuirié durante el proceso de capacitacion?
e s . e S

| = 1 teon M e A <] . =
= ° ] ] - ]
[ e - g WAy 4 4 1 ) Dewgle v g |
= 3 ; f .
LA tng 1 ne lhmeolce

;Considera que esta capacitacion le brinda elementos para su mejor

desempeno en la labor docente? Si, NO. Porqué?
Yo <y

No1ra mian = g 5T 2 ¢ i edac Tiec !,

¢Considera importante participar en nuevas capacitaciones?

s 2 1y W = 1 C )i 1€ ¢t d<f T ? = 3¢ ho ¥
T ] i . y, 7
J / . / ]
2 v iV — Tl oD | P e W g P P o /X e !
T I 0 i [ 7 '
[ ST v 2 7 v 3 4y vl 3 ¢ tO-2 e s e

¢ En qué teméﬁica le gustaria profundizar?

e ) g Ly N g e e

califique de 1 a § los siguientes items:

| Pertinencia del tema en el ambito| 1 2 3 4 |5
| educativo “
| Eficacia en el uso del tiempo
Desempeno de las maestras en
formacion [ X
Seguridad en las exposiciones . b 2%
Actualidad de los contenidos \ '

Disposicion para atender inquietudes | | 1
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ANEXO 5

NOTAS DE CAMPO

Notas de campo

Fecha:

Elaborado por:

Descripcion Categorias de Analisis
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T = WNOTAS DE _CAMPO i
Macia Angelica £ncizo Podeig Torrd L0 &1
: = UNIDADES DE QBSCRUACION CAJE¢oRIAs DE ANALLSIS =)
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Fecha de Entrega:
Caracterizacion Propuesta Compope_nte Analisis Analisis
- pedagogico o S
del grupo Metodolbgica actitudinal Tedrico Investigativo
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ANEXOQO 7
FORMATO PARA EVALUAR NOCIONES Y HABILIDADES DE LOS MAESTROS

El proceso de auto evaluacion es un sistema de seguimiento y promocion,
fundamentado en el compromiso y la responsabilidad que cada sujeto tiene con su
propia formacién.

En esta oportunidad queremos comprometerla con su proceso, por ello le solicitamos
diligenciar el siguiente formato:
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CUALES
ASPECTOS FUERON LOS
AVANCES

QUE DIFICULTADES EN QUE DEBO
SE PRESENTARON PROFUNDIZAR

ACTITUDINAL

(sentimientos y
actitudes)

DOMINIO
TECNICO

(disefio de
materiales,
instalacion de
multimedias,
solucién de
problemas, manejo
de recursos)

PEDAGOGICO

Planeacion y
ejecucion de
actividades. (aporte
de ideas didacticas,
metodologicas y /o
estrategias)

AUTOEVALUACION

Programa Clc. Adividadts
El proceso de auto evaluacion es un sistema de seguimiento y promocion,
fundamentado en el compromiso y la responsabilidad que cada sujeto tiene
con su propia formacion.
En esta oportunidad queremos comprometerla con su proceso, por ello le
solicitamos diligenciar el siguiente formato

ASPECTOS CUALES | QUE DIFICULTADES EN QUE DEBO
FUERONLOS | SE PRESENTARON PROFUNDIZAR
~ AVANCES

| ACTITUDINAL

ps ) //Ll )‘) ( 7
| v ” DC 7 "D o ¢
1 Sy TS A ety i /¢ ol | S 1 CL 22D oot SR - 1
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ANEXO 8

LISTADO DE INDICADORES SOBRE LAS ACTITUDES, NOCIONES Y
HABILIDADES DE LAS MAESTRAS COOPERADORAS FRENTE AL
MANEJO DE LAS TIC’s

INDICADORES MAESTROS Si NO

Demuestra interés sobre el uso técnico del computador

Demuestra interés sobre el uso pedagagico del computador

Utiliza el computador como una herramienta de autoformacion

Instala y desinstala diferentes programas multimediales

Identifica las partes del computador y su funcionalidad

Tiene una actitud positiva frente a la incorporacion del computador al aula
Reconoce la importancia del computador en el aula

Utiliza el computador como herramienta de apoyo para sus clases

Ve el computador como una herramienta necesaria en el ambito educativo

Reconoce la importancia de aprender a usar el computador y sus programas
Elabora diferentes materiales que apoyan las actividades realizadas en el
computador

Reconoce la importancia de un entorno educativo enriquecido tecnoldgicamente
Planea y ejecuta actividades de acuerdo a los momentos pedagogicos

Evalua la precision e idoneidad de los diferentes recursos informaticos

Aplica la tecnologia para mejorar sus habilidades y creatividad

Utiliza el computador para comunicarse con los demas

Usa la tecnologia para soportar el aprendizaje centrado en estrategias dirigidas a sus propias
necesidades
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ANEXO 9

KIVERETC A
VAN TN

AMBIENTES DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO PARA NINOS (AS) ]
Y MAESTROS CON APOYO DE LAS TIC’s EN EL. AULA DE TRANSICION

Objetivo General:

Involucrar al docente en el disefio de situaciones de aprendizaje significativas, apoyadas mediante el uso del
computador, a partir de una propuesta pedagogica que permita ademas, el fortalecimiento de las habilidades
comunicativas en nifios y nifias en el nivel transicion.

Obijetivos Especificos:

e Vincular el computador al aula preescolar como herramienta de apoyo permanente para favorecer el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

e Promover la exploracion de los diferentes multimedia y la navegacion por Internet con el fin de apoyar
el desarrollo metodolégico de las sesiones de clase que comunmente se dan.

e Promover el fortalecimiento de las habilidades comunicativas, a partir de los portadores de texto y la
incorporacién de las TIC en el entorno escolar.

e Fomentar ambientes de aprendizaje que favorezcan la realizacion y ejecucion de diferentes actividades
relacionadas con el uso técnico y pedag6gico del computador dentro del aula de transicion.

e Desarrollar un plan de trabajo conjunto, a partir de los diferentes momentos y estrategias pedagdgicas,
gue promuevan la adquisicién de nociones y habilidades relacionadas con el manejo eficiente del
computador.

o Disefiar materiales y herramientas de apoyo adaptadas a las tematicas o proyectos de aula, a partir de la
exploracion de recursos y/o programas informaticos, que enriquezcan de manera creativa las
posibilidades de interaccion con los nifios y nifias dentro de un contexto determinado.

Justificacion:
La utilizacion de los recursos Informaticos en el proceso de aprendizaje inicial, debe pensarse como una

estrategia integradora que posibilite nuevos conocimientos, facilitando el acceso a una cultura que demanda
sujetos innovadores y participes activos en la utilizacion de las Nuevas Tecnologias.
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Los nifios y nifias en edad preescolar, poseen una enorme riqueza imaginativa, creativa y recursiva que solo se
estimula, generalmente, a través de propuestas convencionales, limitdndose asi sus habilidades y por ende su
desarrollo integral, ademas de inscribirse en una metodologia tradicionalista en la que el nifio se convierte en un
receptor pasivo de saberes y el maestro en el poseedor del conocimiento.

Con la llegada de las TIC’s la vision frente a la educacion, inevitablemente debe cambiar a favor del
mejoramiento de la educacién no solo de alumnos sino de toda la Comunidad, en particular de los maestros,
guienes se ven inmersos en el desconocimiento sobre la aplicabilidad de estos recursos en el contexto escolar.

La utilizaciéon de este nuevo modelo de ensefianza desde el aula preescolar, debe concebirse como una base
mediante la cual surjan nuevas concepciones en torno a los procesos de ensefianza y aprendizaje dando respuesta
a las necesidades que el contexto exige, generando asi, situaciones significativas acordes al interés de los nifios y
a su proceso de socializacion en la cultura, en la cual, el maestro se convierte en mediador y facilitador,
competente en el uso de las nuevas tecnologias y en su manejo de acuerdo al contexto en el que se desenvuelva.

Desde esta perspectiva y resaltando la importancia de las Habilidades comunicativas dentro del desarrollo de los
individuos, se adelanto el disefio de ambientes de aprendizaje, realizando un trabajo conjunto de
acompafiamiento a los docentes y a los nifios de edad preescolar a partir de una temética especifica denominada
comunicARTE con mi ciudad, en la que se espera que tanto docentes como nifios sean influenciados por un
nuevo enfoque pedagdgico, mediado por las Nuevas tecnologias.

Por una parte los nifios fortaleceran sus habilidades comunicativas y los maestros observaran como en la
practica, puede utilizarse estas herramientas en las diferentes propuestas o proyectos que se desarrollan,
observando la metodologia, la utilizacién de los diferentes recursos tecnolégicos y posteriormente la creacion de
nuevos ambientes en los cuales se evidencie de manera significativa, el uso de estas herramientas.

ENFOQUE

El enfoque de la propuesta es socio-constructivista basado en el aprendizaje significativo, integral y social. Un
aprendizaje donde tanto nifios y docentes, construyan su proceso de conocimiento a través de los saberes previos,
experimenten de manera significativa las situaciones y confronten su saber con otros.

De esta manera se tienen en cuenta las teorias del aprendizaje de autores como: Piaget, Vigotsky y Ausubel,
guienes hacen aportes interesantes con relacion a la construccién de los saberes en diferentes contextos, que son
tomados como punto de referencia y son tenidos en cuenta para la elaboracion nuevos ambientes de
aprendizaje.
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AMBIENTE DE APRENDIZAJE PARA MAESTRAS A.Z. M
ComunicArte con las TIC’s

Descripcién del ambiente para maestras

El ambiente de aprendizaje de maestros se desarroll6 con el fin de promover en ellos nociones, habilidades y
actitudes que favorezcan su trabajo en el aula a partir de la incorporacion de las TIC’s. Este proceso de
acompafiamiento se ha dado a lo largo de un afio, durante este tiempo se han propuesto varias fases de trabajo en
las cuales se han implementado diversas actividades, todas ellas encaminadas a la creacién de ambientes de
aprendizaje significativos en el aula preescolar. A continuacion se presentan las fases, con sus respectivos
indicadores que daran cuenta de los procesos y alcances de los docentes durante cada una de ellas, paralelamente
se presentan las fechas de desarrollo y aclaraciones adicionales con relacion al trabajo propuesto.

FASE |

“Identificacion de actitudes y saberes previos”

En esta fase se desarrollo el momento pedagdgico “Bienvenida” donde se realiza una observacion en un contexto
natural donde se identifica las metodologias empleadas de la maestra cooperadora con los alumnos dentro de la
dinamica grupal. En este tipo de observacion el investigador no participa de manera activa dentro del grupo que
observa, solamente se limita a mirar y a tomar notas sin relacionarse con los miembros del grupo.

FASE | Febreroa Mayo de 2005
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Nombre Momentos Estrategias Recursos Actividades
Pedagbgicos Pedagobgicas
Identificacion Bienvenida Intercambio Encuesta de Aplicacion de la encuesta: inicialmente

de actitudes y
saberes previos

comunicativo

Aprendo haciendo

actitudes Likert,
formato impreso
(ver anexo 2)

se aplica una encuesta piloto para
identificar las actitudes de los maestros
hacia las computadoras.

FASE 11

“Creacion y Ejecucion de Ambiente de aprendizaje para nifios y nifias”
En esta fase se desarrollan dos momentos pedagogicos, “Bienvenida y Explorando para compartir” en el primero
se busca dar un apoyo pedagdgico a partir de la ejecucion de talleres formativos en el manejo y la incorporacién
de las TIC’s en el aula, y en el segundo momento se realizan didlogos y evaluaciones conjuntas con las maestras

cooperadoras.
FASE Il  Junio a Agosto de 2005
Nombre Momentos Estrategias Recursos Actividades
Pedagogicos Pedagogicas
v' Clic3.0
v Power Point
v Microsoft Word
Creaciony | Bienvenida Intercambio v"Internet Planeacion y
gjecucion de Comunicativo | v Reproductor de Windows Media ejecucién de
ambiente de | Explorando v' Grabadora de sonidos talleres:
aprendizaje | para compartir | Aprendo v Camara Web memorias
para nifios y Haciendo v/ Céamara Digital impresas y
nifias v" Micréfono tutoriales de
Comunicacion | v Multimedias: “Aprende a leer con pipo”, apoyo, en
Asincroénica “Matematica con pipo”, “Pipo en la ciudad”, | formato CD
“El conejo lector”, “Marinero”, “Rueda la
Demostracion Rueda”, “Aventuras DidActicas, Ejecucion del
“ABCLandia”, “La casita de chocolate” y ambiente de
“Me gusta crecer” aprendizaje de
v" Hojas de block los nifios: ver
v" Hojas iris ambiente de
v Lapices aprendizaje para
v Lapiceros nifios y nifias.
v Marcadores
v' Borradores
v’ Sacapuntas
v Colbon
v Laminas
v' lconos
v Cinta adhesiva
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v Fotocopias
v Fichas bibliograficas
v Cartulina
FASE 111

“Seguimiento y Evaluacion a las maestras cooperadoras”

Esta fase se desarrollo en tres momentos pedagégicos; el primero “Bienvenida” busca indagar y compartir temas
de interés, empleando recursos tecnoldgicos y didacticos. El segundo “Explorando para compartir” en el primer
momento se busca dar apoyo actitudinal con lecturas reflexivas y situaciones de aprendizaje significativas, en
torno a la adquisicion de nociones y habilidades en el manejo del computador y sus accesorios y como estos
aspectos influyen dentro del quehacer pedagdgico de cada una de ellas, igualmente se busca preparar y ejecutar
las actividades propuestas para llegar a conclusiones y reflexiones que den cuenta del proceso llevado a cabo.
Finalmente, el tercer momento “Aprendo en casa” un espacio que promueve el ejercicio practico de la maestra
cooperadora sobre el manejo del computador y su aplicacion pedagégica.

FASE Il  Septiembre a Noviembre de 2005
Nombre Momentos Estrategias Recursos Actividades
Pedagogicos Pedag6gicas
v" Exploracion multimedias
v Exploracion paginas Web
v Exploracion Messenger
Seguimientoy | Bienvenida Intercambio v' Computador | v* Exploracion Power Pointy Clic 3.0
evaluacion a las comunicativo v' Multimedias | v' Instalacién y desinstalacién de programas,
maestras Explorando v Internet camaras y micréfono
cooperadoras | para compartir | Aprendo v' Clic3.0 v Grabacion de audio y clips de video
haciendo v Power Point | v' Grabacion de audio con camara digital
Aprendo en v/ CamaraWeb | v Grabacion de video con camara digital
casa Comunicacion | v/ Céamara v’ Elaboracién de producciones en Power
asincrénica Digital Point o Clic 3.0 que incorporen sonido,
v" Micréfono imagen y video
Demostracion v Diligenciamiento de un formato evaluativo

Indicadores de logros para el ambiente de aprendizaje de las maestras:

33 IHIHI

Demuestra agrado frente al uso del computador como recurso de ensefianza — aprendizaje.

Reconoce la importancia del computador como herramienta de autoformacion.

Demuestra una actitud positiva frente a la incorporacion del computador dentro del aula.

Identifica las partes basicas del computador, sus diferentes accesorios y funcionalidad.

Reconoce la funcionalidad pedagdgica del software educativo dentro de las diversas dareas del

conocimiento.
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Ingresa de manera préactica a los programas béasicos de Office.

Envia y recibe informacidn a partir del correo electronico.

Accede con facilidad a las diferentes paginas Web de su interés.

Elabora diferentes actividades a través del programa Clic 3.0

Reconoce las principales caracteristicas de una pagina Web.

Disfruta de la interaccion en linea con personas a partir del uso del Chat y el MSN.

Emplea adecuadamente un vocabulario basico para referirse a nombres, cédigos o aplicaciones propias de
los programas del computador.

Identifica los logos de algunos programas de Office e Internet.

Maneja adecuadamente el computador y sus programas.

Instala y desinstala diferentes programas multimediales.

Utiliza el computador como herramienta de apoyo para sus clases.

Ve el computador como una herramienta necesaria en el &mbito educativo.

Reconoce la importancia de aprender a usar el computador y sus programas.

Elabora diferentes materiales que apoyan las actividades realizadas en el computador.

Planea y ejecuta actividades de acuerdo a los momentos pedagdgicos.

Evalla la precision e idoneidad de los diferentes recursos informaticos.

Usa la tecnologia para soportar el aprendizaje centrado en estrategias dirigidas a sus propias necesidades.
Aplica la tecnologia para mejorar sus habilidades y creatividad.
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Ambiente de aprendizaje para Nifios A. Z. N
ComunicArte CON MI CIUDAD

Descripcion del Ambiente para Nifios

El siguiente ambiente de aprendizaje denominado “ComunicArte con mi ciudad”, esta disefiado bajo los
lineamientos propuestos desde el enfoque constructivista para la ensefianza de la lectura y la escritura y los
modelos de incorporacion de las TIC’s mencionados anteriormente. Se pretende inicialmente que este ambiente
sea la puesta en practica de una serie de elementos conceptuales que permitan observar la forma como puede
articularse las TIC’S al aula preescolar.

Para se ejecucion se disefiaron tres fases entre los meses de Febrero a Noviembre de 2005. En la primera y
tercera fase se llevo a cabo la ejecucion de una prueba informal para evaluar el estado inicial y final (pre test y
post test) de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias de transicién; mientras que en la segunda fase se
elaboraron y ejecutaron 19 talleres distribuidos entre los meses de Julio y Agosto de 2005, los cuales
comprenden una serie de estrategias y momentos pedagogicos pensados, desde el enfoque de nuestra propuesta.
Cada una de las semanas presenta una serie de actividades orientadas hacia el reconocimiento de la ciudad y por
ende, al fortalecimiento de las habilidades comunicativas en los nifios y nifias.

Durante la ejecucion se recogieron de cada una de las instituciones participantes del proyecto, evidencias
graficas, auditivas y visuales, que se organizaron para lograr un producto final, el cual fue presentado a través de
una Pagina Web cuya direccion es: http://escritores.udea.edu.co/comunicarte

Al finalizar este trabajo, se pretende socializar ante los docentes, nifios y padres de familia, quienes en una fiesta
de Integracion, conoceran el producto final de su trabajo, compartiran con las demas instituciones e identificaran
de manera ludica los aspectos mas representativos trabajados durante la propuesta, consignados en la pagina
Web, de igual manera, los maestros evidenciaran de forma préactica los resultados obtenidos a partir de la
incorporacion de las TIC’s en el aula gracias al proyecto disefiado para este fin.

Las siguientes son las fases que hacen parte de este ambiente de aprendizaje, cada una con el tema a desarrollar,
sus momentos y sus estrategias pedagdgicas, las tres fases comparten los indicadores de logros a través de los
cuales se evalua el estado inicial, intermedio y final de los nifios y nifias en las habilidades comunicativas: leer,
escribir, escuchar y hablar.

FASE |

PRE-TEST: “Prueba Informal para evaluar las habilidades comunicativas en nifios y nifias de
Transicion”

En esta fase se realiza con cada uno de los nifios y nifias de las instituciones educativas la prueba informal para
evaluar las habilidades comunicativas: leer, escribir, escuchar y hablar; para identificar inicialmente los saberes
previos de los nifios y las nifias frente al desarrollo de estas habilidades. Ademas se tienen en cuenta los dialogos
que se realizaban con ellos previos a la prueba. Esta fase se desarrolla en cuatro momentos pedagdgicos, el


http://escritores.udea.edu.co/comunicarte
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momento <<Inicial>> donde se hace una observacién y un diagndstico del contexto y la dindmica grupal, el
segundo <<Acercamiento>> que se realiza a partir del dialogo inicial con cada nifio o nifia previo a la aplicacion
del pre-test, el tercero <<Informacion>> donde se identifican los saberes previos de los nifios y nifias frente a las
habilidades comunicativas, y el cuarto momento <<Evaluacion>> donde se aplica la prueba informal (pre-test) a
partir de instrucciones.

FASE | Febrero a Mayo de 2005
Nombre Momentos Estrategias Recursos Actividades
Pedagogicos Pedagogicas
v" Protocolo de aplicacion
v Prueba informal impresa (pre- | *Dialogo inicial: “Juguemos a
test) los periodistas”, preguntas para
PRE-TEST: Bienvenidos Intercambio v" Hojas de block identificar las actitudes de los
“Prueba comunicativo v’ Lapiz nifios y nifas frente a las
Informal para | Explorando v Borrador habilidades comunicativas
evaluar las Ando v’ Sacapuntas
habilidades v’ Etiquetas * Ejecucion del pretest, con
comunicativas v Portadores de texto cada uno de los nifios y nifias
en nifos y v Tira cémica que integran el grupo de
nifias de v’ Tarjetas de palabras transicion.
Transicion” v" Rétulo del nombre
v Imagenes de escritura
v"Iméagenes de adivinanzas
v Imagenes del habla
v’ Loteria sonora
v CD de sonidos
FASE 11

En esta fase se identifican cuatro momentos pedagdgicos. El primer momento <<Bienvenidos>> busca
desarrollar actividades que introduzcan al nifio o nifia a la dinamica de trabajo propuesta para el dia. El segundo
momento <<Explorando Ando>> es el tiempo designado para llevar a cabo la tematica del dia interactuando de
forma directa con el computador y los demas recursos propuestos. El tercer momento <<Compartiendo lo
Aprendido>> pretende evaluar conjuntamente lo realizado durante la jornada, y el cuarto momento <<Aprendo
en casa>> busca que en el hogar el nifio o la nifia con ayuda de sus padres realice actividades complementarias
que le permitan fortalecer sus habilidades comunicativas. Ademas, esta fase esta distribuida en cuatro semanas
(desde el 19 de Julio al 24 de Agosto) en cada semana se presenta un tema de acuerdo a lo planteado en el
ambiente de aprendizaje denominado ComunicARTE con mi Ciudad, ellos son: “Presentacion de la propuesta
pedagdgica”, “Reconozco mi ciudad”, “Aprendiendo con Don Saludero” y “Construyendo nuestra pagina Web.”
De este modo se hace énfasis en el reconocimiento de La Ciudad, las imagenes y los textos que se observan, asi
como los personajes mas representativos de acuerdo a la cultura (iméagenes fijas y en movimiento).
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FASE Il  Julio a Agosto de 2005
Nombre Momentos Estrategias Recursos Actividades
Pedagbgicos Pedagobgicas
*Presentaciones en Para la Casa:
Power Point *Los medios de comunicacion, completar
*Sony Sound Forge palabras segun la imagen.
*Programa Marinero *El computador, escribirle sus partes.
“Presentacion | Bienvenidos Carrusel 2.0 *Consultar las principales fiestas de la
de la propuesta Comunicativo | *Internet ciudad y traer dibujos o laminas.
pedagogica” | Explorando *Programa Clic 3.0 *Escribir una corta historia sobre como
Ando Intercambio *Multimedias: vivian los padres anteriormente.
“Reconozco Comunicativo | Antioquia Toda, *Elaborar una lista de palabras que
mi ciudad” | Compartiendo Creative Writer, Rueda | comiencen por ma, ta, f
lo aprendido Rincon la Rueda, Pipo en la *Pegar seis laminas de sitios de la ciudad
“Aprendiendo Informativo ciudad, Tortuga y colocar el nombre
con Don Aprendo en Taruga, ABCLandia *Preguntas: que hacemos cuando llueve,
Saludero” casa *QOpen Office cuando hace frio, calor?
*Rétulos con nombres | *Cuales son las principales fiestas de la
*Hojas de block ciudad y traer dibujos o laminas
“Construyend *Sobres de carta y de *Completacion de palabras para el cierre
0 nuestra manila gramatical
pagina Web.” *Estampillas Como porque....
*Billetes de papel Tengo dolor porque...
*Colbon Estoy feliz porque...
*Colores * Asignacion del carriel viajero por dia a
*Lépices cada nifio o nifia, para realizar las

*Seis sobres con
imagenes de la
comunicacion
*Cajitas de carton
*Revistas

*Cartones con
iméagenes alusivos a los
recursos informéticos
*Fotocopia de una
pagina Web

*Fichas de palabras
para completar
*Laminas antiguas
*CD de musica
*Papel periodico con
dibujos del Edificio
Coltejer y del Metro
*Papel silueta
*Sobre con etiquetas
*Loteria lotofonética

actividades consignadas en el cuaderno,
con sus respectivos materiales.

Para la clase:

*Historia de la comunicacion
*Indagacidn sobre la Tira comica
*Elaboracion gréafico plastica del PC
*Visita a la sala de Informética,
exploracion del programa marinero,
exploracion de paginas Web Infantiles,
dibujo sobre las paginas visitadas.
*Indagacion sobre el concepto de Internet,
elaboracion de la Pag Web concreta.
*Indagacion sobre la ciudad y sus sitios,
presentacion de Florentina Preguntas
(antes, durante, después)

Escritura de los sitios a manera de dictado
de los sitios, trabajo por bases elaboracion
del metro, coltejer y silleta. Exposicion en
la galeria de arte o rincén Informativo.
*Trabajo con el sobre magico y rétulos,
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*Plastilina
*Rompecabezas de
Don Saludero, bolsas
de almacén Exito
*CD con canciones de
Medellin

*Fichos de colores
*Fichas de trabajo
*Fichas con palabras
*Lana

*Fichas con preguntas
*Cartulina

indagacion

*Reconocimiento y escritura del nombre
propio en el pc y manuscrita.

*Juego Loto fonético, correspondencia
imagen, sonido y texto a través del
computador.

*Escritura por parejas de los sitios de la
ciudad en Creative Writer

*Elaboracion en Word de la carta para el
director de proyecto

*Narracion de la Historia de Don
Saludero, presentacion Don Saludero
Busqueda de Fichas y armado de
rompecabezas, elaboracién de la ficha de
Don Saludero, disefio de la bolsa 'y
accesorios por parte de los nifios, dictado
de carta a Don Saludero y escritura en el
PC.

*Presentacion de la Familia Pérez
Jaramillo, elaboracién de la Ficha con
palabras sobre la Familia, escritura de la
Carta a uno de los miembros en creative
Writer

*Disefio de la pagina Web concreta
(colocar iméagenes), recoleccién de
insumos para la pagina Web Fotos,
grabaciones, textos y dibujos.

FASE 111

POST-TEST: “Prueba Informal para evaluar las habilidades comunicativas en nifios y nifias de

Transicion”

En esta fase se realiza con cada uno de los nifios y nifias de las instituciones educativas la prueba informal para
evaluar las habilidades comunicativas: leer, escribir, escuchar y hablar; para identificar finalmente los logros
alcanzados por ellos y ellas después de la ejecucion del ambiente de aprendizaje ComunicARTE con mi Ciudad.
Esta fase se lleva a cabo a través de tres momentos pedagégicos. El primero de ellos <<Acercamiento>> que se
realiza a partir del dialogo inicial con cada nifio o nifia previo a la aplicacion del post-test, el segundo
<<Comprobacion>> donde se aplica la prueba informal a partir de instrucciones, y el tercero <<Evaluacién>>
donde se confrontan los saberes iniciales y finales de los nifios y nifias frente a | desarrollo de sus habilidades

comunicativas.

FASE IlIl  Septiembre a Noviembre de 2005
Nombre Momentos Estrategias Recursos Actividades
Pedagdgicos Pedagogicas
v" Protocolo de aplicacion
v' Prueba informal impresa
POST-TEST: | Bienvenidos Intercambio (post-test) *Dialogo inicial: Juguemos
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DE AIN‘T'IK‘InO‘QULA -
“Prueba Comunicativo Hojas de block a los periodistas, preguntas
Informal para | Explorando Léapiz para identificar las actitudes
evaluar las Ando Borrador de los nifios y nifias frente a
habilidades Sacapuntas las habilidades
comunicativas | Compartiendo lo Etiquetas comunicativas
en nifos y aprendido Portadores de texto
nifias de Tira comica * Ejecucion del post-test,
Transicion” Tarjetas de palabras con cada uno de los nifios y

N N N N N N NN

Rétulo del nombre
Imégenes de escritura
Imégenes de adivinanzas
Iméagenes del habla
Loteria sonora

CD de sonidos

nifias que integran el grupo
de transicion.

Indicadores de logros para el ambiente de aprendizaje de los nifios y las nifias:

FHHIFIBHEIFIBHEHIFIFHIF BRI

Identifica y sefiala las diferentes partes del computador (pantalla, mouse, cpu, teclado)
Utiliza adecuadamente cada una de las partes del computador

Sigue instrucciones verbales y a partir de sefiales e iconos

Escucha atentamente la lectura de cuentos multimediales

Asocia las imagenes de cuentos con la narracion de los mismos
Reconoce la funcionalidad del carriel comunicARTE

Clasifica las actividades de acuerdo a las habilidades comunicativas
Escucha e identifica elementos claves dentro de una presentacion
Disefia con creatividad sus producciones grafico plasticas.
Socializa ante los demas compafieros sus trabajos desarrollados durante el ambiente de aprendizaje
Participa de manera activa en las actividades propuestas

Demuestra interés en las narraciones y demas actividades propuestas

Se expresa con espontaneidad en la ejecucion de cantos 0 movimientos corporales
Narra con sus palabras y recrea en otros lenguajes las historias de los textos con los cuales se relaciona.
Evidencia de manera practica que la lengua es un instrumento de comunicacion.
Nombra y describe su entorno inmediato, identificando los elementos representativos de la ciudad
Describe los objetos de su entorno en términos de forma, tamafio, color y textura.
Identifica diferencias en los sonidos que escucha en su vida cotidiana.
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RAFICOS
Ambiente de Aprendizaje Significativo
“ComunicARTE con mi ciudad"
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REGISTROS FOTOGRAFICOS

Ambiente de Aprendizaje Significativo
“ComunicARTE con mi (gudad”

Ambiente de Aprendizaje Significativo

L

“Gomur-.. VE con las TIC’s"
Al

Significativo
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REGISTROS FOTOGRAFICOS

AMBIENTE DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
“ComunicARTE con las TIC’s”
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DETRAS DE LOS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
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ANEXO 11

PRODUCCIONES CONCRETAS .
REALIZADAS POR LOS NINQOS (AS)

PAGINAS WEB:

Realizando la
agina web concreta
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MEDIOS DE COMUNICACION:

La comunicacidn
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HISTORIA DE LA COMUNICACION:

Con nuestro cuerpo, también nos comunicamos....
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Nos comunicamos... escribiendo!!
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Carta al director de Proyecto
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Un sobre hecho con dedicacion...
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Aprendimos también de las tiras comicas y construimos las propias...

&

'S =

EL COMPUTADOR:
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Construyendo nuestros computadores..
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Metrocable

Edificio Coltejer
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Don Saludero...
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Familia Pérez Jaramillo

J e :
/ .l‘l‘ “ )

Las personas que habitan en la casa de la familia Pérez Jaramillo...

. Diang
Rosalia

Pepe
Laura

~ Esteban
Juanito

Pancha
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Escritura espontanea de un cuento en el computador...

,mm_MIBNL;_"N:j+h+
u

he
¢
bngNCMk

anel y Grete Y la bruja.

mn

Elsteban.

knm
JIKIkmnm,m,j,KjkjlkIhhkjkkk

Hhhkjk _bosque jhojan urrego

Ahydhhjksjjdriie3jheej+pp_ mateo jose
Fyielazoprfidvcbngtzaftygbd_bosque dana.

Aaaaasaao0000 ouuuuuu _ la bruja jhojan urrego.

Anoooooooo hh_ bruja. diana
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Producciones realizadas en Paint Brush
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ANEXO 12

PRODUCCIONES CONCRETAS DE LOS MAESTROS

Imagen de rompecabezas concreto... actividad de acercamiento hacia componentes basicos del manejo
del computador
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Actividad de sopa de letras, estrategia de acercamiento para introducir el uso pedagogico de éstas a
través de algunos programas educativos
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LIBRETO SOCIALIZACION ComunicARTE con mi Ciudad
ACCION RESPONSABLE DIALOGO /MICROFONOS ESPACI(
Recepcion y acomodacién de
invitados
Saludar Maribel Bienvenidos todos, hemos querido celebrar| Punto de
hoy 01 de octubre la inauguracion de la | presentaci
pagina web comunicarte, demos un fuerte| n % del
aplauso a todos los nifios y las nifias que | auditoric
ayudaron al director de proyecto a realiza
este trabajo
APAGAR LUCES Auditori

HABLA PRESENTADOR

No se asusten nifios guarden silencio

APARECE SALUDERO

APARECE FLORENTINA

SALUDERO CAMINA MIRA AL
PUBLICO, MIRA LA
DECORACION Y TOMA FOTOS

FLORENTINA CAMINA MIRA
AL PUBLICO, MIRA LA
DECORACION

SALUDEROY FLORENTINA SE
CHOCAN

SALUDERO HABLA

Buenos tardes mi sefiora.

FLORENTINA HABLA

Buenas tardes patroncito, yo me llamo Florentina y
vengo de Titiribi, hace poco vine y en la feria de las
flores me perdi.

SALUDERO HABLA

Y que la trae de nuevo por aqui?

FLORENTINA HABLA

A una fiesta me invitaron pero ya ni se por donde ir,
con tantas calles, gente y edificios me voy a
confundir.

SALUDERO HABLA

Tranquila Dofia Florentina que para eso estoy yo,
pues me gusta mostrarle a los demas las bellezas de
esta Ciudad. Camine la acompafio y juntitos nos
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vamos para esa gran fiesta que a mi también me
invitaron

SALUDERO Y FLORENTINA
CAMINAN Y SE RIEN

ENCENDER LUCES
AUDITORIO

SALUDERO Y FLORENTINA
HABLAN

HABLA PRESENTADOR

Buenas tardes, les presento a todos los nifios y nifias
que con ustedes disfrutaron del proyecto
comunicarte

SALUDERO Y FLORENTNA SE
SIENTAN

HABLA PRESENTADOR Maribel Lamentablemente el director de este maravilloso
proyecto no pudo venir pero me encargo la tarea de
explorar esta bellisima pagina web.

Ademéas también dijo que deberia preguntarles
como fue esta magica experiencia.

HABLA PRESENTADOR Maribel Con cual de los personajes vamos a empezar?,
para saberlo vamos a dar un aplauso a cada uno
cuando yo se los indique, pero ganara el
aplauso que suene mas duro.

EXPLORAR PAGINA (primera la pauta a seguir se hace a través de la

parte) intensidad de los aplausos..

HABLA PRESENTADOR Maribel indica a las instituciones Esteban Jaramillo y

Hector abad gomez, jornada de la mafiana que
salgan a recorrer los stand y en el de su
institucion recibiran un ficho que no deben
perder, porque con éste se les dara un
refrigerio . los acompafan las maestras Diana
Ruiz y Andrea

ACTIVIDAD INTERMEDIA 1 (
RECORRIDO POR MESAS)

Angélica y Diana
Jaramillo

Nifios y nifias, preparen sus voces porque ahora
viene la porra que crearon, para compartirla con los
demés amiguitos y amiguitas y todos nosotros
deseamos escucharlos.

ahhh 11! entonces que tal si empezamos escuchando
la porra que nos trae la institucién educativa... .

PRESENTADOR

Maribel

Demos un fuerte aplauso a todos los nifios y nifias y
por favor que entren los nifios que estan en el
recorrido.
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EXPLORAR PAGINA (segunda |Maribel
parte)
PRESENTADOR Maribel indica a las instituciones José Celestino Mutis,

Eugenia Ravasco y Milagrosa que salgan a
recorrer los stand y en el de su institucion
recibiran un ficho que no deben perder, porque
con éste se les dara un refrigerio. Los
acompafian: Angélica, Marta y Diana
Jaramillo

ACTIVIDAD INTERMEDIA 2
(RECORRIDO POR MESAS)

Claudia y blanca

Ave maria y ahora que voy a hacer pues.. (se queda
pensando) ahhhh!!!! ya se... que tal si compartimos
con todos los amiguitos y amiguitas una de esas
cancioncitas que todos ellos se saben, a ver si asi
movemos un poquito el cuerpo, porque de tanto estar
quieto, hasta las piernas se nos estan durmiendo.
tiene razén Diana Patricia, pues a mi en vez de las
piernas, se me anda durmiendo todo el cuerpo y por
eso es que cuando me siento, de la silla a veces me
pego... jejeje. Ambas dicen: por ello nifios y
nifias, cada vez que cantemos, las partes del cuerpo
estemos moviendo y asi ninguno de nosotros nos
dormiremos... De inmediato empieza Angélica a
convocar a cada grupo que quedo en el auditorio,
para que participe cantando una cancidn, asignando
turnos, ambas animadoras invitan a todos los nifios a
aprenderse las canciones que todos compartieron, en
el momento que las estén cantando.

EXPLORACION DE LA PAGINA | Maribel
(tercera parte)
PRESENTADOR Maribel se indica a las instituciones Republica de

Venezuela y Hector Abad Gomez (tarde) que
salgan a recorrer los stand y en el de su
institucion recibiran un ficho que no deben
perder, porque con éste se les dard un
refrigerio. Los acompafan Claudia y Blanca

ACTIVIDAD INTERMEDIA 3

SALEN TRES BOMBAS
GIGANTES

Diana Ruiz, Marta y
Andrea

Andrea

Jejeje, ahora llego una de las actividades con las que
yo mas me identifico. (Andrea)

cuente pues haber Andrea, pues esto cada vez se
pone mas bueno.

Caminen muchachas yo les cuento para que es que
sirve esto...

que les parece muchachas, si ustedes y yo nos
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ANDREA LANZA LA BOMBA

lanzamos estas bombas mientras los demas nos
paran bolas....

“No es cierto, lo que queremos es que todos
juguemaos, por ello cada grupo recibira una bomba, y

TODAS SE RIEN MARTA Y |entre todas las manos las pasaremos y sin dejarla
DIANA caer, veremos que ganaremos, 'asf que cuando suene

el pito empezaremos y todos disfrutaremos, y el que
la deje caer, empezara de nuevo.

Y JUEGAN CON BOMBAS

HABLA PRESENTADOR menciona que viene una sorpresa para
todos y todas preparado por sus profes del
pryecto.. que no se asusten porque las
luces se van a apagar un poco...

APAGAN LAS LUCES,

TENUEMENTE

PRESENTAR REVISTA

APAGAR LUCES Y HABLA EL Atencién porque ahora un gran personaje esta

PRESENTADOR por venir, quieren saber de quien se trata?

SONIDO MICROFONO Cuando finaliza la revista, todo queda apagado

DIRECTOR Y y de pronto se escucha una risa y un saludo... el

PROYECTANDOSE SU personaje estara detras de un telon en el que se

SOMBRA A TRAVES DE EL ... proyectara la sombra y él estara hablando por
microfono...

APARECE DIRECTOR DE Edison Buenas tardes nifos y nifias, a ver a ver...

PROYECTO

quien de ustedes puede decirme quien soy yo?
pues les daré una pista: “ con las profes muchos
mensajes envié, pero nunca me deje ver”.

no se imaginan los deseos que tenia de
encontrarme con todos y todas, ademas me
contaron por ahi, que ustedes también quieren
conocerme, es eso cierto?

Como desean conocerme, lo vamos a hacer a
través de un jueguito.. a ustedes les encantan los
juegos, verdad?

Yo les voy a preguntar a cada institucion algo
que vivieron en el proyecto y si responden
correctamente en la pantalla podran ver como
mi imagen cada vez se va haciendo mas
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visible... vamos a empezar...
ATENCIOOOOOOON!!!!

HABLA DIRECTOR DE
PROYECTO

Edison

PREGUNTA, pregunta pregunta paraaaaa.....

Institucion Educativa JOSE CELESTINO

MUTIS.... estan aki???

Ah bueno!!.. yo kiero que pase un amiguitos al

microfono que tiene la profe Maribel junto al

computador y alla me contesten la siguiente

preguntita.....

¢Como se llamaba el Proyecto que realizaron en

compafiia de la profe Claudia?

Muchas actividades divertidas se realizaron en

el computador, pueden recordarnos que hicieron

en el computador?

PREGUNTA, pregunta pregunta paraaaaa.....

Institucion  Educativa HECTOR ABAD

GOMEZ... estan aki???

Ah bueno!!l.. yo kiero que pasen dos amiguitos

uno de la jornada de la mfana y otro de la

jornada de la tarde y en el micréfono me

contesten.....

= Don Saludero les presenté a través de
computin muchos lugares de Medellin,
dime cual fue el lugar de la Ciudad que
mas te gusto? y que ropa usaba don
Saludero?

« En cual feria de la Ciudad se perdié
Florentina? y como se peinaba Florentina?

PREGUNTA, pregunta pregunta paraaaaa.....

Institucion Educativa ESTEBAN

JARAMILLO... estan aki???

= Ah bueno!l.. yo kiero que pase una
amiguita y me cuente a que amiguitos de
otro colegio le escribieron carticas?

PREGUNTA, pregunta pregunta paraaaaa.....

Institucion  Educativa REPUBLICA DE

VENEZUELA... estan aki???

= Ah bueno!!l.. yo kiero que pase un amiguito
y me cuente que es lo que mas recuerda de
la familia perez jaramillo

Por ahi me contaron que realizaron una

actividad muy deliciosa, pues se trataba de

hacer una bandeja paisa. Serd que algln

amiguito del centro preescolar EUGENIA

RAVASCO, me puede recordar algunos de los

alimentos que componen esta rica bandeja?

Y la ultima preguntica va para la
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institucion educativa LA MILAGROSA,
Amiguito?... estas ahi?...que fue lo que
mas te gusté  del Proyecto
ComunicARTE con mi ciudad?

DESPEDIDA DE DIRECTOR DE
PROYECTO

Edison

MUY BIEN AMIGUITOS!!! Felicitaciones!...
ahora antes de que me conozcan quiero
agradecerles por todos esos bonitos mensajes
gue me escribieron, espero que lo sigan
haciendo, ya sea que tomen un lapiz y escriban
una carta a sus amigos, papitos o a las personas
con las que quieran comunicarse, o también con
Su amigo computin pueden enviar mensajes a
través del Internet.

AHORA Sl... llegé el momento para que me
conozcan... Maribelllll, estas ahi?...

HABLA PRESENTADOR

Maribel

Si director aki estoy escuchando

HABLA DIRECTOR

Edison

entonces da un clic mas para que los nifios me
vean!!!

LUCES Y DIRECTOR

De inmediato se encienden y apagan las luces y
entonces todo vuelve a quedar oscuro, se prende
de nuevo el reflector y suena mdsica de
suspenso... se ve la figura del director bailando
y finalmente muestra una mano, muestra un pie,
muestra un sombrero y sale detras del telon de
un brinco...

Muy simpatico y sonriente vuelve a decir,
espero que me escriban de nuevo... Chaooooo

HABLA PRESENTADOR

MARIBEL

amiguitos y amiguitas, un rico refrigerio nos
esta esperando, pero vamos a salir por cada
instituciéon cuando yo se los indique a su stand
y alli entregan el ficho de nuevo en cuanto
reciban el refrigerio, se vuelven para aca a
cada puesto. (APOYO DE MAESTRA EN
FORMACION Y AUX.)

REFRIGERIO...

EN PANTALLA TORTUGA
TARUGA..

Mientras toman el refrigerio
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DESPEDIDA DE SALUDERO

Amiguitos y amiguitas..Espero que les haya gustado haber venido
a este sitio tan hermoso de la Ciudad, como es la Universidad de
Antioquia, asi que no dejen de visitarla y cuando no puedan de
todos modos podran verla a través del computador que en el salén
los espera... chaooo amiguitos y amiguitas hasta prontooooo...

DESPEDIDA DE FLORENTINA

Ahora me despido, con la alegria de a todos
ustedes haberlos conocido, espero que me sigan
invitando a Medellin, pues esta vez de nuevo
casi me pierdo, pero gracias a Don saludero,
aqui yo vuelvo, también los invito para que me
visiten a titiribi que es el pueblo donde naci, y
mejor me voy yendo porque o si no vuelvo y
me pierdo, pues ahorita a las 6 sale la chiva de
Don Moisés. Cuidense mucho y siempre salgan
con sus papas, para no perderse en la Ciudad.
Adiés pues...

PRESENTADOR

Cierra dando los agradecimientos por
la acogida del proyecto, por la
asistencia al evento y da la pauta para
salir... institucion por institucion.. los
padres de la institucion tal.. van hacia
los puestos de los nifios y salen... y asi
sucesivamente.

PRODUCTOS LOGRADOS

PAGINA WEB:

Disponible en: http://escritores.udea.edu.co/comunicarte
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MEMORIAS

Creacién y Ejecucion de Ambientes de Aprendizaje Significativo para Maestros

FASE Il
Ver anexo 14

Creacin y Ejecucion de Ambientes de

Aprendizaje Significativo para
Maestios

FASEIL

| 5
. 2
thedellin, Junio 20 al 24 d= 2005

lic. en Pedogagia imarl
Facultad de Educacién



ANEXO%20No.%2014%20Memorias_Creacion%20y%20ejecucion%20de%20ambientes%20de%20a.DOC

Creacioén y Ejecucion dep77
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

Creacion y Ejecucion de Ambientes de Aprendizaje Significativo para nifios (as)
ComunicARTE con mi ciudad FASE Il
Ver anexo 15

Creacion y Ejecucion de
Ambientes de Aprendizaje
Significativo para nifios (as)

ComunicARTE con mi

ciudad
Fase II

A
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SOCIALIZACIONES
Ante la poblacién infantil (Octubre 1 de 2005, Auditorio 10-206 U. de A.)

Tarjeta de invitacion entregada a cada nifio (a)
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Ha llegado el gran momento, en que todos reunidos, muchas coses recordaremos y varias
sorpresas recbiremos.

En la Universidad de Antioquia una gron fiesta realizaremos, para que todos juntos
expresemos esta gron alegria que estamos sintiendo, y junto a Flrentina, don Saludero

y sin duda al director de proyecto quien conoceremos, esta magica aventura
recorreremos!l

Yen y particpa octivamente de esta fiesta... Te esperamos!

LUGAR: Auditorio 10-206, Universidad de Antioquin £
HORA: 2 pm.
FECHA: Octubre 1de 2005

Esta invitacion es para ti y un adulto

Tarjeta de invitacion entregada a personal administrativo de la Universidad de Antioquia y
coordinadores/ rectores de cada institucion educativa donde se realiz6 la propuesta. Ver el formato
digital de esta tarjeta

Le invitamos a la socializacion del Proyecto “‘ComunicARTE con mi ciudad’,
desarrollado por las maestras en _formacién inscritas al grupo diddctica y nuevas
tecnologias, y los nifios y nifias de seis instituciones piiblicas y privadas de la
ciudad de Medellin.

El evento tendrd lugar el 1 de Octubre de 2005 en el auditorio 10-206 de la
Universidad de Antioquia a las 2:00 pm.

Agradecemos su asistencia al evento.

Estudiantes | gogico lll
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con mi ciodad ¢

Maestras en Formacion, de izquierda a derecha: Andrea Cardona, Angélica Enciso, Marta Restrepo, Claudia Jiménez, Diana Jaramillo, Blanca Montoya,
Diana Ruiz.

Ver libreto de la puesta en escena


ANEXO%20No.%2013%20Libreto%20socialización%20ComunicARTE.doc
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Ver Registro digital de la cancion COMPUTIN
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ANEXO 14

Creacion y Ejecucion de Ambientes de
Aprendizaje Significativo para
Maestros
FASE II
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Medellin, Junio 20 al 24 de 2005
Lic. en Pedagogia Infantil
Facultad de Educacion

“El aprendizaje escolar puede nutrirse enormemente de
la Sociedad de la Informacion y sus tecnologias. Esta
sociedad representa un nuevo modelo de generacion y
dispersion del conocimiento, que cambia radicalmente la
manera de aprender y de ensefiar. En las escuelas es vital
su presencia; pero para ello se requiere contar con
educadores especializados en el uso pedagédgico de las
tecnologias de [a informacion para el aprendizaje
escolar.”

(Hernandez y otros, 1998).
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PRESENTACION PRELIMINAR

OBJETIVOS
General
Especificos

JUSTIFICACION

Aplicabilidad de los Recursos Informdaticos:
Intencionalidad Recreativa
Intencionalidad Productiva
Intencionalidad Pedagdgica

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

COMITE ORGANIZADOR
Asesora de Practica
Maestras en formacion

GRUPOS DE DOCENTES PARTICIPANTES

1. Grupo Sede de Investigacion Universitaria. SIU

2. Grupo Institucion Educativa La Milagrosa
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OBJETIVO GENERAL

Capacitar a los maestros en el uso operativo y pedagdgico del computador como
herramienta de apoyo para el frabajo en el aula, que favorezca el proceso de ensenanza
aprendizaje.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

% Reconocer las partes del computador y sus respectivos usos.

% Reconocer los recursos que ofrece el computador como herramienta de apoyo en €l
aula.

% Reflexionar acerca de las aplicaciones diddcticas del computador para el tfrabajo con
los ninos.

% Acercar a los maestros a los diversos recursos que ofrece el computador para que asi
puedan apoyar su trabajo y desarrollar de manera diddctica los contenidos.

JUSTIFICACION

La implementacion de las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacién) en la
sociedad contempordnea, ha llevado a que la transformacion de los estilos de vida y
aprendizajes sea cada vez mds notoria. Con el transcurrir de los dias el manejo del
computador se ha hecho una necesidad, tal como en su momento lo es el leer y escribir;
desde este punto de vista se ha generado una nueva forma de analfabetismo a nivel de la
informdtica la cual ha generado actitudes de temor y rechazo frente al desafio de aprender
el manejo de estas herramientas, por lo tanto, se hace necesario que desde las instituciongs
educativas, se contemple la formacién integral, no solo a los ninos, sino a aguellas personas
qgue directa o indirectamente favorecen y acompanan su desarrollo escolar, promoviendo
un aprendizaje social que fortalezca la interaccion con el medio y el desempeno laboral ©
académico dentro de una comunidad que dia a dia debe proyectarse a la realidad
informdtica y telemdtica, no ajeno a ello el uso de los recursos y herramientas informdaticas
demuestran en el usuario una clara infencionalidad que puede ser: recreativa, productiva o
pedagdgica, todas ellas bajo un mismo fin que busca el acercamiento al computador, bajo
esa medida se definen a continuacion la intencionalidad de sus diferentes usos:

La infencionalidad Recreativa: tiene como fin divertirse y comunicarsemediante el uso d
software asociados a este fipo de uso, tales como Internet Exploreriy algunos juego
ademds permite la realizacion de actividades como la navegacion libre, €l Chat 'y elcorre
electréonico entre otros..

Por su parte la infencionalidad Productiva: Tiene como finalidad realizar tareds prod
demostrando el uso de la tecnologia como mediadora de proeesos operativos dado
uso se restringe a la aplicacion de algunos software como: Werd, Excel
ocasiones Internet
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Finalmente la intencionalidad Pedagdgica: es vista como un proceso de ensenanza -
aprendizaje de algun contenido, habilidad o competencia, de la cual se desprenden fres
finalidades: el uso de los recursos como un contenido a aprender, como estrategia
pedagdgica complementaria y como innovacion metodoldgica.

Al tener claridad de sus intencionalidades, se espera que el docente dentro del contexto
educativo, se encuentre lo suficientemente capacitado para promover en los estudiantes
tanto el conocimiento como la practica cuando se encuentren interactuando con los
diferentes recursos informdticos y se apropien de las herramientas para un proceso de
aprendizaje mucho mas flexible y personalizado.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta de capacitacion a maestros se desarrollard en 4 talleres basados en un
didlogo compartido y en un aprendizaje multimedial, con el fin de que éstos le de un uso
mds importante y lo utilicen como una herramienta de apoyo en el aula; por tal motivo, se
hace necesario profundizar en aspectos claves del computador como sus partes, sus
programas y demdas funciones para que intferioricen las aplicaciones didacticas de éstos y
puedan evidenciar el impacto que ello genera en el aprendizaje.

Los temas que se trabajardn en los talleres son:
s Acercamiento al computador.
% Algunas aplicaciones diddacticas de Office: Word, Paint, Power Point, E-mail e Internet.
% Software Educativos: Pipo, Clic, El Conejo Lector, ABC Landia, Rueda la Rueda, entre
ofras.

Estos talleres se llevardn a cabo en 4 momentos pedagdgicos que son:

e Indagando Indagando: serd el inicio para cada taller de capacitacion y el punto de
partida para el trabajo a desarrollar en el segundo momento. En este se realizardn
preguntas dirigidas y orientadas al tema que se va a frabajar, con el propdsito de
conocer que saben y que no saben los maestros de dicha temdatica o recursos.

e Aprendamos nuevas cosas: en este momento se da paso al desarrollo temdatico
correspondiente a cada dia, donde se presentan nuevas herramientas y recursos del
computador y las respectivas aplicaciones diddcticas que se pueden dar a estos.

e Comuniguemos lo aprendido: en este momento los participantes podrdn dar sus
aportes en cuanto al tema trabajado y la dindmica desarrollada; ademds de hacer
énfasis en el uso de estos elementos como soportes diddcticos en el aula de clase; es
decir un momento de reflexion sobre la labor docente apoyada en dichos recursos.
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e Interactio con lo nuevo: consiste en asignar tareas a los maestros para que realicen
en casa.

Comité Organizador

Asesora de Practica:

< Maribel Barreto Mesa

Grupo Maestras en formacién y Asesora. Universidad de Antioquia
Proyecto pedagdgico sobre Nuevas tecnologias

De izquierda a derecha fila de arriba:
Diana Patricia Jaramillo

Diana Milena Ruiz

Martha Ligia Restrepo

Maribel Barreto Mesa

7
£

7 7
LR X4

3

¢

De izquierda a derecha fila de abagjo:
Claudia Patricia Jiménez

Dora Andrea Cardona

Maria Angélica Enciso

Blanca Luz Montoya

7
°

7 7 7
LR X X4
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Capacitacion grupo de docentes
Sede de Investigacidén Universitaria - SIU

De izquierda a derecha:

1. Hna Sor Martha Cecilia Orrego (Docente
del grupo transicion, Centro Preescolar
Eugenia Ravasco - El Poblado)

2. Eugenia Palacio Zapata (Docente del
grupo transicion, Institucion Educativa
Republica de Venezuela - Las Violetas)

3. Nora Alicia Ortiz (Docente del grupo
primero, Institucion Educativa Republica de Venezuela - Las Violetas)

4. Diana Milena Ruiz (Tallerista de la capacitacion. Maestra en formacién del noveno
semestre de Licenciatura en pedagogia infantil, UdeA)

5. Hna Sor Claudia Patricia Jaramillo (Docente del grupo prejardin y directora del Centro
Preescolar Eugenia Ravasco - El Poblado)

6. Dora Andrea Cardona (Tallerista de la capacitacion. Maestra en formacion del noveno
semestre de Licenciatura en pedagogia infantil, UdeA)

7. Hna Sor Luz Mary Cardona (Docente y superiora de la comunidad de las hermanas de
Ravasco - Centro Preescolar Eugenia Ravasco - El Poblado)

8. Luz Stella Silva (No esta presente en la foto de grupo) (Docente del grupo
transicion, Institucion Educativa José Celestino Mutis - Villa Hermosa)
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Capacitacion grupo de docentes
Institucion Educativa la Milagrosa

Olga Amparo Arroyave G: Docente
Preescolar B en la anexa Santo Tomds.

Judith: Encargada sala de sistemas
institucién educativa La Milagrosa.

Maria Judith Restrepo Madrigal: Docente
Primero A. Institucion Educativa La
Milagrosa.

Diana Patricia Jaramillo: Tallerista de la
capacitacion. Maestra en formacion,
Noveno semestre Licenciatura en Pedagogia Infantil. UdeA.

Blanca Luz Montoya Orozco: Tallerista de la capacitacion. Maestra en formacién, noveno
semestre Licenciatura en pedagogia Infantil. UdeA.

Carmen Maria Rojas: Docente Preescolar A. Institucion educativa La Milagrosa

De izquierda a derecha fila posterior:

7.

8.

13.

Zoraida Maria Cossio D. Docente Primero B. Institucion Educativa La Milagrosa

Blanca Aracelly Ramirez G. Docente primero anexa Santo Tomds.

Carmen Cecilia Galeano C. Docente preescolar anexa Santo Tomds.

. Fanny Moncada V. Docente primero anexa Santo Tomds.

. Adaarmenia Ortiz Diaz. Docente preescolar B. Instituciéon Educativa la Milagrosa.

. Olga Nury Ramirez Zapata: Docente primero C. Institucion Educativa La Milagrosa.
(No esta presente en la foto)

Luz Carmenza Gutiérrez: Docente Preescolar. Institucion Educativa Héctor Abad
Gobmez. (No esta presente en la foto)
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14. Adelaida Alvarez F: Docente Preescolar. Institucién Educativa Héctor Abad
Gomez. (No esta presente en la foto)

Capacitacion grupo de docentes
Institucion Educativa Lorenza Villegas de Santos

Seccion Esteban Jaramillo - Aranjuez

Maria Angélica Enciso (Tallerista de la
capacitacion. Maestra en formacion del
noveno semestre de Licenciatura en
pedagogia infantil, UdeA)

Claudia Patricia Jiménez (Tallerista de la
capacitacion. Maestra en formacion del
noveno semestre de Licenciatura en
pedagogia infantil, UdeA)

Martha Ligia Restrepo (Tallerista de la
capacitacion. Maestra en formacion del
noveno semestre de Licenciatura en
pedagogia infantil, UdeA)

SECCION ESTEBAN JARAMILLO

Preescolar A

Teresita de JesUs Marin Jaramillo

1.

2. Preescolar B Beatriz Elena Ruiz Morales

3. Primero A Blanca Alicia Garcia

4. Primero B Delia Rosa Herndndez Arango

5. Segundo A Alba Mery Rendén Gomez

6. Segundo B Gloria Patricia Bedoya Toro

7. Tercero A Blanca Oliva David Valle

8. TerceroB Ester Judith Giraldo Zuluaga

9. Cuarto A Ana Delfa Mena Pineda

10. Cuarto B Gilma Rosa Ospina Ospina

11. Quinto A Rosa Amelia Bedoya Ramirez

12. Quinto B Blanca Nubia Valencia Quintero
SECCION SIMONA DUQUE

13. Preescolar A Gloria Patricia Osorio

14. Preescolar B Rubiela Perdomo

15. Quinto A Luis Alberto Pareja

16. Cuarto A Esperanza Zuluaga
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17. Tercero A Milley de la Pava Carmona
18. Quinto B Clara Elena Zapata Martinez
19. Preescolar Beatriz Elena Zapata

20. Coordinadora EJ Luz Maria Ceballos Giraldo

Consideraciones generales
del uso del computador

RADIO

®

A gl VIDED

a &
? AUDIO

TV

El avance de la tecnologia en la sociedad actual ha generado nuevas formas de tfrabagjo,
informacion y comunicacién, debido a los multiples recursos que ofrece el computador como
herramienta de aprendizgje.

De esta manera, es importante optimizar el uso de las diferentes herramientas estableciendo un
contacto directo con cada una de estas, las cuales se describen a continuacion: (La informacidon que
se describe a continuacion también se encuentra en el tutorial en la carpeta conozcamos el PC,
nuevas tecnologias)

Monitor o Pantalla

Dispositivo de salida que permite visudlizar grdficamente la informacion
contenida dentro del computador, se utiliza para mostrar o que esta
sucediendo en la unidad de sistema del ordenador

]

CPU Unidad Central de Procesamiento —
Sistema Integral que confrola, gestiona y ejecuta cada una de las instrucciones que lleva —

a cabo el procesador.

Memoria RAM: Se utiliza para almacenar TEMPORALMENTE datos mientras este encendido -
el computador.

Memoria ROM: Aimacena PERMANENTEMENTE programas y datos necesarios para el
funcionamiento bdsico,
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El teclado

Dispositivo de entrada que permite al usuario tener una comunicacién directa ?@ -
con el ordenador; a través del él se pueden ingresar comandos e instrucciones || EHL LLLL
d e d a TOS . L }L]\VI‘\;F JIEIIEIE “[ilm “l\ =

El Mouse o Raton:

Es un pequeno aparato que puede tener uno, dos o tfres botones y que al arrastrarlo sobre la mesaq,
mueve un indicador en la pantalla llamado puntero del Mouse. Veamos la funcién de cada botdn:

El botdn Izguierdo. Es el mds utilizado porque con él seleccionaremos los objetos.

El botén del medio o la ruedecilla se utiliza para desplazarse hacia arriba o hacia abajo. A veces para
que tenga efecto tenemos que pinchar en el drea donde nos queremos desplazar.

El botdn derecho se utiliza para desplegar el menu contextual, este menu recibe este nombre porque
en funcién del objeto seleccionado el menuU contendrd unas opciones u otras.

Las funciones del ratén:
El clic. Se realiza con el botdn izquierdo del ratén un clic sobre algun objeto, de
esta forma hacemos una seleccioén.

Pinchar y arrastrar. Se utiliza para seleccionar varios objetos al mismo tiempo. Para
hacerlo pinchas en una zona y arrastras hasta seleccionar los objetos deseados,
luego suelta el botdn.

Doble clic. Se utiliza para ejecutar los programas asociados a los iconos.

Punteros del ratén

Normal. El aspecto normal del puntero del ratdn es una flecha R pero puede

tomar estas otras formas:

Ocupado. Tiene la forma de un reloj de arena. El ordenador estd procesando y no permite hacer
ninguna otra operacién hasta que no acabe la actual.

Texto. Cuando estamos en un lugar en el que es posible escribir texto toma esta forma. :I:

Punto de insercion. Tiene esta forma 1. No confundir con el puntero del ratdn. El punto de insercion es
el lugar donde se insertard la proxima letra que escribamos. El punto de insercién se va desplazando
solo segUn vamos introduciendo texto, pero también se puede desplazar con las teclas de las flechas
del teclado, y también al hacer clic con el ratén se coloca en la posicidén donde esté el puntero.

El Scanner

Dispositivo de entrada que copia informacién impresa mediante un sistema
Sptico de lectura. Permite convertir imdgenes, por ejemplo de fotografias, en
imdgenes tratables y almacenables por el ordenador.
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La impresora
Dispositivo de salida que permite imprimir sobre el papel los caracteres e informaciéon consignada
dentro del sistema, permitiendo visualizarla en formas fotogrdficas o ilustradas.

El Micréfono
Dispositivo de entrada que permite grabar y transferir sonidos analdgicos (ambiente)
o personales (voces). Puede ser interno o externo. \

"".

La cadmara Web
Es un dispositivo de entrada que permite emitir imdgenes de video en Internet, (]
tomar fotografias o almacenar videos, dependiendo de su configuracion -

CAPACIDAD: é

La habitual es de 1.44 MB, aungue si dispone de discos de doble densidad los g
tendrd que formatear con una capacidad menor: 720K

Dispositivos de entrada y salida:

El Disquete
Permiten almacenar pequenas cantidades de informaciéon y son muy manejables.
Por eso son tan prdcticos.

TIPO DE FORMATO:

Existen 3 maneras de formatear un disquete: una rdpida -en la que solo se borran los archivos
existentes-, ofra mas técnica que no borra los archivos y ademds graba algunos otros que son
necesarios para arrancar el PC y una ultima que permite el formato total del disco.

ETIQUETA:
Permite ponerle un nombre al disquete, que en ningun caso deberd tener mas de once caracteres. Si
no desea hacerlo, pulse en Sin Etiqueta.

ARCHIVOS DE SISTEMA:
Esta opcidén permite convertir nuestro disquete recién formateado en un disco de inicio, capaz de
arrancar la computadora.

INICIAR:
Pulse en iniciar para dar comienzo al formato. Antes, no obstante, asegirese de que todas las
opciones elegidas son las correctas.

RESULTADOS DEL FORMATO:



Creacion y Ejecucion dep9 g
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Maestros.
FASE Il

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

1803 -

Siempre es recomendable comprobar con atencién los resultados del formateo que muestra el
sistema. Sirven para conocer cual es el estado de salud del disquete

CERRAR:
Mientras dura el proceso, el botdn que aparecerd serd el de cancelar, que permite detener la
operacién en curso.

CUIDADOS QUE SE DEBEN TENER CON EL DISQUETE

ALEJARLOS DE LOS CAMPOS MAGNETICOS

Utilizan soporte muy sensible a los campos magnéticos que generan los aparatos
eléctricos, tales como monitores o parlantes, ademds de los propios imanes. Por ello no es
recomendable dejar los disquetes junto a esta clase de aparatos: los datos podrian =
perderse iremediablemente. \4

VIGILAR TEMPERATURA AMBIENTAL
Nunca sitUe un disquete directamente bajo una Idmpara o a superficies hUmedas.

TRABAJAR SIEMPRE EN EL DISCO RIGIDO

Operar la disquetera resulta excesivamente lento si se compara con la velocidad del disco rigido. Por
este motivo, nunca es recomendable trabajar directamente sobre el disquete. Mejor hacerlo en la
unidad central.

ATENCION AL PILOTO:

Una pequena luz encendida junto a la unidad lectora de disco indica cudndo estd funcionando. Si
saca el disquete mientras el piloto estd encendido, no solo perderd los datos sino que podria danar
gravemente |la unidad.

NUNCA TOCAR LA SUPERFICIE DEL DISCO MAGNETICO

Si se aparta la lengleta de proteccidn de los disquetes se puede acceder a la superficie del disco
magnético. Si bien el examen de esa parte de la unidad puede darle una pista sobre su estado de
salud, nunca toque el interior del disquete. Podria danarlo iremediablemente.

RECOMENDACION FINAL

Muchos son los motivos por los que un disquete se puede estropear: un simple golpe, una particula de
polvo o cualquier tipo de sustancia que se introduce en el drea de escritura de la unidad, etc. Ante la
fragilidad de los discos, pues, no queda otra solucién que tratarlos con el mdaximo cuidado y vigilar
bien donde se guardan. Comprar un porta disquetes seria una buena opcioén.

]

El CD ROM

Discos compactos que permiten almacenar mayor cantidad de informacion,
aproximadamente 750 MB en formatos variados. Puede ser de solo lectura o con
opciones para rescribir. Para guardar cualquier tipo de informacidon se requiere un
QUEMADOR,

Recuerda

COMO PRENDO EL PC:
1. REGULADOR (Si tiene)
2. C.P.U (Unidad Central de Procesamiento)
3. Pantalla o Monitor

COMO LO APAGO:

1 Calirma Aal cictarma RAatan Inicrin Ananar Cictarma arantary Imnnrtanta C©1 nA ca cintian actnce [ “te
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teclado

Es un dispositivo de entrada que nos permite tener una comunicaciéon directa con el computador. A
través de él podemos ingresar comandos e instrucciones de datos

El teclado y algunas de sus teclas

1 ESC: La tecla escape, sirve para cancelar acciones o para terminar procesos.
2 Teclas alfanuméricas. Permiten ingresar letras y nimeros

3 Teclas de Funciones. De la F1 a la F12, corresponden a alguna funciéon especifica, que
puede variar en cada programa. Por ejemplo: F1 equivale a ayuda.

4 Tecla de borrar. Al presionarla una vez, el cursor se carre hacia la izquierda.

(¥

Pad Numérico o teclas de nimeros. Son Utiles cuando se digitan nimeros en grandes
cantidades

& Teclas de direccion. Las flechas permiten mover el cursor un espacio hacia la direccion
indicada

7/ Tecla ENTER. Para ingresar una informacién o un proceso en alguna aplicacién o para
saltar a un nuevo parrafo en un procesador de textos.

8 Tecla espaciadora. Salta un espacio en un procesador de textos.

9 Tecla control. Al presionarla y luego presionar una tecla determinada, permite generar
una funcion especifica en una aplicacion.

10 Tecla Mayuscula. Al presionarla y luego presionar la tecla, aparece la letra mayuscula
correspondiente

11 Tabulador. Salta un cierto nimero de espacios con el cursor. Permite ordenar y tabular
los textos.
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El teclado se divide en 4 tipos de teclas bdsicas:

e Teclas de funcidon: Ubicadas en la parte superior del teclado, van de F1 a
F12, estas teclas son programables y tienen una funcidn diferente en
cada programa

e Teclas mecanogrdficas Estdn compuestas por las teclas numéricas vy
alfabéticas, ademds tiene una serie de teclas especiales entre las que se
encuentran Control, Enter, Alt Gr y Blog MayUs

e Teclado numérico: Ubicado a la derecha del teclado, tiene funciones
similares a las de una calculadora.

e Teclas especiales: Estadn ubicadas entre las teclas mecanogrdficas y el
teclado numérico. Son en total 13 teclas entre las que contamos:

- Insert (insertar)

- Suprimir o delete (borrar)

- Inicio o Home

- FinoEnd

- Re Pag (Retroceder pagina)
- Av Pag (Avanzar Pagina),

- Impr Pant (Imprimir pantalla)
- Blog despl. (Bloguear cursor)
- Pausa / Inter.

- 4 direccionales l T > <

Funciones de las teclas:

Esc Permite salir de procesos o cuadros de didlogo

Tab (tabulador) Hace saltos constantes entre el rengldén

Blog May Conserva el modo de mayuUscula sostenida

Shift: Hace mayuUscula sostenida mientras se mantenga oprimido. También sirve para obtener las
funciones de la parte superior de una tecla

Control: Tecla programable, fiene funciones diferentes en cada programa

Alt (alternate) Funciona en combinacién con ofras teclas, también se utiliza para activar los menus
colgantes

Barra espaciadora: Permite dar espacios en blanco entre caracteres

Enter: Dar paso, confirmar, aceptar

Suprimir o Delete: Borra el cardcter donde esta ubicado el cursor

Insertar: Inserta caracteres donde esta ubicado el cursor

Inicio o Home: Va al principio de la linea donde esta ubicado el cursor

Fin o End: Va al final de la linea donde se encuentra el cursor

Re pag: PAgina anterior

Av Pag: Avanzar a la pdgina siguiente

Blog Num o Caps lock: Activa la calculadora del teclado

Direccionales: Permite desplazarse horizontal o verticalmente a través de la pantalla

Pausa: Interrumpe momentdneamente un proceso

Imp Pant: Imprime lo que esta en pantalla, toma una foto
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Algunos teclados tienen la tecla Windows nque permite abrir el menu Inicio.

Métodos abreviados de teclado generales

Presione
ALT + 160: & ALT +163: U
ALT + 130: é ALT + 164: i
ALT+161:1 ALT + 165: N
ALT+162: 6 ALT + 64: @
CTRL+C Copiar. CTRL+V Pegar.
CTRL+X Cortar. CTRL+Z Deshacer.

SUPRIMIR Eliminar.

MAYUS+SUPR Eliminar permanentemente el elemento seleccionado, sin colocarlo en la Papelera de
reciclaje.

CTRL al arrastrar un elemento Copiar el elemento seleccionado.

CTRL+MAYUS al arrastrar un elemento Crear un acceso directo al elemento seleccionado.
F2 Cambiar el nombre del elemento seleccionado.

CTRL+FLECHA DERECHA Mover el punto de insercién al principio de la palabra siguiente.
CTRL+FLECHA IZQUIERDA Mover el punto de insercidon al principio de la palabra anterior.
CTRL+FLECHA ABAJO Mover el punto de insercion al principio del pdrrafo siguiente.
CTRL+FLECHA ARRIBA Mover el punto de insercién al principio del parrafo anterior.
CTRL+MAYUS con cualquier tecla de direccién Resaltar un bloque de texto.

MAYUS con cualquier tecla de direccién Seleccionar varios elementos en una ventana o en el
escritorio o seleccionar texto en un documento.

F3 Buscar un archivo o una carpeta.

ALT+ENTRAR Ver las propiedades del elemento seleccionado.

ALT+F4 Cerrar el elemento activo o salir del programa activo.

ALT+ENTRAR Mostrar las propiedades del objeto seleccionado.

ALT+BARRA ESPACIADORA Abrir el menu contextual de la ventana activa.

CTRL+F4 Cerrar el documento activo en los programas que permitan tener abiertos varios
documentos simultdneamente.

ALT+TAB Cambiar de un elemento abierto a ofro.

ALT+ESC Desplazarse por los programas en el orden en que se abrieron.

Fé6 Desplazarse por los elementos de pantalla de una ventana o del escritorio.

F4 Mostrar la lista de la barra Direccidn en Mi PC o en el Explorador de Windows.
MAYUS+F10 Mostrar el menl contextual del elemento seleccionado.

ALT+BARRA ESPACIADORA Mostrar el menu de sistema de la ventana activa.

CTRL+ESC o la tecla Windows Mostrar el menu Inicio.

ALT+letra subrayada de un nombre de menU Mostrar el menu correspondiente.

Métodos abreviados de teclado en los cuadros de didlogo

CTRL+TAB Avanzar a través de las fichas.

CTRL+MAYUS+TAB Retroceder a través de las fichas.

TAB Avanzar a través de las opciones.

MAYUS+TAB Retroceder a través de las opciones.

ALT+letra subrayada Ejecutar el comando correspondiente o seleccionar la opcidén correspondiente.
ENTRAR Ejecutar el comando de la opcidn o el botdn activo.

BARRA ESPACIADORA Activar o desactivar la casilla de verificacion si la opcién activa es una casilla
de verificacion.
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Teclas de direccidn Elegir un botdn sila opcidn activa es un grupo de botones de opcion.

F1 Mostrar la Ayuda.

F4 Mostrar los elementos de la lista activa.

RETROCESO Abrir una carpeta de un nivel superior si hay una carpeta seleccionada en un cuadro de
didlogo Guardar como o Abrir.

Tipos de archivo e iconos

(Qué es un archivo?

Un archivo o fichero es un paquete de
informacién con entidad propia. Puede ser un
sonido, un dibujo, un documento de texto... se
diferencian entre ellos por su nombre (de 8
caracteres como mdximo bajo DOS y Windows
3.x, mientras que bajo Windows 95 los nombres
pueden ser mds largos) seguido de un punto y
tres caracteres llamados ‘“extension” que
indican la clase de fichero del que se trata
Tipos de archivo

Podemos dividir los archivos en dos grandes
grupos. Estos son los ejecutables y los no
ejecutables o archivos de datos. La diferencia
fundamental entre ellos es que los primeros
estdn creados para funcionar por si mismos y
los segundos almacenan informacion que
tendrd que ser utilizada con ayuda de algin
programa. De todos modos, la mayoria de los
programas llevan otros archivos que resultan
necesarios aparte del ejecutable. Estos
archivos adjuntos que requieren los programas
son necesarios para su buen funcionamiento, y
aunque puedan tener formatos distintfos no
pueden ser separados de su programa original.

(Para qué sirve la extensién de un archivo?
Para identificarlos, veamos algunos ejemplos:
Los iconos y los accesos directos son pequenas
imagenes situadas en el escritorio de Windows.
Aligual que los botones los iconos fienen como
objetivo ejecutar de forma inmediata algun
programa. Para arrancar la  aplicacién
asociada fienes que hacer un doble clic con el
botdn izquierdo del ratén.



*.DOC: Corresponde a un archivo realizado con un procesador de texto concreto. Documentos de texto
o) Taller M.3.doc . . L . . ; .
. enriquecidos (posibilidad de asignarle formato a las letras) estad especialmente extendido por ser el
Documento de Microsoft . SR :
KR habitual de uno de los programas mas utilizados el Microsoft Word
Clase 1.2ip
WinZip File
436 KB

B Librol.xs
Hoja de calculo de Micre
14 KB
l warm_4. gif
‘ Imagen GIF
05 3 95
I Angel.bmp
- Imagen de mapa de
G611 w901

B HARDWARE. ppt
Presentacian de Microsaft
364 KB

* WAV o MID: Son archivos de audio, todos los que contienen sonidos (no solo mdsica)

*.EXE o *.COM: Indican que se trata de un archivo ejecutable o un programa

*JPG: Siglas de Joint Photographic Experts Group. Formato de imagen en el web que fue creado para
reducir la talla de las fotografias al comprimirlas. JPEG se refiere al formato de los ficheros graficos que
utiliza este estandar de compresion.

*BMP: Extension que nace del nombre de este formato BitMaP o Mapa de Bits, gran calidad pero
tamario excesivo no suele ser muy utilizado en Internet por su carga lenta.

*GIF: Este formato cuenta con caracteristicas que lo hacen ideal para el uso en paginas web, como es
la posibilidad de darle un fondo transparente o insertarle movimiento.

*PPT: Archivos de Power Point (Presentacion)
*PDF: Adobe Acrobat

*ZIP: Formato de compresion muy efectivo, cuenta con uno de los mejores programas de
compresion/descompresion que es capaz de soportar practicamente todos los formatos no sélo el propio.

*TXT: Formato de texto plano, habitual para registros.
*HTM: Archivo de Internet

* . H A
Guiacamputadornifios.pf XLS: Hoja de célculo de Excel

Documento Adobe Acrobat
621 kB

1) Sobre el Escritorio pincha con el botdn derecho del ratén.

2) Selecciona el menuU organizar iconos.

3) Al desplegarse este menU puedes elegir organizarlos por nombre, por tipo de icono,
por tamano, por fecha de creacion.

4) También puedes activar la opcidén de organizacién automdtica que se encarga de
alinear los iconos unos debajo de ofros.

Active Desklop 3 |
Organizar iconos par horbre
Alinear iconos por tipo
Actualizar par tamario
por fecha
Eegar
Fegar aczeszo directo Organizacion automatica
Dezhacer Eliminar Clil+2
Muevo 3
) Organizar iconos »
Fropiedades .
Actualizar

Cémo crear un acceso directo en el escritorio?

Deshacer Eliminar Ctr+2

. . . ’ »
1) Sobre el Escritorio pinchar con el boton derecho ) Carpeta
del ratdn Propiedades
2) Seleccionar la opcidén Acceso directo del menu Eﬁ Maletin
Nuevo |*) Imagen de mapa de bits

™| corelDRAW 12.0 Graphic

’,?' Corel PHOTO-PAINT 12.0 Image
Docurnento de Microsoft Word

@ Documento de Creative Writer

@ Aplicacian de Microsoft Sccess
Presentacidn de Microsoft PowerPoink
.'31 Documento de texto

(=] Audio way

@ Haja de calculo de Microsoft Excel

ED winzip File

Aparecerd un cuadro de didlogo para que
indiquemos el programa del cual queremos un
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acceso directo.

3) Pinchar sobre el botén Examinar para buscar el programa.

4) En la casilla Buscar en seleccionar la unidad deseada y buscar el archivo o carpeta
deseada.

5) Después de seleccionar el archivo o carpeta pulsar el botdn Abrir.

6) Seleccionar Siguiente.

7) Darle el nombre al Acceso directo.

8) Pulsar Finalizar

Por Ultimo recuerda que existen infinidad de extensiones de archivos y que algunas de
ellas pueden pertenecer a categorias distintas y ser utilizadas por programas
totalmente diferentes. La mejor opcién cuando se desconoce el formato de archivo es
recurrir a buscadores en Infernet como http://www.google.com o
http://www.alltheweb.com o a pdginas especializadas con extensas bases de datos de
archivos. Las mds destacadas en este aspecto son http://www filext.com y
http://www.icdatamaster.com/.

Sistemas Operativos

¢ Qué es un sistema operativo?

Un Sistema operativo es un software o programa (o conjunto de
programas) que relacionados entre si, hacen posible que podamos
frabajar con el ordenador.

Asi, nos muestra en un lenguaje comprensible para nosotros los resultados
de las operaciones que ha tenido que procesar para readlizar las
"instrucciones" o tareas que le hayamos pedido. Digamos que hace de
traductor de informacidén entre la mdaquina y nosotros. El microprocesador,

la procesa, y el sistema operativo nos la muestra de una forma
comprensible para nosotros.

La funcién principal que desempena cualquier
sistema operativo es la de hacer de intermediario
entre los elementos fisicos que componen nuestro
ordenador (la pantalla, el teclado, el
disco duro, la impresora...) y nosotros,

haciendo asi mds facil su manejo.

Cudles son los objetivos principales de los sistemas operativos?

v' Crear un entorno para hacer posible la ejecucion de los restos del software.
v' Ofrecer un entorno agradable e intuitivo: interface grdfico.

301



Creacién y Ejecucion de

Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Ninos — Comunic ARTE con mi Ciudad
é ; FASE Il

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

1803

v' Dar fiabilidad de las operaciones que realice.
v' Proporcionar Seguridad en la informacién con la que trabaja y que contiene.

Plataformas y sistemas operativos correspondientes:

e Plataforma PC/Windows: Es la mds extendida, a nivel usuario vy
doméstico. También la encontramos en determinadas empresas que
no trabajen en red, aunque cada dia es mds frecuente que estén
todos interconectados de representacion de la informacién a través
de ventanas, que fue creado por Microsoft y basado en el sistema
visual y de almacenamiento de carpetas, escritorio, efc., posee un
enforno muy intuitivo y agradable

e Plataforma Apple/Mac-Os: Est&d menos extendida a nivel usuario, ya
que se ha concentrado en aquellas personas o empresas dedicadas al
sector grdafico o publicitario.

El sistema operativo de Apple fue uno de los primeros en utilizar una
interface grdfica, pero no es tan popular como Windows, porque sélo g
funciona en computadoras marca Apple y compatibles, que tienen Mac OS

menos usuarios que sus contrapartes compatibles con IBM.

¢ Plataforma Unix.
Es un sistema operativo muy antiguo, que se ha diversificado y extendido
en multiples versiones a lo largo del tiempo. Su principal ventaja es ser
muy robusto, es decir, puede seguir funcionando sin congelarse aunque
algun programa presente errores de funcionamiento. Por ésta razén es
muy popular en grandes computadoras y servidores de redes.

e MS-DOS

Disenado por Microsoft a solicitud de IBM para funcionar en el primer
modelo de computadora personal de esa compania. Originalmente se
llamd PC-DOS. Su funcionamiento se basa en instrucciones o comandos
cortos que se digitan en una pantalla con lineas de texto. En la década de
1980 fue el sistema operativo mds popular para computadoras personales,
pero actualmente su uso estd casi abandonado.

El sistema operativo tiene otras funciones especificas:

Coordina y manipula el hardware de la computadora, como la memoria, las
impresoras, las unidades de disco, el teclado o el Mouse.

Organiza los archivos en diversos dispositivos de almacenamiento, como discos
flexibles, discos duros, discos compactos o cintas magnéticas.

302
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Gestiona los errores de hardware y la pérdida de datos.

Sistema Operativo Windows XP

l WindowsXP no es solo una versidon mds de Windows l
[ ' sino que supone prdcticamente un nuevo sistema. l
e Hasta ahora Microsoft disponia de dos sistemas BT '

IndOWS operativos diferentes, para el entorno PERSONAL o
Home Edition domeéstico tenia Windows98 y para el entorno
profesional (o de NEGOCIOS) el Windows NT/2000

Windows

Professional

Existen 2 dos versiones de WindowsXP:
Una para el dmbito Personal llamada WindowsXP Home Edition,
Otra para el dmbito profesional denominada WindowsXP Professional

Ventajas de Windows Xp

v Se ha producido un cambio de aspecto general en las pantallas de Windows,
las barras, botones, iconos, etc. son mds agradables. Hay muchas posibilidades
de personalizar el aspecto de las pantallas.

v Se recupera mejor de los errores. Cuando se produce un error grave
WindowsXP genera un registro de error con toda la informacién referente al
error y nos ofrece la posibilidad de enviarlo por Internet a Microsoft para que
sea analizado.

v' El menu inicio ha cambiado, es mds claro y ahora aparecen a la derecha las
aplicaciones que mds se usan.

v' La barra de tareas es mucho mds funcional ya que agrupa los programas en
uso del mismo tipo, por ejemplo, si tenemos varias sesiones de Infernet
aparecerd un solo botdn y al pulsarlo de desplegardn las sesiones abiertas para
elegir una.

v" Hay un nuevo componente llamado Movie Maker que sirve para editar
peliculas. A partir de una pelicula de video podemos anadir sonido vy ftitulos,
borrar escenas, etc.

Aplicaciones pedagogicas
del uso del computador:
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Para optimizar la tarea del docente a continuaciéon se describe una de las actividades
gue le permitirdn apropiarse de las aplicaciones que posee el computador y sea pieza
clave en la ejecucidon de sus actividades diarias tanto a nivel formativo como
pedagdgico, para ello se empezara con la realizacién de una actividad que da
cuenta de algunos elementos claves dentro del manejo del computador, para esto se
propone realizar un triple apareamiento (imagen, definicidon y palabra) Para ello, se
entrega previamente en fichas algunos de los iconos, las palabras y las definiciones
por separado a cada asistente, la actividad entonces consiste en realizar asociaciones
con el material enfregado, observando de esta manera los saberes previos de los
docentes, a partir de la ficha colocada en el tablero.

En total se presentan 12 elementos, discriminados en un total de 30 fichas, quedando
la informacién presentada de la siguiente forma:

PALABRA IMAGEN DEFINICION
S Contenedores de documentos u otras
| carpetas que permiten organizar la
Carpeta | informacién en el disco
Archivo . Unidad de almacenamiento bdsico de
Windows y representacion grafica de un
nusvas tecnclogias. s documento que contiene informacion

B KE

elaborada en algun programa
determinado.

. Forma grafica en la que se representa la

Ventana : informacién. Son cuadros de dialogo

gue contienen instrucciones, botones,
documentos, etfc.

FER] Microsoft Paquete de programas disenado por
Paquete Office ‘ |ceXp Microsoft como herramientas de
Professional productividad para desarrollar labores

de fipo administrativo y de oficina.

Paint Herramienta de Windows que sirve para

disenar y editar grdficos

Programas o conjunto de aplicaciones

Sistema Operativo gue permiten el manejo del computador
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Microsoft Excel Representacion grafica de un programa
o aplicacién

lcono

Iconos, barra de tareas, menu inicio,
drea de trabaijo.

Escritorio

Botdn ubicado en la parte superior
derecha de una ventana, que permite
visualizar las ventanas de informacion en
pantalla completa

Maximizar

Botdén ubicado en la parte superior
derecha de una ventana, que permite
dejar activo el documento en la barra

de tareas

Minimizar

Botdn ubicado en la parte superior
derecha de una ventana, que permite
finalizar o ferminar un proceso

Cerrar

Botdn ubicado en la parte superior
1 derecha de una ventana, que coloca la
Restaurar D ventana del documento activo en su
tamano natural

Posteriormente a manera de conclusion se precisan los conceptos abordados en la
actividad y se dejan claras las inquietudes generadas.

Consideraciones generales
acerca del uso de Internet

INTERNET es una Red de Redes porque estd hecha a base de unir
muchas redes locales de computadores, 0 sea de unos Pocos
computadores en un mismo edificio o empresa. Ademds, ésta es
"La Red de Redes" porque es la mds grande.

Por la Red Internet circulan constantemente cantidades
increibles de informacidn. Por este motivo se le llama también La
Autopista de la Informacion.
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Es posible ingresar a infernet gracias a una URL o lo que comunmente se
denomina Direccion y siempre se inicia con una ruta que puede estar

antecedida por:
WWW gue quiere decir World Wide Web - la telarana mundial - y es un sistema de
informacion basado en el HIPERTEXTO, el cual ofrece un medio para moverse entre
documentos dentro de una red de informacidn, por la que se puede circular mediante
un navegador Web, enfre los que se pueden mencionar: Internet Explorer, Nestcape,
Operaq, etc..

Se trata de un sistema de distribucion de informacidn tipo revista. En la Red quedan
almacenadas lo que se llaman Paginas Web, que no son mds que pdginas de texto
con grdficos o fotos. Aquellos que se conecten a Internet pueden pedir acceder a
dichas pdginas y acto seguido éstas aparecen en la pantalla de su ordenador. Este
sistema de visualizacién de la informacién revoluciond el desarrollo de Internet.

HTTP: HyperText Transport Protocol, Protocolo de Transferencia de Hipertexto). El
protocolo usado en la WWW para transmitir las pdginas de informacion entre el
programa navegador y el servidor.

Tanto WWW como http tienen caracteristicas hipertextuales, es decir, texto que no
tiene restricciones de ser lineal. Es texto que contfiene conexiones con ofros textos. Se
puede ver como una seccion resaltada de un texto, que cuando se selecciona lleva al
lector a otra pdgina.

La informacién que nos muestra Internet la vemos gracias a las pdginas Web que
ademds de ser un elemento importante que estd dentro de la red, contiene
hipervinculos que se destacan por tener un texto resaltado o una imagen, que estdn
en una pdgina de la Web, y que podemos pulsar para acceder a otra pdgina de la
Web. Por lo general cuando los hipervinculos son de texto, estdn resaltados en color
ozul y también subrayados. Estadisticamente podemos decir que el 80% de las
imdgenes representan hipervinculos.

El puntero del cursor adopta la forma de una mano pequena cuando nos ubicamos
sobre un hipervinculo de texto, o aparece en un recuadro la direccion de la pdgina a
la cual accederemos, si se frata de una imagen.

Los hipervinculos de texto cambian de color cuando han sido usados, de modo que al
visitar una pdgina serd sencillo evitar pulsar sobre los vinculos que nos conducen a
pdginas que ya hemos visitado.

Uno de los aspectos centrales de Internet es que por medio de él es
posible la comunicacion y por ello, los fabricantes estdn innovando
cada dia para mejorar esos recursos o herramientas telematicas que
son las que hacen posible la comunicacion entre personas, por ejemplo:
el Chat, el Messenger y el correo electrénico, entre ofros. Que tienen un
cardcter de comunicacion sincronica y asincronica, donde la primera
se desarrolla en un tiempo real, ejemplo: dos personas se encuentran
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conectadas al missmo momento, contrario a lo que sucede con la
comunicacion asincronica donde las personas no tienen que estar
conectadas en un mismo horario.

Ademds Internet contiene una gran cantidad de datos a los cuales
se puede tener acceso a través de los diversos buscadores con los
que cuenta la Web, por medio de los cuales se puede navegar en A w it

forsien @ et )

ot C 1 Shae

la red y acceder a distintos contenidos por medio de recursos

digitales que tienen enlaces temdticos que llevan a ampliar la
informacion buscada. Los buscadores de Internet poseen una base
de datos a partir de palabras claves y de un motor de busqueda,
las cuales se relacionan con las direcciones que alli se encuentran y
gue hacen alusién a la palabra clave. Entre los buscadores mds
comunes se encuentran: google, altavista, monografias y otros...

Para ingresar a Internet se busca su respectivo

icono Intermet Explorerhk o |6 dg doble clic y luego se abrird la ventana en la cual se
podrd desarrollar la buUsqueda correspondiente, ya sea a partir de un buscador o de
una pagina especifica.

En Internet también se puede acceder al correo
electronico que es un sistema de comunicaciéon
gue se utiliza en la red para transmitir informacion,
enviando vy recibiendo mensajes a fravés de
Internet desde cualquier parte del mundo. Estos
mensajes pueden incluir en su interior ficheros de
todo tipo, desde imdgenes hasta programas. Sus
principales ventajas son la velocidad de
fransmision y su posible empleo desde el propio
hogar, sin necesidad de desplazamiento.

Actualmente existen dos tipos de correo electrénico el Outlook Express y la de algunos
sitios Web como Yahoo o Hotmail, estos requieren para su uso de la conexidn a
Internet.

Para la creacién de un correo electrénico es necesario ingresar a un sitio Web, en el
cual se llevard a cabo el proceso de suscripcidon a una cuenta de correo. Los pasos a
seguir son:

- acceder al sitio Web sea Yahoo o Hotmail.

- Buscar el link usuario nuevo y darle clic a este.

- Ingresar los datos solicitados para abrir la cuenta de correo.
- Ylisto, tienes tu correo electronico.

Para el envio de correos electrénicos se debe ingresar al sitio Web donde se haya

creado la cuenta, luego poner el nombre de usuario y la contrasena para acceder al
correo electronico. En esta nueva ventana aparecen diferentes link, como bandeja
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de entrada, papelera, enviados, redactar, entre otros. Este Ultimo permite la creacion

de un mensaje y su respectivo envio.

d

Para este taller se inicia dando algunas instrucciones en
donde se busque dentro del saldén o en los objetos que
hay en éste, durante dos minutos una letra o trozo de 4
palabra que hardn parte de los conceptos a desarrollar e I‘
en el siguiente tema. Seguidamente se agrupardn las

frases por colores, asi:

. INTERNET (Negro)
. RED DE REDES (azul)

. WORLD WIDE WEB (fucsia)

. CHAT (Blanco)
. MESSENGER (Naranja)

NV ONONOT AN WN —

. HIPERVINCULO (Verde)

.AUTOPISTA DE INFORMACION (morado)

. HYPERTEXT TRANSPORT PROTOCOL (Amairillo)

. CORREO ELECTRONICO(Rosado)

O

e

Portada
TUELTAdbaa )
S,
L
- . e
- 4
Convergemos Dilm]osl Juego
AR e e VT IEITaaae N
o el b |
L s ;F | o T
- SR o Pl ol i 3 s
 Cpast | = =TS “ TRy
Musica
FrATTaa.
:“— r 8{;}..;:-
= Serhf

Se les indica enfonces a cada grupo gque busquen por color y luego conformen la
frase o palabra y la peguen en un pedazo de hoja de block.

Posteriormente, se hace una explicacion a modo de mapa conceptual donde la idea
central es INTERNET, y de ella se desprenden los demds conceptos, (en este se
involucraran los conceptos recopilados por todos, pero también se incluirdn otros que
se llevara en una hoja de block). A continuacién verds un ejemplo de mapa que
podria ser de utilidad, si desean se pueden acoger a él y en las consideraciones
generales acerca de Internet, tema anterior a este encontrara todo el soporte tedrico

gue fundamenta el siguiente mapa:

INTERNET
Es
| Red de Redes | | Autopista de Informacion |
Se reconoce por Se muestra a través de
wyww | Paginas Web
1 Adernas contiene 1
r:-;%&ga g Paor medio de Tiempo
g = [Fipervincuio] Real
L =
I 1> » Ch
| = Bk ; Comunicacion J
HTTP ‘g Messenger Sincronica
, S d
HYPERTEXT e ACIC
e Correo _ ] Comunlca_uon
PROTOCOL 5= =P Electrénico Asincronica
5 T ey
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Para realizar la actividad se pide que se enumeren del 1 al 4 o segun la particularidad
de cada institucion con el fin de redlizar un trabajo prdctico que involucra aspectos
individuales y grupales. (BASES DE TRABAJO).

Ofra base de trabajo si deciden acogerla es explorar el software

marinero, los moédulos de Internet.

A dos de los equipos conformados se le dard el siguiente material: (hojas que
contengan la ventana de Internet pero sin ningun contenido), papel de colores, tijeras,
colbdén, marcadores, revistas. Para que realicen una pdgina Web concreta, segin sus
criterios y luego socialicen frente a sus companeros.

A otros dos equipos se les dard un rompecabezas con la ventana de Internet a la que

luego por medio de unas adivinanzas deberdn acomodarle sus partes, y asi poder

explicar a nivel grupal lo que segun sus criterios son las partes de la ventana.
ADIVINANZAS:

—_

En una barrita larga y azulita me encuentro yo. (barra de titulo)

2. Muchos menUs de opciones mi barra siempre despliega, cual seré yo? (barra
de menus).

3. Muy importante soy si es que algin lado tu deseas ir, mirando, mirando que
hayas escrito bien en mi, con seguridad algun lugar de he de llevar. (barra de
direcciones).

4. Sifunciones operativas tu quieres realizar, con un clic en algiun elemento de mi

barra basta dar. (barra de herramientas).

N HLWARL-1 7 Hroorames Lducatives para nines - Mcrosoft Internet Lxplo-er

Coacrhivn Ldesa Ver o Daeenbee Dlmciemaseeas S e o
Pog A ) A, e = T— ) A =
: a [= R T __J_I Iﬂ @ _ll| e ! Cizgi=ds :_’E’Fa':oli:os '& FMulirecia \E‘_; = = _l w ﬁ
 Dienin |7EJ' hickp s e, acks are, comnobies’ . 7qrcpssoa him - B Daeace M
.

Destrezas: Semejanzas/difzrencias, clasificacion y categorizacion, desarrollo de
vocabularlo, artes visuales v graficas, matematic as

Eoue oorbes de 23 anecles difiiner Los poa crea w arepo gt g Jo
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1- Barra de titulo

2- Barra de Menus

3- Barra de Herramientas
4- Barra de Direccion

5- Boton Inicio

Luegq 6- Barra de Tareas

la socromrocorroe TTgUTTCaS OC 105 CAPCHCT TCTO

las partes se da un espacio corto para
realizadas y se da un espacio para la

confrontacién con preguntas como: scudles son los elementos que contiene una
pdgina Web?2, spueden describir alguna particularidad de éstas2. Con respecto a la
ventana: zSerd que son todas las partes de la ventana o existen mdse, scudles?,

sporqué es importante saber las partes de la ventanaze.

Para continuar con el taller después de un pequeno receso, el cual se aprovechard
para alistar la sala con el sistema NetMeeting, se explica un poco lo del correo
electrénico y la mensgjeria instantdnea, para ello, se hard uso de unas diapositivas

proporcionadas por el CCl (Ver tutoriales)

Luego se aclara que para un posterior ejercicio es necesario crear una cuenta de

correo electrénico.

Se pide entonces que se organicen por los grupos de frabajo antes
conformados y entre ellos mismos escogerdn un representante que tenga un
mejor dominio en este campo y también elegirdn un tema de mayor agrado
entre los infegrantes de cada subgrupo con el fin de consultarlo en un motor
de buUsqueda como GOOGLE, Para ello, se les escribe la direccién en el tablero
y se explica que para readlizar una bUsqueda mas precisa, se encomilla el
término o tema a buscar y luego resultados en espanol y aceptar...

Una vez detectada alguna pdgina, se solicita que baje dicha informacion a
Word (con herramientas copiar y pegar) y darle un orden mas o menos
coherente y finalmente grabarla, puede ser en el escritorio para que sea mas
facil de ubicar en el momento de hacer la transferencia del archivo.

Asi, paso a paso por seguimiento de instrucciones se infroduce el MSN y desde
alli se enviardn los archivos al que se haya elegido como representante quien

& WSN Messenger
Achho Sonkcttos  Accones  Horamlonkss  Ayuda

* i mpecenner

And-ea T =
ol alonca e ol oopcci mas corcanc pa, -
W MEN Hue

Haz dic 0.0 pars obberer nés nFomariin
< meiora dela

- el

& bawcaheaazhomal.con
& mérnzachamalrm
& eugenarazamhomrail con

& deanelinen
A lingel S0z
2 urauss
AQISIA U CONEaCIo
"]
msnY Messenger

estard encargado de organizar la informacion para posteriores usos, éste reunird un
solo documento con esa informacion y lo junta en un solo archivo de Word, el cudl
enviard por correo electrénico a los miembros de su grupito de frabajo, para eso y
para que los otfros vean el proceso a seguir se pueden acercar a su computador y ver

los pasos que desarrolla para adjuntar el archivo y enviarlo a cada uno.

Posteriormente, cada uno debe ingresar a su cuenta y verificar si fue enviado su

archivo para luego cuando vayan a trabajar con él, descargarlo.
Seguidamente, se hace uso del

latinchat para observar otra plataforma de

comunicacion sincrénica y entonces se deja claro ingresar a una sala especifica o si es
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posible, crear una sala alli mismo e ingresar a la creada para chatear un poco acerca
de la capacitacion del dia.

Componente pedagdgico del uso de paginas Web en Internet:

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién juegan un papel
importante en los procesos de ensenanza-aprendizaje, ya que ofrecen al estudiante
posibilidades de aprender a aprender; ademds de, asociar, interpretar, seleccionar y
sintetizar la informacién requerida. Para esto, se hace necesaria una actitud positiva
abierta al cambio.

La educacidén de las nuevas generaciones debe responder a los nuevos retos
tecnoldgicos de la sociedad, por tanto, conviene que un excelente maestro se
capacite y comprometa a brindar a sus alumnos la oportunidad de acceder a nuevos
aprendizajes; para esto, puedes hacer uso de diversos recursos informdaticos, como las
multimedias y el Internet.

Para incorporar estos recursos al aula, Internet ofrece una serie de pdginas que le
permi’ren al docen’re ufilizar y mejorar sus estrategias de ensenanza, algunas de estas

ginas de Intemets

as sigulentes son algunas direcciones seleccionadas y clasificadas

previamente, con el fin de proporcionarle una busqueda segura,

precisa y acorde a las necesidades e intereses que presente con
relacion a una temdtica especial.

Portales para maestros: Contienen informacion con relacion a
componentes tedrico- prdcticos que fortalecerdn su ejercicio docente
www.colombiaaprende.com
www.eduteka.org
www.educacioninicial.com
www.primeraescuela.com
http://saber.educar.org
http://www.educar.org/
http://www.mundolatino.org/rinconcito/
www.somospadres.com
http://www.aula24.com/

- www.bme.es/peques/elbusinfantil/inicio.htm

www.educarm.net/udicom/

Portales para nifios: Contenidos lidico-Pedagdgicos que desarrollan diversos contenidos
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www.edenorchicos.com.ar
www.escolar.com
www.escolares.com.ar
www.mpc.org.ar
www.curiosikid.com
www.pilosos.com
espanol.paraninos.yahoo.com/
Wwww.pequejuegos.com/
www.rayuela.org/
www.mundolatino.org/rinconcito/
www.educalia.org/
www.chiquinoficias.com/
www.chigqui.com
www.cabezoncanoso.com/frosti/carga.htm
www.labrujitatapita.com.ar
www.abchicos.com.ar

Portales cientificos: Abordan temdticas a nivel de la ensefianza de las
ciencias, la ecologia y el medio ambiente

www.discoverykids.com

www kidsenlaweb.com.ar
http://www.cientec.or.cr/ciencias.html
www .sectormatematica.cl/

http://www.ars.usda.gov/is/espanol/kids/
http://www.supersaber.com/
www.todokids.com/

Portales de Lenguaje: Contienen canciones, cuentos y diversas
actividades que estimulan el
aprendizaje de la lecturay escritura

www.patatinpatatero.com.ar



http://www.edenorchicos.com.ar/
http://www.escolar.com/
http://www.escolares.com.ar/
http://www.mpc.org.ar/
http://www.curiosikid.com/
http://www.pilosos.com/
http://www.pequejuegos.com/
http://www.rayuela.org/
http://www.mundolatino.org/rinconcito/
http://www.educalia.org/
http://www.chiquinoticias.com/
http://www.chiqui.com/
http://www.cabezoncanoso.com/frosti/carga.htm
http://www.labrujitatapita.com.ar/
http://www.abchicos.com.ar/
http://www.discoverykids.com/
http://www.kidsenlaweb.com.ar/
http://www.cientec.or.cr/ciencias.html
http://www.sectormatematica.cl/
http://www.ars.usda.gov/is/espanol/kids/
http://www.supersaber.com/
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www.elhuevodechocolate.com
http://www.cuentosparaninos.com/

http://www kidsenlaweb.com.ar/
http://www.educoweb.com/fabulas/index.asp
http://www.cnice.mecd.es/enlaces/paraninos.htm
http://www.milcuentos.com/
http://personales.mundivia.es/llera/cuentos/cuentos.htm
www.aulainfantil.com/recursos/recursos_qi.htm
www.papitus.com

www.arrakis.es/~alacala/
www.pnte.cfnavarra.es/piki/

Portales para realizar tareas: Encuentras informacioén con
contenidos especificos sobre un drea en particular.

hitp://www.tareasya.com/
http://www.mitareanet.com/ayutar.ntm
http://www.icarito.cl/
http://www.tareaweb.com/
http://www.salonhogar.com/
http://www.maquina.cl/
http://estudiantes.apoyoeducativo.com/

Portales de Manualidades: Contiene actividades gréfico-
pldsticas para trabajar en el tiempo libre o durante las jornadas
de clase

http://www.enredos.org/manos.shtml
http://www.naveguitos.com.ar/
www.elmundodemanu.com
www.infantil.profes.net
http://www.dibujosparapintar.com/
www.pipoclub.com/espanol/juegos/home.htm
www.first-school.ws/sp/index.html
www.salonhogar.com
www.bme.es/peques/
www.bry-backmanor.org/
www.damisela.com
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Galerias de Imagenes: Portales con miles de
fotografias, dibujos e imdgenes en diversos formatos
que puede descargar al computador para complementar
sus actividades de clase

www.gifmania.com
http://www.aula21.net/primera/portaleseducati
vos.htm
http://www.indicedepaginas.com/dibujos.html
http://www.adisney.com/colorear/
http://www.pekegifs.com/pekemundo/menucol
orear.htm

Consideraciones generales
de Microsoft Power Point

con diapositivas, con las cuales el expositor se apoya para comunicar una o

varias ideas, a una determinada audiencia. Para ingresar a él se deben seguir los
siguientes pasos: clic en botdn inicio, clic en programas, clic en el icono de este
programa y esperar a que se abra la ventana de trabajo.

Es’re sistemma de Windows permite crear y modificar presentaciones para sesiones
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Luego que se abra, se elige presentacion en blanco y se selecciona el diseno que
desee para la diapositiva, estas pueden ser: sdlo texto, titulo y objetos, texto y objetos,
titulo - texto e imagen predisenada.

Al seleccionarla se abre la ventana para frabajary se  perreemr——— DEx
pueden realizar cambios como en Word al texto y ala |Tery s we s e pomes o 2 e i
imagen, la cual aparecerd dando doble clic en el e So ST R AREEAP R R
cuadro pequeno; también se le pueden anNAdir | wemeswmmeanye ;
efectos y sonidos, tanto al texto como a la imagen, e
ingresando por la vineta de presentacién y dando clic e esan
en Efectos de Animacién, donde se encuentran —
aplausos, girar, movimiento en elipse, persiana, e S
aparecer, desvanecer, rebote, cdmara, entre otros. ooy e

2 Como reaccionas 7?77 -
Si se quiere insertar un sonido diferente a los efectos | B

=

de animacién, se ingresa por la vineta Insertar y luego | < oga i ot sroga rots
clic en Peliculas y sonidos, después clic en Sonido de [
archivo o Sonido de galeria segun la preferencia.

77 Inicio |G Andrea - Microso... | Diapositivas

2] Memorias maestr. .

En Microsoft Power Point se encuentran ademds las plantillas de diseiio que ya traen el
fondo establecido y estdn listas para la incorporaciéon del texto y las imdgenes que se
deseen. Lo realizado se guarda de manera similar a Microsoft Word.

Aplicaciones pedagogicas
con power point

Objetivos:

< Presentar algunas aplicaciones de power point como apoyo al proceso de
ensenanza — aprendizaje.

< Realizar una presentacién en power point que se pueda aplicar en el contexto
escolar del nivel inicial.

% Generar espacios de reflexion sobre las aplicaciones de los programas de Office,
especialmente power point.

Indicadores:

% Reconoce la funcionadlidad y aplicacion del programa power point en el frabajo
con 10s NiNos y ninas.

Identifica las herramientas del programa, sus aplicaciones y efectos.

Reconoce el valor pedagdgico de los recursos.

X3

o

X3

o

Materiales:

CD

Diskette

Presentaciones en power point
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Desarrollo de las Actividades:
1. Indagando Indagando:

En un primer momento se les invita a las Docentes a disponer

de un computador, cada una lo prende y enseguida se hard 7 * 4o de Ia

. . ope . . . a 8
una antelacion frente a la identificacion del sistema § - yeo i F’Or,
operativo utilizado en el equipo, se muestra brevemente el A" = Ve Boas

escritorio, 1os iconos o accesos directos para entrar de lleno
con la exploracidon y presentacién en power point de
florentina y otras diapositivas a través del netmeteeng. La
idea es mirar desde este primer momento como Ias
Docentes manejan los equipos desde que los prenden y mirar
con ellas aciertos o desaciertos.

2. Aprendamos nuevas cosas:
Inicialmente se les entrega el formato que da las indicaciones de cémo ingresar al
programa de power point paso a paso asi:

Arrancar PowerPoint

S Pooenss ’:fcesmj o ; : Vamos a ver las dos formas
- acromedia Dreamweaver o
TL|_|3 @ Documentos ¥ [ Maciomedia Firewarks 3 » kP)OSICGPS det arrancar
g % Configuracién r (2 Disney nterecive ' 10% ‘Ilbv:;d:";I' botdn Inicio
= - Henamientas de Microzoft Qffice ¥
'ri:’ @ Buscar 3 Microsoft docess Eilniciu situado,
o e e |pommentc oo csauns
& inferior izquierda de la
— Ejecuitar... ¢ pantalla. Coloca el cursor y
§ haz clic sobre el botdn Inicio
& Cemar sesion de Victor... se desp”egg un menu; al
§ -] Apagap.. colocar el cursor sobre
_'

Programas, aparece otra lista
con los programas que hay
instalados en tu ordenador; buscar Microsoft PowerPoint, y al hacer clic sobre él e
arrancard el programa.

2) Desde el icono de PowerPoint del escritorio haciendo doble clic
sobre él.

Al arrancar PowerPoint aparece una pantalla inicial como la que a continuacién
tfe mostramos. Ahora conoceremos los nombres de los diferentes elementos de
esta pantalla y asi serd mds facil entender el resto del curso. La pantalla que se
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muestra a continuacién puede no coincidir exactamente con la que ves en tu
ordenador, ya que cada usuario puede decidir qué elementos quiere que se
vean en cada momento, como veremos mds adelante.

il:lnsolt PowerPoint - [Presentaciani] La pgrfe central de la ventana
grchivo  Edicidn  Wer  Insertar  Eormato  Herramientas  Presentacidn  Weptana 2 x . .
0| & B[ - > = prial - 18 - |i= ZHEstlo TINuevadispositiva.. es donde V‘ISUO“?('J mos y
4 5 mevapresenracion v x | CrEamMos las  diapositivas que
arrwnaprsentaion N formardn la presentacion.
(@ Presentaciones...
Nuevo . ope z
Haga clic para agregar ftulo D) Presertacién en blanc Una diapositiva no es mdas que
EZI:I:::iitiep‘:::r:.ltocontenldo una d € |OS muc h as p a nTO | | as
Haga clic para agregar subtitulo Nueva:p‘?rtir de wna que formOn pOrTe de una
: ; presentacidn existente .,
! i ] Flegir presentacién. . presentacion, es como una
Nuevo a partir de una plantilla 4 H H
’iJ P\an‘:mas generales."]. poglnc de Un |Ibro'
Q Plantillas de mis sitios Web. ..
Haga clic para agregar notas ;I IJ Plantillas de Microsoft. com .
L] | = 1 Luego se les pide a las Docentes
Dbup~ [T arformes~ . " OB 42 & &-L-A-===8 2 t
Diapasitiva 1 de 1 Disefio predeterminada spafiol (Espafia - alfab, internaciona v q Ue en remos O novegor en

Infernet, haciendo doble clic

g Internet

. Internet Explorer . .

sobre el icono . donde se abrird una pagina en donde se les
explicara la barra de herramientas donde escribirdn la siguiente pagina Web:

www.google.com que como se ha visto en el tema de Intemet, este es un
buscador en donde ellas escribirdn una palabra o frase corta sobre un tema con el fin
de encontrar la informacién que necesiten y sea de su interés y luego se les indica
como buscar texto y luego como buscar imagen segun los iconos de google.

Después de esto organizaran en cada diapositiva el texto que eligieron desde google
con sus respectivas imdgenes, aclarando que en la presentacién de estas es
importante que haya una mezcla de imagen y texto sin que quede saturada de
informacion.

Por ultimo se proponen las aplicaciones y efectos de la diapositiva (sonido, color,
tamano, imagen, efectos) si desean que las imdgenes de las diapositivas tengan

movimiento pueden bajarlas desde la pagina Web: www.gifmania.com, al llegar a
la pagina enconfraran unas categorias, con el cursor se paran sobre alguna de ellas
ddndole clic, al escoger la imagen se paran sobre ella se da clic derecho vy de
inmediato aparece un recuadro que tiene entre las opciones una que dice copiar, en
seguida abre la diapositiva de power point le da un clic derecho sobre |la diapositiva
donde quiere que se vea la imagen y en el recuadro que sale, le dan clic en pegarr,
de inmediato notaran que la imagen queda fija, es decir que no se mueve pero que dl
hacer la presentacidén donde aparece la pantalla completa notaran que la imagen se
moverd

Nota: Se realiza con el grupo dando las explicaciones paso a paso. Para hacer uso del
sonido se propone incorporar sonido a las diapositivas desde la grabadora de sonidos
donde las Docentes tendrdn la posibilidad de grabar sus propias voces, para esto
seguirdn este procedimiento: clic en el botdn inicio, sefalan la opcién todos los
archivos, aparece un recuadro o dos donde aparecen diferentes aplicaciones, se le
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da clic en accesorios y por ultimo clic en la opcidén entretenimiento alli aparece la
grabadora de sonidos le dan clic y aparece un cuadro pequeno, en este aparecen
varios botones, para grabar se da clic en el que tiene un circulo, hay que tener en
cuenta que para grabar se debe activar el micréfono y cuando todo este listo podrd
grabar su voz teniendo un minuto de tiempo disponible para tal procedimiento, luego
de escuchar lo grabado proceden a guardar este archivo, para ello se le da clic en el
icono que dice “archivo”, luego “guardar como”, aparece un cuadro donde se le
pide guardar este sonido, para que después pueda encontrarlo fadciimente se le da la
opcién de guardar en el escritorio y se le pone un nombre, desde el escritorio lo copias
y luego se abre la diapositiva y se pega, al hacer la presentacién en pantalla
completa notara que se activa el sonido que guardo. Otro programa de sonido con
mayor tiempo de duracién es el soundforge un programa donde usted mismo podrd
grabar canciones, distorsionar voces y otras aplicaciones, este programa viene
incluido en el tutorial junto con otros programas.

3. Comuniquemos nuevas cosas:

Se propone finalmente organizarnos en mesa redonda en donde se propondrd que
cada Docente nos cuente la experiencia que ha tenido con este programa y como
cree que puede ser aplicado en el aula. En seguida se explicara a manera de
conclusién las utilidades del programa power point como nota final del tema::

Para empezar, se puede decir que PowerPoint es la herramienta que nos ofrece
Microsoft Office para crear presentaciones. Las presentaciones son imprescindibles
hoy en dia ya que permiten comunicar informacion e ideas de forma visual y
afractiva.

Se pueden utilizar presentaciones en la ensenanza como apoyo al profesor para
desarrollar un determinado tema, para exponer resultados de una investigacion, o
para el frabajo en el aula, en la empresa para preparar reuniones, para presentar los
resulfados de un frabajo o los resultados de la empresa, para presentar un nuevo
producto, etc. En definitiva siempre que se quiera exponer informacién de forma
visual y agradable para captar la atencidon del interlocutor, igualmente en las
presentaciones es muy importante saber combinar colores de acuerdo a los fondos,
al color del texto y la imagen, esta es una forma de impactar o producir el efecto
contfrario en las personas que lo estdn observando, recuerden que al elaborar
presentaciones a los ninos incluyan colores calidos, como los primarios y realicen
combinaciones lo mas creativamente posible.

Asi pues, con PowerPoint se crean presentaciones de forma fécil y rdpida pero con
gran calidad ya que incorpora gran cantidad de herramientas que nos permiten
personalizar hasta el Ultimo detalle, por ejemplo podemos controlar el estilo de los
textos y de los pdrrafos, podemos insertar grdficos, dibujos, imdgenes, e incluso texto
WordArt, esta es una aplicacién que trae los programas de Office en su barra de

herramientas identificada con la letfra 4lmoyosculo, para darle forma al texto, se
puede cambiar el 2 tamano, el tipo de lefra y el color, la
presentacion del texto ¢#= puede ser horizontal o vertical asi:

R G R

318



Creacién y Ejecucion de

Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Ninos — Comunic ARTE con mi Ciudad
FASE Il

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

1803

Podemos también insertar efectos animados, peliculas y sonidos. Podemos revisar la
ortografia de los textos e incluso insertar notas para que el locutor pueda tener unas
pequenas aclaraciones para su exposicion.

Consideraciones generales
de las multimedias y/o
software educativos

aprendizaje y desarrollar los contenidos de manera diddctica. Posee
multiples actividades y enlaces para realizar diversos trabajos de
manera intferactiva.

| as multimedias son recursos diddcticos que sirven para favorecer el

Conceptos claves desde diferentes autores:

Cesdreo Morales (2.002), en su articulo “3Qué aporta y que gana el
estudiante en un ambiente multimedia interactivo?”, plantea la naturaleza
de la interactividad como lo mds relevante, “los rasgos especiales de un
ambiente multimedia requiere un desarrollo particular en las habilidades
del estudiante, sobre todo en Ilas estrategias cognoscitivas vy
motivacionales. En el escenario educativo, no es suficiente el disenar una interfaz
colorida y amigable sélo para hacer el ambiente.multimedia mds “atractivo”, cuando
la interactividad deviene en factor clave en la productividad del estudiante, y por

ende, en su aprovechamiento”41,

Y pasa entonces a readlizar una revision conceptual a cerca de las propiedades del
multimedia interactivo,/ concluyendo’ que existen tres (3) elemenfos que los
caracterizan:"Tecnologia integradora; el multimedid interactivo-es una tecnologia
convergente derivada de diferentes medios y sistemas de codificacion. Texto, sonido,
imdgenes fijas, video y animacién se unen en un sistema informdatico que los hace
interactuar. Interactiva; Es lo que hace especial al multimedia. Se han identificado
niveles diferentes de inferactividad, que‘a veces se relaciona con el nivel de control
por parte del usuario, el nivel de procesamiento de la informacién requerido, o el tipo
de entrenamiento que soporta la muliimedia.

De formato flexible; Los ambientes multimedia interactives se disenan para servir a la
educacién en linea, o a los sistemas educativos por.computadora. Normalmente el
formato proporciona al ambiente la cualidad de programa abierto o cerrado. La

* MORALES, Cesareo. ;Qué aportay que gana el estudiante en un ambiente multimedia interactivo?.
En: Revista Tecnologia y Comunicacion Educativas. Vol. 16, No. 36, Julio-Diciembre de 2.002. p.5.
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flexibilidad puede alcanzarse al combinar las mejores cualidades de los sistemas
expertos, los simuladores y los ambientes virtuales42,

Por su lado, Patricia Avila Mufioz, nos remite a Sistemas Multimedia y luego de una
definicién técnica, habla de su opinidn a favor y en contra de ellos. “En términos
generales, no sélo han permitido la compatibiidad de medios, sino también el
desarrollo de una serie de dispositivos para procesar, almacenar, compartir y combinar
el uso de informacién de cualquier tipo (desde datos numéricos, hasta imdgenes
digitalizadas en vivo).

El acceso a grandes bancos de informacién a través de los multimedia constituye una
tecnologia que cubre un buen nimero de necesidades informdticas en un mismo
soporte y tiene un alto grado de aceptacién entre los docentes, ya que utilizadas
adecuadamente, se convierten en Utiles para el aprendizaje.

Existen productos educativos tanto comerciales como respaldados por instituciones
académicas, con interesantes desarrollos diddcticos que promueven la reflexién, la
creatividad, la expresion e incluso el desarrollo de ciertas habilidades y otros sentidos
(tercera dimension y realidad virtual).

Uno de los principales problemas que presenta el desarrollo de esta tecnologia es el
costo de disefo y elaboracién que se amortigua solamente con la reproduccién y
distribucion masiva del producto, lo que exige una planificacidn minuciosa, por lo que

su mayor aplicacién se encuentra en la difusion de la cultura™43.

Y por ultimo Alvaro H. Galvis-Panqueva, los define como “Micromundos l0dicos
interactivos, los cuales son una pieza clave: estdn llomados a favorecer que los
aprendices, dentro de conftextos que tengan significado para ellos, en los que se
puedan vivir experiencias entretenidas, excitantes y retadoras, predominantemente
bajo control del usuario, desarrollen habilidades que dificilmente se pueden lograr con
ofros medios. Estas van ligadas a procesos que son criticos para el aprendizaje
permanente, como son la observacidén y escuchar, el planteo y la solucidn de
problemas, la creatividad y el pensamiento divergente, el juicio critico, la habilidad

para cooperar y trabajar en equipo”44.

Y comparte cuatro aspectos criticos en el diseno y desarrollo de
micromundos ludicos interactivos, a las que hay que prestar especial

atencion si se quiere tener éxito:
% Mantener el eje focal en el usuario,
% Detectary atender necesidades educativas relevantes y pertinentes,

*2 |bid. p.6.

* AVILA MURNOZ, Patricia. Educacién y nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion en
América Latina. EN: Tecnologia y Comunicacion Educativas (México). Vol.15. No.33, Enero-Junio de
2001. p.17-19.

* GALVIS-PANQUEVA, Alvaro H. Micromundos lidicos Interactivos: aspectos criticos en su disefio y
desarrollo. EN: Tecnologia y Comunicacion Educativas. Vol. 12 No.28. Julio — diciembre de 1.998.
p.29.
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3 Crear los micromundos lUdicos interactivos,
% Articular debidamente los ambientes informdaticos de aprendizaje” 4.

Aplicaciones diddacticas
De [0s software educativos

Objetivos del Taller
e Conocer el entorno multimedial de los software educativos y sus
posibilidades diddcticas, para implementarlos en la ensefianza de los
NINOS.

Indicadores de Logro
- Ejecuta con facilidad la instalacion y salida de soffware educativos.
- Elabora asociaciones simples
- Muestrainterés y curiosidad por identificar las funciones del programa
- Establece relaciones de aplicabilidad del software dentro del aula

Materiales
o Software educativos (uno por cada persona integrante del taller).
e Presentacién Power Point
e Formato de Evaluacion del Software Educativo

Desarrollo de las actividades
Indagando Indagando

1. Antes de empezar la sesion, se instala un software educativo en cada computador
que sea utilizado por las asistentes. Con el propdsito de que cada persona que llegue
al salén, vaya interactuando con uno de ellos. Sélo explorando y jugando.
2. Al cabo de 20 minutos se indaga los saberes prewos sobre lo
en general y la utilidad dentro del aula de cada pa
el tablero o en un papelogrdfo. Para luego ¢
escrito al respecto.

Aprendamos nuevas cosas
3. Seguidamente se expo
consideraciones generales

* GALVIS-PANQUEVA
desarrollo. EN: Tecnolog
p.35.
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4. Luego se exponen las distintas formas de instalacién y salida que existen para los
software educativos, permitiendo al mismo fiempo realizarlo en el computador cada
uno de los participantes. Con el que se interactud desde el comienzo de la clase.

% Se sale del software asi:

Existe en todos un icono comun en todas las pantallas, o con una misma propiedad
que indica la salida de cada pantalla. Ejemplo en el Conejo Lector es una estrellita en
el lado derecho inferior de la pantalla que al darle clic, le cambia de pantalla hasta
presentarse en la pantalla dos conejos que dicen si 0 no quieres salir, y se da clic en el
Si.

* Luego de sacar el disco de la unidad de CD, lo pasamos a la companera de la
derecha para redlizar el procedimiento de instalaciéon. Asi:

Unos lo hacen automdticamente.

Otros por la opcidn ejecutar del escritorio del computador.

Otros se instalardn automdticamente sin ninguna instruccién.

Y ofros se instalan por un icono del escritorio, Mi PC se da clic, se ubica la unidad
donde se encuentra el CD, D: 6 E: y se da doble clic. Procederd a la instalacién
automdtica.

Luego de instalado el Software, se empieza a explorar y a llenar el formato de
evaluacién (anexo a este documento).

* % ¥ X

*

5. Este ejercicio se hard cuantas veces quiera el profesor con los distintos software,
durante el tiempo determinado y que sea necesario para entender bien este
procedimiento.

Comuniguemos nuevas cosas
6. Cada una de las Docentes expondrd su experiencia con los Software y la
aplicabilidad que le ve en el aula con sus ninos y en que actividades especificas.

7. Sugerencias y evaluacién del taller

Los Software Educativos propuestos son:
-  ElConejo Lector 1y 2.
- Pipo 1
- Imaginay Crea con Pipo

- Marinero

- Matemdticas con Pipo
- Aventuras Diddcticas
- ABClandia

- Ruedala Rueda

- Me gusta Crecer

- Creative Write 2

- Las Modas con barbie

. . |
Consideraciones generales I'C
delprograma Clic 3.0

e-mail: fhusquets@pie.xtec.es
hitip:ifwww.xtec.esirecursosiclic

322

3.0



Creacién y Ejecucion de

Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Ninos — Comunic ARTE con mi Ciudad
é ; FASE Il

UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

1803

Es una excelente herramienta para disefar fdciimente paquetes de
actividades variadas: actividades de texto, de asociacion, de respuesta
escrita, de exploracién, de informacioén, de identificacién, sopas de letras,
crucigramas, rompecabezas...

Consideraciones previas

Para realizar este curso se requieren unos conocimientos y destrezas bdsicas en el
dominio del entorno Windows y de Internet. En concreto conviene estar familiarizado
con operaciones como crear carpetas, copiar archivos, cambiar los nombres de
archivos y carpetas, instalar programas, comprimir y descomprimir con WinZip, navegar
por la web, enviar y recibir mensajes de correo electrénico...

Antes de iniciar el curso es conveniente haber adquirido conocimientos bdsicos en la
creacién y tratamiento de imdgenes y sonido digital.

Un vistazo a las actividades de ejemplo

La mejor manera de empezar a conocer Clic es examinar las actividades de ejemplo
que se instalan con el programa. Active el icono Demo de Clic y vaya siguiendo los
menuUs que le llevardn a los ejemplos de los diferentes tipos de actividades. Si siente
curiosidad por saber como han sido creadas active los menuUs Edicion - Editar la
actividad (definiciéon bdsica del contenido y modo de operacién de la actividad) vy
Opciones - Opciones de la actividad (aspecto visual y otras propiedades). No se
preocupe si no acaba de entender la funcidn de cada componente en estas
ventanas: a lo largo del curso iremos descubriendo como funcionan. Ahora se tfrata
sélo de echar un vistazo y descubrir los distintos tipos de actividades que se pueden
realizar con el programa.

Tipos de actividades

—— Tal como habrd visto en los ejemplos, Clic permite realizar

. cion.- cinco tipos bdsicos de actividades:

\W m ﬁ‘ !_os rompgcabezas plantean ‘Io‘ (econs’rruccién de una

ot Ey-‘ o mformoaon que se presenta |njglolmenfe desordenada.

m“;ﬁa‘s“m[\“\unica el sta mformamon puefdg ser groflc;o, textual, sonora... o
combinar aspectos graficos y auditivos al mismo tiempo.

= B

ot R
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Las asociaciones pretenden que el usuario descubra las relaciones
existentes entre dos conjuntos de informacion.

-
H
L)

siempre en palabras, frases, letras y pdrrafos de un texto que hay que
completar, corregir u ordenar. Los textos pueden incluir también imdagenes vy
ventanas con contenido multimedia.

Las sopas de letras y los crucigramas son
variantes interactivas de los conocidos
pasatiempos de palabras escondidas.

+ *» DESCUBRE ALGUNOS GESTOS
g F— 5

333
e

Las actividades de texto plantean ejercicios basados

Des@?y‘trprerrdm-elic
~

Objetivos del Taller

e Conocer el entorno de clic 3.0 y sus posibilidades diddcticas
e Realizar algunas de las actividades que ofrece el programa

Indicadores de Logro

- Ejecuta con facilidad los distintos paquetes de actividades

- Elabora asociaciones simples

- Muestrainterés y curiosidad por identificar las funciones del programa
- Establece relaciones de aplicabilidad del software dentro del aula

Materiales

Disquete

Fichas con imdgenes de los iconos representativos de clic
Propuestas desarrolladas en clic

Ldmina con imagen de la ventana

Desarrollo de las actividades

Indagando Indagando

Agenda de Actividades:

1. Indagacién sobre el conocimiento del software, se explicard brevemente su

funcionamiento, observar una o varias propuestas desarrolladas en clic.
pregunta por lo que consultaron para hoy).

(Se
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(Realizar una caceria de informacidon que permita encontrar conceptos relacionados
con el software). - VER DOCUMENTO ANEXO: ACTIVIDADES DE CLIC.

Aprendamos nuevas cosas

2. Seguidaménte sesdialogard acerca de los conceptos mds relevantes del software —
Informacién Previa:

Clic es4un grogramaé de distribucién gratuita que permite realizar diferentes tipos de
actividades€ducativas: Rempecabezas, asociaciones, sopas de letras, crucigramas,
actividades de fexio yoiras modalidades

El "raco del Clic"

Este es gl nombre qué recib&lel espacio de Internet dedicado a recopilar todo tipo de
informacion y materiales relacionados con el programa Clic. Alli encontrard las

usuarios del programa. Las actividades se organizan en tres indices: por dreas
temdticas, por niveles educativos y por idiomas.

En el "racd" encontrard también un motor de bUsqueda por palabras que le
permitird localizar facilmente los materiales que traten una temdtica especifica.
La puerta de entrada del "racé del Clic" es:

http://www .xtec.es/recursos/clic

3. Observacion de algunas de las propuestas vistas en clic, sugerencias, ventajas y
desventajas descritas por los docentes

(El software estard instalado, se indicard la ruta de ejecucién).

-
Ultimas version@s del programa, documentacion, utilidades, una pdgina con las ‘ Ilc
preguntas mas freguentes yamiles de actividades que han sido creadas por los

Comuniquemos nuevas cosas

4. Dividir el grupo en 2: los de la derecha hardn un rompecabezas para el cual
previomente se ha tomado una foto de cada uno con la cdmara Web.

Los de la izquierda desarrollardn una sopa de letras con palabras referidas a la
educacién infantil, luego de 30 minutos se indica que intercambien de puestos para
que desarrollen las actividades que sus companeros hicieron. Luego cada quien se
ubica en su puesto y entra a su cuenta creada en colombiacaprende y envia a su
companero de la derecha los pasos que siguid para desarrollar la actividad, a través
del correo electrénico.

Interactud con lo nuevo

5. Estrategias de trabajo para desarrollar en el aula con el programa, se propone el
frabajo cooperativo, la confrontacién, la exposicidn de producciones, la construccion
colectiva de nuevos paquetes, la busqueda de informacidén para el proyecto.

6. Sugerencias y evaluacién del taller — la evaluacion se puede establecer a fravés del
messenger o lafinchat.

BIBLIOGRAFIA:

1. ARIZA, José Dario. APLIQUE FACILMENTE WINDOWS. Editorial Colombia, serie
Aprender. Armenia, Quindio. 1998
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El siguiente es un glosario de palabras que fe serdn de bastante utilidad durante el
desarrollo del curso, CONSULTALO cada vez que desconozcas una palabra y trdelo a
cada sesion.

Acceso directo: Alias de un documento digital que apunta al original desde otro en
clave.

Ancho de banda: Capacidad técnica de un cable para transportar mds o menos
senal. El ancho de banda se puede incrementar por hardware, con un cable mds
grueso, o por Software, comprimiendo mds baudios en un mismo ciclo de la
frecuencia.

Aplicacién: Es un programa que realiza una tarea especifica en el ordenador como el
tratamiento de textos, el fratamiento de imdgenes, descompresion de archivos, etc.

Archivo: Unidad de informacién almacenada en el disco con un hombre especifico.
También se le llama fichero. Puede contener datos en cédigo mdquina, necesarios
para la ejecucién de un programa, o informaciéon comuin y corriente procesada por el
usuario. Los nombres de los archivos no pasan de ocho caracteres. Tienen una
extensién consistente en tres caracteres que lo identifican en su tipo o lo relacion con
un programa determinado.

Arroba: @ Distintivo de las direcciones de e-maiil.

AVIl: Formato de fichero multimedia tipo rrollado por Microsoft.

Back-up: Copia de datos o software, normal
disco

enir corrupciones del

original.
Banner: Utilizados en las pdginas Web con enlaces al sitio de
Internet al que se refieren. '

Beta: Version de evaluacion de una aplicacién.

Bit: Digito binario. Unidad mds pequena de informacién en el sistema binario, 0 6 1.
Unidad bdsica de informacién en un sistema de numeracion binaria (compuesto tan
sélo de ceros y unos).

Bookmark: Libro de Direcciones. Direcciones de internet, que se almacenan en un
navegador para recordar un lugar interesante para poder volver a él posteriormente,
sin necesidad de introducir la direccidén de nuevo.

Browser: Navegador. Aplicacion para visualizar pdginas web y navegar por Internet.
Netscape, Explorer, son los mds extendidos.

Buscadores: Programas que permiten a los usuarios buscar informaciéon a través de

Internet. En la WWW algunas de las mds famosas son Lycos, Yahoo, Webcrawler,
Google, etc..
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Byte: Conjunto de 8 bits que sirve para representar una letra o un simbolo de nuestro
vocabulario, o un punto de una imagen, un sonido, etc.

Cdmara web: Es un dispositivo de entrada que , por lo general, se conecta al puerto
paralelo del ordenador. Opera igual que una cdmara de video convencional en
cuanto a la captura de imdagenes, su diferencia radica en que puede transferir esta
informacion en formato de archivo digital al ordenador. Se utiliza para emitir imégenes
de video en internet.

Cd rom: (Compact Disc- Read Only Memory / Memoria de lectura en disco
compacto). Es un disco de almacenamiento que guarda la informacién mediante
diminutas cavidades sobre la superficie posterior del disco, de manera que la luz del
ldser del aparato reproductor se refleja con mayor o menor intensidad segin haya
perforacién o no, leyendo asi la informacién que contiene. Tienen una capacidad de
650 mb.

CHat: Servicio de conversacién por internet en tiempo real. Para ello se necesita una
conexién a internet y un programa especifico o una pdgina web que ofrezca ese
servicio.

Contrasena o Password: Clave de acceso que restringe la enfrada a.un programa, a
una pdagina web, a un ordenador o0 a una red.

Correo electrénico: (e-mail) . Correo enviado a través de medios electrénicos. Aunque
originalmente se trataba de mensajes de texto, actualmente puede cualquier otro tipo
de informacion.

Cuenta de Internet: es la conexion via modem a la red de internet. Normalmente
requiere de la confratacidén con un ISP (Internet Service Provider; Proveedor de
servicios de Internet) quien cuenta con una conexién dedicada a la red y revende el
acceso a través de mddems.

Direccién IP o Numero IP: Direccidon Unica o nimero que identifica nuestro ordenador
en la red. Consta de cuatro nUmeros entre 0 y 255 separados por puntos (por ejemplo
200.132.5.45).

Dominio: Es el sistema de identificacién de direcciones en Internet. Existen dominios de
organizaciones como los .com; dominios geogrdficos como .es que identifican el pais
de origen de la pdgina; dominios de organizaciones no lucrativas como .org, etc.

Download (Descargar): Nombre que recibe el proceso de fransferencia de archivos
desde un ordenador remoto hacia el ordenador del usuario

Driver: Significa «confroladom. Es el software adicional necesario para controlar la
comunicacion entre el sistema y un cierto dispositivo fisico, tal como un monitor o una
impresora.

DVD: Digital Video Disc, Disco de video digital. Es similar a un cd rom en cuanto a su
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forma. La diferencia radica en su capacidad de almacenamiento, que va de 4,7 a 17
gigabytes. Esta capacidad se consigue por dos razones: las huellas de grabacién son
mds estrechas y posee una doble cpaa de sustrato por una de sus caras.

Ediciéon de un archivo: Rectificar un texto es, por ejemplo, editarlo. También se aplica
en la correccién o modificacién de fotografias mediante programas especiales como
Photoshop, Picture Publisher, Photopaint.

E-mail: Direccién electronica para identificar a un usuario de internet.

Entorno grdfico: Sistema operativo en el que la informacién que aparece en pantalla
aparece representada en forma grdfica, como es el caso de Windows.

Escdner: Dispositivo periférico que copia informacion impresa mediante un sistema
6ptico de lectura. Permite convertir imdgenes, por ejemplo de fotografias, en
imdgenes tfratables y almacenables por el ordenador. El proceso de conversidon se
denomina digitalizacion. El término inglés scanner significa explorar o rastrear.

Firewall (pared de fuego) : Mecanismo utilizado para proteger una red u ordenador
conectado a Internet de accesos no autorizados. Una firewall puede construirse con
software, con hardware o con una combinacion de ambos.

Formatear: Proceso por el que se adapta la superficie magnética de un disco para
aceptar la informacién bajo un sistema operativo determinado. En el proceso de
formateado se colocan las marcas logicas que permitirdn localizar la informacion en el
disco y las marcas de sincronismo ademds de comprobar la superficie del disco.

Formato de archivo: Patrén o forma que utiliza un programa para almacenar los
documentos que produce. Existen formatos de texto, de imdgenes, de sonido, etc. Se
identifica por la extensiéon: un punto y una abreviatura del formato. Por ejemplo: .doc /
.gif / . mp3/

Freeware: Software que ha sido puesto a disposicién de la comunidad por sus autores.
Este tipo de programas pueden ser libremente distribuidos y utilizados sin necesidad de
pPAgo alguno.
FTP (File Transfer Protocol o Protocolo de transferencia de archivos): Como su nombre lo
indica, define los mecanismos y reglas para fransferir archivos entre las diversos
ordenadors,de la red

GIF: Graphic Interchange Format. Formato de Intercambio Grdéfico, un formato de
archivos grdficos popularizado inicialmente por Compuserve.

Gigabyte: Unidad de medida que equivale a mil millones de bytes, empleada
generlamente para especificar la capacidad de los discos duros.

Hardware: Parte fisica del ordenador.

Hipertexto: Los documentos de' hipertexto estdn formados por una combinacion de
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texto, imdgenes, y un nuevo tipo de elementos llamados enlaces o links que se
presentan normalmente en forma de palabras resaltfadas en distinfo color o
subrayadas y que enlazan con otra pdgina web.

Home page: Pagina de Inicio, é pdgina principal. Es la primera pdgina de un website
(conjunto de pdginas web).

HTML: HyperText Markup Language. Lenguaje de marcas de hipertexto mediante
"etiquetas”, con el que se realizan las pdginas web.

HTTP (HyperText Transport Protocol o Protocolo de transporte de hipertexto): Protocolo
para transferir archivos o documentos hipertexto a través de la red. Se basa en una
arquitectura cliente/servidor.

Icono: Imagen que representa un programa, una seccidén de una pdgina web, etc.

Interfaz: Conjunto de especificaciones permiten la conexién del ordenador con los
periféricos de entrada vy salida.

Interfaz de usuario: El modo en que un programa facilita el proceso de comunicacion
enfre el hombre y el ordenador. Windows, por ejemplo, presenta una interfaz de
usuario bastante prdctica.

Internet: Red de ordenadores conectados entre si. Contraccidn de las palabras
inglesas Inter net, entre redes.

Intranet: Tipo de red que funciona de la misma forma que internet, pero la informaciéon
estd disponible sélo para un grupo restringido de usuarios.

IRC (Internet Relay Chat o Charla en Internet) : Herramienta de internet que permite a
un usuario unirse a una charla en vivo con otros usuarios (en modo texto). Estd siendo
substituida por herramientas similares en el World Wide Web y por los nuevos sistemas
multimedia que permiten el intercambio de audio y video por Internet.

Java: Lenguagje de programacion independiente de la plataforma creado por Sun
Microsystem:s. Estd pensado expresamente para una arquitectura cliente/servidor en la
que sélo es necesario intercambiar pequenas porciones de cédigo (llamadas Applets)
que son ejecutadas por el cliente.

JPEG (Joint Photographic Experts Group o Grupo de expertos de ensamble fotogrdfico)
: Tipo de formato de imagen o compresidon de imagen. Estd pensado especialmente
para imdagenes fotogrdficas por la calidad que da al comprimir éstas.

LAN: Local Area Network. Red de drea local.

Libreta de direcciones: Es una pequena aplicacién donde se almacenan nimeros
telefénicos, direcciones electrénicas, y demds datos de una persona u organizacion.
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Link: Enlace que permite conectar pdginas web, ficheros, etc. Enlaza una informaciéon
a ofra, o de un servidor a ofro, cuando se navega por Internet.

Megabyte: Mega, MB = 1024 Kilobytes.
Mbps: Megabits por segundo o mega baudios por segundo.

Microprocesador: Circuito infegrado o chip que procesa las instrucciones suministradas
por el software.

Midi: Interfaz musical para instrumentos digitales. Es un lenguaje estdndar en la industria
musical electronica. También se llama asi al puerto donde se conectan instrumentos
musicales para generar sonidos o procesarlos en el ordenador.

Nodo: Cada uno de los ordenadores de una red.

Online (En linea): Término que puede ser fraducido como "conectado" o "con
conexién activa'. Asi pues, si se hacen compras online, quiere decir que se hacen de
forma electrénica a través de internet.

Password: Confrasena.

Periféricos: Las unidades conectadas a la CPU: de enfrada, de salida, y de
almacenamiento.

Pixel: Contraccion de "Picture Element/s". El elemento mds pequeno de la superficie de
un monitor.

Placa madre o Placa base: Placa electrénica donde estd ubicado el microprocesador
y que da soporte a los principales elementos del ordenador.

POP (Post Office Protocol o Protocolo de oficina postal): Profocolo empleado por el
software de correo electrénico para extraer o recibir los mensajes de los servidores de
correo en nuestro ordenador.

Procesador de textos: Programas con capacidad para la creacidon de documentos
incorporando texto con multitud de tipos y tamanos, grdficos, efectos artisticos vy
prdcticamente todo lo que se hacia con los programas de imprenta tradicionales.

Protocolo: Es un término de comunicaciones y su funcidn es fijar unas reglas de

funcionamiento, a todos los niveles, a las que han de atenerse los distintos sistemas

informdticos para poder comprenderse.
1

RAM: Ramdom Access Memory. Memoria de acceso' aleatorio, es decir, sélo se

mantiene activa mientras el ordenador esté encendido. Se utiiza como

almacenamiento temporal de ficheros e instrucciones.

Red: Grupo de ordenadores conectados entre si, con la capacidad de transmitirse |
datos y compartir recursos.
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ROM: Read Only Memory. Memoria que solo permite la lectura, no modificable.

Scandisk: Aplicacién de Windows, que se utiliza para analizar y reparar los sectores
danados de una unidad de almacenamiento como un disco duro, diskette, disco
Sptico, etc.

Servidor: Se denomina asi al ordenador que se encarga de conectar a una red un
ordernador.

Sistema Operativo: Es un programa que gestiona y administra los recursos del
ordenador, hardware y software. Ademds traduce el lenguaje binario que utiliza el
ordenador para realizar sus operaciones a un lenguaje visual y alfanumérico que el
humano enfienda.

Software: Programa. Conjunto de instrucciones que indican al hardware o partes fisicas
lo que debe realizar, para obtener un resultado concreto. Segin sea el software o
programa puede clasificase como de propdsito especifico (sistemas operativos,
lenguajes de programacién, etc.) o propdsito general (procesadores de texto, de
imdgenes, hojas de cdlculo, etc)

Tableta digitalizadora : Dispositivo de enfrada que se emplea para dibujar, retocar,
etc. Consiste en un |dpiz electrénico que se utiliza sobre la superficie de una tableta
gue genera una senal que el ordenador entiende y transforma en imagen.

Tarjeta de Sonido, de red, de video, etc. :Placas especificas con circuitos integrados
que se coloca en la CPU del ordenador y a la que se conectan diferentes dispositivos
(de sonido, de red, de video, etc.)

Teclado: Dispositivo de entrada que permite al usuario intfroducir en el ordenador
datos alfanuméricos representados por teclas.

URL: Uniform Resource Locator. Se conoce por este nombre a las direcciones de
Internet, normalmente, aunque no necesariamente, refiiendonos a pdginas Web. En
este caso se distinguen por iniciarse con http:// No obstante es una simplificacion para
el usuario el referenciarlas de esta forma, en realidad son secuencias de niUmeros que
se dirigen de forma inequivoca.

Ventanas: En Windows, es la forma grdfica en la que se representa la informacién. Son
cuadros de didlogos que contienen instrucciones, botones, documentos, etc.

Videoconferencia: Sistema que permite la comunicacién de voz y visualizacién de las
imd&genes de los conferenciantes a través de Internet.

Virus: Programa muy sofisticado dedicado generalmente a causar un dano en la
informacion o programas contenidos en un ordenador.

Wav : Extensidn que corresponde al archivo de sonido de Windows wave.
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Web page (Pagina web) : Cualquier pdgina en un sitio web.

Web site (Sitio web) : Conjunto de pdginas web que forman una unidad Unica. El sitio
web tiene una pdgina de inicio o pdgina principal llamada homepage, de la que
derivan el resto.

Windows: Sistema operativo de 32 bits de Microsoft, que gestiona y administra los
recursos de un ordenador, y muestra la informacién mediante un sistema grdfico
basado en ventanas.

Windows NT: Similar a Windows, pero que administra y gestiona los recursos de una red
de ordenadores.

Word: Procesador de textos de Microsoft, incluido en el paquete Office. Permite
elaborar y dar formato a documentos de texto. La extensidn de archivos que
proporciona es .doc.

World Wide Web (Red mundial, conocido también como: WWW, W3) : Sistema de
arquitectura cliente/servidor para distribucion y obtencién de informacién en Internet
basado en hipertexto o enlaces. Sistema de adquisicién de informacidn a través de
pdginas web y visualizando estas en un navegador.

.Zip : Extensidon de archivos comprimidos mediante algoritmos para que ocupen menos
bytes, con el programa Winzip. Existen ofras extensiones de archivos comprimidos
como .arj, .arc, etc, cuya diferencia es el programa que los ha comprimido y su
diferente método.

ZIP : Dispositivo de almacenamiento dptico que permite guardar informacion, en una
unidad de 100 mb. Puede instalarse mediante un puerto paralelo o un puerto SCSI.

Zoom : Opcidén de un programa para ampliar o disminuir la vista de un documento,
con el fin de visualizar todo el documento o sdlo una parte de éste en la pantalla.

Glosario tomado de:
www.cnice.mecd.es/eos/MaterialesEducativos/men2001/nutricion/progr
am/in/glos

Modificado para efectos del curso de Informdtica Bdsica
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Material disenado por las estudiantes del programa Lic. en Pedagogia Infantil,
adscritas al Proyecto Pedagdgico en Nuevas Tecnologias
Facultad de Educacién - Universidad de Antioquia - 2005
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Las siguientes son una serie de actividades desarrolladas durante el Ambiente de
aprendizaje ComunicARTE con mi ciudad, ejecutado por las maestras en formacion
del programa Licenciatura en Pedagogia Infantil de la Universidad de Antioquia Estas
actividades estan orientadas al uso del computador y demas recursos informaticos,
ademaés al fortalecimiento de las habilidades comunicativas en el nivel de transicion.
Esperamos sea un apoyo permanente para su ejercicio profesional....

Durante la ejecucion de este ambiente, se propusieron las siguientes estrategias
pedagdgicas, su utilizacion

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Las estrategias se conciben en nuestra propuesta como “las acciones que desarrolla el
maestro para llevar a cabo una actividad”, es asi que se proponen las siguientes:

e Carrusel comunicativo: Estrategia que se caracteriza por promover la
comunicacion y el desarrollo de actividades orientadas a un mismo tema.
Consiste en la rotacion por mesas de trabajo o centros de interés en algunos
casos. Esta es una estrategia que facilita el aprendizaje cooperativo y
dinamiza el trabajo dentro del aula cuando solo hay un computador en el.
Se propone a partir de los modelos pedagdgicos planteados en la Escuela
Activa a través de Maria Montessori (Centros de Interés) y Ovidio Decroly

¢ Rincon informativo: Mediante esta estrategia, los nifios podran exhibir y
socializar las producciones mas representativas realizadas en cada una de
las actividades, diariamente el contenido se cambiara, permitiendo que a lo
largo de la propuesta gran cantidad de nifios hayan expuesto sus
producciones gréficas.

e Intercambio comunicativo. (Compuesto por una triada: buzén — mensajero
— carriel viajero) El mensajero sera la persona encargada de llevar e
intercambiar la correspondencia y demas mensajes con los nifios de las
instituciones, estimulara a los nifios para que realicen de forma creativa y
espontanea dichos intercambios de correspondencia a través de cartas y
correos electronicos. El buzon servira de pretexto para enviar y recibir los
mensajes; el carriel viajero, por su parte tiene como fin promover de manera
mas personalizada las habilidades comunicativas a partir de la utilizacion de
distintos recursos. Diariamente el carriel viajara a la casa de un nifio, en él
estaran contenidos una serie de materiales y actividades que involucraran
no solo al nifio sino a sus acudientes en general. Semanalmente los
contenidos se modificardn y apuntaran a fortalecer los conceptos vistos
durante la propuesta y asi mismo funcionard como una manera activa de
establecer contacto con los integrantes del grupo familiar y el grupo de
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nifios en el aula, ya que diariamente se compartira con los demas
compafieros de grupo lo que en casa se realiz6 en compafiia de los padres.

LECUERDE

Las presentaciones multimedia son herramientas de
aprendizaje poderosas que usted y sus estudiantes
pueden crear. El desarrollo de presentaciones
multimedia toma tiempo pero las recompensas
justifican el esfuerzo. Las presentaciones permiten
mostrar la informacion a los estudiantes en formas
interesantes y significativas y secuenciarla segun las
necesidades de la clase. El maestro puede cambiar el
enfoque educativo en que se usa un solo libro de texto para toda la clase
por un enfoque en que se suministran numerosos recursos para el
aprendizaje en el aula.

Actividades para trabajar el nombre propio

- Disefie los nombres de los nifios en formato digital (presentacién en Power Point) e
impresos, a partir de ellos desarrolle las siguientes actividades:

- Ubique los nombres impresos en el tablero, diga en voz alta uno de ellos, pidale al

nifio que lo ubique y lo tome.

- Cologue los rotulos en el piso y con ayuda de la presentacion en Power Point, pidale

al nifio que ubique en el suelo, el nombre que aparece en la pantalla, seguidamente

que lo pegue en el tablero

- Previo a la llegada de los nifios, ubique los rétulos de manera diferente en cada mesa

de trabajo e invite al nifio para que se siente en el lugar que le corresponde,

seguidamente, pidale que pase al computador y con apoyo del rétulo impreso, escriba

su nombre.

- Invite a los nifios para que pasen al computador a escribir su nombre de muestra,

una parte de la semana en mayuscula, los demas dias lo escribiran sin muestra y en

minuscula.

Actividades para introducir los medios de comunicacion
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- Disefie por cada mesa de trabajo un sobre que contenga
una lamina alusiva a la historia de la comunicacion, a
partir de ella realice preguntas como. ;Qué creen que
estara sucediendo? COmo creen que las personas se
comunicaban anteriormente? ;Las personas necesitan
comunicarse. Por qué? ;Qué elementos se utilizan?,
seguidamente invite a un nifilo por mesa, para que las
ubiquen en el tablero.

- Indague sobre el uso que se le da al computador: Para qué nos sirve? Qué cuidados
deben tenerse con él? ¢Puede funcionar por si solo o requiere la ayuda de alguien?,
presente el software de ElI Marinero Mddulo 1 y propicie un dialogo sobre los
aspectos que alli se presentan

- Juegue al correo con los nifios. Los nifios se ubican por parejas y a cada uno se le
entregan tres billetes: 10, 15, 20 pesos; con los cuales podran comprar estampillas y
postales si les queda algo de dinero, para ello, se apoyaran de referentes visuales que
se han colocado en el tablero y previo al juego se ha de hacer una indagacion respecto
a ellos.

- Disefie un computador con material de desecho, permita que el nifio lo decore de
manera creativa.

- Indague sobre el concepto de Internet, realice seguidamente con material concreto una
pagina Web, por ultimo proponga una actividad de confrontacion con el software de
El Marinero modulo 3 que permita observar las diferencias entre las paginas
disefiadas por los nifios y las que se pueden observar en la red.

Actividades para trabajar la ciudad de Medellin

e Realice una indagacion sobre elementos representativos en la historia de la ciudad...
cdmo creen que eran las personas anteriormente, los sitios como serian, que cosas
existirian... seguidamente apoye este trabajo con la actividad de clic “La historia de
mi ciudad”

e Ambiente el espacio con flores y la cancion “La Tierra (Juanes)”, indague sobre
conceptos previos sobre la ciudad de Medellin, ;Qué es Medellin? ¢Donde esta
ubicada? ¢Quiénes viven en ella? ; Qué lugares conoces? ¢ Qué fiestas se realizan en la
ciudad?

e Con apoyo de creative writer invite a los nifios para que por parejas, escriban a
manera de lista, los nombres de los distintos sitios de la ciudad que los demas nifios
indiquen, seguidamente realice identificacion de letras, comparacion con las del
nombre propio, conteo, de cada una de ellas, clasificaciones por tamafio en las
palabras, letras repetidas, formas y las deméas que usted considere.

338



Creacién y Ejecucion de

Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Ninos — Comunic ARTE con mi Ciudad
FASE Il

DE ANTIOQUIA

1803

Realice la presentacion del cuento de Florentina, previamente dialogue un poco sobre
la feria de las flores y su importancia dentro de la identidad antioquefa, realice
preguntas de prediccién (antes), muestreo (durante) e inferencia (final) a partir de su
presentacion.

Preguntas:

Antes: ¢(Quién serd Florentina, ¢Por qué tiene ese nombre?, ;A donde crees que
llegara Florentina?, ; Qué crees que le pasara?

Durante: De qué pueblo viene Florentina, ¢Para donde va?, qué dia sali6?, qué le
paso a Florentina cuando llego a la ciudad?, ¢cdémo viste Florentina?

Después: Cudl fue el final de la historia, qué personajes habian en la historia?, ¢Qué
otro titulo le pondrias a la historia?.

e Entregue a los nifios materiales para que por bases de trabajo disefien alguno de los
sitios representativos de la ciudad, se proponen las siguientes opciones: metro,
coltejer, silleta... al culminar la elaboracion de estos trabajos, realice una pequefia
galeria de arte denominada Galeria de arte infantil, con apoyo de la web cam se
registran las producciones finalmente invite a los nifios para que expongan de manera
creativa su produccion.

e Para el trabajo de los simbolos e iconos representativos de la
ciudad, utilice un sobre en el cual usted pueda introducir
logos impresos y a partir de ellos, permitir que los nifios
descifren cual es, seguidamente, apoye este trabajo con la
multimedia “Rueda la Rueda” para la identificacion de
sefiales de transito, ubicadas en la ciudad, contraste los
distintos tipos de simbolos, realizando clasificaciones,
seriaciones...

e Utilice el juego Loto fonético (loteria con imagenes y ’B
palabras) para afianzar la lectura y la asociacion de
conceptos. Por mesas de trabajo entregue una tabla para el
juego, a partir del computador, proyecte una a una las imagenes contenidas en la tabla,
el equipo que la contenga, debera salir, indicar el nombre del lugar escogido.
Invite a los nifios para que se acerquen al computador y escriban de muestra los sitios
de la ciudad (trabajo por parejas o de a 3) con apoyo del programa Creative Writer u
otro procesador de texto, entre tanto, los demas nifios escriben en hojas cartas en las
cuales utilicen los nombres trabajados, seguidamente, que las depositen en el buzon.

e Realice una visita a la sala de Internet, organice las siguientes péaginas:
www.cabezoncanoso.com  (seccion juegos).. el tipico juego de la culebra.
www.pilosos.com.co (seccion karen)...viste y desviste a la mufieca
www.disneylatino.com (seccion juegos).. juego de la mala memoria
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Y todas aquellas que ustedes crean pertinentes. Recuerde siempre resaltar que lo que
ven son paginas web. Revise también los Tutoriales de apoyo en la seccion Paginas de
internet.

e Tras realizar esta exploracion, divida el grupo en dos para que una parte realice un
dibujo en paint sobre lo que maés le haya gustado de la exploracion, la otra mitad en
creative writer u otro procesador, realizara una carta dirigida a un amiguito de manera
espontanea, donde expondran lo aprendido en clase.

e Para trabajar los alimentos representativos de la regién Antioquefia, utilice la
presentacion de “La Bandeja Paisa”, previamente cuente una pequefia historia en la que
involucre el origen de los alimentos, seguidamente, indague sobre lo que conocen los
nifios sobre la bandeja, escriba sus respuestas en el tablero, luego pidales, que pase una
pareja al computador y realice la actividad propuesta en la presentacion, finalmente,
invitelos para que elaboren con plastilina u otro material, una bandeja.

e Parta trabajar con Don Saludero, ambiente la actividad con la siguiente historia:

Don Saludero era un sefior que vivia en la ciudad de Medellin

y como ya tenia algunos afios y no trabajaba,

se dedicaba entonces a recorrer cada dia un lugar distinto dentro de esta linda ciudad.
Don Saludero es una persona muy especial, ¢por qué?,

a donde el va siempre hace amigos y le gusta saludar.

Un dia queria muchas cosas comprar para distintas partes poder
visitar

asi que fue de compras a un gran supermercado llamado EXITO,
alli entr6 y muchas cosas vio...

Elabore un rompecabezas con la imagen de Don saludero,
desarrolle la presentacion en Power Point, seguidamente esconda
las piezas en el salon e invite a los nifios para que las ubiquen y
formen la figura correspondiente, conjuntamente, se incluye una
bolsa pléstica blanca y las letras de EXITO recortadas, con el fin
de disefiar un logo del almacén, para ello deben buscar las letras y
formar la palabra correcta y pegarla sobre la bolsa simulando una
bolsa del éxito. Alli mismo introducirdn los objetos que don
saludero compré que también se encuentran escondidos en el
salon.

Elabore una ficha de don saludero para que los nifios a través de diferentes materiales lo
decoren: mireyas, crayolas, color, papel rasgado,... finalmente, motivelos para que
detras de la hoja escriban de forma espontanea en forma de lista, los elementos que don
Saludero compro.
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e Utilice la presentacion Cual falta de don saludero para realizar el reconocimiento de
distintos sitios de la ciudad a partir de adivinanzas, durante su presentacién motive a los
nifios para que describan las imagenes y escuchen con atencidn las historias propuestas
en cada lugar

e Entregue a los nifios revistas, periddicos y diversos materiales para construir un libro
de imagenes de la ciudad, proponga ademas, la elaboraciéon de un mural de la ciudad.

e La Familia Pérez: Se inicia la actividad con una presentacion en power point que
pretende trabajar sitios representativos de la ciudad de Medellin y los espacios en los
que la familia o las personas se desenvuelven, por medio
de adivinanzas y con un juego de memoria auditiva con
asociacion visual. Indague previamente sobre los sitios
que se han trabajado, y realice preguntas durante la
presentacion y al finalizar.

e A partir de esta presentacion, se sugiere la elaboracion
de cartas a uno de los miembros de la familia, recortar y
pegar etiquetas vistas en la presentacion, dibujar los
miembros de la familia, representarlos, etc.

¢ Con apoyo del Software Pipo en la ciudad, realice un reconocimiento de los sitios de
la ciudad, previamente organice 5 grupos, cada uno de ellos, debera observar con méas
detalle uno de los sitios propuestos para realizar varias preguntas. Los temas sugeridos
son:

El supermercado, 2. EIl zooldgico, 3. El circo, 4. EIl parque de atracciones, 5 La
ciudad. Se advierte que mientras se hagan las preguntas solo el grupo responsable de
dicho tema debe responder.,con la multimedia se explora cada parte de la ciudad, se
coloca la imagen y se sefialan algunas palabras para que ellos repitan. Se deja un lapso
de 1 minuto para que la puedan observar y luego la maestra apaga la pantalla para que
no puedan observarlo nuevamente y formula pregunta por pregunta, si no responden se
vuelve a mostrar y se formulan las preguntas dejando la opcién para que ellos observen.
(Esta actividad esta encaminada a fortalecer la observacion y la memoria visual).

Para el grupo de supermercado se preguntara:
Menciona 3 frutas que hayas visto en el supermercado donde esta Pipo

Completa: Una ..... estaba leyendo el sefior que vestia de color café y tenia una canasta
en sus brazos

En qué estaba montado el bebé?
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Adivina, adivinador: Redondito redondito yo siempre soy, cuando estoy madurito rojito
siempre estoy y mucha salsa de mi comes hoy.

De que color era la ropa que tenia puesta la cajera?

Para el grupo de zooldgico se preguntara:
Cuédl es el nombre del nifio?

Completa: El ..... es el animal que se sabia el nombre de Pipo
Cuéntos animales viste en el agua?
Di el nombre de 5 animales

Adivina, adivinador: Cual es el animal que tiene color
anaranjado, un monton de manchitas y un cuello largo,
largo?

Para el grupo de circo se preguntara:

Qué animales viste en el circo de Pipo?

Menciona tres personajes que trabajan en el circo de Pipo
De qué color es la ropa de la Acrébata?

Adivina, adivinador: Un gatito parezco yo, pero por mi gran melena no lo soy
Completa: El conejo esta dentro de un .....

Para el grupo de parque de atracciones se preguntara:
Cuéntos globos tiene la nifia que esta mas proxima a Pipo
Cuéntos carritos chocones viste?

Adivina, adivinador: Sale en la noche cuando el sol se esconde,
acompanadita de muchas amiguitas siempre se encuentra.

Qué estd comiendo la nifia que viste de falda roja?
Completa: A la izquierda de los carros chocones encontramos las .....

Para el grupo de la ciudad se preguntara:
Completa: Enun ...... Ilegd Pipo a la Ciudad

Adivina, adivinador: Rojo, amarillo y verde, unas sefiales te dan: para que puedas
detenerte o0 para que puedas andar.
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Cuantos medios de transporte viste en la pantalla?
Qué color es la ropa del policia de transito?
Es un lugar a donde vamos a hacer consultas y leer muchos libros

e Visite la sala de Internet y explore las paginas de los lugares mas representativos de la
ciudad:

www.zoosantafe.com, www.fundacionepm.org

www.medellin.gov.co, www.elcolombiano.com

e Para trabajar el concepto de Internet, proponga a los nifios el juego de la Telarafia
comunicativa el cual consiste en formar una ronda y con un tamborcito de lana se tira
entre un nifio y otro, formando entre todos una gran red, esta actividad permitira
identificar de manera concreta como es el proceso de conexion entre los computadores
para navegar en internet

e Realice con material concreto nuevamente, el disefio de una pagina web. (esta
actividad pretende ver si hubo cambios 0 no con respecto a lo que antes manejaban en
cuanto a conceptos).

¢ Registre con apoyo de la camara web videos de los nifios realizando sus trabajos en
clase, posteriormente preséntelos e identifigue con ellos acciones, emociones,
caracteristicas de los personajes que alli aparecen. Puede también tomar algunas
fotografias y elaborar presentaciones con los datos de cada nifio, las actividades que
realiza, los lugares que conoce... etc.

e Juegue al concéntrese Informatico: Imprima las fichas contenidas en el archivo
“conceéntrese”, organicelas sobre material resistente como cartulina, cartobn o madera,
por detras coloque los ndmeros y ubiquelas en el lugar en el cual desea trabajar,
distribuya el grupo de nifios en dos equipos e invitelos para que digan 2 nimeros e
intenten formar parejas, se muestran las fichas y si no coinciden las imagenes, las fichas
se voltearan y el turno sera para el siguiente grupo. Si las imagenes coinciden se
formara una pareja que dara puntos al equipo. Con esta actividad, se pretende reconocer
los diferentes iconos y funciones de los programas trabajados en el ambiente de
aprendizaje.

e Con el software de la Tortuga Taruga, puede desarrollar variadas actividades, en
primer lugar revise el documento en PDF para ver los requisitos de la instalacion,
presente inicialmente los videos, imprima las letras y motive a los nifios para que
trabajen en su memorizacion, identifique personajes, caracteristicas, actitudes. Escuche
con los nifios la historia y durante su desarrollo, realice preguntas de prediccion,
muestreo, e inferencia, ejecute el archivo de clic denominado TARUGA para afianzar la
comprension textual.
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e Con apoyo del micréfono, registre canciones, dialogos o
recuentos de los nifios, posteriormente preséntelo y confronte
con los nifios, los aspectos escuchados en él.

e Prepare con los nifios el disefio de una pagina web, durante varias semanas, recoja los
insumos para su construccion, en un primer momento seleccione los fondos (ver archivo
de fondos) seguidamente las letras e imagenes que desea incluir. Puede utilizar un editor
de paginas como Front Page o en este caso Open Office, un software de distribucion
gratuita... Familiarice a los nifios con este programa, llevandolos a la sala y permitiendo
que exploren libremente las aplicaciones propuestas.

e Escuche la cancion de Computin, realice coreografias con los nifios, identifique
acciones, invitelos para que realicen dibujos, encuentren palabras y partes asociadas con
el computador, aproveche esta cancion para afianzar el conocimiento del computador y
SuS Usos.
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Ambiente de Aprendizaje ComunicArte con mi ciudad
Para el fortalecimiento de las habilidades comunicativas en niRos
y niAas del nivel de transicion
Tabla resumen

OBJETIVOS GENERALES

1. Reconocer el computador como una herramienta para adquirir
aprendizajes, a través de exploraciones libres y dirigidas que potencien en
nifios y nifias el acercamiento a este medio de comunicacién.

2. Utilizar el carriel viajero, el buzén y al mensajero, como recursos
significativos para potenciar la comunicacion entre nifios, maestros y padres
de familia.

3. Promover producciones espontaneas en el computador y manuscritas a
través del carrusel comunicativo, para estimular la intencion comunicativa
del lenguaje en todas sus expresiones.

4. Participar y diferenciar cada momento pedagdgico mediante el establecimiento de

un orden cronoldgico cotidiano que permita a los nifios y nifias adquirir dicha
diferenciacion para seguir una secuencia logica en sus actividades escolares.
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Primera Semana Julio 25- Julio 29

ComunicARTE con mi Ciudad

TEMA

DIAS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

ACTIVIDAD

SOFTWARE
UTILIZADO

Presentacion de la propuesta

Lunes
Julio 25

Intercambio
comunicativo
Rincon
Informativo
Carrusel
comunicativo

Rétulos con
nombres

Hojas de block,
sobres,
estampillas,
billetes, Colbon,
colores, lapices

Saludo
Oracion
Espontanea
Canci6n
"Hola Hola"
Orden del Dia
Ubicacién
Espacio
Temporal
Llamar a lista
con rétulos
Llegada del
Mensajero
Presentacion
de recursos
Saludo
Director de
Proyecto
Presentacion
y lectura de la
carta

Juego del
correo

Tareas para el
hogar
Despedida
"Hasta
luego..."

Presentacion
enP.P

Martes
Julio 26

Intercambio
comunicativo
Rincon
Informativo
Carrusel
comunicativo

6 Sobres con
imégenes de la
comunicacion

Historia de la
comunicacion
Indagacion
sobre la Tira
cémica
Entrega de
Sobres
Descripcion
de Iméagenes
Ubicacion por
secuencias
Narracion de
la historia

Sonic  Sound
Forge
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Miércoles
Julio 27

Intercambio
comunicativo
Rincén
informativo

Cajitas, Colbon,
hojas de block,
revistas, colores

Indagacion
sobre el uso
del PC
Presentacion
del Marinero
M.1
Presentacion
de la casita de
Chocolate
Elaboracion
gréfico
pléstica del
PC

Marinero 2.0

Jueves
Julio 28

Intercambio
comunicativo
Rincoén
Informativo

Cartones  con
imagenes
alusivos a la
informatica,
colores, hojas

Concéntrese
Informatico
Visitaa la
sala de
Informatica
Exploracién
de paginas
Web
Infantiles
Dibujo sobre
las paginas
visitadas

Internet

Viernes
Julio 29

Intercambio
comunicativo
Rincon
Informativo

Fotocopia de la
Pagina web,
revistas, colores

Indagacién
sobre el
concepto de
Internet
Elaboracion
de la Pag
Web concreta
Exploracién
de Marinero
M. 3-4

Marinero 2.0

Segunda Semana Agosto 1 — Agosto 5

ComunicARTE con mi Ciudad

TEMA

DIAS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

ACTIVIDAD

SOFTWAR
UTILIZAD!
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Reconozco mi ciudad

Lunes
Agosto 1

Intercambio
comunicativo
Rincon
Informativo
Carrusel
comunicativo

Rétulos con
nombres, fichas
de palabras para
completar,
laminas
antiguas,
colbon, cd de
musica

Cancién "Hoy
es lunes..."
Oracion
Espontéanea-
Santa Ana
Bendita
Llamar a lista
con rétulos sin
separar
Indagacion
sobre la
historia de
Medellin
Rotacién por
bases de
trabajo
Presentacion
en clic
observacién y
preguntas
sobre Foto
Antigua
Completacion
de palabras y
escritura de
muestra
Descripcion y
creacion de
historia a partir
de la imagen
Trabajo
expresivo-
corporal a
partir de
canciones
antiguas
Discriminacion
de sonidos,
coordinacién,
acento

Clic3.0
Antioquia
Toda
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Martes
Agosto 2

Carrusel
comunicativo
Rincon
Informativo

Papel periédico
con dibujos del
metro, coltejer,
papel  silueta,
Colbon,

Indagacion
sobre la ciudad
y sus sitios
Presentacion
de Florentina
Preguntas
(antes, durante,
después)
Escritura de
los sitios a
manera de
dictado de los
sitios

Trabajo por
bases
elaboracién del
metro, coltejer,
silleta
Exposicion en
la galeria de
arte o rincén
Informativo

Power Point
Creative
Writer

Miércoles
Agosto 3

Intercambio
comunicativo

Sobre con
etiquetas,

loteria,  hojas,
colores

Trabajo con el
sobre magico y
rétulos,
indagacion
Presentacion
de Rueda a la
Rueda

Juego Loto
fonético

Rueda
rueda

Jueves
Agosto 4

Carrusel
comunicativo,
rincén
informativo

Hojas de block,
colores

Visita a la sala
de Informatica
Escritura por
parejas de los
sitios de la
ciudad en
Creative
Writer

Dibujo en
Paint sobre lo
mas
representativo
del trabajo
desarrollado
hasta el
momento.
Elaboracion en
Word de la
carta para el
director de
proyecto

Creative
Writer
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Viernes
Agosto
5

Rincon
Informativo,
intercambio
comunicativo

Plastilina,
colores, hojas
de block

Historia de Power Poin

los alimentos
Revisién de
tarea a través
de la
repeticion de
palabras
Presentacion
en Power de
la Comida
Predilecta
Escritura de
los nombres
de la bandeja
Elaboracion
en concreto
de la bandeja
paisa

ComunicARTE con mi Ciudad

TEMA

DIiAS

ESTRATEGIAS

MATER
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Lunes Intercambio Rompec
Agosto 8 | comunicativo | de
Rincén saluderc
Informativo bolsas
Carrusel Exito, ¢
comunicativo | ficha, cc
o
|-
<t}
o
=
©
(9p)
c
o
(@)
c
o
o
o
o
c
Q
=]
c
D
|-
o
< Carrusel Revistas
Martes comunicativo, | colbon,
Agosto 9 | Intercambio cancion
comunicativo Medellii
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Intercambio Revistas
Miércoles | comunicativo, | colores,
Agosto carrusel de
10 comunicativo colbon
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Jueves Carrusel Fichos
Agosto comunicativo, | colores,
11 Intercambio de t
comunicativo colores,
lapices
Viernes | Intercambio Ficha
Agosto comunicativo | palabras
12 Hojas
block, ¢
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Cuarta Semana Agosto 16 — Agosto 19

ComunicARTE con mi Ciudad

TEMA

DIAS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

ACTIVIDAD

SOFTWARE
UTILIZADC

Construyendo nuestra Pagina Web

Martes
Agosto
16

Intercambio
comunicativo

Lana, colores,
hojas de block,
lapices

Oracién
"Espiritu de
Dios" Canto
Canci6n
"Chivita
Bonita"
Llamar a lista
con Power
Point
Telarafia
comunicativa
Disefio de la
Pagina Web
concreto
(colocar
fondo)
Confrontacion
con Marinero
3-4

Marinero 2.0

Miércoles
Agosto
17

Intercambio
comunicativo

Fichas con
preguntas,
cartulina,
colores, hojas de
block, colbon

Juego del
periodista
Recolectar
datos sobre la
institucion a
partir de
entrevistas a
los personajes
representativos
dela IR
Elaboracion de
tarjeta de
agradecimiento
para las
personas
entrevistadas
de la
institucion

Tortuga
Taruga
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Jueves
Agosto
18

Carrusel
comunicativo,
Intercambio
comunicativo

Fotocopia de la
pagina web,
colores, hojas de
block

Disefio de la
pagina web
concreta
(colocar
imégenes)
Visita a la sala
de Internet
Recoleccion de
insumos para
la pagina web
Fotos,
grabaciones,
textos y
dibujos
Saludo del
Director de
Proyecto

Presentacion
en Powel
Point

Viernes
Agosto
19

Carrusel
comunicativo,
Intercambio
comunicativo

Colores, hojas
de block,
colbon, 1dminas

Seleccion y
observacion de
materiales para
la pagina web
Llegada del
Mensajero con
el CD enviado
por el Director
de Proyecto
Exploracién
guiada por
Open Office
Dibujo
espontaneo
sobre el
director de
Proyecto
Presentacion
de multimedias
y actividades
desarrolladas
dentro del
proyecto
Cancion
COMPUTIN

Presentacion
en Power
ABC Landia
Creative
Writer
Open Office
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ANEXO 16

ESTRATEGIAS Y MOMENTOS PEDAGOGICOS
DE LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ambiente de Aprendizaje Significativo
“ComunicARTE con las TIC’s”

Ambiente de Aprendizaje Significativo
“ComunicARTE con mi Ciudad”

MOMENTOS PEDAGOGICOS:

MOMENTOS PEDAGOGICOS:
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1. Bienvenida: Momento inicial en el que
se indaga y se comparte temas de interés
personal o relacionado con las tematicas a
trabajar empleando diferentes recursos
tecnoldgicos y didacticos.

2. Explorando para compartir: Momento

de preparacibn y ejecucion de las
actividades propuestas para llegar a
conclusiones y reflexiones que dan cuenta
del proceso llevado a cabo, las cuales
deben ser registradas dentro de un formato
de autoevaluacion.

3. Aprendo en casa: Espacio que
promueve el ejercicio practico de la maestra
cooperadora a partir de las teméticas vistas
sobre el manejo del computador y su
aplicacion pedagogica.

* )
|

1. Bienvenidos: Tiene una duracion de 45
minutos, en los cuales se desarrollan
actividades que introducen al nifio (a) a la
dinamica de trabajo que se realizara durante el
dia; es un espacio para saludar, llamar a lista,
hacer ubicacion temporal y espacial, cantos,
oracion y la revision de las actividades
complementarias para el hogar.

2. Explorando ando: El tiempo designado es
de 120 minutos, en los cuales se desarrollara a
profundidad la tematica del dia; durante este
momento los nifios interactuaran de forma mas
directa con el computador y los demas
recursos propuestos para las actividades, las
cuales se efectian antes del descanso y
después del mismo.

3. Compartiendo lo aprendido: Ultimo
momento, con una duracién aproximada a 20
minutos, se realiza una evaluaciéon conjunta
entre el maestro y los nifios (as), haciendo un
recuento de las actividades realizadas durante
la jornada. Se complementa con cancidn de
despedida, oracion, poemas u otras actividades
sugeridas por los mismos nifios (as).

Se disponen para reencontrarse con Ssus
padres y se da la asignacion de tareas para el
hogar.

4, Aprendo en casa: Actividades
complementarias para el hogar que permiten
vincular de manera significativa a los demas
miembros del grupo familiar, se propone el
trabajo con el carriel y tareas variadas
enfocadas al fortalecimiento de las habilidades
comunicativas.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS:

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS:
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Intercambio Comunicativo: Se pretende
mediante  esta  estrategia, compartir
informacién que permita retroalimentar los
procesos pedagodgicos de la maestra
cooperadora y la maestra en formacion, a
partir del analisis reflexivo de experiencias
que se den dentro y fuera del aula.

Aprendo Haciendo: Estrategia sustentada
en el modelo constructivista del aprendizaje,
se pretende mediante@g!la gue la maestra
construya su propio aprefdizaje jante la

experimentacion y el trabaj los
recursos propuestos
Comunicacion  Asincroénic Término

designado para establecer la cofMunicacion
sin tiempo ni espacio real, como por
ejemplo el correo electrénico.

Demostracién: Estrategia mediante la cual
se explica un proceso o procedimiento y se
muestra o evidencia, como funciona y/o
como se opera. La demostracion es un
estrategia tanto visual como verbal, su
objeto es una informacién, un conocimiento
0 una técnica.

Carrusel comunicativo: Estrategia que se
caracteriza por promover la comunicaciéon y el
desarrollo de actividades orientadas a un mismo
tema. Consiste en la rotaciobn por mesas de
trabajo o centros de interés en algunos casos.
Esta es una estrategia que facilita el aprendizaje
cooperativo y dinamiza el trabajo dentro del aula
cuando solo hay un computador en el. Se
propone a partir de los modelos pedagdgicos
planteados en la Escuela Activa a través de
Maria Montessori (Centros de Interés) y Ovidio
Decroly

Intercambio comunicativo: Esta estrategia
tiene como fin promover de manera mas
personalizada las habilidades comunicativas a
partir de la utilizacion de distintos recursos. a
partir del uso del carriel viajero, el buzén vy el
mensajero. Diariamente el carriel viajara a la
casa de un nifio (a), en él estaran contenidos
una serie de materiales y actividades que
involucraran no solo al nifilo (a) sino a sus
acudientes en general. Semanalmente los
contenidos se modificaran y apuntaran a
fortalecer los conceptos vistos durante la
propuesta Por su parte, el mensajero sera la
persona encargada de llevar e intercambiar la
correspondencia y demas mensajes con los
nifios de las instituciones, estimulara a los nifios
(as) para que realicen de forma creativa y
espontanea dichos intercambios de
correspondencia a través de cartas y correos
electrénicos. El buzén servira de pretexto para
enviar y recibir los mensajes

Rincén informativo: Mediante esta estrategia,
los niflos (as) podran exhibir y socializar las
producciones mas representativas realizadas en
cada una de las actividades, diariamente el
contenido se cambiara, permitiendo que a lo
largo de la propuesta gran cantidad de nifios
(as) expongan sus producciones.
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¢
®1




Creacién y Ejecucion de
Ambientes de Aprendizaje Significativo
Para Ninos — Comunic ARTE con mi Ciudad

FASE Il
DE ANTIOQUIA
Ambiente de Aprendizaje para maestras
—— ———d
iR B i 5
W

360



