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RESUMEN ANALITICO

1. DESCRIPCION BIBLIOGRAFICA

o TIPO DE DOCUMENTO. Trabajo de grado
o ACCESO AL DOCUMENTO. Centro de Documentacion de la Facultad de
Educacion.

2. TITULO

PROYECTO: PROCESOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA
EN NINOS DE PREESCOLAR Y EDUCACION BASICA PRIMARIA

“PROPUESTA DE INTERVENCION PEDAGOGICA BASADA EN SITUACIONES
DE APRENDIZAJES Y SU INCIDENCIA EN LA CONSTRUCCION DEL
SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL POSICIONAL EN NINOS DE
PREESCOLAR Y PRIMER CICLO DE LA EDUCACION BASICA PRIMARIA”

2.1. PROBLEMA

¢De qué manera incide una propuesta de intervencion pedagogica basada en
situaciones de aprendizaje de la vida cotidiana en la comprension y utilizacion del
Sistema de Numeracién Decimal Posicional de nifias y nifios de preescolar,
primero, segundo y tercero de educacion basica primaria de las Instituciones
Educativas José Maria Bernal seccion Joaquin Aristizdbal y Tricentenario y el
Centro Educativo Fe y Alegria: Santa Rita?

3. AUTORES

Adriana Maria Ocampo Ocampo
Claudia Marcela Jiménez Giraldo
Edier Marduck Giraldo Sepulveda
Francis Migdalia Rivero Giraldo
Lina Maria LeOn Loaiza

Maria Isabel Urquijo Cadavid
Marta Cecilia Cadavid Alzate
Sandra Paola Romero Atencia



4. ASESORA

Lina Maria Cano Vasquez

5. PALABRAS CLAVE

Matematica: Sistemas de Numeracion, Sistema de Numeracion Decimal
Posicional, Conteo, Clasificacion, Seriacion, Conservacion, Concepto de Numero,
Correspondencia Uno a Uno, Etiquetacion, Particion, Orden Estable, Principio de
Cardinalidad, Valor Posicional, Valor Relativo, Valor Absoluto, , Esquema Aditivo,
Esquema Multiplicativo, Suma, Resta, Principio de Equivalencia, Principio de
Sustitucion.

Estrategias de intervencion: Situaciones de aprendizaje, Aprendizaje Significativo,
Juego, Fichas, Actividades, Manualidades.

6. POBLACION

La propuesta de intervencion pedagodgica se contdé con la poblacién de tres
instituciones educativas: Institucion Educativa José Maria Bernal seccién Joaquin
Aristizabal: en esta, se trabaj6é con 4 nifias y nifios pertenecientes al grado
preescolar, 8 nifias y nifios del grado primero y finalmente, 8 nifias y nifios de
tercero de bésica primaria.

De la Instituciéon Educativa Tricentenario se trabajé con 8 nifias y nifios del grado

preescolar y con 4 nifias y nifios del grado tercero

Por ultimo del Centro Educativo Fe y Alegria Santa Rita se trabaj6é con 8 nifias y

nifios del grado segundo.

7. HALLAZGOS

e El desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje posibilitd en las
nifas y niflos avances significativos, de acuerdo con el grado en el que
estuvieran ubicados. Es asi como los pertenecientes al grado Preescolar
lograron la conceptualizacion del numero en el circulo del 10, producto esto



de la consecucion de las estructuras de conservacion, seriacion,
clasificacion, conteo (con sus tres principios) y la aproximaciéon al esquema
aditivo.

Por su parte los ubicados en el grado Primero avanzaron en la construccion
del concepto de numero y de la serie numérica en el circulo del 100,
haciendo conciencia del valor posicional. Las nifias y nifios de grado
Segundo lograron apropiarse del valor posicional de los nimeros hasta la
decena de mil, aplicando a su operatividad con ellos los principios de
sustitucion y equivalencia. Por ultimo los pertenecientes al grado Tercero
consiguieron construir el nimero hasta la centena de mil reconociendo en
ellos el valor de cada posicion y comprendiendo que el todo es igual a las
partes.

Las situaciones de aprendizaje generaron desequilibrios cognitivos a través
de la indagacion y confrontacion continua, que permitié que las nifias y
nifios movilizaran sus habilidades de pensamiento a partir de la interaccion
con lo que estaba inmerso en cada una de las situaciones, interaccién que
posibilité que ellos fueran agentes activos en su proceso logrando un
aprendizaje significativo.

Las situaciones de aprendizaje partieron de contextos reales que estaban
inmersos en la cotidianidad de las nifias y nifios lo que promovioé que el
aprendizaje no se presentara de manera abstracta sino hiciera parte del
mundo en el que diariamente se desenvuelven y en el que constantemente
se presentan problemas que necesitan solucion.

Durante el desarrollo de la propuesta de intervencion pedagdgica se
involucraron diversas areas de conocimiento obteniendo una
interdisciplinariedad entre diferentes saberes y no limitando las situaciones
de aprendizaje solamente al trabajo matematico.

Los momentos en los que estaban estructuradas las situaciones de
aprendizaje surgieron como estrategias que orientaron de manera légica y
pertinente el proceso de aprendizaje de las nifias y nifios, motivando,
conceptualizando y evaluando saberes; permitiendo igualmente, avanzar de
un pensamiento empirico a un pensamiento reflexivo.

El juego, se convirtié6 en una herramienta innovadora que posibilité que las

nifias y nifios lograran un aprendizaje significativo mediado por la diversion
y el disfrute.
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8. METODOLOGIA

La aplicaciébn de esta propuesta tuvo su sustento en el linea de Investigacion
Accion Educativa, en la cual maestro tienen una interaccion constante con su
objeto de conocimiento y donde la deconstruccion de su practica pedagogica le
permite tener la flexibilidad para amoldar sus propuestas y metodologias a las
necesidades que se vayan presentado, sin que ello le reste validez a su proceso
de investigacion.
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FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera incide una propuesta de intervencion pedagogica basada en
situaciones de aprendizaje de la vida cotidiana en la comprension y utilizacion del
Sistema de Numeracion Decimal Posicional de niflas y nifios de preescolar,
primero, segundo y tercero de educacion basica primaria de las Instituciones
Educativas José Maria Bernal seccion Joaquin Aristizadbal y Tricentenario y el
Centro Educativo Fe y Alegria: Santa Rita?

12



DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Partiendo de un periodo de observacion informal realizado en las Instituciones
Educativas José Maria Bernal seccién Joaquin Aristizdbal y Tricentenario y el
Centro Educativo Fe y Alegria: Santa Rita, se pudo determinar que las nifias y los
niflos presentaban diversas dificultades en el area de matematicas en aspectos
como: Leer y escribir nimeros, contar, reconocer unidades, decenas y centenas,
entre otros; dificultades que apuntaban a la construccion del sistema de
numeracion decimal posicional.

Segun Carlos Vasco, “El sistema decimal de numeracién es la escritura y la
lectura de los signos utilizados para representar la cantidad de elementos de un
conjunto®, sin embargo, hay que tener en cuenta que éste sistema se soporta en
dos principios:

- El sistema es decimal, es decir “consiste en hacer grupos de 10 y registrar
las unidades de mayor orden que se alcanzan a hacer, y las de menor
orden que van quedando. Esto permite establecer equivalencias entre
unidades de diferente orden y evaluar el principio de sustitucion.”

- El sistema es posicional: “Consiste en asignar un lugar a las unidades de
cada tipo” aqui se evalua la comprension del valor relativo de las cifras ya
que un numero al ocupar determinada posicién dentro del sistema decimal
de numeracién indica la cantidad de paquetes de 10 que se encuentran en
ella, asi un nimero puede indicar valores diferentes dependiendo de la
posicién en gue se encuentre.

Una vez identificado el eje central de las dificultades, se disefi6 e implementé una
prueba informal que permitiera precisar el nivel de apropiacion de las nifias y los
nifios frente al sistema de numeracién decimal posicional. Esta prueba se dividio
en tres momentos: Ludico, escrito y con material concreto, y permitié evidenciar
qgue: Las nifias y los nifios de preescolar poseian falencias en la construccion del
concepto de numero tales como la inadecuada particion y etiquetacion, seriacion,
clasificacion y correspondencia, entre otras; los de primero, segundo y tercero de
educacion basica primaria, mostraron deficiencias en la utilizacién de los nimeros
y las operaciones bésicas, lo que se evidenci6 en el inapropiado
encolumnamiento, poca comprension del valor posicional de los numeros e
incorrecta escritura de los mismos.

Las dificultades en la implementacion de este sistema numérico se presentaron al
aplicarlos a situaciones concretas y de uso cotidiano, que permitiera a las nifias y

13



los nifilos hallar sentido al aprendizaje de dicho sistema y a las relaciones de
suma, resta, multiplicacién y divisién que al interior de €l se pueden establecer.

De esta manera, con el objetivo de mejorar la utilizacion comprensiva del Sistema
de Numeracién Decimal Posicional y determinar los avances de las nifias y los
nifios con respecto a éste, se disefiara una propuesta de intervencién pedagdgica
a través de situaciones de aprendizaje que incluyan ademas juegos de mesa y
fichas como metodologia para la adquisicion de un aprendizaje significativo en lo
concerniente a dicho tema.

14



OBJETIVO GENERAL

v' Determinar la incidencia que tiene una propuesta de intervencion
pedagdgica basada en situaciones de aprendizaje de la vida cotidiana en la
comprension vy utilizacion del Sistema de Numeraciéon Decimal Posicional
de nifias y nifios de preescolar, primero, segundo y tercero de educacion
basica primaria de las Instituciones Educativas José Maria Bernal seccion
Joaquin Aristizabal y Tricentenario y el Centro Educativo Fe y Alegria:
Santa Rita

15



OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar el estado inicial en que se encuentran las nifias y los nifios con
respecto a la construccion del Sistema de Numeraciéon Decimal Posicional

Disefiar e implementar una propuesta de intervencion pedagodgica basada
en situaciones de aprendizaje de la vida cotidiana que permita la
comprension y utilizacién del Sistema de Numeracién Decimal Posicional

Determinar los avances en cuanto a la construccion significativa del
Sistema de Numeracion Decimal Posicional

Promover en las nifias y los nifios la utilizacion comprensiva del Sistema de
Numeracién Decimal Posicional en situaciones de la vida cotidiana

16



PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS

¢, Cudl es el estado inicial en que se encuentran las nifias y los nifios con
respecto a la construccion del Sistema de Numeracion Decimal Posicional?

¢En qué medida el disefio e implementacion de una propuesta de
intervencién pedagogica basada en situaciones de aprendizaje de la vida
cotidiana puede permitir la comprension y utilizacion del Sistema de
Numeracién Decimal Posicional?

¢, Cudles son los avances que presentan las nifias y los nifios en cuanto a la
construccion significativa del Sistema de Numeracién Decimal Posicional?

¢,De qué manera se puede promover en los nifios la utilizacion comprensiva

del Sistema de Numeracién Decimal Posicional en situaciones de la vida
cotidiana?

17



REFERENTE CONCEPTUAL

Las diversas concepciones que se han tenido sobre la matematica y sus procesos
de ensefanza aprendizaje han evolucionado paulatinamente dando lugar al
replanteamiento constante de las mismas y a que en la actualidad sean
entendidas no como una «recoleccion de conceptos y habilidades, sino como una
actividad humana de construccion de sentido y de solucién de problemas»*

La transformacion del concepto de las mateméaticas hace que se dé un gran paso
en la forma como es entendido su aprendizaje, determinandolo no como un
proceso pasivo, donde el estudiante sélo percibe y recibe informacion, sino mas
bien como un proceso activo donde el sujeto construye su conocimiento,
competencias y habilidades matematicas, todo esto, mediante soluciones de
problemas y contextos significativos, en los cuales él pueda interactuar y explorar;
ademas, éstas deben partir de la realidad y del mundo en el cual se desenvuelve
el nifio permitiendo que éste logre confrontar su aprendizaje.

Asi, para iniciar la construccion del conocimiento matematico, es de gran
importancia conocer inicialmente los nameros y que se indague sobre los
diferentes usos que estos pueden tener en la vida cotidiana, ya que ellos estan
presentes en muchas situaciones de nuestro contexto real (contar, medir, calcular,
llevar secuencias, nombrar elementos), por esto, se hace fundamental que los
nifios descubran y experimenten los diferentes aspectos de si mismos.

Para que lo anterior sea factible, el nifio debe empezar por comprender el sistema
de numeracion que se utiliza universal y socialmente, denominado: "Sistema de
Numeracién Decimal”, en el cual se hace necesario entender el valor posicional
gue tiene cada cifra para la comprension y asimilacion de los multi-digitos que se
presentan en este sistema; todo ello centrado en la comprension de tres aspectos
fundamentales que son:

1. Las cantidades en la base: comprende que cada lugar representa una
cantidad numeérica, es decir, como unidad, decena, centena.

2. El nombre del nimero o palabra nimero (dieciséis).

3. El numeral escrito (16)?, también denominado cifra.

No obstante, por el afan de la mecanizacion de las matematicas, se ha hecho a un
lado la comprension de estos aspectos, llevando esto a la no-racionalizaciéon del
conocimiento; presentandose asi, grandes dificultades al momento de construir
los conceptos, por lo cual se debe promover y reforzar en la escuela el sentido

! VERSCHAFFEL, Lieven y DE CORTE, Eric. NUmero y Aritmética
ZpPAYNE Y HUNKER. 1993
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numerico, en el que se hace referencia a la comprensién de los niumeros y las
relaciones que se establecen entre ellos, enfocandolo en cinco aspectos:

1.

Significado del numero: es decir que nifias y nifios comprendan que el
numero, lo que indica es una cantidad de “n” objetos, representada por un
cardinal.

Relaciones numéricas: se busca con ello que nifias y nifios comprendan
nociones de mayorancia y minorancia que se establecen entre los nimeros.
Magnitud relativa de los numeros: en este apartado especifico, se hace
referencia a la comprension del valor relativo que tiene las cifras (ver valor
posicional).

Efecto relativo de las operaciones sobre los nimeros: con esto se pretende
gue nifias y nifios asimilen las transformaciones que sufren las cantidades
al aplicar sobre ellas una operacion matematica, la cual esta presente
incluso en la composicion y descomposicién que se hace del nUmero.
Referentes significativos para los numeros y las cantidades: implica la
comprension que tiene las nifias y los nifios acerca del simbolo que
representa una cantidad denominado este cardinal.

Dichos aspectos se encuentran interrelacionados y permiten que el nifio obtenga
el dominio de habilidades y conceptos, asi mismo como la comprension de las
operaciones béasicas (suma, resta, multiplicacién y division), los hechos basicos, el
valor posicional y la habilidad para trabajar las potencias de 10°; convirtiéndose
esto en el tema central del presente trabajo, por lo cual sera expuesto con mayor
precision en el transcurso del mismo.

’ DE WALLE, Van y WATKINS. 1993.
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HISTORIA DEL SISTEMA DE NUMERACION

En la historia del hombre, surgié la necesidad de contar los elementos de un
conjunto, representando los numeros de elementos de dicho conjunto de la
manera menos complicada posible, para saber cuantas ovejas, cabras 6 animales
tenian, cuantos dias se demoraban para llegar a un lugar y demas, por ello, el
hombre se vio en la obligacion de crear un sistema de numeracion; para su
construccion, se valido de cuerdas, bastones, marcas y otros elementos que le
permitieron llevar las cuentas y hacer una representacion mas confiable de las
cantidades, sin embargo, estos sistemas resultaron tediosos, demorados e incluso
poco exactos, debido a que la omisibn o cambio de alguna marca alteraba
totalmente los datos.

Por lo anterior, él cre6 un sistema mas practico, basado en la tendencia de
potencializar sus actitudes para comunicar, procesar e interpretar informacion a
través de los numeros; lo cual en un principio fue muy rudimentario, pero con los
avances de las culturas y sociedades dieron como resultado la implementacion de
diferentes sistemas numericos que se dividieron principalmente en:

v' Sistemas Numéricos Aditivos
v" Sistemas Numéricos Hibridos
v' Sistemas Numéricos Posicionales

SISTEMAS NUMERICOS ADITIVOS

Los sistemas numéricos aditivos consistieron en la acumulacion de simbolos de
todas las unidades, decenas, centenas..., como fueran necesarios hasta completar
el nimero. Se caracteriz6 ademas porque los simbolos utilizados se colocaban en
cualquier posicion. Como ejemplos de este sistema se tienen:

a) El Sistema de Numeracién Egipcio:

Hacia el afio 1800 A.C., los egipcios crearon un sistema de numeracién decimal,
en el cual utilizaron diferentes simbolos conocidos como jeroglificos, los cuales
buscaron representar las sucesivas potencias de 10 (1, 10, 100....) Se usaban
tantos de cada uno como fuera necesario y se podian escribir indistintamente de
izquierda a derecha, al revés o de arriba abajo, cambiando la orientacion de las
figuras segun el caso.
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En este sistema de numeracion cada signo adquiri6 una forma propia, y asi se
incluyé simbolos particulares para 20, 30... 90... 200, 300...900, 2000, 3000... lo
cual permitio disminuir la cantidad de simbolos necesarios para escribir
determinada cifra.

b) El Sistema de Numeracion Griego

Este sistema de numeracion se desarrolld hacia el afio 600 A.C., al igual que el
sistema de numeracién egipcio, se baso6 en la base decimal para representar sus
cantidades.

II_'AF“HI_*'XP“M

=l _5--10 50 100 soowoo 500010000 3

T .

XXX I_*' HH AAA I_‘II

3000 + 500 200+ 30  +5+2 - 3737

Para representar la unidad y los numeros hasta el 4 se usaron trazos verticales;
para las cifras 5, 10 y 100, utilizaron la inicial de cada palabra, cinco (penta), diez
(deka) y mil (khiloi). Es por tal razén, que a este sistema se le llamé acrofénico.

c) El Sistema de Numeracién Romano

Este sistema utiliz6 tan solo siete simbolos para representar los nimeros del 1 al
1.000.000. | para el 1, V para el 5, X para el 10, L para el 50, M para el 1.000.
Estos simbolos se combinan de acuerdo a las siguientes reglas:

1. Cuando se escriben dos simbolos distintos:
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a. Si el menor valor figura a la derecha, se suma.
Por ejemplo: XI=10+1=11

b. Si el de menor valor figura a la izquierda, se resta.
Por ejemplo: IX=10-1=9

2. Solamente pueden restarse una sola vez los valores de los tres simbolos: |
XC.
El valor de | se resta solamente de los valores de los dos que le siguen, Vy
X. Porejemplo: IV=5-1=4
El valor de X sélo se resta de los valores de los dos que le siguen, L y C.
Por ejemplo: XL =50-10=40

El valor de C se resta solo de los valores de los dos que le siguen, D y M.
Por ejemplo: CD =500 - 100 = 400

3. Los simbolos I, X, C y M no pueden repetirse mas de tres veces:
3 se escribe 11l y 4 se escribe IV

4. Para numeros mayores que MMM se coloca un segmento horizontal sobre
el numeral, el cual equivale a multiplicar por mil (agregar tres ceros)

V=4 IV =4000 IV =4 000 000

SISTEMAS NUMERICOS HIBRIDOS

Estos sistemas combinaron el principio aditivo con el multiplicativo. Si para
representar 500 los sistemas aditivos recurren a cinco representaciones de 100,
los hibridos combinaron la representacién del 5 con el 100. Pero continuaron
acumulando estas combinaciones de signos para los nUmeros mas complejos.

El Sistema de Numeracion Chino
Este sistema de numeracion se comenz6 a utilizar a partir de 1.500 A.C., se

destacé por ser un sistema de numeracion estricto, que utilizé las unidades y
potencias de 10
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Empled la combinacion de los nimeros hasta el 10 con la decena, centena, millar,
decena de millar.
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SISTEMAS DE NUMERACION POSICIONAL

Este sistema sobresale por utilizar el valor posicional, es decir, cada digito obtiene
un valor especifico dependiendo de la posicion que ocupe dentro de una cifra.
Entre las culturas que utilizaron este tipo de sistema de numeracion se
destacaron: Los babilonios y mayas.

El Sistema de Numeracién Babilénico

Los babilonios construyeron un sistema de numeracion de base 10, aditivo hasta
el 60 y posicional para nimeros mayores.

Usaban una marca vertical hasta llegar al diez que tenia su propio signo; de este
se usaban los que fueran necesarios completando con las unidades hasta llegar al
60. Una vez llegados al numero 60 utilizaban un sistema posicional en el que cada
grupo de signos representaba sucesivamente el nUmero de unidades.

El Sistema de Numeracion Maya

Los mayas utilizaron un sistema de numeracion de base 20 con el 5 como base
auxiliar. Los simbolos utilizados para representar las cifras se basaban en puntos
y rayas, los puntos simbolizaban el 1, 2, 3y 4, y las rayas poseian un valor de 5.
Para representar nUmeros mayores a cinco se unian rayas con puntos. Por
ejemplo: el 9 era representado por medio de una raya y cuatro puntos.
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De esta manera pareceria ser un sistema de numeracion aditivo en base 5,
aunque cada cantidad poseia un propio simbolo, el cual constituia las cifras de un
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sistema de base 20, en el que se multiplicaba el valor que tenia cada cifra por 1,
20, 20 X 20 y asi sucesivamente.

Para poder indicar la ausencia de unidades en algun orden, los mayas debieron
implementar el cero; Sin embargo, no le dieron la concepcion de cantidad nula.
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SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL

El sistema de numeracion decimal, es el resultado de la evolucion de sistemas
numericos primarios y mas simples, como los que en la antigiiedad se basaban en
las correspondencias uno a uno, utilizado por el hombre primitivo para mostrarle a
su tribu cuantos animales habian visto, representando cada animal con palos y
piedras, labor que resultaba ser muy agotadora, debido a las largas distancias que
debian recorrer; optando por la utilizacion de los dedos de sus manos que suplian
cantidades iguales o menores a diez.

Pero el problema real para estos hombres surgié cuando tuvieron que comenzar a
representar cantidades mayores, por tal razén, debieron usar vasijas de barro
donde depositaban piedras hasta llenarlas completamente para luego vaciarlas y
volverlas a llenar; haciéndose necesario asi, el emplear simbolos escritos que le
permitieran recordar y comunicar las ideas numéricas.

Para llegar al sistema de numeracion decimal posicional, se ha realizado una serie
de cambios y transformaciones en las diferentes culturas que ha posibilitado
arribar al que es hoy el mas utilizado sistema de numeracion. Su mayor mérito fue
la introduccién del concepto y simbolo del cero, lo que permite un sistema en el
que sblo diez digitos pueden representar cualquier nimero por complejo que éste
sea, y asi simplificar la forma de efectuar las operaciones.

CONSIDERACIONES SOBRE EL CERO

El ndmero cero fue la dltima cifra que se incorpor6 al sistema de numeracién
decimal. Durante mucho tiempo se pensoé que los nimeros expresaban la esencia
de lo existente, por ello lo que “no es”, no puede ser expresado, de aqui que el
cero no tenia ninguna razén que impulsara su aparicion. Esto puede dar idea de
la dificultad, de tipo légico, que su aprendizaje representa para el nifio. Otro
motivo que aumenta dicha dificultad es que no tiene significado en la mayoria de
los contextos numéricos ya que:

En la secuencia numérica no se suele comenzar por el cero.

En el recuento lo usual es empezar a contar desde el uno.

El contexto cardinal es el Unico que lo contempla al considerarlo como cardinal
del conjunto vacio.

4. En el contexto de medida no tiene sentido hablar de una medida cero.

A
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Estas consideraciones deben ser tenidas en cuenta en la ensefianza del cero
para que el contexto cardinal y la ausencia de objetos puedan facilitar su
introduccidon e incorporacion al resto de los numeros con los cuales no sélo se
simbolizan cantidades, también las acciones, relaciones y transformaciones
cuantitativas, lo que constituye el caracter operatorio de los niumeros.
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OTROS SISTEMAS DE NUMERACION POSICIONAL

Sistema Binario o en base 2

El sistema binario al igual que el sistema decimal es posicional, el valor de la
posicion viene dado por potencias de dos (2°,2%,22...) ya que en esta base sélo se
cuenta con dos digitos: 0 y 1 que son capaces de representar todos los humeros
naturales.

La importancia de éste radica en que es el sistema manejado interiormente por las
computadoras para realizar calculos.

Este sistema se basa en dos reglas fundamentales, para nombrar los nimeros
mayores que uno, las cuales son: Principio posicional y principio aditivo.

- Principio posicional: El digito “1” indica numeros diferentes en las distintas
posiciones que puede tener en una expresion. Los valores relativos que
posee el 1 en sus distintas posiciones son potencias de 2.

- Principio Aditivo: Toda expresion corresponde a la suma de los valores
relativos de las cifras que lo forman.

Sistema Hexadecimal o de base 16

El sistema hexadecimal como el binario es posicional. En este caso el valor de la
posicion viene dado por potencias de 16 (16°, 16, 16°....) La base hexadecimal
surgié para abreviar la representacion de numeros binarios, se utiliza un digito
hexadecimal para representar una cadena de 4 digitos binarios; Teniendo en
cuenta que en 4 digitos binarios se pueden representar 16 numeros diferentes: 0,
1, 10, 11, 100, 101, 110, 111, 1000, 1001, entre otros.

Un digito hexadecimal toma 16 valores diferentes, en los que los primeros 10 son
los mismos del sistema decimal, mientras que los 6 restantes se representan
mediante las siguientes letras: A, B, C, D, E, F. Donde, A =10, B =11, C = 12,
D=13,E=14yF =15.
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SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL POSICIONAL

Un sistema de numeracion decimal es aquel que esta basado en la utilizacion de
diez digitos que van desde el 0 hasta el 9 para representar cualquier cantidad
numeérica, esto a través de la agrupacion y reagrupacion en conjuntos de a diez,
de tal manera que se formen con diez unidades una decena, con diez decenas
una centena y asi sucesivamente se asciende de valor.

Este sistema posee 6 caracteristicas principales:
1. La base del sistema de numeracion es en base 10.

2. Cada cifra del numero tiene un valor posicional, es decir, dependiendo del
lugar donde se encuentre éste posee un peso o valor determinado.

3. El cero permite escribir de una forma mas simple cualquier nUmero mayor,
ademas que representa la carencia de unidades en cualquier orden.

4. Cada cifra tiene dos valores: uno absoluto que es el nimero mismo, sin
importar su posicion, y otro relativo segun la posicion que ocupa dentro de
una cantidad.

5. Solamente se escriben las cifras que especifican el nimero de unidades
qgue lo componen, es decir al emplear un nimero cualquiera dentro de una
cifra este debe ser suficiente para asignarle el valor determinado.

6. Una ultima caracteristica seria considerar el punto(.) como un indicador
para representar las unidades de mil, millon, etc. Por medio de esta
caracteristica las cifras obtienen un valor posicional en cuanto a su
ubicacion y un valor relativo.

Estas caracteristicas exigen al nifio construir progresivamente unidades
compuestas partiendo de unidades de orden inferior, lo cual supone la presencia
de dos reglas necesarias. En primer lugar, en la escritura de nimeros las unidades
que lo componen, pueden ser de izquierda a derecha, una a continuacion de la
otra y de forma decreciente respecto al orden que lleven las unidades. En
segundo lugar, el nombre del nUmero se forma expresando el nimero de unidades
gue contienen cada orden, de igual forma para la construccion de los niumeros
naturales dentro del sistema de numeracion decimal, es importante que estos se
construyan secuencialmente a partir de diversos periodos.
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Un primer periodo va desde el 0 al 10, el segundo desde el 9 al 100, un tercero del
99 al 1000, etc. Al trabajar los diversos periodos, es importante tener en cuenta
un dominio adecuado del periodo anterior, la sucesion de numeros y la operacion
n+1. Esto lo puede conseguir el nifio al trabajar operaciones que permitan la
composicién, descomposicion, inclusion, equivalencia y recurrencia, esto con el fin
de que el nifio a partir de la relacién parte todo comprenda el valor de posicion de
un namero.

Es de mencionar, como se ha hecho en otros apartados que la adquisicion
comprensiva del concepto del nUmero, es un proceso complejo que da inicio en la
etapa pe-escolar (5 afios), mismo que es continuado durante toda la educacion
basica hasta que nifias y nifios adquieran un pensamiento formal es decir que su
inteligencia operativa.

Asi mismo, el concepto de numero resulta de la sintesis de operaciones como la
conservacion, la clasificacion, la seriacion, la correspondencia uno a uno y la
inclusién de las partes al todo: un nimero se forma por todos los conjuntos que
tiene propiedades numeéricas comunes y que ocupa un rango en una serie
considerada también de la propiedad numérica.

SERIACION

Es la capacidad de establecer relaciones entre objetos diferentes y ordenarlos
segun sus caracteristicas particulares.
Posee dos propiedades:

e Transitividad: Implica establecer una relacién entre un elemento de una
serie con el siguiente: A>B"B>C(A>C

e Reciprocidad: Es establecer una relacion entre una serie de manera
creciente o decreciente: 2 <30 3 >2

Durante la adquisicién del proceso de seriacidén se evidencian tres fases:

1. Ausencia de seriacion: el nifio puede formar grupos de 2 o 3 elementos
pero todavia no construye una serie en su totalidad

2. Seriacién empirica: Donde se construyen series partiendo del tanteo, a
través del ensayo — error

3. Seriacion reflexiva: se introduce nuevos elementos a la serie partiendo de
la comparacion de los extremos
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CLASIFICACION

Es la operacion l6gica indispensable en el desarrollo del pensamiento en la cual se
realizan agrupamientos por semejanzas y separaciones por diferencias.

Presenta tres fases:

1. Colecciones figurales: El nifio construye figuras que permite la interaccion
con el mundo y su cotidianidad, evidenciando en €l la ausencia de criterios
de clase y subclase o semejanzas y diferencias.

2. Transicion: También llamada etapa de las colecciones no figurales. Aqui el
nifo agrupa teniendo en cuenta las semejanzas entre los objetos y
establece inclusiones de orden mayor y de pertenencia

3. Inclusion de clases y subclases: El nifio reconoce que una subclase A esta
incluida en una clase B.

CONSERVACION DE CANTIDAD

Se comprenden las relaciones de cantidades entre objetos que sufren
transformaciones.

Hay tres tipos de transformaciones:
1. Conservacioén de cantidad (continua o discontinua)
2. Conservacion de numero
3. Conservacioén de longitud

A partir de todos estos elementos, el nifio empieza a construir las primeras

cantidades numéricas, aprende su nhombre, empieza a hablar del nimero en su
forma adjetiva: Tres sillas, cuatro mesas, cinco perros.
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CONCEPTO DE NUMERO

El concepto de niumero constituye una sintesis de las estructuras anteriormente
mencionadas y otras como la equivalencia entre los conjuntos a través de la
correspondencia uno-a-uno Y la inclusién jerarquica.

El aprendizaje del nUmero es una base de aprendizaje informal sobre la que se va
a apoyar los conceptos de la aritmética formal que posteriormente el nifio va a
desarrollar.

La etapa infantil es de enorme trascendencia porque en ella se forman los
esquemas basicos y los primeros esquemas sobre los que se construira todo el
aprendizaje. Silos esquemas basicos estan mal formados o son fragiles pueden
llegar a impedir o dificultar el aprendizaje posterior.

Contextos numéricos

Las palabras numéricas se utilizan en distintos usos y contextos:
Uso de la secuencia convencional numérica

Empleo de dicha secuencia para contar

Asociacion de cada palabra con un simbolo

Utilizacion para indicar la numerosidad de un conjunto
Utilidad para indicar la posicién relativa de los objetos
Funcion de codigo

En contexto de medida

¥ % * X ¥ % *

Segun el uso y contexto tendran un significado diferente:

SECUENCIA: En un contexto de secuencia se emplean los nimeros en su orden
habitual sin referirlos a ningun ente u objeto externo, como por ejemplo en el juego
del escondite.

RECUENTO: Contexto de contar. Cada numero se asocia con un elemento de un
conjunto de objetos discretos. Esto conlleva al empleo de la correspondencia
biunivoca.

CONTEXTO CARDINAL: Es aquel en el que un namero natural describe la
cantidad de elementos de un conjunto.

CONTEXTO DE MEDIDA: Los numeros describen la cantidad de unidades de
alguna magnitud continua como longitud, superficie, volumen, capacidad, etc.(
GELMAN Y GALLISTEL, 1989)*

* BERMEJO, Vicente. El nifio y la aritmética. 1990.
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La adquisicion del concepto de numero se da simultAaneamente al proceso de
contar, que consiste en asignar cada uno de los términos de la secuencia a un
objeto de un conjunto. Se establece en un principio un apareamiento término-
objeto sefialando; esta accion de sefalar interiorizada dara lugar al proceso de
contar.

El conteo es una de las habilidades numéricas mas tempranas en el desarrollo
infantil. Para algunos autores, los inicios de esta habilidad se fundan en una
comprensidn mecanica o en un aprendizaje memoristico carente de sentido
(FUSON Y HALL, SOPHIAN, VON GLASERFEL, etc.)5 mientras que otros
defienden la existencia de unos principios que guian la adquisicion de un
conocimiento cada vez mas elaborado de dicha habilidad (GELMAN Y
GALLISTEL, WALGNER Y WALTERS,etc.)°.

Segin GELMAN Y GALLISTEL(1989)’, el desarrollo del conteo durante los
primeros afios parece consistir sobre todo en la mejora de los procedimientos y en
la habilidad de llevarlos correctamente a la practica. Ellos proponen un modelo,
en el cual, explican como el nifio adquiere el conteo. Dicho modelo esta basado
en tres principios que permiten a los docentes determinar en que momento del
proceso de adquisiciébn del numero se encuentran los nifios o en cual de los
principios se encuentran, sin que deban adquirirse todos ellos como un bloque
unitario y ademds, facilitar el seguimiento de diversos procesos cognitivos
implicados en el procedimiento del conteo. Estos principios son: el principio de
correspondencia uno-a-uno, el principio de orden estable y el principio de
cardinalidad.

PRINCIPIO DE CORRESPONDENCIA UNO-A-UNO

Piaget® la define como «La nocién mediante la cual el nifio adquiere la capacidad
para descomponer totalidades que se van a comparar entre si». Aqui se realiza la
equivalencia entre conjuntos e interviene el concepto de cardinal y ordinal del
namero.

Al contar los elementos de un conjunto, se va recitando la secuencia y a la vez, se
van sefialando los elementos del conjunto.

Se identifica con el aspecto cardinal del numero, y la secuencia ordenada de
numerales con el aspecto ordinal. La correspondencia uno-a-uno como

° |bid.
® Ibid.
" Ibid.
® PIAGET, Jean. Génesis del nimero en el nifio. Ed. Remisa. Argentina. 1975.
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componente del conteo, ha de coordinarse con la secuencia de elementos
ordenados. Si junto a la correspondencia uno-a-uno se aplica correctamente una
secuencia ordenada estable y el principio de cardinalidad, el resultado del
procedimiento del conteo permite:

a. Resolver situaciones de cuantificacion relativa (Determinar si entre dos
conjuntos existe una relacion de equivalencia o de orden menor o mayor mediante
la contrastacion de los cardinales de ambos conjuntos).

b. Conocer la respuesta buscada en una situacién de cuantificacion en términos
absolutos (Indicar el cardinal de un conjunto).

El conteo comporta un caracter mas abstracto que el procedimiento de
cuantificacion de correspondencia uno-a-uno ya que no se trata de establecer
comparaciones entre conjuntos fisicos sino de establecer comparaciones entre
dos elementos fisicos de un conjunto y elementos abstractos (La secuencia
numeral) de otro que ni siquiera estan presentes de manera permanente a lo largo
de todo el procedimiento de conteo.

En este principio se coordinan dos procesos: la particion y la etiquetacion.

LA PARTICION: Hace referencia a los objetos del conjunto que ya han sido
contados y los que no. Aqui se pueden observar algunos errores de repeticion
y/u omision como: Finalizar el conteo cuando aun no se han tenido en cuenta
todos los elementos, repetir el conteo de un elemento u omitir uno de los
elementos. Y errores de coordinacion como: Coordinacion de particion y
etiquetacion al iniciar el conteo, prolongacion de la etiquetacion (siguen
etiquetando los que ya han sido etiquetados) y asincronia (no existe armonia entre
particion y etiquetacion).

LA ETIQUETACION: Se debe utilizar tantas etiquetas como elementos hay en el
conjunto contado, es decir, el nimero de etiquetas debe ser igual al nimero de
objetos contados.

El conteo de un conjunto de objetos requiere el establecimiento de una
correspondencia uno-a-uno entre “las palabras” producidas en el tiempo, pero que
no cuentan con una localizacion espacial, y los objetos ubicados en el espacio,
gue no cuentan con una localizacion en el tiempo. Esta correspondencia temporo-
espacial (palabra-objeto) es entendida como el acto de sefialamiento que enlaza
una palabra emitida en el tiempo con un objeto ubicado en el espacio.

En la etiquetacion se suelen cometer errores de tiempo y de espacio.
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Errores de tiempo:

1. No hay etiquetacién aunque el objeto haya sido sefalado.

2. Repeticion de una etiquetacion ya asignada a un objeto.

3. Decir una silaba y sefalar un objeto, y el siguiente objeto para terminar de
nombrar la etiqueta.

4. Decir una etiqueta sin sefialar en ese mismo momento un objeto.

El acto de sefialamiento sufre una progresiva interiorizacion con la edad. Asi, se
pasa de tocar los objetos a sefialarlos de cerca, hasta llegar a contar simplemente
con la mirada (GALLISTEL 1989)°

Errores de espacio:

1. Los dedos se deslizan a lo largo del objeto pero no se etiqueta.
2. Sefiala mas de una vez el mismo objeto.

3. Se cuenta un vacio como si realmente estuviera el objeto.

Cuando los objetos se distribuyen en una hilera resulta méas facil contarlos puesto
que es mas facil observar cuales objetos han sido o no contados.

Los nifios cometen un mayor nimero de errores de correspondencia a medida que
aumenta el tamafio de los conjuntos.

PRINCIPIO DE ORDEN ESTABLE

Desde una edad temprana los nifios son capaces de diferenciar los nimeros de
cualquier otra lista ordenada de elementos como por ejemplo el alfabeto.

FUSON y HALL (1986)°, plantean que las primeras experiencias de los nifios con
los nimeros surgen del contacto con términos o palabras numéricas, o sea, con la
sucesion convencional como palabras que en un primer momento no tienen que
ser utilizadas para contar.

Para lograr el dominio de la secuencia el nifio recorre cinco niveles:

1. NIVEL DE CUERDA: La sucesion empieza en uno y los términos no estan
diferenciados. Los numerales no son objeto de reflexién; sélo son nombrados.

2. NIVEL DE CADENA IRROMPIBLE: La sucesién comienza en uno y los
términos estan diferenciados. Los numerales empiezan a ser objeto de
reflexion.

3. NIVEL DE CADENA ROMPIBLE: La sucesion puede empezar en un término
cualquiera.

¥ BERMEJO, Vicente. El nifio y la aritmética. 1990
10 i
Ibid.
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4. NIVEL DE CADENA NUMERABLE: Contar n términos desde a hasta b, hay
una mayor abstraccion de los numerales.

5. NIVEL DE CADENA BIDIMENSIONAL: Desde un término cualquiera a, se
puede recorrer la sucesion en ambas direcciones (en orden creciente o
decreciente).

Una vez alcanzado éste nivel es posible obtener relaciones entre los nameros
como: después de a viene el b, antes de y después de.

Caracteristicas del principio de orden estable:

1. La lista esta compuesta de numerales.

2. Se produce en el mismo orden y se mantiene constante a lo largo de sucesivas
aplicaciones.

3. Cada elemento de la lista es Unico y aparece s6lo una vez a lo largo de la lista.

En este principio se requiere que los niflos conozcan los numerales que
encabezan la secuencia, para poder captar la estructura inherente a los numerales
mas avanzados; lo cual implica, saber los nombres de las unidades (0 al 9), los
nombres de las decenas (10 al 90) y las reglas que permitan combinar unidades y
decenas. Para lograrlo hay que:

e Memorizar los nombres de las unidades

e Producir decenas a partir de las unidades

e Combinar las reglas que indican el modo de combinarse las unidades y las
decenas para formar nimeros mayores.(FUSON Y HALL 1989).

PRINCIPIO DE CARDINALIDAD

El ndmero tiene un contexto cardinal cuando estd indicando la cantidad de
elementos que tiene un conjunto. Los nifios tienen pronto contacto con el cardinal
del nimero (con el 2, cuando cumplen dos afios y se les indica con dos dedos.)

El principio de cardinalidad consiste en asignar un significado especial a la Gltima
etigueta empleada durante el procedimiento del conteo, de modo que esta etiqueta
representa el conjunto como un todo. No importa el orden de etiquetacion o
reparticion, el cardinal siempre sera el mismo.

ETAPAS:

| pid.
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Incomprension de la situacion y respuesta al azar: Los nifios entregan el
mismo numero de fichas (generalmente todas) cuando se les pide diversas
cantidades. Esto es menos frecuente cuando tienen que contar un conjunto de
elementos y responder a la pregunta de cardinalidad. Ante esta pregunta
suelen emplear un numeral distinto a todos los utilizados en el conteo o uno
gue no corresponde exactamente con el ultimo.

Repeticion integral de la secuencia de conteo: Los nifios cuentan correcta o
incorrectamente y responden a la pregunta de cardinalidad exactamente con la
secuencia de conteo.

Volver a contar: Los niflos establecen explicitamente una nueva
correspondencia entre los objetos y los numerales para responder a la
pregunta de cardinalidad.

Aplicacién de la regla de “cuantos”. Consiste en responder basicamente con el
altimo numeral.

Respuesta de cardinalidad: Los nifios no se limitan a responder el dltimo
elemento de la secuencia de conteo, sino que ese término esta representando
a todos los elementos contados.

Para hallar el cardinal de un conjunto se puede proceder de distintas formas:

1.
2.

Contar con la ayuda de alguien para preguntarle, sino se procede asi:

Si el tamafio se puede percibir “de una hojeada” el numero aparece en nuestra
mente instantaneamente. Esto se llama subitizacion.

En conjuntos de nimeros empleamos el proceso de contar; el nimero con el
que finalizamos el conteo nos da el cardinal de un conjunto.

En los casos en que la aproximacion numérica es suficiente se suelen emplear
técnicas de estimacion (numero de asistentes a un concierto.)

Si disponemos de suficiente informacion adicional, el cardinal de un conjunto
podra hallarse empleando con sentido las cuatro operaciones elementales y
sus propiedades.

Fases de la consolidaciéon de laregla de cardinacién

Transicién de contar a cardinal; el dltimo término contado se convierte en el
adecuado para el cardinal.

Comprension de que el cardinal puede estar asociado a un recuento.
Integraciéon de ambos significados; cada término obtenido al contar lleva
simultdneamente un sentido de cardinacion.
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La aplicacion de estos principios siguen un orden jerarquico de manera que
inicialmente se aplica la correspondencia uno-a-uno, luego una secuencia
ordenada y estable, y al cumplir estos dos principios se aplica el principio de
cardinalidad. Estos principios son necesarios para que el conteo sea un
procedimiento valido de cuantificacion.
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PUNTOS DE VISTA SOBRE LA ACCION DE CONTAR

PIAGET* y sus colaboradores dan poca importancia a la accién de contar en la
construccion del numero; y plantean que el nimero se construye mediante una
sintesis de dos tipos de relaciones que el nifio establece entre los objetos por
abstraccion reflexiva: Orden e inclusion de clases. La abstraccion reflexiva implica
la construccion de relaciones entre los objetos. Mientras que GELMAN,
SCHAEFFER y CLEMENTS®™ aseguran que contar es esencial para el desarrollo
de la comprension del nimero y que la dificultad de los nifios para entender la
conservacion se debe a que no saben contar.

En las investigaciones que Piaget y sus colaboradores realizaron sobre tareas en
las cuales el nifio tenia que comparar conjuntos a través de correspondencias o
formar conjuntos equivalentes a uno dado se identificaron tres estadios:

1. Estadio I: (entre 3,6 y 5,6 afios). Hay una comparacion global entre los
conjuntos, no se forma correspondencia biunivoca ni hay equivalencia.

2. Estadio Il. (4,6 a 6 afios). Hay una correspondencia biunivoca, sin
equivalencia perdurable. EI nifio obtiene una coleccién equivalente a la
primera, pero piensa que una coleccion es mayor cuando se cambia de forma.

3. Estadio lll: (4,11 y 5,6 afios). Crean colecciones equivalentes a las dadas y
ademas estan seguros de que el numero no cambia aunque cambie la posicion
de una de sus colecciones.

Piaget concluye que no hay construccion de niumero cardinal separadamente de
la del nimero ordinal sino que ambas se constituyen de forma indisociable a partir
de las clases y relaciones de orden que estara consolidada para los primeros
nameros alrededor de los 7 u 8 afios y posteriormente para el resto de la serie.

Schaeffer como resultado de sus investigaciones, divide en cuatro el proceso de
adquisiciéon del numero, cada uno de los cuales presenta unas caracteristicas
propias, en cuanto al tipo de acciones que los nifios son capaces de realizar.

e Primer estadio: De 2 a 5 afios. No son capaces de contar un conjunto de mas
de cinco objetos, distinguen como diferente el nimero de objetos de dos
conjuntos basandose en su configuracion perceptual. Reconocen el nimero
de elementos de un conjunto cuyo cardinal es menor que cinco, distinguiendo
asi, qué coleccion es mayor.

2 p|AGET, Jean. Génesis del nimero en el nifio. Ed. Remisa. Argentina. 1975.
¥ BERMEJO, Vicente. El nifio y la aritmética. 1990
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Segundo estadio: De 3,9 afios. Saben contar correctamente cinco objetos
dispuestos en fila, no aplican la regla de cardinalidad en la mitad de los casos y
con nameros mayores el recuento no esta dominado.

Tercer estadio: De 3,3y 5,3 afos. En este estadio los nifios saben aplicar la
regla de cardinalidad, pero todavia no conocen cuando un ndmero es mayor
que otro, ademas los nifios muestran mayor disposicion para reconocer el
namero de elementos de una coleccion pequefia de objetos, sin contarlos.
Cuarto estadio: De 5 a 5,11 afios. Los nifios reconocen el mayor de dos
nameros, cuentan sin cometer errores y comparan el tamafio de dos
colecciones.

Las conclusiones de las investigaciones citadas dan idea de la cantidad de
dificultades con las que tropieza el nifio en su camino hacia la comprension del
concepto de numero. Como sefialan Dikson y Coll, en los ultimos afios se ha
concedido una excesiva importancia a las correspondencias biunivocas en el
aprendizaje infantil lo cual ha influido en el curriculo, pues en linea con la escuela
de Ginebra, se hace un listado de las capacidades que un nifio debe adquirir en
relacion con el concepto de numero y las tareas que los mismos pueden
desarrollar para conseguirlas.

Capacidad para hacer comparaciones cuantitativas entre dos grupos: Hacer
comparaciones exactas, colocando dos grupos de cinco a diez objetos en
correspondencia provocada de uno a uno.

Comprension global de los efectos de afadir objetos a un grupo de quitar
objetos de ese grupo: Se comprende que afiadir objetos a una coleccion
aumenta su namero.

Capacidad para distinguir niumeros de atributos como: disposicién de color,
tamafio: Esto permite al nifio conservar el nimero, es decir, el nimero
permanece igual a pesar de cambios perceptivos.

Comprender como funciona el sistema decimal: Saber que cuando sefiala un
objeto y dice “siete” esta identificando a todo el grupo de objetos.

A un nivel mas alto, el estudio de los nUmeros comprende:

e La numeracion o sucesion de los niameros, es inacabada, dado el caracter
de infinitos de éstos.

e La articulaciéon de las decenas con las unidades.

e La estructura de los nimeros equivalentes a la tabla de la adicion.

e Las tablas de multiplicar, como variante de la tabla de adicién, ya que para
hallar el resultado de 2 x 4 seria similar a sumar 2+2+2+2=8.

Con los numeros se afianzan experiencias como:
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e Fechas, lecturas, precios, afios cumplidos

e Estructuras de los nimeros (8 es 3 + 5)

e Enumerar colecciones mediante la recitacion de sucesiones de los nimeros
de las dos o tres primeras decenas

A partir de este momento el nifio se familiariza facilmente con determinadas
colecciones, como los numeros pares, impares 0 agrupamientos de cuatro, seis,
ocho... aparecen los numeros dobles y mitades, cuartos y tercios.

Finalmente, al nifio le es facil comprender a partir de subconjuntos ya trabajados,
la implementacion del sistema de numeracion en base diez, asi sin dejar de utilizar
los otros numeros como bases, debe saber contar con base 10 y con esta base
escribir los numeros.

De igual manera, si bien la nifia y el nifio a estas alturas ya ha logrado construir
una aproximacion adecuada del concepto de niumero, aun se le dificulta entender
porque este tiene una significacion diferente dependiendo de la posicién que se
encuentre dentro de la cifra, por lo que se hace relevante la comprension del valor
posicional que contiene dichos numeros.

VALOR POSICIONAL

Toda persona al enfrentarse a un sistema de numeracion posicional, debe conocer
cudl es la base con la que trabaja, es decir, el nUmero de elementos que agrupa
para dar significado a los numeros de una cantidad, utilizando una coleccion de
digitos diferentes. Por ejemplo, si el dependiente de una papeleria registra el
namero de sobres que ha vendido, y lo hace indicando 4, 3, se podria suponer que
se trata de 7 sobres, pero al especificar que con el cuatro se refiere a grupos de
seis y con tres grupos de uno, se llegaria a la conclusién que en realidad el
dependiente vendi6 27 sobres. En este ejemplo el dependiente estd empleando la
base 6, por ello realiza agrupaciones de 6 elementos, haciendo suponer que la
serie numeérica que utiliza es 0,1,2,3,4,5.

Algo similar ocurre en nuestro sistema de numeracién decimal, cuya base de
referencia es 10 y en el que cada cifra obtiene su valor dependiendo de la posicion
en la que se encuentre, formando unidades, decenas, centenas, etc. De esta
manera en una cifra, el primer lugar de la derecha contiene las unidades simples;
10 de éstas constituyen un grupo de orden inmediatamente superior, denominado
decenas y 10 de éstas a su vez dan como resultado una centena, y asi
sucesivamente.
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Es importante tener presente que cuando se encuentra un numero de muchas
cifras es necesario dividirlo de derecha a izquierda por periodos formados de 6
digitos, donde cada periodo se subdivide en 2 clases formadas por 3 érdenes,
separandolas con un punto que permite realizar su nhombramiento, pues a la
primera clase se le denomina mil, a la segunda millon, a la tercera billon, a la
cuarta trillon y demas. Por ejemplo, en el nimero 6.587.423, cada cifra tiene un
valor especifico dependiendo de su ubicacion dentro de la cifra.

Ejemplo: 25407620039184 = 25.407.620.039.184
Trillon Billon Millon Mil

Ross™, expone 5 niveles por los cuales pasan los nifios en el aprendizaje del valor
posicional, tales niveles se describen de la siguiente manera:

Nivel I: «/Aunque los numeros de dos cifras representan la cantidad numérica total
de una coleccion de objetos, el nifio indica que cada una de las cifras de un
namero de dos digitos no tiene significado numeérico

Nivel Il: Aunque el nimero representa la cantidad total, el nifio inventa significados
numéricos para cada cifra individual, estos significados inventados no guardan
ninguna relacion con las nociones del valor de la posicién de agrupamiento en
decenas y/o unidades. Es decir, en palos, 5 significa grupos que contienen cinco
palos, 2 significa grupos que contiene dos palos.

Nivel Ill: Aunque todo el nimero represente la cantidad total, cada una de las
cifras individuales tienen significados relacionados con grupos de decenas o
unidades, pero el nifio posee una idea parcial o confusa de como funcional todo
ello, la suma de las partes no hace falta que sea igual al todo. En este nivel
existe una clasificacion de tres tipos:

Tipo A: Los significados de valor de la posicion asignados a cada una de las cifras
individuales son inconsistentes o incompletos.

Tipo B: Cada una de las cifras representa a las unidades.

Tipo C: El nifio invierte el significado de las cifras: la cifra de la derecha representa
decenas y la de la izquierda unidades.

' ROSS, Kenneth y WRIGHT, Charles R. Matematicas discretas. Ed. Prentice Hall. México. 1996.
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Nivel IV: Todo numero de dos cifras representa una cantidad completa de objetos,
la cifra de la izquierda representa la particion de toda la cantidad en grupo de diez
unidades (la cifra de la decena), y la de la derecha, la parte compuesta de
unidades (la cifra de las unidades). El todo debe ser igual a la suma de las
partes»*®

Nivel V: «Cada una de las cifras que conforman un numero de dos cifras
representa cantidades que vienen determinadas por el lugar o posicion que ocupa
la cifra. Los mecanismos que conducen a esta comprension del valor de posicion
consisten en una sintesis de ideas construidas gradualmente:

1. Regla de notacion: EI 1 de 16 significa 10 porque se escribe en la
columna de las decenas

2. Relacién numérica parte-todo: EI 1 de 16 significa 10 porque 6 y 10
suman 16.

3. Multiplicacién: el 1 de 16 significa 10 porque 1 x 10 = 10»*°

Dentro de un sistema de numeracion posicional, cada digito posee dos valores:
uno relativo y otro absoluto que permiten al nifio o al sujeto que aprende en un
momento determinado, identificar la equivalencia del nimero dependiendo del
punto en el que éste se halla, asi el dos, puede representar dicha cantidad, o
significar el 200, si se encuentra en la posicion de las centenas.

VALOR ABSOLUTO

El valor absoluto es aquel que posee el nimero en si, sin importar su posicion; por
ejemplo en el numero 35, el tres no significa decenas, sino que éste representa
solo 3.

VALOR RELATIVO

El valor relativo hace referencia a la significacion que tiene el nUmero segun su
posicion, es decir, que un namero puede indicar la cantidad de unidades, decenas,
centenas, etc., que representa. Tomando nuevamente el ejemplo del nimero 35,
el 3 expresa grupos de a 10, o sea, tres decenas.

15 KAMII, Constance Reinventando la Aritmética II. Aprendizaje Visor, Segunda Edicién, Madrid, 1994.
18 K AMII, Constance. El Nifio Reinventa la Aritmética. Implicaciones de la teoria de Piaget. Aprendizaje
Visor, Quinta Edicion, Madrid 2000
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ETAPAS PARA LA ASIGNACION DE SIGNIFICADOS A LOS NUMERALES?"’

Para que el nifio llegue a construir dichos conceptos pasa por cuatro etapas,
segun Jorge Castario:

ETAPA CERO: Significacion Global

El nifio no tiene conciencia del valor relativo de las cifras que forman un numeral.
Al ser “35” una forma abreviada de escribir “treinta y cinco” el nifilo no reconoce
que “3” tiene un valor de 3 unidades de 10 unidades de orden menor.

ETAPA UNO: Significacion Aditiva

El nifio toma conciencia del valor relativo de las cifras. Comprende que cada cifra
representa determinada cantidad de unidades concretas.

87 =son 80 unosy 7 unos =80 + 7
346 = son 300 unos, 40 unos 'y 6 unos =300 +40 + 6

ETAPA DOS: Significacion aditiva — multiplicativa

El nifio opera con dos y mas tipos de unidades distintas. Reconoce que una cifra
de un numeral representa unidades de uno, que la otra hacia la izquierda,
unidades de 10 unidades concretas, que la otra hacia la izquierda, unidades de
100 unidades concretas.

87 = Son 8 unidades de 10y 7 unidadesde 1 =8x10+7x1
346 = Son 3 unidades de 100, 4 unidades de 10 y 6 unidades de 1 =3 x 100 + 4 x
10+6x1

ETAPA TRES: Significacion Polinominal

El nifio se hace a un significado abstracto de unidad relativa. Cada unidad
equivale a unidades que a su vez estan constituidas por otras unidades.

346 = Son 3 unidades de 100, 4 unidades de 10 y 6 unidades de 1
346 =3x10x10+4x10+6x1
346 =3 x 10° + 4 x 10" + 6 x 10°

1 casTANO GARCIA, Jorge. El Sistema Decimal de Numeracion. En: Revista Alegria de Ensefiar,
Suplemento de Hojas Pedagdgicas, N° 6. Coleccién Mateméatica. 1997
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CONCEPTUALIZACION GENERAL DE LOS ESQUEMAS ADITIVO Y
MULTIPLICATIVO EN EL SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL POSICIONAL

En el nifio de edad escolar , el pensamiento l6gico-matematico esta determinado
por dos esquemas fundamentales: El aditivo y el multiplicativo. Al interior de estos
dos esquemas se dan las relaciones y operaciones basicas.

ESQUEMA ADITIVO:

Este esquema hace referencia a las relaciones que se pueden establecer entre el
todo y las partes mediante la utilizacion de dos operaciones esenciales como lo
son la adicion y la sustraccion, las cuales son construidas e interiorizadas a partir
de la accion y reflexion que se basan principalmente en la comparacién que el
nifio efectla entre las partes con el todo, las partes entre si y un todo y otro todo.

Al interior de éstas comparaciones se pueden llevar a cabo diversas acciones
como formar el todo partiendo de las partes, descomponer el todo para obtener las
partes, 6 dado el todo y una parte hallar la otra parte; es decir, se realizan
operaciones directas e inversas que conllevan al reconocimiento de que el todo es
mayor gue las partes, posibilitando asi mismo la construccién de esquemas
reversibles.

De este modo, la operacion inversa en los agrupamientos aditivos radica en
sustraer la clase; esto significa que a la accion directa "poner los elementos de
una clase” se hace concordar la accién inversa “quitar los elementos de la clase”;
a esto se denomina reversibilidad por inversion. (KAMII, Constance. EI Nifio
Reinventa la Aritmética. Implicaciones de la teoria de Piaget. Aprendizaje Visor,
Quinta Edicion, Madrid 2000).

En la comparacion parte-todo se pueden crear relaciones cuantitativas y de orden
que facilitan al nifio la construccién del concepto de numero, a través de diferentes
estrategias de conteo como la equivalencia de dos grupos mediante la
correspondencia uno a uno para establecer en dénde hay mayor o menor cantidad
y la realizacion de un conteo total de los elementos para averiguar por la cantidad
y compararlas con otras cantidades.

Es comun pensar que cuando un nifio cuenta verbalmente ya tiene la nocion de
namero; sin embargo al detallar la forma como lo hace se puede evidenciar que no
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conserva un orden y por eso cuenta varias veces el mismo objeto, deja alguno sin
contar, repite o se salta numeros de la serie, 0 no sabe cuando interrumpir el
conteo lo cual da muestras de no dominar la relacion cantidad-cardinal necesaria
para interiorizar los esquemas reversibles, que se manifiestan cuando el nifio es
capaz de emplear distintos procedimientos para encontrar dicha accion. Por
ejemplo:

e Dado el cardinal, hallar la cantidad correspondiente.

e Dada una cantidad de elementos hallar el cardinal.

e Dados un cardinal y una cantidad que no corresponde, sustraer o adicionar
elementos para establecer la equivalencia.

Esto, relacionado al concepto de cuantificacion, pues en lo referente a las
relaciones de orden, se trata de que el nifio comprenda que los niameros estan
organizados conforme a una serie en la que , menos el nimero uno, todos los
nameros son uno mas que el anterior y uno menos que el siguiente, logrando
igualmente realizar todas las “posibles lecturas” de una serie. Asi : 1<2<3 se lee:
uno es menor que dos y dos menor que tres; en sentido contrario seria tres mayor
gue dos y dos es mayor que uno; desde un punto intermedio dos es mayor que
uno y menor que tres.

PROCESO DE CONTEOQO:

El conteo verbal es una actividad de preparacién para comprender la enumeracion
escrita; pues la escritura de un nuamero, en el sistema de numeracion decimal,
indica que al contar se hacen grupos de 10 dando un valor distinto a cada nimero
de acuerdo a la posicion en la que se halle. Esto permite entender, por ejemplo,
que en el 217, el primer numero significa 200, el segundo 10 y el tercero 7; este
proceso es lento, en tanto que requiere la comprension de esquemas basicos de
“sustitucion” y “equivalencia”, que conllevan a la interiorizacion de que 217 es dos
veces 100, una vez 10y 7 que sobran, o sea:

217=200+10+7
217=2x10% + 1x10* + 7x 10°

46



ESQUEMA ADITIVO:

“Comprender las operaciones de suma y resta requieren nuevamente del
esquema de comparacion de las partes y el todo™'?, para que el nifio reconozca el
significado del algoritmo y realice la accion indicada en la representacion, en forma
directa o inversa, es decir, en un solo sentido, como es el caso de las sumas o
restas de tipoa+ b =x 06 a— b = x; o en ambos sentidos (directo e inverso) en el
caso de sumas y restas deltippoa + X =c, x+b=c,a—-x=cyx—-b=c;en
donde x es la incognita.

Para realizar una suma (24 + 17) se parte del reconocimiento del valor posicional
de cada una de las cifras, se suman las unidades, se aplica el principio de
sustitucion (si es necesario) y se finaliza sumando las decenas. En la resta se
deben reconocer los términos de ésta para identificar la mayor y menor cantidad,
se tiene en cuenta el valor posicional y se aplica, algunas veces, el esquema de
equivalencia (cuando una de las cifras del minuendo es menor que la cifra del
sustraendo respectivo).

Ademas es de destacar que el esquema aditivo juega un papel relevante en la
comprension del sistema de numeracion decimal posicional, pues la nifia y el nifio
lo necesitan para entender por ejemplo que el 16 est4 conformado por una decena
(diez unidades), mas otras seis unidades. De igual manera, la comprension del
sistema de numeracion decimal posicional potencializa en las nifias y nifias el uso
del esquema aditivo, pues le permite saber que cuando dice llevar, por ejemplo
uno, lo que en realidad lleva es una decena.

ESQUEMA MULTIPLICATIVO:

El esquema aditivo es la base sobre la cual se construye el esquema multiplicativo
y sus operaciones relacionadas: La multiplicacion y la division, este es
determinante para que la nifia y al nifio comprenda que al hablar de cuatro
decenas en realidad se esta hablando de cuatro grupos de diez, es decir 4 x 10,
apuntando con ello al aprendizaje y la utilizacién significativa del sistema de
numeraciéon posicional.

Dentro de este esquema la accién a realizar es repartir en cantidades iguales y
reconstruir el total partiendo de ellas. Al distribuir una cantidad en subgrupos
iguales se al alcanza n veces una cantidad que puede ser 7 veces 3, 3 veces 7,

8 SILVA, Guillermo, RESTREPO, Asned y BUILES, Gabriela. 1994.
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agui los numeros no equivalen a unidades, puesto que el 7 esta expresando que
hay 7 grupos y el 3 indica que en cada grupo hay 3 unidades. EIl sentido de
ambos numeros esta determinado por el “ operador veces” que significa el numero
de veces que se debe llevar a cabo una accion.

El aprendizaje de la multiplicacion representa un grado de dificultad méas alto que
el del esquema aditivo ya que para el nifio es muy complejo descubrir el operador
multiplicativo que es el que indica el nimero de veces que se debe repartir
determinado conjunto y le es igualmente dificil comprender que 5 x 4 es una
forma abreviada de escribir 4 + 4 +4 + 4 + 4 asi mismo las expresiones 4 x 5y
5 x 4 dan como resultado el mismo namero.

De la misma forma que en la multiplicacion, en la division se parte de la accion de
repartir una cantidad en “n” partes iguales, pero ésta reparticion puede hacerse
“‘de a” y “entre”. La primera expresion determina la cantidad que le corresponderia
a cada subgrupo para indagar cuantos subgrupos se pueden formar; por ejemplo:
21 confites repartidos “de a” 7 formarian 3 subconjuntos.

En la segunda expresién se sefiala el nUmero de conjuntos para averiguar que
cantidad le corresponde a cada uno, por ejemplo: 15 lapices repartidos “entre” 3.
Tres son los conjuntos, a cada conjunto le corresponderia 5 lapices.

Asi como la suma es la base para la construccion del significado de la
multiplicacion, la resta lo es para la interiorizacion de la divisién. Pues, retomando
el ejemplo anterior, se reparte 21 “de a “ 7, se tiene lo siguiente:

21-7=14-7=7-7=0

Es decir, de 21 se puede sacar tres veces siete, se han formado tres grupos, tres
veces siete.

La comprension de estos algoritmos de las operaciones aritméticas esta sujeta a
las construcciones hechas sobre el sistema de numeracioén decimal que puede dar
cuenta de los errores en la elaboracion de las operaciones universales de los
nifios al terminar la basica primaria y que no solo se debe a la falta de habilidad
para su aplicacion.
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Estas dificultades se dan debido a las lagunas existentes en la compresion del
sistema de numeracion decimal; los nifios maniobran sus operaciones aritméticas
con unidades y decenas, tomando una parte de la otra sin tener en cuenta que
pertenecen a un todo, su pensamiento no aplica reversibilidad par componer y
descomponer aditivamente la totalidad, haciendo que las decenas y unidades
dejen de pertenecer a ese todo.

Afortunadamente el nifio posee una forma espontanea de hacer sus cuentas
cuando tiene que resolver una operacion aritmética, ayudandolo en la
comprension y practica del sistema de numeracion decimal; al unirse los dos
subprocesos se enriguece la construccion del concepto de namero, por esto es
importante que se estimule al nifio para que produzca sus propias formas de hacer
cuentas, mejorando significativamente la comprension del sistema de numeracion
decimal. El maestro al estudiar todo este procedimiento puede obtener
informacion fundamental sobre el nivel de comprension que van alcanzando sus
estudiantes del sistema de numeracion decimal.

Principio de sustitucidn y equivalencia en los esquemas aditivo y multiplicativo

Igualmente, es indispensable en la comprensién del valor posicional, que el nifio
entienda los principios de sustitucion y de equivalencia que le posibilitaran
entender posteriormente el valor absoluto y relativo. El principio de sustitucion es
fundamental para la comprension del conteo operatorio pues indica que diez
unidades deben ser sustituidas por una de orden superior; para entender mejor
esto se expone el siguiente ejemplo en el abaco:

I

B85
L

Mientras que en el segundo, 0 sea el principio de equivalencia, una unidad en la
barra de orden superior equivale a diez de orden inferior.*®

Es importante que el nifio aplique el principio de sustitucion en diferentes bases,
para que se vaya comprendiendo el sistema de numeracion decimal.

19'sILVA, Guillermo, RESTREPO, Asned y BUILES, Gabriela. 1994.
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DIFICULTADES QUE PRESENTAN LOS NINOS EN LA CONSTRUCCION DEL
SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL

En la construccidn del sistema de numeracion decimal posicional, las dificultades
mA&s prevalecientes que se presentan, estan relacionadas con el valor de posicién,
pues a los nifios y nifias en algunas ocasiones se les imposibilita comprender el
valor de un numero en determinada posicidbn aun cuando diera muestra de lo
contrario, ya que podria escribirlo correctamente o hacer una coleccién con él,
debido a que podria aprender un orden y escritura ciclica de los digitos del 0 al 9,
0 bien, entender por ejemplo que el 61 es mayor que el 16, porque éste se escribe
después del anterior e incluso podrian operar una decena con otra sin mayor
dificultad debido a la precision de los nimeros de dicho grupo® lo que no
implicaria necesariamente que se estén realizando procesos concientes que lleven
a un avance en lo concerniente al sistema de numeracién decimal posicional, lo
que constituiria una vision empirica y holistica del aprendizaje de dicho concepto.

Segun Piaget, en las investigaciones realizadas acerca de la naturaleza de las
representaciones y conceptos numéricos?* distingue tres aspectos fundamentales
a tener en cuenta durante la comprension del valor posicional y que los maestros
en su afan de buscar la mecanizacion matematica no tienen en cuenta. Dichos
aspectos son:

1. El concepto de numero surge del conocimiento l6gico-matematico procedente
de la relacion mental del nifio

2. El sistema de decenas se fundamenta sobre el sistema de unidades

3. El valor de posicién involucra la multiplicacion:

En primer lugar, la adquisicion del concepto de nimero es mas que la simple
denominacién de los digitos y reconocimiento de un cardinal, pues abarca la
relacion mental que establece el nifio entre un namero y otro, lo que le permitira
realizar operaciones entre ellos; conseguidos mediante el desarrollo légico-
matematico que inicia el nifio cuando puede abstraer de varios objetos o grupos
sus propiedades fisicas, constituyéndose asi en el conocimiento fisico que obtiene
este.

Posterior a ello, el nifio empieza a realizar comparaciones entre dichas
propiedades hallando las relaciones existentes entre ellos, dicho proceso se da de
forma mental y no existe en el objeto en si. Una vez establecidas las relaciones

2 K AMMI, Constante. Valor de posicion: Una explicacién de sus dificultades e implecaciones educacionales
é)ara alumnos de primaria.
bid. p, 114
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anteriormente mencionadas, éstas son nominadas a través de convenciones
sociales, ejemplo: El nUmero 3 toma este nombre porque es el que culturalmente
se le asigno.

Lo anterior da pie para que el nifio construya el concepto de numero que
corresponde al sistema de unidades en el sistema de numeracion decimal
posicional.

En el segundo punto, el sistema de decenas se basa en el sistema de unidades,
indica la importancia de una adecuada estructuracion del primer sistema, es decir,
una solida construccion del concepto de namero, que implica discriminar la serie
numerica en grupos de a 10 para establecer relaciones entre ellos, formando un
sistema secuencial de decenas, donde el 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0, indican no unidades,
sino grupos de 10 gue estan en estrecha relacion con el sistema unitario, es decir,
que el primer nimero de la segunda decena constituye el niumero once del
sistema unitario. De ahi que un nifio o nifia que no halla logrado una total
consecucién del concepto de numero, o por lo menos un considerable porcentaje
de éste, le sera imposible acceder al sistema de decenas y por ende al valor
posicional.

Y en tercer lugar, el valor de la posicion involucra la multiplicacion, tiene lugar en
tanto un nimero que representa decenas esta siendo multiplicado por diez, por
ejemplo: El 7 del 71, indica 10 veces el 7 mas una unidad; proceso en el que se
involucra el sistema aditivo como necesario para la realizacion de la multiplicacion,
el cual ha sido tratado con mas detenimiento en apartados anteriores.

De esta manera, las dificultades que presentan los nifios en la utilizacion del valor
de posicidn estan en estrecha relacion con los aspectos antes mencionados y con
la capacidad que tiene el maestro, de un lado, para entender los procesos de los
nifos y no llenarlos de informacion que adn no estan en capacidad de
comprender, y de otro, para movilizar a aquellos nifios y nifias que se han
guedado detenidos en su proceso.
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ESTRATEGIAS PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE DEL SISTEMA DE
NUMERACION DECIMAL POSICIONAL

Para la ensefianza y el aprendizaje del sistema de numeracion decimal, se cuenta
con una serie de estrategias basadas en su mayoria en agrupaciones, dado que
este sistema funciona basandose en conjuntos, es por ello, que se ha
implementado la realizacion de conteo, discriminacion y simbolizacion de
diferentes conjuntos a los cuales se les asigna cardinales para juntarlos, sacarles,
multiplicarlos y dividirlos con otra cantidad, en resumidas cuentas para efectuar
con ellos todo tipo de operaciones que garantizan el aprendizaje, tanto del
concepto de nimero, como de nuestro sistema de numeracion decimal y por ende
de las operaciones mismas.

Esta estrategia se ha convertido en la metodologia bandera empleada en la
educacion actual, aun cuando algunos autores han hallado una serie de reajustes
como: La necesidad de material concreto, unido a que no ha sido tomado en
cuenta el proceso evolutivo del nifio como un factor que indique el ritmo y la clase
de trabajo que se puede realizar con un tipo de poblacién determinada,
conllevando a que se generalice y estandarice a los estudiantes bajo los
pardmetros establecidos al amafo del educador; lo que podria dejar al nifio con
vacios conceptuales que obstruyan su proceso® pues no podria realizarse las
mismas actividades con nifios cuyo nivel de desarrollo evolutivo y cognitivo se
halla en un estadio preoperatorio, a aquel que esta en el operatorio, ya que cada
uno posee competencias diferentes, que aprovechadas por el maestro, permitirian
articular las estrategias pedagdgicas que favorezcan el proceso de desarrollo de
sus estudiantes.

Por otra parte existen actividades para trabajar el conteo, la discriminacion y la
simbolizacién, basadas éstas en la completacion de secuencias numéricas que le
posibilitan al nifio construir relaciones de mayorancia y minorancia, a la vez que la
inclusién jerarquica, asi mismo las agrupaciones de cantidades para asignar el
cardinal y los ejercicios de correspondencia uno a uno entre el cardinal y el
nombre del mismo, facilitan el aprendizaje del concepto de numero y por ende el
desarrollo I6gico-matematico.

De otro lado, el texto “Las Cifras-Conjuntos: Numeros de Agujeros” de Vicente
Gomez, presenta una estrategia didactica basada en dos aspectos fundamentales
como son: El descenso hasta el nivel conceptual en el que se encuentra el nifio y
el amoldamiento a su ritmo de aprendizaje, lo que permite que la construccion

%2 SECRETARIA DE EDUCACION DE MEXICO: MATEMATICAS DOS: Auxiliar Didactico para el Segundo
Grado

52



realizada por el infante, sea significativa al guardar estrecha relacién con la forma
de pensar que él posee. Asi, las cifras-conjunto consisten en realizar conjuntos,
ademas de dibujarlos, conformandolos con material concreto, que le posibilita al
nifio establecer contacto directo con el objeto de estudio a través de los sentidos.

Dicho material consta de diez cifrasj que van desde el cero hasta el nueve,
elaboradas en material plastico, donde cada numero poseera la cantidad de
agujeros que indica la cifra; por ejemplo el numero dos tendra dos agujeros.
Igualmente, requiere de clavijas u otros objetos que se puedan introducir en los
agujeros de las cifras ya mencionadas, lo que permitird establecer relacién entre la
cantidad de elementos de un conjunto y el nimero que lo representa. Asi mismo
incluye barras clavijas con diez agujeros, simbolizando las decenas, que al ser
introducidas en una cifra, indicaran tantos grupos de decenas como el nimero
correspondiente. De forma similar se hace con cuadros clavijas de cien agujeros,
gue representan las centenas y asi sucesivamente.

GRAFICA

Igualmente, el abaco, es una estrategia que permite afianzar el aprendizaje del
sistema de numeracién decimal, aunque no es muy idéneo para su iniciacion.
Este consiste en una serie de varillas o palillos insertados en una tabla con
agujeros a manera de bastidor, en las cuales se introducen bolas o fichas,
permitiendo representar las caracteristicas de los sistemas posicionales.

En el caso del sistema de numeracion decimal, la primera columna a la derecha
del abaco es denominada unidades, simbolizada con la “U”, la proxima columna a
la izquierda es nombrada decenas, cuyo simbolo es “D”, la siguiente columna
hacia la izquierda son las centenas “C”, y asi sucesivamente con las unidades de
mil, decenas de mil, etc., donde el valor de cada bola depende de la columna que
ocupe. Por ejemplo: una bola en las decenas representa 10 de las unidades, una
de las centenas significa 10 de las decenas, y asi:

DM M C D
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Otra estrategia empleada en la ensefianza-aprendizaje del sistema de numeracién
decimal son los bloques multibase que son una coleccidon de unidades agrupadas
segun los criterios del sistema de numeracion por agrupacién multiple, donde cada
pieza corresponde a una potencia de la base.

Desde el punto de vista pedagdgico, los bloques multibase, son material para el
disefio o construcciébn paso a paso de las reglas de numeracion y de los
algoritmos de célculo. Estos constan de cubos, placas y bloques de madera
pulida, sin color, marcadas con unas ranuras separas entre si por un centimetro,
con el fin de dar la impresion de que las unidades se han pegado entre ellas. De
esta manera se pretende facilitar el reconocimiento de los valores numéricos que
representa, donde los cubos equivalen a unidades, las barras a decenas y las
placas a centenas.

Por ejemplo, el nimero 132 esta compuesto por una placa (centena), por tres
barras (decenas) y dos cubos (unidades)
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APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

El sujeto al entrar a la escuela no se presenta como una tabula rasa, desprovista
de conocimientos y de saberes, por el contrario posee un conjunto de
experiencias, que aprovechadas por el maestro conllevan a la adquisicion de
aprendizajes mas significativos en el nifio, entendido ello a partir del moderno
constructivismo y tratado por Ausubel como la superacién de la ensefianza
memoristica y acumulativa, donde el individuo que aprende pasa de un receptor y
acumulador de conocimientos, a un constructor participe reflexivo de su propio
saber, lo que implicaria un cambio paradigmatico de la educacién actual, donde el
maestro deja de ser duefio del conocimiento y un transmisor constante y repetitivo
de los mismos saberes, convirtiéndose en un orientador de los procesos de
construccion de sus educandos.

Dicha construccion se establece a través de una interaccion del sujeto con su
mundo, en el cual interviene la intersubjetividad no sélo del maestro, sino de los
estudiantes mismos, es decir, que se establece un intercambio de las
percepciones, formas de ver la realidad y de afrontar las situaciones que el mundo
cotidiano le presenta, lo que implicaria formas diversas de enfrentarse al
conocimiento y por ende un aprendizaje en doble sentido, donde el alumno
construye su saber y el maestro enriquece su bagaje cultural y académico.

Por lo anterior, el maestro debe plantear los aprendizajes teniendo en cuenta el
contexto socio-cultural y fisico de la poblacion que atiende, es decir, de sus
intereses, juegos, formas de ver la vida, en una palabra, todo su mundo,
propiciando asi un conocimiento significativo, que interrelacione las ideas que el
nifio trae sobre los objetos de conocimiento, con el saber cientifico culturalmente
establecido, pues la base del cambio conceptual esta en la acomodacion que hace
entre su saber previo, el de sus homadlogos y el maestro.

Por consiguiente, en este tipo de aprendizaje una de las caracteristicas principales
es el rechazo por las formulaciones inductistas y empiristas de la ensefianza
tradicional, rescatando la educacion orientada a partir de nuevas metodologias
que integren actividades didacticas como base a una experiencia educativa
enriquecedora, con la organizacion sistemética de los contenidos que se
pretenden ensefiar, presentando esto de forma clara y agradable para el aprendiz
mediante un contexto de motivacion constante y de articulacion con contextos
reales; lo que se consigue a través de la implementacion de SITUACIONES DE
APRENDIZAJE como la metodologia principal del moderno constructivismo.

Las anteriores SITUACIONES DE APRENDIZAJE, hacen referencia a momentos
vivenciados por el educador y sus educandos, en los cuales se posibilitan el
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desarrollo de aspectos fundamentales en lo cognitivo, actitudinal y socio-afectivo,
por medio de la utilizacion de las habilidades de pensamiento como son: La
sintesis, el analisis, la reflexion y abstraccion, que le permiten al individuo tener
contacto directo con la realidad y asumir una posicién critica e indagadora frente al
objeto del conocimiento y por ende a los fendmenos que el mundo le presenta; asi
cualquier situacion cotidiana, por ejemplo el juego, un paseo, un huerta escolar, el
mercado, entre muchas otras; pueden construir una SITUACION DE
APRENDIZAJE, mientras se tenga la intencionalidad de recoger saberes a través
de su experimentacion y disfrute.

De esta manera, la consecucion de un aprendizaje significativo, no sélo para los
estudiantes sino para el maestro , est4 en la actitud y disposicion de este ultimo
para plantear alternativas atractivas para el infante que capturen su atencién y
motivacion en torno al saber, utilizando la propuesta del moderno constructivismo
de Ausubel como un medio para lograrlo, por lo cual la presente propuesta para la
enseflanza del SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL POSICIONAL, estara
mediada por dicho enfoque bajo la utilizacion de situaciones de aprendizaje.
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EL JUEGO COMO UNA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE

Las diversas dificultades que presentan los nifios y nifias en cuanto al aprendizaje,
se deben en gran medida a las estrategias metodoldgicas utilizadas por los
maestros, que impiden mantener el interés de los estudiantes orientado en las
tareas de aprendizaje, pues, la labor en el aula de clase no parece ser satisfactoria
y novedosa para cautivar su atencion, conllevando esto a un aprendizaje
fastidioso, rutinario y poco desafiante.

Por tal motivo, uno de los retos més relevantes a los que se ven enfrentados los
maestros en el aula de clase, es encontrar un medio que permita motivar y
estimular a los educandos para alcanzar un aprendizaje significativo en las areas
gue integran el plan de estudio.

Esta situacion hace pensar en la necesidad de plantear y ejecutar estrategias que
hagan del aprendizaje de los alumnos una experiencia estimulante, novedosa y
auténtica. Es asi como el juego al igual que el comer, dormir, relacionarse con
otros, entre otros, se presenta como un factor fundamental en el desarrollo de los
nifios ya que a partir de él se estimula el proceso del conocimiento, la motricidad,
la afectividad y socializacion del nifio.

Desde ahi, y aprovechando la versatilidad que el juego ofrece, es importante que
sean utilizados en propuestas de conocimiento en las que se evidencie el
propdsito a desarrollar, y en las que como herramientas de aprendizaje sirvan para
evaluar y observar el proceso del desarrollo del nifio; todo esto mediante
actividades que permitan alcanzar logros en todas las areas de conocimiento.

El juego incluido como un aspecto importante dentro del aprendizaje del nifio, es
una via de crecimiento personal, es la dinAmica de un aprender sin obligaciones y
sin esfuerzo; El juego despierta en el nifio una inmensa variedad de intereses y
posibilita su integracion con otros mundos.

Por medio del juego los nifios ponen a prueba sus propios objetivos, establecen
reglas propias, estimulan su imaginacion y la rigidez de sus pensamientos,
comprueban sus hipétesis, se hacen nuevas preguntas y se asombran de las
sencilleces del su mundo.

La ludica como expresion del ser, debe aprovecharse y tenerse en cuenta por
Nosotros como maestros, ya que recoge aspectos tan importantes como estos, y
hacen que el aprendizaje en el nifio sea significativo. Es tan importante lo que se
ensefia como la forma de ensefiar; el aprendizaje debe ser algo natural vy
desligado de la frustracion, la nifiez es la etapa del aprender y descubrir.
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Mientras que el escenario del salén de clases esté provisto de actividades serias
que carecen de placer, de entusiasmo se asumira el trabajo académico y cientifico
como una actividad distinta y ajena al juego. En algunos estudios que se han
realizado muestran que una persona mientras juega se concentra mejor y
recuerda mas datos que en una situacion muy estructurada, como si el juego
ampliara la capacidad de atencion y memoria, dos ingredientes esenciales para el
aprendizaje. Por ello, se toma como base fundamental en la implementacion de
las situaciones de aprendizaje la ludica, pues es vivenciando y abstrayendo de la
realidad como el nifio se reconoce, aprende y asimila su propio saber, y por ende
las experiencias dentro del aula de clases se hacen mucho mas enriquecedoras y
significativas. Un ejemplo de este tipo de aprendizajes, son las fichas empleadas
en los momentos de las situaciones de aprendizaje, ya que por su calidad creativa
y atrayente, permiten que el nifio asocie mas facilmente los conceptos trabajados.
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REFERENTE INSTITUCIONAL

El proyecto pedagdgico “Procesos de ensefianza — aprendizaje de la matematica
en nifos de preescolar y basica primaria”, se desarrollé con la colaboracion de
tres instituciones educativas de caracter oficial, una de las cuales (Fe y Alegria)
funciona en convenio con el movimiento popular del mismo nombre.

Las caracteristicas principales de dichas instituciones son las siguientes:

La Institucion Educativa Tricentenario esta ubicada enla carrera 63 A
N° 94 A -23, en el Barrio Tricentenario, entre la autopista Norte y la Avenida
Regional, vecina de las empresas Andercol y Prodenvaser.

Cuenta con una planta fisica de 10 aulas donde funcionan 19 grupos en dos
jornadas, ademas posee 1 sala de profesores, 1 oficina del Rector, 1 enfermeria,
3 bafos, 1 cancha, 1 patio, 1 restaurante escolar, 2 accesos y 4 zonas verdes,
para atender a una poblacion de 700 alumnos de estratos 2, 3 y 4, pertenecientes
a los sectores de la Unidad residencial Tricentenario, Aranjuez, Alejandria, Caribe,
entre otros.

Asi mismo cuenta con una ndmina de 19 educadores repartidos asi: 4 para
preescolar y los demas ubicados en los grados de primero a quinto de educacion
basica primaria.

Es de destacar que su vision y misién principal es formar ciudadanos honestos e
integrales capaces de asumir sus derechos y deberes éticos y morales que le
permitan transformar el medio social en un espacio para la paz, que asuman una
actitud critica frente a los hecho sociales que ocurren.

De otro lado, esta la “Institucién educativa José Maria Bernal seccion Joaquin
Aristizabal” , que se encuentra ubicada en lazona wurbana del municipio
de Caldas, enla Carrera 51 N° 127 sur-41.

Dispone de una planta fisica con 14 aulas donde funcionan 28 grupos en dos
jornadas, también posee 1 biblioteca escolar, 1 taller para la elaboracion de
material didactico, 1 local para restaurante escolar, 1 sala de computo, 1 oficina
para la direccion, 1 sala de profesores, 1 espacio para los instrumentos de la
banda marcial y tres patios, 2 de ellos con canchas (voleibol, baloncesto,
microfutbol) y 1 tercero con juegos tradicionales (golosas).
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De igual forma cuenta con 28 maestros repartidos asi: 3 para preescolar, 5 por
cada nivel de primaria para atender a un total de 1.113 estudiantes pertenecientes
a los estratos 1 y 2 y cuyas edades oscilan entre los 5y los 13 afios.

La misién se esta institucion es fomentar en los nifios desde la primera edad
valores que los lleven a ser en el futuro hombres serios, honestos y responsables,
gue sepan convivir en comunidad sirviéndole a la misma.

Finalmente el Centro Educativo Fé y Alegria Santa Rita, ubicado en la Carrera 40B
N° 20CC- 40 del municipio de Bello, la cual tiene una planta fisica que consta de
14 aulas con 24 grupos en dos jornadas, ademas de 1 sala multiple, 1 oficina del
director, 1 sala de profesores, 1 cancha, 1 restaurante escolar, parque de juegos
infantiles, zonas verdes y 1 biblioteca.

Cuenta con 24 docentes ubicados asi: 2 para preescolar, 19 para primaria y 3 para
bachillerato, éstos atienden a una poblacion de 1.000 estudiantes de estratos 1, 2
y de zona de invasion.

Es importante resaltar su misién, la cual es formar personas justas que respeten
a los demas en su dignidad, sus ideas y valores culturales, humanas y
espirituales, que puedan vivir en igualdad de derechos y deberes, su educacion
se enfoca al servicio de personas marginadas, empobrecidas y discriminadas.
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DISENO METODOLOGICO

Para efectos del presente trabajo de investigacion se retomara el disefio de
investigacién accion educativa, ya que este es de caracter netamente social, y
propone mejorar la educacion mediante su cambio. Esta le permitira al maestro,
mantener una interaccion constante con su objeto de conocimiento y deconstruir
su practica pedagdgica de tal forma que pueda tener flexibilidad para amoldar sus
propuestas y metodologias a las necesidades que se le vayan presentado, sin
que ello le reste validez a su proceso de investigacion.

El objetivo fundamental de la investigacion accion educativa “es el mejoramiento
de las practicas, de tal manera que la produccion y utilizacion de conocimiento se
subordinan a dicho objetivo. Se busca la integracion de la investigacion, el
mejoramiento de las practicas y el desarrollo de las personas en su ejercicio
profesional para que, al tiempo que la investigacion perfeccione las practicas, se
desarrolle la capacidad reflexiva y critica que permita al investigador reconocer la
“realidad” e identificar la posibilidad de cambiar dicha realidad”. Elliot (1994)

Como uno de los elementos mas relevantes de este tipo de investigacion, es la
espiral introspectiva de ciclos en la que se basa (planificacién, accién, observacion
y reflexion), la cual permitira dar una justificacion razonada de la labor educativa,
mediante una argumentacién desarrollada, comprobada y examinada criticamente
a favor de lo que se hace. Para ello el diario de campo, que utiliza esta tipo de
disefio, tendra un papel relevante dentro de la propuesta pedagdgica, ya que en él
se registrardn los progresos, reflexiones y mejoras de la poblacion educativa,
buscando que las ideas y las suposiciones que aparezcan a lo largo y final del
proyecto puedan ser sometidas a pruebas.

POBLACION

Para el disefio y puesta en marcha tanto de la prueba informal como de la
propuesta de intervencion pedagdgica se contd con la poblacion de las siguientes
instituciones que sirvieron de centro de practica:

Institucion Educativa José Maria Bernal
seccién Joaquin Aristizabal: 1 Grupo de Preescolar
2 Grupos de Primero y
1 Grupo de Tercero de EBP

Institucién Educativa Tricentenario: 2 Grupos de Preescolar y
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1 Grupo de Tercero de EBP

Centro Educativo Fe y Alegria Santa Rita: 1 Grupo de Segundo de EBP

MUESTRA

La muestra fue elegida de forma aleatoria en cada uno de los grados y grupos y
quedd conformada con la siguiente forma:

Preescolar: 12 nifios

Primero: 12 niflos
Segundo: 8 nifios
Tercero: 8 nifios?®

Es de anotar que las actividades derivadas de la propuesta fueron realizadas con
toda la poblacién, no solo con la muestra.

TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

Para llevar a cabo la recoleccion y sistematizacion de la informacion derivado del
proceso de intervencién a partir de la propuesta se utilizard& como técnica la
observaciéon directa, ya que por medio de ella se podra reconocer el nivel de
apropiacion de las nifias y los nifios, las dificultades que  presenten ante el
desarrollo de las actividades relacionadas al sistema de numeracion decimal
posicional, los avances mas significativos partiendo de las categorias establecidas
para la intervencion, y sera finalmente esta técnica la que dard cuenta de si se
lograron o no los objetivos propuestos para este trabajo.

Ademas se contard con el apoyo directo del diligenciamiento del diario

pedagogico, como soporte de los avances, dificultades, e inquietudes que surjan a
raiz de la implementacion de la intervencion pedagogica.

INSTRUMENTOS

La observacion es una técnica que requiere de gran cuidado y control, porque sera
esta quien pueda dar cuenta de los resultados que se pretenden alcanzar con las

% Las edades de los nifios est4 comprendida entre los 4 afios y 6 meses y los 9 afios y 10 meses.
En la muestra se contd con 14 nifias y 26 nifios. Ver Anexo N°1
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nifas y los nifios. Para esto es necesario que sea vista no como una rutina u
obligacion sino como la posibilidad de realizar un andlisis que abra el camino a
una correcta sistematizacion.

Para el desarrollo de esta técnica se hara uso de los siguientes instrumentos:

- Diario de Pedagdgico: Cada una de las experiencias que se viven dentro
del aula son importantes para el desarrollo de la propuesta, y es alli donde
nace la utilizacion de este instrumento que busca mas que recoger datos,
brindar la posibilidad de plasmar todos los aspectos subjetivos y objetivos
que se encuentren.

Prueba informal: Por medio de esta, se busca reconocer el nivel de apropiacion
que tienen las nifias y los niflos sobre el sistema de numeracion decimal
posicional, de forma que brinde los elementos necesarios para crear una
propuesta que se adecue a las necesidades y dificultades que puedan presentar.
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JUSTIFICACION

Para la implementacién de la propuesta se realiza una prueba informal que sierva
como diagnostico, tanto del nivel de comprension y conocimiento, como de los
problemas y dificultades relacionados con el proceso de construccion del sistema
de numeracion decimal posicional.

Es asi como dicha prueba se convierte en una estrategia de recoleccion de
informacion sobre el estado en el que se encuentran los nifios, lo cual permite
orientar la propuesta de intervencién de una manera adecuada, analizando cuales
son las estrategias metodoldgicas que se pueden implementar con el fin de
posibilitar en el nifio la aprehension significativa de su conocimiento y el desarrollo
del pensamiento reflexivo en él.

La prueba se divide en tres momentos: escrito, con material concreto y ludico;

estos momentos se llevan a cabo con el propésito de favorecer en el nifio, el
analisis, la comprension e interpretacion de diversas experiencias.
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METODOLOGIA

La prueba se divide en tres momentos, un primer momento escrito, donde el nifio
debe completar una serie de ejercicios expresados en forma gréfica; otro momento
con material concreto, en el cual el niilo acompafado de diversos elementos como
tapas, billetes y fichas, tiene la posibilidad de dar respuesta a diversas situaciones;
y por ultimo, un momento ludico, donde se involucra lo simbdlico a través de la
comprension de diferentes instrucciones.

Esta se realizara de manera individual, en tres fechas diferentes; al inicio de cada
momento habra una etapa de sensibilizacion frente al trabajo que se llevara a
cabo, donde el nifio conocera la prueba y resolvera sus inquietudes.

El docente durante todo el proceso de la prueba desempefiara el papel de
observador y apoyo en la aclaracion de dudas que se puedan presentar en torno
al desarrollo de ésta.

En el grado preescolar el acompafamiento serd mas directo y personalizado por el
nivel cognitivo en el que se encuentran los nifios y la poca apropiacion que poseen
con respecto al sistema de numeracion decimal posicional; por ello, requieren de
una mayor ejemplificacion y explicacion al momento de realizar las actividades.

Todas las actividades ludicas y con material concreto estaran acompafadas de
una constante confrontacion de las acciones que realizan los nifios.
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HOLA AMIGUITO:
Esta actividad sera muy divertida,
mientras te diviertes, demostraras

lo mucho que sabes
SUERTE!

NOMBRE:
EDAD:
GRADO: PREESCOLAR

1. Une con una linea el nimero con la cantidad de elementos
correspondientes

1

o ~ W N

67



2. Dibuja tantas lunas como estrellas hay

- N - N N - N - N~ N - N
A A A A A A A

3. Descubre en donde hay méas elementos

A A ¥
¥ j§$ﬁ?

4. Continua la secuencia:

OMAOEAO
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5. Coloca el elemento que hacen falta:

0

6. Dibuja en el espacio en blanco, el grupo de palitos que sigue

(O O an am

7. Cuenta los elementos del conjunto y escribe el nimero correspondiente:
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8. Dibuja tantos elementos como lo indica el nimero

2 4

9. Encierra en un circulo la fila donde hay mas pelotas

SILCIAE NS
SIS C RS
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10. Descubre en cual grupo hay mas osos y coloréalos:

S
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ACTIVIDAD CON MATERIAL CONCRETO

Con anterioridad se les pide a las nifias y los nifios que lleven 10 palitos de paleta
y 10 tapas de gaseosa.

Con este material se realizan las siguientes actividades:

1.

Pedir a las nifias y los niflos que cuenten el numero de elementos que
tienen.

. Sacar un numero de la serie numérica y hacer conjuntos con la cantidad

gue éste indique.

Presentar cardinales para que ellos formen conjuntos que representen
dichas cantidades.

. Presentar varias cantidades par que les asignen el cardinal

correspondiente.

Mostrar conjuntos con determinadas cantidades para que realicen otros
equivalentes.

Presentar un conjunto para que hagan uno mayor y/o menor que el
mostrado.

Pedir que repartan diferentes cantidades de elementos entre 2, 3, 4 6 5
conjuntos. Ejemplo: Repartir 5 entre 2.

Pedir que repartan diversas cantidades de elementos en grupos “de a’ 1, 2,
3, 6 5. Ejemplo: repartir 6 “de a “2.

NOTA: Todas las actividades iran acompafiadas de un ¢POR QUE?
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ACTIVIDAD LUDICA

JUEGO: “JUGO DE LIMON’

ORGANIZACION:

Los participantes formaran un circulo tomados de las manos y giran cantando:

“JUGO DE LIMON,
VAMOS A JUGAR

Y EL QUE QUEDE SOLO
SOLO QUEDARA”

Una vez terminada la cancion se pide a las nifias y los nifios que se agrupen de a
3, 5, 2, etc. Y se pregunta:

¢Donde hay mas personas, en los grupos que se formaron 6 en todo el grupo?
¢Por qué?

¢, Qué hay mas nifias o nifios?

Si se juntan dos grupos, ¢Qué cantidad resulta? ¢ Por qué?

Si se divide este grupo, ¢ Sigue habiendo la misma cantidad de nifias y nifios o
no? ¢Por qué?

Ademas se hacen las siguientes actividades:

Pedir que formen varios grupos con diferente cantidad de integrantes y luego
los ordenen de menor a mayor, y viceversa.

Formar un grupo con determinada cantidad de nifias y nifios para que realicen
otros equivalentes.

Pedir que repartan entre 2, 3, 4 6 5 grupos.
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Esta actividad sera muy divertida,
mientras te diviertes, demostraras lo mucho

NOMBRE: que sabes SUERTE!
EDAD:
GRADO: PRIMERO

%{;2 HOLA AMIGUITO:
Lo

1. Cuentay escribe cuantas pelotas hay en cada grupo:
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2. Cuenta y escribe cuantos carritos hay en cada grupo:
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3. Cuenta las abejas que estan alrededor de la miel.

¢, Cuantas abejas hay?

4. Une con una linea el numero con el conjunto correcto.

@O e
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5. Colorea el conjunto en donde hay mas elementos

V & ¥
A vy

T

&
&

\

6. Encierra diez lapices:

AN
/’ \\ /I \\ /I \\ \\ /l Q, /l \\ /l \\
/
/ / / / / A3
“3 “4 “4 — “4 3 -
| A |45 |45 | 4R | 4R | 4R

y
/
—_—
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7. Dibuja los elementos que faltan para completar 10.

7%
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8. Forma grupos de 10 unidades. Escribe el nimero de dieses que obtuviste

9. Colorea la cantidad de figuras que se te indica

Cuantas elementos sueltos te sobraron?

Cuantas grupos de dieses formaste?




ACTIVIDAD CON MATERIAL CONCRETO

Con anterioridad se les pide a las nifias y los nifios que lleven 20 palitos de paleta
y 20 tapas de gaseosa e igualmente el maestro en formacién debe llevar tantas
series numéricas recortadas como nifias y nifios hay.

Con este material se realizan las siguientes actividades:

1.

Pedir a las nifias y los nifios que cuenten el nimero de elementos que
tienen.

Sacar un numero de la serie numérica y hacer conjuntos con la cantidad
que éste indique.

Presentar cardinales para que ellos formen conjuntos que representen
dichas cantidades.

Presentar varias cantidades para que les asignen el cardinal
correspondiente.

Mostrar conjuntos con determinadas cantidades para que realicen otros
equivalentes.

Presentar un conjunto para que hagan uno mayor y menor que el mostrado.

Pedir que repartan diferentes cantidades de elementos entre 2, 3, 4 y 5
conjuntos.

NOTA: Todas las actividades van acompafiadas de un ¢ POR QUE?
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ACTIVIDAD LUDICA

JUGO DE LIMON

ORGANIZACION: Los participantes forman en un circulo y tomados de las manos
giran entonando la siguiente cancion:

“JUGO DE LIMON,
VAMOS A JUGAR
Y EL QUE QUEDE SOLO
SOLO QUEDARA”
Una vez terminada la cancién, el maestro en formacion da instrucciones de
agruparse en diferentes cantidades. Cada vez que se dividan en subgrupos se
hacen preguntas y actividades como:
% ¢Donde hay mas, en el grupo de o0 en el de todos los participantes?
% ¢Qué hay mas nifias o participantes en el juego?

% Pedir que formen grupos mayores y menores que el numero en el que
estan divididos.

s ¢Dobnde hay mas, si juntamos todos los grupos pequefios o el grupo inicial?

% Presentar un nimero escrito sin nombrarlo para que los participantes
formen grupos de tantas personas como lo indique el cardinal.

% Pedir que hagan equipo de un terminado nimero y escojan de una serie
numeérica el cardinal que le corresponda.

% Pedir que formen varios grupos con diferente cantidad de integrantes y
luego que los ordenen de menor a mayor.
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HOLA AMIGUITO:
Esta actividad sera muy divertida,
mientras te diviertes, demostraras
lo mucho que sabes SUERTE!

NOMBRE:
EDAD:
GRADO: SEGUNDO

1. Cuenta la cantidad y organizalas en grupos de 10:

¥ Y Ve Ve Ve W Ve Ve
¥ Ve Ve Ve Ve W Ve Ve
¥ Y Ve Ve Ve B W Ve

Cuéntos grupos de 10 unidades formaste?

Como llamamos a cada grupo de 10 unidades?

Cuantas unidades sueltas sobraron?

2. Cuenta de 10 en 10y escribe los nimeros:

: 3§;snﬂme%j ntad%;bero



DECENAS UNIDADES
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4. Une con una flecha el nimero que representa cada una de las siguientes

expresiones:

. 4 decenas y 3 unidades =

. 6 decenas y 2 unidades =

a
b

c. 9decenasy 5 unidades =
d. 7 decenasy 4 unidades =
e

8 decenas y 9 unidades =

95
43
62
89
74

5. Cada flor amarilla representa decena (10) y cada flor roja una unidad (1). Al

frente representa la cantidad.

DECENAS

UNIDADES

\AdA4

\AdAd
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ACTIVIDAD LUDICA

PANUELITO
ORGANIZACION:

Se dividen las nifias y los niflos en dos subgrupos, uno de ellos representa las
decenas y el otro las unidades.

DESARROLLO:

El maestro en formacién nombra un nimero de 2 cifras, las nifias y los nifios que
representen las unidades y las decenas de ese numero deben salir a tomar el
pafuelito.

Durante el desarrollo de la actividad se plantean preguntas como:

1. ¢Por qué salen estos dos numeros?

2. ¢Qué pasaria si se invierte el niumero? ¢A qué cifras les corresponderia
salir?

3. ¢Cuantas decenas tiene la cantidad nombrada? Y ¢Cuantas unidades
sueltas?

83



ACTIVIDAD CON MATERIAL CONCRETO

BINGO DE DECENAS Y UNIDADES

Se entrega a cada nifia o nifio una tabla donde se encuentran diferentes nimeros
y cartoncitos para taparlos segun las indicaciones.

El maestro en formacion tiene dos bolsas, en cada una estan los nUmeros del 0 a
9; una de las bolsas representa las unidades y la otra las decenas.

Se saca de cada bolsa un numero para formar una cifra, la cual las nifias y los
nifios deben tapar a medida que identifiquen el nimero.

A medida que se realiza la actividad se plantean preguntas como:

1.

2.

¢, Qué numero taparon y porqué?

Si se invierte éste numero (el 24, por ejemplo), ¢Qué cifra resulta?
¢.Cuantas unidades sueltas tiene? ¢ Cuantas decenas?

¢Dbénde hay méas unidades, en una decena o en 7 unidades?

. ¢A cuanto equivale, en unidades, las decenas que se muestran? Ejemplo: 2

decenas ¢ Cuantas unidades sueltas tiene?

Si aumentamos una decena a esta cifra, ¢Qué cantidad resultaria? ¢Por
qué?

Si quitamos una decena a esta cifra, ¢ Qué cantidad resultaria? ¢,Por qué?
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HOLA AMIGUITO:
Esta actividad sera muy divertida,
mientras te diviertes, demostraras
lo mucho que sabes, SUERTE!

NOMBRE:
EDAD:
GRADO: TERCERO

1. Escribe el nimero representado en cada tablero

RECUERDAY

D U )
POV STeeew QOO ©OOOO©
T T T vw 4 5

45 se puede representar asi
C D U
aooa o oo
oo
C D U
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488

266

3857

2. Escribe dentro del sol el nUmero que va entre los nimeros dados

ezg% o 2090 e‘ff‘% 2092
) J
S ) YY

g7
é 'A - 7199 “"A 7201
e &7
S NS4
e"'é 3859 10508 é"’:‘q 10510
)T Ej)"

35 45 55 358
93 1.786
276 9.001

Ahora escribe un niumero que sea 100 mas y un nimero que sea 100 menos

224 324 424
832

6.537
11.261
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1.086 97.504
4. Escribe los numeros y luego ubicalos en la tabla

UuMm | C D U

Tres mil quinientos once: 3511

Cinco mil ochocientos tres:

Dos mil setecientos treinta:

Ocho mil cuarenta y uno:

Nueve mil doscientos ocho

Siete mil cuarenta y siete

Mil doscientos treinta y cinco

5. Completa la informacién

429=400+ 20 + 9 = 4 Centenas+ 2 Decenas+
568 = + + = Centenas+  Decenas +
170 = + + = Centenas+  Decenas +
605 = + + = Centenas +  Decenas +

6. Colorea con el mismo color las expresiones equivalentes

OO 400 + 9 + 80 O 4D, 9C Y 8U
O 800 + 40 + 9 O 8C, 4D Y 9U
B o00+80+4 O 4C,9UY8D

9 Unidades
___ Unidades
___ Unidades
__ Unidades

B 984

O 489

O 849
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O 40 + 900 + 8 B oc,4uY 8D O 948

7. Escribe los nimeros que se forman con las cantidades indicadas. Luego
encuéntralos en la sopa de numeros.

6 unidades de mil, 5 decenas, 3 centenas y 8 unidades

4 centenas, 1 decenay 9 unidades

7 unidades de mil, 4 decenas, 5 centenas y 3 unidades

1 unidad, 7 decenas, 4 centenas y 2 unidades de mil

8 decenas, 4 unidades de mil, 3 unidades y 9 centenas

2 decenas, 7 centenas y 5 unidades

1 unidad de mil, O centenas, 0 unidades y 4 decenas

6 unidades, 4 centenas, 0 decenas y 9 unidades de mil

o N A w| o © M | o ©
©o| r| o] ,r| B O] | ;1] ©f ~
ol ol v N M gl A N R O
R A AN N o o N M oo
~N| o o w| g o] w| o A N
N w| o] o w|l B gl ©f v e
o A B R N W] o Of A W
w| gl N A R NN RN A
gl of k| Rr| O] | B N RN
Rl N o] B W] o N w| W -

8. Escribo en el sol el valor de unidades del digito subrayado

3013 403 1287

Lo )
;O-:O O-EO\ ,O=O-



9. Completa el cuadro

Se escribe | Se descompone en unidades Se escribe en letras

3758 3.000 + 700 + 50 + 8 Tres mil setecientos cincuentay ocho

8.000 + 300 + 60 + 0

Cinco mil trescientos doce

8.932

6.000+0+90 +1

1.601
Nueve mil trescientos dos

10. Encierro la cifra correspondiente en cada numero de acuerdo al color

s Centenas # Decenas # Unidades de mil
(Rojo) (Azul) (Verde)
9.040 3.960 5.207 8.896 3.437 1.094

Ahora observa los numeros anteriores y completa:

¢, Qué numeros tienen tres unidades de mil?

¢, Qué numero tiene mas decenas?

¢, Qué numeros tienen mas unidades de mil?

¢, Qué numero tiene menos unidades de mil?

¢, Qué numeros tienen menos decenas?

¢, Qué numero tiene mas centenas?

¢, Qué numero tiene menos centenas?

89



ACTIVIDAD LUDICA

PANUELITO

ORGANIZACION:

Las niflas y los nifios se dividen en 4 subgrupos; uno representara las unidades,
otro las decenas, otro las centenas y el Ultimo las unidades de mil; los grupos se
organizaran en un cuadrado.

DESARROLLO:

El maestro en formacién nombrara un namero de 4 cifras, las nifias y los nifios que
representen las unidades, las decenas, las centenas y unidades de mil de ese
namero deberan salir a tomar el pafiuelito.

Durante el desarrollo de la actividad se plantean preguntas como:

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

¢ Por qué salen estos cuatro nimeros?
Si cambiara el orden de los numeros, ¢,Saldrian las mismas cifras u otras?

¢, Qué numeros puedo formar con esas cuatro cifras? ¢ Entonces a quienes
les tocaria salir en cada numero formado?

¢cCuantas unidades de mil tiene la cantidad nombrada? ¢Cuantas
centenas? ¢ Y decenas? ¢ Cuantas unidades sueltas?
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% ACTIVIDAD CON MATERIAL CONCRETO

LA SUBASTA

Se entrega a cada nifio una serie de billetes de $1, $10, $100, $1000, con los
cuales podra comprar varios objetos que se subastara la maestra, esta dice el
valor del objeto descomponiendo el nimero en unidades de mil, centenas,
decenas y unidades.

Las nifias y los nifios deberan formar el nimero con sus billetes, quien lo haga en
el menor tiempo posible se llevara el objeto.

Los objetos que se subastan son: elementos escolares, cuadros, dibujos, algunos
de estos elementos los elaboraran los mismos estudiantes.

En el momento en que el nifio presente el valor del objeto se plantean preguntas
como:

s ¢Por qué este es valor del objeto?
% ¢Puedo cambiar el orden de los nimeros y que me siga valiendo lo mismo?
s ¢Solo puedes pagarlo de esta forma?

% ¢Qué otras formas de organizar tus billetes conoces para pagar este
objeto?
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RESULTADOS DE LA PRUEBA INFORMAL

La implementacion de la prueba informal, permitié observar en las nifias y los
nifios de preescolar, y primero, segundo y tercero de basica primaria, diversos
procesos de pensamiento que evidenciaron el nivel de construccion en el que
éstos se encuentran; las actividades planteadas permitieron que las nifias y los
nifos movilizaran sus esquemas de conocimientos en diferentes situaciones,
encaminandolos a la resolucion acertada de éstas, lo que se vio reflejado en cada
uno de los momentos escrito, concreto y ladico.

Para dar inicio a la implementacion de la prueba se partio de lo importante que era
que las niflas y los nifios tuvieran un claro conocimiento sobre el trabajo que se iba
a desarrollar, y que las instrucciones que se les dieran fueran en un lenguaje
reconocible y apreciable para ellos.

Las nifias y niflos del grado preescolar se hallaban en un nivel de
conceptualizacibn muy heterogéneo en cuanto al concepto de numero,
determinante en la adquisicién y aprendizaje del sistema de numeracion decimal
posicional. Algunos de ellos poseian la inclusién jerarquica, realizaban seriacion,
conservacion, entendian los principios de cardinalidad y orden estable en una
serie numérica hasta 10; mientras que otros aun presentaban falencias en la
comprensién del principio de cardinalidad, realizando todos los ejercicios que no
implicaran la utilizacion de cifra alguna, a pesar de esto, efectuaban un buen
conteo coordinando los procesos de particién y etiquetacion.

Asi mismo, unos pocos nifios no establecian la conservacion de cantidad
numerica, pues sus respuestas se basaban en la ubicacién espacial que poseen
los objetos, aunque se comprob6 que dominaban el principio de cardinalidad y el
conteo.

Una minoria se encontraba en un momento en el cual se centraban mas en las
caracteristicas fisicas de los objetos que los anteriores en los referente a la
clasificacion, conservacion y seriacion, ya que toda su atencion se centré en pintar
y buscar formas en los momentos de la prueba, o en jugar sin tener presente las
reflexiones frente a cada actividad propuesta por los maestros en formacion; en
cuanto al principio de cardinalidad, no reconocian ningin namero y tan poco los
asignaban satisfactoriamente a una cantidad; respecto a la correspondencia se
hallaban en un nivel igual, pues hacian coincidir varias veces un objeto con otro y
viceversa.
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Finalmente es de destacar que no se evidenciaba un orden logico en su conteo, lo
que llevaba a que sus respuestas fueran imprecisas, aunque de forma verbal
tenian una serie numérica hasta ocho.

Igualmente es de destacar que aun cuando la prueba estaba referida a revisar la
dimension l6gico — matemética en las nifias y nifios, ésta, de manera implicita
trabajo otras como la dimensidon comunicativa, corporal, la estética, la ética y la
socio-afectiva, pues en algunos momentos se hizo necesario pintar y elaborar
dibujos, a la vez que se empleaba el cuerpo, no solo con la aplicaciéon de cada
momento de la prueba, sino porque la parte ladica de la misma implica
desplazamientos y reconocimientos del cuerpo y su entorno; asi mismo fue
necesario que cada nifia y nifio se confrontara con lo que sabia sin copiar de los
demas y asumiendo una posicion responsable frente a su propio saber.

Respecto al sistema de numeracion decimal posicional, el diagnostico realizado en
el grado primero permiti6 evidenciar algunas falencias en cuanto al conteo
progresivo y ordenado de los niumeros en el circulo del 1 al 10, debido a que las
nifias y nifios utilizaban pocas colecciones de muestra (los dedos), ademas, en
cuanto a la particion de elementos, 3 nifios no conservaban un orden, contando
varias veces un mismo objeto, dejando algunos sin contar, repitiéndolos o
saltandolos; al igual que presentaban errores de espacio al etiquetar varias veces
un mismo objeto y errores de tiempo al repetir la etiquetacién en dos objetos.

En cuanto a la cardinalidad, todos las nifias y los nifios conocian la escritura de los
nameros del 1 al 10, estableciendo adecuadamente relaciones entre las
cantidades y el cardinal que las representa; ante la pregunta de cardinalidad de un
conjunto dado, la mayoria de las nifias y los nifios se encontraban en la etapa de
volver a contar los objetos y unos pocos se encontraban en la etapa de aplicacion
de la regla de cuantos, mientras que los otros se hallaban en la etapa de
respuesta de cardinal, donde la palabra numero representa a todos los elementos
contados.

Ademas, la prueba demostré que varias nifias y nifios no reconocian el 0 como
ausencia de unidades y escribian los numeros en espejo.

En cuanto a lo comportamental, se observo en las nifias y los nifios una actitud
positiva frente al trabajo realizado, puesto que en cada momento se mostraban
motivados y receptivos en relacion a las instrucciones dadas y al acatamiento de
la norma, aunque, se presentaron algunas dificultades en el momento ludico,
debido a que las nifias y los nifilos se encontraban un poco desconcentrados y no
seguian adecuadamente las instrucciones.
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Es importante destacar que la prueba realizada permiti6 confrontar
constantemente al nifio con respecto a su aprendizaje; ademas de movilizar
procesos fundamentales para la construccion del sistema de numeracién decimal
posicional.

Al hacer el andlisis general sobre el estado inicial del grado segundo se hall6 que
todo las nifias y los nifios eran capaces de manejar el conteo de 10 en 10 hasta el
namero 100 exclusivamente, igualmente varios de los nifios eran capaces de
asignarle cardinales correspondientes a un grupo dado, fueran decenas o
unidades, y de decir cual es el nUmero resultante.

La minoria del grupo presentaba dificultades a la hora de reconocer los grupos de
decenas y unidades, pero a las cantidades numéricas escritas en decenas y
unidades que se les presentaban todos las niflas y los nifios le asignaban la
cantidad numérica correspondiente.

Se pudo evidenciar el buen manejo y reconocimiento que gran parte de las nifias y
nifios tenian frente a la posicion que ocupan las decenas y unidades, ya que al
realizar las actividades se veia la facilidad que tenian ante las actividades que les
pedian la relacion correspondiente entre cantidades. Siendo evidente su manejo
ante los principios de ordinalidad y cardinalidad. Sin embargo se ve observd que
no todos las nifias y los nifios poseian habilidades y rapidez mental, a pesar de
gue todos llegaron a la misma respuesta.

A través de las actividades las nifias y los nifios tuvieron la oportunidad de
confrontarse en todo momento tanto de manera personal como grupal, ya que la
competencia facilit6 el hecho de pensar, razonar y ejecutar las acciones
pertinentes.

Por ultimo, nos encontramos ante el grado tercero que fue uno de los grupos con
menos apropiacion en cuanto al nivel conceptual del sistema de numeracion
decimal, ya que la mayoria del grupo tenia falencias ante el manejo del valor
posicional, siendo el valor relativo el que mas dificultades causd. Solo una minoria
del grupo presentd falencias de etiquetacion y particion, evidenciadas en la
realizacion de actividades que involucraran la secuencia numérica.

La mayoria del grupo llevé a cabo actividad que requerian descomposicion
numeérica sin mayores complicaciones, sin embargo, al momento de presentar un
cifra de forma escrita en todo el grupo se observé un desequilibrio, especialmente
al momento de hacer uso del cero como cifra intermedia.

Varios de las nifias y nifios fueron capaces de reconocer la ubicacion de las cifras
siempre y cuando se les presentaran en orden, si estds eran desordenadas
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perdian total relacién entre lo que estaba escrito. Un grupo mayoritario entendia el
cero como cifra vacia sin ningun valor.

Para todas las nifias y nifios cada uno de los elementos presentados en una cifra
no tenian ninguna relacion posicional entre ellas por lo tanto el que representaran
un agrupamiento no era valido para su conocimiento.

Solo unos cuantos de las nifias y los niflos son capaces de utilizar los dedos
como un medio para facilitar el conteo, el resto no los toma en cuenta. Una de las
dificultades més grande es que muchos de las nifias y los nifios no fueron capaces
de sumar o restar un namero 10 mas o 10 menos, especialmente cuando este es
un nimero como el 2.099.

A pesar de que las actividades pudieron parecer algo extensas, todas fueron
bastante funcionales y permitieron observar de manera clara el nivel de
conocimiento en las nifias y los nifios en cuanto al manejo del sistema de
numeracion posicional y mostraron las principales falencias para lograr crear una
propuesta que logre un mejoramiento en todos los aspectos que requieren
atencion.

95



REFERENTE INSTITUCIONAL

El proyecto pedagdgico “Procesos de ensefianza — aprendizaje de la matematica
en nifos de preescolar y basica primaria”, se desarrollé con la colaboracion de
tres instituciones educativas de caracter oficial, una de las cuales (Fe y Alegria)
funciona en convenio con el movimiento popular del mismo nombre.

Las caracteristicas principales de dichas instituciones son las siguientes:

La Institucion Educativa Tricentenario  esta ubicada enla carrera 63 A
N° 94 A -23, en el Barrio Tricentenario, entre la autopista Norte y la Avenida
Regional, vecina de las empresas Andercol y Prodenvaser.

Cuenta con una planta fisica de 10 aulas donde funcionan 19 grupos en dos
jornadas, ademas posee 1 sala de profesores, 1 oficina del Rector, 1 enfermeria,
3 bafos, 1 cancha, 1 patio, 1 restaurante escolar, 2 accesos y 4 zonas verdes,
para atender a una poblacion de 700 alumnos de estratos 2, 3 y 4, pertenecientes
a los sectores de la Unidad residencial Tricentenario, Aranjuez, Alejandria, Caribe,
entre otros.

Asi mismo cuenta con una ndmina de 19 educadores repartidos asi: 4 para
preescolar y los demas ubicados en los grados de primero a quinto de educacion
basica primaria.

Es de destacar que su vision y mision principal es formar ciudadanos honestos e
integrales capaces de asumir sus derechos y deberes éticos y morales que le
permitan transformar el medio social en un espacio para la paz, que asuman una
actitud critica frente a los hecho sociales que ocurren.

De otro lado, esta la “Institucién educativa José Maria Bernal seccion Joaquin
Aristizabal” , que se encuentra ubicada en lazona urbana del municipio
de Caldas, enla Carrera 51 N° 127 sur-41.

Dispone de una planta fisica con 14 aulas donde funcionan 28 grupos en dos
jornadas, también posee 1 biblioteca escolar, 1 taller para la elaboracion de
material didactico, 1 local para restaurante escolar, 1 sala de computo, 1 oficina
para la direccion, 1 sala de profesores, 1 espacio para los instrumentos de la
banda marcial y tres patios, 2 de ellos con canchas (voleibol, baloncesto,
microfutbol) y 1 tercero con juegos tradicionales (golosas).
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De igual forma cuenta con 28 maestros repartidos asi: 3 para preescolar, 5 por
cada nivel de primaria para atender a un total de 1.113 estudiantes pertenecientes
a los estratos 1y 2 y cuyas edades oscilan entre los 5y los 13 afios.

La misidn se esta institucion es fomentar en los nifios desde la primera edad
valores que los lleven a ser en el futuro hombres serios, honestos y responsables,
gue sepan convivir en comunidad sirviéndole a la misma.

Finalmente el Centro Educativo Fé y Alegria Santa Rita, ubicado en la Carrera 40B
N° 20CC- 40 del municipio de Bello, la cual tiene una planta fisica que consta de
14 aulas con 24 grupos en dos jornadas, ademas de 1 sala multiple, 1 oficina del
director, 1 sala de profesores, 1 cancha, 1 restaurante escolar, parque de juegos
infantiles, zonas verdes y 1 biblioteca.

Cuenta con 24 docentes ubicados asi: 2 para preescolar, 19 para primaria y 3 para
bachillerato, éstos atienden a una poblacién de 1.000 estudiantes de estratos 1, 2
y de zona de invasion.

Es importante resaltar su misién, la cual es formar personas justas que respeten
a los demas en su dignidad, sus ideas y valores culturales, humanas y
espirituales, que puedan vivir en igualdad de derechos y deberes, su educacion
se enfoca al servicio de personas marginadas, empobrecidas y discriminadas.
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JUSTIFICACION

Partiendo de una etapa de diagnostico en los grados preescolar, y primero,
segundo y tercero de basica primaria, se encontrd que las nifias y nifios realizaban
una inadecuada utilizacion del sistema de numeracion decimal posicional, lo cual
llevd a la necesidad de implementar una propuesta de intervencion pedagdgica
gue permitiera una mayor apropiacion de éste.

De este modo, la propuesta de intervencion estara basada en situaciones de
aprendizaje que facilitan la adquisicion del conocimiento a través de aprendizajes
significativos cuyo génesis se halla en la posibilidad que se le brinda al educando
de vivenciar el saber a través de la interaccion con los objetos de conocimiento,
siendo éstas una herramienta importante para la movilizacion de las habilidades
de pensamiento y dispositivos basicos del aprendizaje tales como: la atencion,
memoria y percepcion.

La puesta en marcha de las situaciones se hara en 4 momentos:
«Me motivo y preparo para aprender»

«Vivencio y construyo mi aprendizaje»

«Me divierto aprendiendo»

«Plasmo la huella de mi aprendizaje»

Dichos momentos, permitiran apuntar a las necesidades identificadas para
posteriormente determinar su incidencia en la construccion del sistema de
numeraciéon decimal posicional y en su utilizacion en situaciones de la vida
cotidiana por parte de las nifias y nifios.
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METODOLOGIA

La propuesta de intervencion se realizara a partir de situaciones de aprendizaje las
cuales constaran de 4 momentos: motivacion, ejecucion, ludico y grafico; cada
momento se identificard con un enunciado especifico: «Me motivo y preparo para
aprender», «Vivencio y construyo mi aprendizaje», «Me divierto aprendiendo» vy
«Plasmo la huella de mi aprendizaje».

Asi, el primer momento «Me motivo y preparo para aprender» hace referencia a la
motivacion y movilizacion de saberes previos de las nifias y nifios frente al tema
central de cada una de las situaciones de aprendizaje, a partir de preguntas
abiertas y cerradas que partan de la situacibn y que apuntan al conteo y
construccion del sistema de numeraciéon decimal posicional.

«Vivencio y construyo mi aprendizaje» es el momento de la concretizacion donde
se desarrolla actividades que permiten equilibrios y/o desequilibrios cognitivos y
gue posibilitaran avances significativos en cuanto a la apropiacion del sistema de
numeracion decimal posicional. En este momento la utilizacion de material
concreto y la elaboracion de otro para su posterior utilizacion da pie a la
aplicabilidad de los conceptos abordados. Ademas es clave fundamental la
interaccidn con el otro y la confrontacion permanente por parte del profesor.

«Me divierto aprendiendo» consta de un juego de mesa adaptado de acuerdo con
el tema central de la situacién abordada que permite la utilizacion y repaso de los
conceptos trabajados en el momento anterior.

Por ultimo, «Plasmo la huella de mi aprendizaje» incluye la realizacion de una
ficha donde el nifio reflejara de forma gréafica lo aprendido durante la situacion de
aprendizaje.

De esta manera las situaciones de aprendizaje se convierten en una forma mas
agradable de acercarse al conocimiento, puesto que poseen un contenido ladico y
pedagogico que las hace atractivas para los nifios y nifias, dada su preferencia por
el juego y las actividades creativas.

Cada situacion de aprendizaje se llevara a cabo en cuatro sesiones de hora y
media cada una, donde los nifios tendran la oportunidad de trabajar de manera
grupal o individual de acuerdo a la actividad. El acompafiamiento del maestro
sera permanente resolviendo las dudas e inquietudes que se presenten.
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PREESCOLAR

“Me motivo y preparo para aprender”

Para la puesta en marcha de la situacion de aprendizaje: “VIAJE
INTERGALACTICO?”, se iniciara indagando los conceptos previos de manera que
se pueda motivar a los nifios a cerca del tema, se haran preguntas como:

= ¢Qué es un viaje intergalactico?

= ¢ Qué podemos observar en un viaje intergalactico?

» ¢ Qué necesitamos para realizar un viaje intergalactico?

» ¢ En qué se puede hacer un viaje intergalactico?

= ¢ Cuantas personas pueden hacer un viaje intergalactico?
= ¢Adonde se hacen los viajes intergalacticos?

= ¢COmo es un planeta?

» ¢ Ddbnde quedan los planetas?

Y otras que surjan en el transcurso del didlogo con los nifios; entre ellas ¢Qué
quieren saber de los viajes intergalacticos?

Posteriormente se elaborard un dibujo sobre como creen ellos que sera el viaje
intergalactico. Los nifios para la proxima sesion traeran un tuvo de papel higiénico
o de aluminio, un circulo y papel periédico.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Este encuentro comenzard con la elaboracion de los cohetes. Para ello
utilizaremos lo tubos que los nifios debieron traer para la sesion.

La parte superior del cohete se hara con el circulo creando un corte hasta el centro
del mismo, formando un cono; con el cuadrado se recorta la base del cohete y
finalmente se pinta.

Igualmente las estaciones interplanetarias son elaboradas por los mismos nifios
en papelégrafos, ademas utilizaran temperas, colores, hojas de plantas y aserrin;
las cuales son numeradas del 1 al 5 y ubicadas en diferentes lugares de la
institucion.

A continuacion se realizara el viaje intergalactico a través de la siguiente historia; a
medida que se vaya contando se iran realizaran las acciones que ella describe:
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“‘Desde un lejano planeta llamado HER DESCHER llegara un grupo de naves
espaciales por nosotros, para realizar un viaje intergalactico a cargo del
comandante FOBOS, por esto €l necesita que nos filemos desde la nave mas
grande hasta la més pequefa y viceversa.

Asi mismo, el comandante exige que cada nifio elabore un traje para poder
comenzar el viaje.

Ahora el comandante da la orden de despegue para las naves pequefias que
deberan ser contadas y ponerles un nimero para que no se pierdan en el espacio
exterior. Lo mismo exigio para las naves grandes. E iniciamos el viaje hacia el
planeta 1(Es de tener en cuenta que en todos los planetas observaremos las
caracteristicas de cada uno). Como esta cayendo una lluvia de meteoritos
debemos organizarnos uno grande y uno pequefio y partir deprisa con rumbo
hacia el planeta 2. Y asi, para ir a cada planeta se necesita realizar una accién en
el siguiente orden segun el numero del planeta:

Planeta 3: Nos reunimos en grupos de 3 y en una hoja en blanco escribimos el
namero de grupos que resulto.

Planeta 4: Para poder iniciar el viaje se deben hacer en grupos mayores de 5.
Planeta 5: Ahora para regresar a nuestro planeta, el comandante FOBOS nos pide
que digamos en que se parecian y se diferenciaban los planetas.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

ESCALERA INTERGALACTICA JUEGO No.1

Numero de jugadores: 6
Instrucciones:
- Inicia el jugador que tire el nimero mayor en el dado,
- Avanza cada vez que tire el dado el numero de casillas que este
indique.
- Casillas especiales: 3: sube a la 20 23: sube a la casilla 27; 32: baja a la casilla 16;
37: baja a la casilla 28; 46: baja a la casilla 22
- Gana el jugador que llegue a la casilla 48.

Variaciones:
Por Cada punto del dado, los nifios contaran dos casilla
Contar en retroceso.

Invertir las acciones, Ejemplo: En la casilla n°3 hay un ascenso hasta la 20, entonces cuando lleguen a la
casilla 20 deben descender hasta la 3.

49 43 2 4L
38 39 40
32 3 ) a 4] 26 25
N
Ll I
1 1% 49 ﬂ 20 A 22| 23 24
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 1

Actividad: Une con una linea los planetas, siguiendo la secuencia del 1 al 5

NOMBRE:

FECHA:
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PRIMERO

“Me motivo y preparo para aprender”:

Se inicia indagando saberes previos a través de preguntas relacionadas con un
viaje.

e (COmo nos podemos desplazar de un lugar a otro?
e Siqueremos visitar la luna ¢En qué nos iriamos?
¢ ¢ Qué necesitamos para viajar a otro planeta?

A cada nifio se le entregara una hoja en la cual dibujaran la nave en la que quieren
viajar; éstas seran expuestas, lo cual permitir4 trabajar conceptos como: Conteo,
relaciones de orden, comparaciones, seriacion y clasificacion, a través de
peguntas como:

e ¢ Cuantas naves hay?

¢ Si 10 naves se van, ¢ Cuantas quedan?

e Organicémoslas por el tamafo, ¢Cual es mas grande? ¢Cual mas
pequena?

e Donde caben mas personas, en la nave grande o en la pequefia?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”:

Los participantes formaran un circulo sencillo sentados y el maestro en formaciéon
sera quien dirija la actividad; se iniciara el viaje cantando la cancion:

Muévanse manos,
Muévanse pies,
Muévanse 0jos,
La nariz también,
Salto como un grillo,
Vuelo como un ave,
Nado como pez,
iY ahora me siento para escuchar el cuento!

Cuando todos estén sentados en circulo, el maestro en formacién comenzara a
relatar la historia:
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“Desde un lejano planeta llamado HER DESCHER, llegara una nave espacial por
nosotros, para realizar un viaje intergalactico a cargo del comandante FOBOS, por
esto él necesita saber cuantos vamos a viajar”

Aqui los nifios se enumeran y se pide a uno de ellos que recuente para confirmar
cuantos hay.

Se continua: “El comandante FOBOS, también necesita conocer cuantas cabezas
hay en total para poder traer cascos suficientes para todos, y nos pide que le
respondamos por escrito”.

A cada nifio se le entregara papel y lapiz. Se preguntard a varios nifios cuantas
cabezas creen que hay, sin contarlas y por qué. Después cada uno debera
contarlas y escribir el numero correspondiente.

“Ahora el comandante quiere que cada nifio escriba su edad y le sume la cantidad
que le falta para llegar a 10”.

Luego el profesor mostrara fichas con diferentes numeros y dira: “El comandante
FOBOS ordena que se agrupen de acuerdo a esos numeros, y que respondan las
siguientes preguntas:

e ¢DoOnde hay mas personas, en los grupos que se formaron o en todo el
grupo? ¢ Por qué?
¢ Qué hay mas, nifios (nifias) o participantes de la actividad? ¢ Por qué?
Si juntamos dos grupos, ¢Qué cantidad nos resulta? ¢ Por qué?
¢,Cuanto le falta a éste grupo para ser igual a este otro?
Si dividimos un grupo ¢ Seguira habiendo la misma cantidad de nifios? ¢ Si
06 no? ¢Por quée?
e Sisacamos 3 nifios de este grupo ¢, Cuantos nifios quedan?

Se pedira ademas, que se organicen en grupos mayores y menores que... y que
indiquen (con los dedos indice y corazén de su mano derecha e izquierda) los
respectivos signos <y > (mayor — derecha, menor — izquierda); que hagan equipos
de un determinado nimero y escojan de una serie numérica el cardinal que
corresponda.

Se sigue la historia: “Los cuartos de la nave espacial en la cual viajaremos, tiene
capacidad cada uno para tres personas; pero para poder entrar en ellos es
necesario encontrar todas las sumas con resultado 10, e inventar un problema de
suma y otro de resta, para ingresarlos a una base de datos”.

En este momento los nifios se agrupan y realizan las actividades indicadas.
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Finalmente el maestro en formacion dira: “El comandante FOBOS ha recibido
todos los datos; ya estamos preparados para viajar. Pronto aterrizara, contemos
para darle la bienvenida.”
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

ESCALERA INTERGALACTICA JUEGO No. 1
Cantidad de Jugadores: 4
Instrucciones: - Inicia el jugador que encuentre el cohete No. 9
- Se avanza la cantidad indicada en el dado.
- Casillas especiales: 1 — sube a la casilla 15. 5 — avanza una casilla. 8. —
cede un turno. 19 — cede un turno. 21. — sube a la casilla 29. 32 — cede
un turno. 40 baja a la casilla 22. 35. — sube a la casilla 52. 42— avanza
una casilla. 48. —cede el turno. 58— baja a la casilla 56. 61—cede un turno.
63 — retrocede una casilla.
- Gana el jugador que llegue a la casilla 64
Variaciones: Se avanza lanzando nimeros pares o impares
64 6 62 5‘5% 60| 59 5 57
49 50 ol 52 53 o4 99 o6
2
4 47 46 |~} 45 44 43 41
a
¢
33 34 135 36 37 38 39 40
3?*‘\'?& 31 30 25
17 18 23 24
r
16 15 14 10 9
1 2 3 7 8
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10 = Rojo
5=Azul
“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No.1 | NOMBRE:
Actividad: Colorea las partes del cohete de acuerdo a los resultados de las FECHA:
sumas.
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se iniciard indagando saberes previos a través de preguntas relacionadas con un
viaje:

- ¢Como nos podemos desplazar de un lugar a otro?
- Si queremos visitar la luna, ¢ En qué nos iriamos?
- ¢ Qué necesitamos para viajar a otro planeta?

A cada nifio se le entregara una hoja en la cual dibujara la nave en la que quieren
viajar. Estas seran expuestas, lo cual permitira trabajar conceptos como: conteo,
relaciones de orden, comparacion, seriacion y clasificacién, a través de preguntas
como:

- ¢ Cuantas naves hay?

- Si 10 naves salen de viaje, ¢ Cuantas quedan?

- Organicémoslas por tamafo, entre otras

- ¢Cual es la mas grande?

- ¢ Donde caben mas personas en la grande o en la pequefia?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Los patrticipantes formaran un circulo sencillo sentados y el maestro en formacion
sera quien dirija la actividad. Se iniciara el viaje cantando la cancion

«Muévanse manos
muévanse pies,
muévanse 0j0s
la nariz también.
Salto como un grillo,
vuelo como un ave,
salto como un pez,
iY ahora me siento para escuchar un cuento!

Cuando todos estén sentados en circulo, el maestro en formacién comenzara a
relatar la historia:

«Somos astronautas que deseamos viajar por los diferentes planetas de nuestro
sistema solar. Tendremos un capitan originario del planeta Marte, su nombre es
DEMOS, el nos ha pedido crear una nave que tenga la capacidad de llevarnos a
todos y viajar asi sin ningan inconveniente.»
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Aqui los nifios se enumeran y se pide a uno de ellos que recuente para confirmar
cuantos hay.

Se continta: «El capitan nos pide que escribamos en una hoja la cantidad de
cascos y botas que consideremos se necesitan para poder iniciar el viaje.»

A cada nifio se le entregara papel y lapiz. Se preguntara a varios nifios cuantas
cabezas creen que hay sin contarlas y por qué. Después, cada uno debera
contarlos y escribir el nimero correspondiente.

«Para poder entrar a la nave el capitan nos ha informado que debe ser con una
clave, la cual se obtiene al restar a edad de cada uno con 100.»

Luego el maestro en formacion mostrara fichas con diferentes numeros y dira: “El
comandante DEMOS da la orden de que al entrar a la nave se deben agrupar de
acuerdo a los numeros que se vayan mostrando, y que responda las siguientes
preguntas:

- Donde hay mas personas, en los grupos que se formaron o en todo el grupo,
épor qué?

- Qué hay mas, nifios (nifias) o participantes de la actividad? ¢ por qué?

- Sijuntamos dos grupos ¢ qué cantidad nos resulta? ¢Por qué?

- Cuanto le falta a este grupo para ser igual a este otro?

- Sidividimos un grupo, seguird habiendo la misma cantidad de nifios?

Se pedira ademas que se organicen en grupos mayores y menores que... y que
indiquen (con los dedos indice y corazén de su mano derecha e izquierda) los
respectivos signos < y > (mayor — derecha, menor — izquierda). Que hagan
equipos de un determinado numero y escojan de una serie numérica el cardinal
que corresponda.

Se sigue la historia: «La nave fue organizada con cuartos que solo tienen
capacidad para tres personas, pero solo acepta que entren si son capaces de
inventar un problema de suma y otro de resta, sino seran rechazados y no entrara
ninguno de los tres.»

En este momento los niflos se agrupan y realizan las actividades indicadas.
Finalmente el maestro en formacién dira: « Ya que todo esta en orden, el capitan

DEMOS considera que todo esta listo para empezar a recorrer el maravilloso
sistema solar.»
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
ESCALERA INTERGALACTICA
Cantidad de Jugadores: 4

Instrucciones: - Inicia el jugador que encuentre el cohete No. 9
- Se avanza la cantidad indicada en el dado.

JUEGO No. 1

- Casillas especiales: 14— sube a la casilla 28. 17 — baja a la casilla 5. 22 —
cede un turno. 36 — avanza una casilla. 42 — sube a la casilla 63. 47 - cede
el turno. 56 — retrocede al inicio. 76 —sube a la casila 97. 80 — avanza una
casilla. 88 — baja a la casilla la casilla 74. 94 — avanza una casila. 96 cede

el turno.
- Gana el jugador que llegue a la casilla 100

Variaciones: Avanza si saca solo de 5 en 5. Avanza de decena en decena.

100 99 08 97 96 95 94 93 92 91
*» *
)
81 82 83 87 8 89 90
=
80 79 78 74|73 : (73 71
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
60|59 j \58 57 /’\V\/\ ) 55 54 53 52 51
4142 43 44 45 46 47| A 2% D 49 50
* <
40 39 38 37 ﬁg 35 34 33 32 31
* * |
21 *4'9 23 24 25 26 27 28 / 30
s 4
20 19 18 17 N\ 15 14[13 © 12 11
el
1 2 3 415 6 7 8 9 10
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VIATE
INTERGALACTICO

-2 Decenas: ____ unidades (Blanco)
- Estoy entre 43 y 46 y soy mayor que 44 (Gris)

- 2 decenas + 4 unidades = (Naranja)

- Vengo después de 98, pero soy menor que 100 (Azul)
- 7 decenas + 3 unidades = (Verde)

- 6 decenas + 7 unidades = ____ (Café)

- 1 unidad + 5 decenas = ___ (Amatrillo)

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No.1 | NOMBRE:

Actividad: Colorea las partes del cohete de acuerdo a los resultados de las FECHA:
sumas.
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se inicia indagando sus saberes previos a través de preguntas relacionadas
con un viaje.

e ¢ CoOmo nos podemos desplazar de un lugar a otro?
e Siqueremos visitar la luna ¢ En qué nos iriamos?
e (¢ Qué necesitamos para viajar a otro planeta?

A cada nifio se le entregard una hoja en la cual dibujaran la nave en la que
quieren viajar, éstas seran expuestas permitira trabajar conceptos como:
conteo, relaciones de orden, comparaciones, seriacion y clasificacion, a través
de preguntas como:

e ¢ Cuantas naves hay?

e Si 10 naves se van, ¢ Cuantas quedan?

e ¢ Cual es mas grande? ¢ Cual mas pequena?

e ¢ Donde caben mas personas, en la nave grande o en la pequefia?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Los participantes formaran sentados un circulo sencillo y el maestro en
formacion sera quien dirija la actividad; se iniciara el viaje cantando la cancion:

Muévanse manos,
Muévanse pies,
Muévanse 0jos,
La nariz también,
Salto como un grillo,
Vuelo como un ave,
Nado como pez,
iY ahora me siento para escuchar el cuento!

Cuando todos estén sentados en circulo, el maestro comenzara a relatar la
historia:

‘A partir de este momento estamos encargados de una mision de gran
importancia, debido al sobrepoblamiento en la tierra, es necesario ir en busca
de nuevos planetas a otros sistemas jamas explorados, pero no todas son
buenas noticias debido a que somos tantos es necesario crear una nave que
tenga la capacidad de transportarnos a todos, para ello es necesario saber
cuantos somos y poder que la NASA no la suministre”

Aqui los nifios se enumeran y se pide a uno de ellos que recuente para
confirmar cuantos hay.
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Se continua: “Nos han designado con comandante de la nave al extraterrestre
Kinomoto quien solo permite la entrada a aquellas que escriban su edad y le
sume el nimero de dedos que tiene, y la cantidad de personas que desean ir al
viaje, y que al resultado le resten el numero 13”

Luego el maestro en formacion mostrara le entregard a cada nifio un ndmero
distinto y se les dira: “el comandante Kinomoto ha dejado por el salén fichas
que equivalen al nimero que cada uno tiene pero escrito en el lenguaje que el
usa es decir en decenas, centenas y unidades, y dice que para poder entrar a
la nave espacial es necesario encontrar la ficha compafiera de la que cada uno
tiene”

Para entrar a la nave deberan organizarse en una fila que debe estar en el
orden ascendente de los numeros que tiene cada uno.

Se sigue la historia: “Los cuartos de la nave espacial, solo tienen capacidad
para tres personas cada uno; pero para poder entrar en ellos es necesario
encontrar todas las sumas con resultado 20 y 25, en inventar un problema de
suma y otro de resta, para ingresarlos a una base de datos”.

En este momento los nifios se agrupan y realizan las actividades indicadas.

Posteriormente se organizardn los estudiantes en los distintos puestos
diciéndoles” el comandante Kinomoto informa que las sillas de la nave estan
distribuidas en tres hileras, la hilera U correspondera a las unidades, la D a las
decenas y la C a las centenas. Los estudiantes se enumeraran del 1 al 9 y
cada uno tendra un valor diferente segun la hilera en la cual se sienten. Por
ejemplo: Si el nimero 2 se sienta en la fila U valdra dos, si lo hace en la D
valdra 20 y en la C valdra 200, esto es importante tenerlo en cuenta, porque
cada vez que nos vayamos a sentar debemos decir el valor que
representaremos, de lo contrario, la silla nos expulsara fuera. Por tal razon el
comandante nos pide que nos preparemos”.

Aqui, con sillas, se organizan 3 filas y se nombran (unidades, decenas y
centenas). Luego se enumeran los nifios del 1 al 9, y se dice por ejemplo: “El
comandante ordena que los numeros 7, se sienten en la fila D (de las
decenas), alos 3 en la hilerade la U y los 1 en la C”. Cuando estén sentados
se procede a preguntar:

¢ Cuanto vale el 3 en esta fila?

¢,Cuanto vale el 7? ¢Cuanto el 1?

Si decimos estos valores comenzando por las centenas, ¢Qué namero
formamos?

Si el 1 lo ponemos en la fila D, ¢ Qué valor representa? ¢Y en la hilera U?, asi,
sucesivamente con todos lo nimeros. También se pedira que hagan esta
actividad de forma escrita.
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Finalmente el maestro en formacién dira: “Estamos llegando al primer planeta
por conocer, aqui es cuando la aventura comienza, el comandante Kinomoto
les agradece su compafia y desea éxitos en la visita de este lugar’.
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1 |DA LLEGADA “ME DIVIERTO APRENDIENDO”

RA INTERGALACTICA JUEGO No.1

Jugadores: 4

es: - Inicia el jugador que tire el nimero mayor en el dado.

- Avanza cada vez que tire el dado.

- Casillas especiales: 300 — sube a la casilla 2.500. 700 — Pregunta. 4.200 — vuelve
a empezar. 4.600— Pregunta. 5.000 — va a la casilla 2.700. 6.000 — Pregunta.
7.000 — sube a la casilla 9.000. 7.800 — Pregunta. 9.000 — Pregunta. 9.500 —
Pregunta. 10.000 — Doble pregunta

- Gana el jugador que llegue a la casilla 10.000

Variaciones: - Deberan contar solo de 1.000 en 1.000.
- Deberéan contar de 500 en 500.
- Si cae en una estrella debera contestar dos preguntas

N7 .. [ 10000] 9.900] 9.800| 9.700] 9.600| 9.500| 9.400| 9.300| 9.200] 9.100

haxe 2 DAY

8.100| 8.200| 8.300| 8.400| 8.500| 8.600| 8.700| 8.8007 8.9001-9.000

8.000( 7.900} 7.800{ 7.700| 7.600| 7.500| 7.400| 7-300,] 7.200| 7.100

6.100| 6.200| 6.300{ 6.400) 6.500| 6.600| 6!700| 6.800|-6.900| 7.000

"f""O 5.900| 5.800| 5.700| 5:600| 5.500| 5.400+ 5.300| 5.200| 5.100

4.100| 4.200|./4.300| 4.400| 4.500 4?00 4.700| 4.800| 4.900| 5.000

4.000 [—3:900,-3.800+ 3.700| 3.600| 3.500| 3.400| 3.300| 3i200| 3.100

2.100| 2.200| 2.300| 2.400| 2.500| 2.600| 2.700| 2.800| 2.900| 3.000

2.000| 1.900| 1.800| 1.700| 1:600| 1.500| 1.400-1.3004 1.200| 1.100

—~
ﬁ‘ 00 200 300 400 500 600 700 800 900 | 1.000
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U = Unidades

D = Decenas
C = Centenas
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AZUL CLARO =176

VERDE OSCURO =100 MORADO = 605 ROSADO = 148 NARANJADO =1 VERDE CLARO = 846

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 1

Actividad: Realiza las operaciones que encuentras a la derecha y busca el
resultado en la lista de colores. El nUmero que encuentras al principio del nombre
del color lo buscas en el dibujo y pintas con el color que corresponde al resultado.

NOMBRE:

FECHA:
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”

Antes de ejecutar la situacion de aprendizaje como tal, se realizara una motivacion
activando saberes previos, a través de preguntas como:

= ¢ Qué es un tesoro?

= ¢ Qué se puede encontrar en él?

= ¢ Ddbnde estan los tesoros?

= ;Quiénes buscan tesoros?

= ¢ Qué es un pirata, donde vive, como se viste, qué hace? Etc.

Después se ensefiara la cancion del “PIRATA FEROZ” y se elaborara un cuento
grupal.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Par iniciar, cada nifio elaborar4 un parche para taparse un ojo, gorro de papel
periddico en origami. A continuacion se le explicara a los nifios que iremos en
busca de un tesoro y para hallarlo es necesario cumplir con algunas tareas,
ubicadas en cinco bases.

En la primera base, los nifios escogeran figuras geométricas indicadas, y formaran
con ellas un collar.

En la segunda, encontraran diversos objetos que ellos agruparan por categorias.

En la tercera, se les presentara 2 colecciones con la misma cantidad de elementos
pero con distribucién espacial diferente, para que los nifios indiquen cual tiene
mas y por qué; consecutivamente a ello se reubicaran los grupos evidenciando la
igualdad, a fin de establecer el desequilibrio cognitivo con preguntas como: ¢Qué
paso?, Si en este habia mas, ¢Por qué ahora son iguales?, etc.

En la cuarta base, se presentan a los nifilos diferentes conjuntos para realizar
actividades de cardinalidad, tales como:

» Presentar el cardinal para que hagan conjuntos.

» Presentar conjuntos para que les asignen el cardinal.
= Presentar conjuntos para que escriban el cardinal.
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Por ultimo, en la quinta base se presentaran diferentes grupos de elementos para
qgue ellos realicen otros con igual cantidad; lo cual permite hallar el tesoro, que
consiste en tantos dulcen como nifios hay; éstos deberan repartirlos de forma

equitativa.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

DOMINO DEL PIRATA JUEGO No.2

Numero de Jugadores: 3

Instrucciones: -Cada participante juega con 7 fichas
-Comienza el jugador que tenga la ficha mayor
-Cada jugador debera buscar la ficha correspondiente a la muestra (Cardinal
0 representacion grafica).
-Gana el jugador que ponga su ultima ficha.
Variaciones: -Presentar fichas para que los nifios hallen otras con caracteristicas similares.
-Pedir que hagan series numéricas de mayor a menor y viceversa.
-Realizar clasificacion segun la cantidad y los numeros.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 2 | NOMBRE:

Actividad: Asigna el cardinal a los conjuntos y dibuja la cantidad de elementos | FECHA:
dado el cardinal.
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se comenzara con la cancién “El pirata feroz”, a partir de esta se haran preguntas
como:

¢, Cuantos piratas hay en la cancién?
¢,COmo es un pirata?

¢En qué se transportan los piratas?

¢ Qué caracteriza a los piratas?

¢ Qué mascota tiene el pirata?

¢, Qué buscan los piratas?

¢, Cuantos mares menciona la cancién?
¢, Qué numeros sumados dan 7?

¢, Qué se necesita para ser piratas?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se explicara la dindmica de la situacién: Se comenzara a decir que somos piratas
e iremos en busca de un tesoro, para lo cual deberemos elaborar un distintivo: un
parche. El pirata para encontrar el tesoro debera sobrepasar unas pruebas que se
encuentran divididas en diferentes bases asi:

Primera base: En esta base los nifios tendrdn que contar los diferentes
implementos del pirata: botas, cuchillos y gorro, y clasificarlos.

¢,Cuantos implementos diferentes tiene el pirata?

¢, Cuantos elementos hay de cada conjunto?

Asignémosle a cada conjunto el cardinal que le corresponde.

Hagamos comparaciones entre diferentes conjuntos. ¢Donde hay mas
elementos en el conjunto de botas o en el de gorros?

e ¢ Cuantas botas faltan para que sean 10?

Para pasar a la siguiente base los nifios tendran que formar conjuntos de
diferentes cantidades.

Segunda base: En esta base los nifios deberan agrupar por decenas monedas de
oro y responder

e ¢ Cuantos grupos de diez resultaron?

e ¢ Cuantas unidades sueltas quedaron?

e ¢ Cuantas monedas faltan para que halla una decena?
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Tercera base: Los nifios deberan identificar entre dos conjuntos cual es mayor,
menor e igual que.

¢, Cual conjunto es mayor? ¢Por qué?

¢,Cual conjunto es menor? ¢ por qué?

¢, Cuantos elementos tiene cada conjunto?

¢, Cuantos elementos més tiene el conjunto mayor con respeto al menor?
¢Cuéntos elementos menos tiene el conjunto menor con respecto al
mayor?

¢, Cuantos elementos necesita el conjunto menor para ser igual al mayor?
¢, Cuantos elementos le podremos quitar al conjunto mayor para que sea
igual al menor?

Cuarta base: En esta base los nifios haran sumas que den de resultado 10, con
cartas y monedas de diferentes denominaciones.

¢, Qué monedas podemos sumar entre si que nos den 107?

¢, Qué cartas podemos unir para sumarlas y obtener el numero 10?
¢, Cuanto le falta a esta carta para tener 10?

¢ Cuanto le falta a la carta numero 6 para llegar a ser 10?

Nota: todas las bases iran acompafiadas de una confrontacion.

Quinta base: En esta base encontraran el tesoro que consta de colombinas para
cada nifio:

Si hay una colombina para cada nifio, entonces ¢ Cuéntas colombinas hay
en total?
Si se han entregado 6 colombinas ¢ Cuéantas faltan por entregar?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
DOMINO DEL PIRATA JUEGO No. 2

Numero de jugadores: 2
Instrucciones: - Cada jugador juega con 5 fichas
- Comienza el jugador que tenga la ficha mayor
- Cada jugador debera buscar la ficha correspondiente a la muestra (cardinal
0 representacion grafica)
- Gana el jugador que ponga la ultima ficha

Variaciones: - Con el doble de las fichas se establecen correspondencia entre nUmeros
iguales y cantidades iguales
- También se puede jugar utilizando sélo numeros pares o impares.
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8+1

9+1

8+ 4+6
“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No.2 | NOMBRE:
Actividad: Colorea la ruta que debe seguir el pirata para llegar al tesoro. La FECHA:

correcta es la que tiene sumas cuyo resultado es 10.
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”

Esta actividad comenzara con la cancién “El pirata Feroz”; a partir de ésta se
haran las siguientes preguntas:

- ¢ Cuantos piratas hay en la cancion?

- ¢Como es un pirata?

- ¢En qué se transportan los piratas?

- ¢ Qué caracteriza a los piratas?

- ¢ Qué mascota tiene un pirata?

- ¢Qué buscan los piratas?

- ¢ Cuantos mares se mencionan en la cancion?
- ¢ Qué nimeros sumados dan siete?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”
Se explicara lo que se pretende hacer en esta situacion. Para ello, se comenzara
diciendo que se asumira el papel de piratas que estan en busca de un tesoro y

como tales deberemos elaborar un distintito el cual sera un parche.

Como piratas deberan encontrar un tesoro, pero para lograrlo tendran que
sobrepasar diferentes pruebas que estaran repartidas en las siguientes bases:

Primera base: En esta base se tendra que contar los diferentes implementos del
pirata: botas, cuchillos y gorros, clasificarlos.

- ¢ Cuantos elementos diferentes tiene el pirata?

- Hagamos comparaciones entre conjuntos, ¢ Donde hay mas elementos?
- A cada conjunto asignadle el cardinal correspondiente

- ¢ Cuantos elementos hay en cada conjunto de implementos?

Para pasar a la siguiente base tendran que decir cuantas decenas y unidades
sueltas hay en cada conjunto.

Segunda base: Agrupar por decenas monedas de oro e indagar:

- ¢Cuantos grupos de dieses resultaron? ¢Cuantas unidades sueltas nos

quedaron?
- Se les pedira que vayan uniendo paulatinamente cada grupo de dieses y digan
queé namero se formo, escribiéndolo en el tablero.
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Tercer base: Los nifios deberan identificar entre dos conjuntos cuél es mayor,
menor e igual que.

- ¢Cual es mayor? ¢ Por qué?

- ¢Cual es menor? ¢Por qué?

- ¢ Cuéntos elementos tiene cada conjunto?

- ¢ Cuantos elementos mas tiene el conjunto mayor con respecto al menor?

- ¢Cuantos elementos necesita el conjunto menor para ser igual al conjunto
mayor?

- ¢ Cuantos elementos menos tiene el conjunto menor con respecto al mayor?

Cuarta base: Hacer sumas con monedas de diferentes denominaciones:
Amarillas: Unidades
Azules: Decenas
Rojas: Centenas

- ¢ Cuantas unidades hay? ¢ Cuantas decenas? ¢ Cuantas centenas?
- ¢ Cuantas decenas forman una centena?
- ¢ Cuantas unidades hay en una centena?

Quinta base: En esta base encontraran el tesoro que consta de una colombina
para cada nifio y se haran preguntas como:

- Si hay una colombina para cada nifio, ¢ Cuantas colombinas hay en total?

- Siya repartimos 14 colombinas, ¢ Cuantas colombinas quedan en la bolsa?

- ¢ Cuantas decenas de colombinas repartimos?

- ¢ Quedaron unidades sueltas?

- ¢ Cuantas unidades quedaron faltando para completar 100 colombinas?

- ¢ Cuantas decenas faltaban? ¢ Daban completas o faltaban unidades sueltas?
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DOMINO DEL PIRATA

Numero de jugadores: 4
Instrucciones: - Cada jugador tomar 7 fichas para jugar

“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

Variaciones: - Jugar con las decenas Unicamente pares o impares
- Utilizar la descomposicion de numeros.
- Cambiar las sumas por las restas.

JUEGO No. 2

100

15439

83421

b9+zﬁ

h9+zﬁ

90

D5+53

100

50+30

F8+4%

13427

16+7{

90

14+36

30

(1459

19401

70

D545

60

10D

30

30+10

30

70

36+4{

99+0%

FZ+2§

15425

50

30

60

30

13422

40

90

S0

30

60

70+30

70

D743

50

100

40

13417

60

09491

100

P6+9ﬁ

31+2%

40

14+7

36+4ﬁ

30

14+46

- Cada jugador juega con que mas cerca este del 100, segun el numero de la

lista
- Cada jugador debera buscar la ficha correspondiente a la muestra
- Gana el jugador que ponga la ultima ficha
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75+25

60+40

90+10 85+15

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 2 | NOMBRE:

Actividad: Colorea la ruta que debe seguir el pirata para llegar al tesoro. La FECHA:
correcta es la que tiene sumas cuyo resultado es 100.
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se comenzara con la canciéon “Mundo de piratas”, a partir de ésta se les
preguntara:

¢,Cuantos mares visitaron los piratas en la cancion?

¢, Como se describen los piratas en ella?

¢ Qué caracterizaba a los piratas?

¢ Qué mascota tenia el pirata?

¢, Qué buscan los piratas?

¢, Qué nuimeros del 1 al 100 terminan en 7? ¢ Cuantos son los nUmeros?
cVale el 7 lo mismo en todos estos numeros?

¢, Qué se necesita para ser pirata?

Los nifios elaboraran un parche de pirata con el fin de que ellos asimilen el
personaje que van a representar.

“Me motivo y preparo para aprender”

Se explicara la dinamica de la situacion, los nifios imaginaran que son piratas y
deben buscar un tesoro, para ello utilizaran el parche que elaboraron con
anterioridad. Deberan tener en cuenta que para encontrar el tesoro tendran
gue pasar varias bases, divididas de la siguiente manera:

lra base: En esta base encontraran diferentes implementos del pirata: Botas,
cuchillos y gorro; en cada uno de ellos estara escrito lo siguiente:

BOTAS CUCHILLOS GORROS
400 + 9 + 80 4D, 9C Y 8U 984
800+40+9 8C,4D Y 9U 489
900 +80 +4 4C,9UY 8D 849
40 + 900 + 8 9C,4U Y 8D 948

Para pasar de base deben encontrar los 4 grupos respectivos y pintar cada uno
con el color que indique en el gorro (amarillo, verde, rojo y azul). Al terminar se
haran preguntas como:

e ¢Pueden ir dos gorros juntos en el mismo grupo? ¢Y dos cuchillos? ¢0
todas las botas juntas?

e ¢ Qué valor tiene el 8 en el gorro azul? ¢ Y en el verde?

e Si le quito una decena al gorro verde, ¢Qué sucede con el numero?
¢ Sigue teniendo las mismas decenas? ¢Con cuantas queda? y, ¢Qué le
pasa a las centenas? ¢ Qué le pasa a las unidades?
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e Sile quito una centena al gorro amarillo ¢Pasa algo con las unidades?
¢Por qué?y, ¢A las decenas?

2da base: Agrupar primero por decenas y luego por centenas las monedas de
oro e indagar:

¢, Cuantos grupos de decenas resultaron?

¢, Cuantas unidades sueltas nos quedaron?

¢, Cuantos grupos de centenas resultaron?

¢, Cuantas unidades sueltas quedaron?

¢,Cual grupo te dio méas el de decenas o el de centenas?

En cual te quedaron méas unidades sueltas, ¢Cuando formaste las
decenas o cuando formaste las centenas?

e (Qué ves en comun en lo que te dio la cantidad de decenas y lo que te
dio la cantidad de centenas?

3ra base: Los nifios deberan identificar que cantidad es la que es indica la tirita
que esta en el mar del desorden, escribirlo y luego ordenarlos de menor a
mayor para poder atravesarlo.

8 unidades de mil, 0 decenas, 3 centenas y 8 unidades
3 centenas, 6 decenay 9 unidades

7 unidades de mil, 4 decenas, 5 centenas y 3 unidades
0 unidad, 8 decenas, 4 centenas y 2 unidades de mil

8 decenas, 0 unidades de mil, 3 unidades y 9 centenas
1 decenas, 7 centenas y 9 unidades

1 unidad de mil, O centenas, 0 unidades y 4 decenas

4 unidades, 9 centenas, 0 decenas y 9 unidades de mil

Se les haran las siguientes preguntas:

¢ Qué numeros tienen unidades de mil? ¢ Cual es el que mas tiene?

¢, Qué numeros no tienen centenas? ¢ Qué nimeros no tienen unidades?
¢ Todos tienen unidades de mil? ¢Por qué?

¢, Qué namero tiene mas centenas?

¢, Qué numero tiene mas unidades sueltas?

¢ Tiene importancia el orden de los numeros para organizarlos? o
¢Puedo poner primero las unidades, y luego centenas? ¢Por qué?
¢ Valen lo mismo o distinto?

4ta base: Hacer sumas que den de resultado 1.000, con cartas y monedas de
denominaciones 50, 100, 200, 500 y 1.000.

¢ ;Qué monedas podemos sumar entre si que nos den 1.0007?

e ¢ Qué cartas podemos unir para sumarlas y obtener el numero 1.000?

e Si quieres obtener 750, ¢Qué cartas y monedas debes unir? ¢Son las
anicas o hay mas combinaciones?
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¢, Como puedo descomponer el numero 1.000? Formen al menos 5
opciones con las cartas y monedas que tengan.

5ta base: en esta base encontraran el tesoro, que consta de colombianas para
cada nifio; para quedarse con la colombina del tesoro, cada nifio debe hallar
los valores correctos de las siguientes preguntas:

Si tuvieran que comprar una colombina, que vale 4 centenas, 2 unidades
y 0 decenas, ¢Qué precio tendria?

¢, Cuantas unidades sobran para que queden solo 4 centenas?

Si quisiera formar otra centena, ¢ Cuantas unidades me faltarian?

Si le quitaran una decena, ¢ En qué precio quedaria?

Si le aumentan una centena, ¢ Cambiaria su valor?
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DOMINODEL PIRATA

“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

Numero de jugadores: 4
Instrucciones: - Cada jugador juega con 7 fichas

- Comienza el jugador que tenga la ficha mayor.

- Cada jugador debera buscar la ficha correspondiente a la muestra (el
namero como tal o descompuesto)

- Gana el jugador que se quede primero sin fichas

Variaciones: - Hacerlo con sumas en vez de nUmeros descompuestos.

- Jugar en parejas para aumentar la concentracion.

JUEGO No.2

12322 2D¥3U+ BC+OW+2D 8535 6576 5653 OD+0UM+ | 13D+5C
4UM 8UM 2C+7D | 4UM+3U
19399 9ID+3U4 BC+0U+90 3131 6176 1613 OD+OUM+| BD+1C
4UM 3UM 9C+7D'| AUM+3U
02322 2D+3U+ BC+oU+20 ‘8737 8748 7873 DDHIUM+ | 3D+7C
4UM 8UM 2C+7D | AUM+3U
90300 0D+3U+ BC+0U+0D 8535 5575 5558 DD+OUM+ | [BD+5C
4UM 8UM 0C+7D | AUM+3U
14344 4D+3U+ BC+0U+4D 34535 6576 5653 9D+0UM+ [ —3D+5C
4UM 34UM 4C+7D | 4UM+3U
48302 0D*3U+ BC+1tU+2D 35921 188 253 OUM+/ PBD+5€
QUM 2UM 2C+fD | fUM+3U
5320 0D+0U+ QU+1D 800 9356 210 6D+5C 1256
8UM TUM 2C+7D
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 2

Actividad : Ayuda a estos piratas a hallar su tesoro, sigue el camino haciendo las sumas | NOMBRE:

gue se te presentan, si la suma te da mas de mil, Animo vas por buen camino, si por el

contrario te da menos de esta cifra, estas mas perdido que los piratas. FECHA:
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”
Inicialmente se indagaran saberes previos con preguntas como:

= ¢ Qué es una pifata?

= ¢;COomo se hace una pifiata?

= ¢ Qué tiene una pifiata?

= ¢ Quiénes han estado en una pifiata?
= ¢;Ddnde se hace una pifiata?

= ¢ Para qué se hace una pifiata?

» ¢ Cuando se hace una pifiata?

» ¢Qué se necesita para hacerla?

= (A quién le gustan las pifiatas?

Posteriormente leeremos una historia acerca de las pifiatas, para luego dividir los
nifios en grupos de a 6 y asignarles el compromiso de traer los elementos
necesarios para elaborar la pifiata: Bombas, confites, cadenetas, colombinas,
chocolatinas y galletas.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se introduciran los conceptos basicos de seriacion, clasificacion, conservacion,
correspondencia uno a uno y conteo; en el momento de disponer los elementos
necesarios para llevar a cabo la pifiata, de la siguiente manera:

» Clasificacion: Los nifilos deberan buscar caracteristicas comunes
entre chocolatinas, bombas, confites, galletas, etc., agrupandolos y
reagrupandolos.

» Seriacién: Se organizardn los elementos segun su tamafo,
introduciendo y sacando algunos de ellos, e igualmente se realizaran
diferentes secuencias con los mismos, por ejemplo: confite-
colombina-gallete-confite...

»= Conservacion: Durante el momento de la reparticion de la gaseosa,
trabajaremos la conservacion de volumen. Asi mismo, al llenar la
pifiata se identificaran donde hay mas dulces, si regados sobre una
mesa, o dentro de la pifiata.

= Correspondencia: Se pedird a los nifios muestra que repartan los
vasos entre los nifios y lo mismo se hara con la torta.

= Conteo: En la etapa inicial de la pifiata se hara el conteo verbal de
los elementos que se utilizaron en el desarrollo de ésta.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

PARQUES DE LA PINATA JUEGO No.3

Numero de jugadores: 4

Instrucciones: -Empieza quien saque el nUumero mayor
-Avanza cada vez que tire el dado, segun el nimero que éste indique.
-Gana el jugador que llegue con sus dos fichas primero a la meta.

Variaciones: - Jugar con dos dados aplicando el concepto de par, entendido éste como
dos objetos que comparten similares caracteristicas.
- Por cada punto de los dados, los jugadores avanzaran dos casillas.
- Jugar de piedra en piedra.

NS
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 3 | NOMBRE:
Actividad: Cuenta la cantidad que hay de cada elemento y escribe el resultado.| FECHA:
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se iniciara indagando saberes previos a través de preguntas relacionadas con las
pifiatas, como:

¢, Qué es una pifata?

¢, Qué tienen las pifiatas?

¢ De qué estan hechas las pifatas?
¢, Como son las pifiatas?

¢ Para qué utilizamos las pifiatas?

¢ En qué lugares has visto pifiatas?
¢ A cuantas pifiatas has ido?

¢, Qué tienen las pifiatas por dentro?

A cada nifio se le entregara una hoja en blanco, en la cual deberan dibujar una
fiesta de cumpleafios, todo lo que se puede observar en estas, su organizacion y
decoracion.

Finalizada esta actividad se les pedira a los nifios material para realizar las pifiatas
y cadenetas para la decoracion del salon.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se formaran varias delegaciones por equipos, que se encargaran de una tarea
especifica para la realizacidon de la pifiata y la decoracién del salon, asi:

e Equipo #1: Elaboracion de cadenetas y organizacion de las mismas en
grupos de a 10 y 20.

e Equipo #2: Inflar bombas y organizarlas en grupos de 10.

e Equipo #3: Elaboracion de la pifiata con material reciclable.

e Equipo #4: Elaboracion de las sorpresas que iran dentro de la pifiata.

Constantemente se confrontara a los nifios sobre la cantidad de elementos que
elaboran:

Para el equipo #1:
(Las cadenetas se formaran filas de 10 y 20 rollitos, pegados entre si)
e ¢ Cuantos rollitos hay en cada cadeneta?
e ¢ Cuantos grupos de diez hay?
e (A ésta cadeneta cuantos rollitos le faltan para completar 10 o 20?
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Ademas se practicara la sumay la resta en el circulo del 1 al 20.

Para el equipo # 2:

¢ Cuéntas bombas hay?

¢, Cuantas bombas se han reventado?

Si tienes x bombas y en total son xx, ¢ Cuantas bombas te faltan por inflar?
Si hay x bombas y ustedes son x nifios, ¢ Cuantas bombas le toca a cada
uno para inflar?

¢, Cuantos grupos de 10 bombas hay?

¢,Cuantos grupos de diez hay?

Para el equipo #3:
(La pifiata se realizara cubriendo una bomba inflada con cuadritos de papeles de
colores).

¢, Cuantos cuadritos de papel amarillo hay?

¢,Cuantos cuadritos de papel azul hay?

¢ Cuéntos cuadritos de papel le faltaran a los amarillo para que sean 207?
¢, Cuantos cuadritos de papel azul faltarian para que fueran 20?

¢, Cuantos grupos de diez hay?

Para el equipo #4:
(Dentro de la pifiata habran diferentes elementos como pelotas de ping pon,
utensilios escolares, ademas de carteles con los nimeros del 1 al 20).

¢ Cuéntas pelotas hay?

¢, Si hay xx pelotas alcanzaran para cada nifio?

¢, Cuantas pelotas faltan para ser 20?

¢,Cuantos grupos de diez hay?

Ademas los nifios realizaran diferentes carteles con los numeros del 1 al 20,
gue luego serviran para realizar una actividad en la cual todos, luego de
realizada la pifiata, deberan agrupar los diferentes elementos recogidos por
ellos en conjuntos de diferentes cantidades.

148



“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
PARQUES DE LA PINATA JUEGO No.3

Numero de jugadores: 4
Instrucciones: - Empieza quien saque, de una bolsa con diferentes elementos, una bomba.
- Avanza cada vez que tire los dados. Si saca pares puede volver a repetir el
turno.
- Casillas especiales:
Numeros: Se preguntara sobre el valor posicional de la cifra
© Avanza 5 casillas
% Preguntas sobre sumas y restas en el circulo 1 al 20
u]

- Gana el jugador que llegue con sus cuatro fichas primero a la meta

Variaciones: - Al lanzar el dado, sé6lo se podra avanzar sacando nimeros pares
- Seavanzade5en5 06 10 en 10.

149




“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 3

Actividad: Ayuda al payaso a recuperar sus bombas. Suma cada par de ellas
para que el resultado sea 20. Colorea cada pareja del mismo color.

NOMBRE:

FECHA:
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”:

Esta actividad dara inicio con la cancién. “Quien rompe la pifiata?” partiendo de
esta experiencia haremos las siguientes preguntas:

- ¢ Qué es una pifiata?

- ¢ Te han invitado a alguna pifiata?

- ¢Qué es lo mas te gusta de las pifiatas?

- ¢Qué se hace en una pifata?

- ¢En que orden les gusta hacer las pifiatas?

- ¢ Qué materiales se utilizan para decorar las pifiatas?

Se realizara una lista de objetos, comidas y bebidas que necesitamos para realizar
una pifiata, luego los nifios organizaran de menor a mayor importancia esta lista
de forma que se puedan escoger los elementos con los que haran su propia fiesta.

Después de esto, se dividirian en equipos con el fin de repartir los materiales que
se traeran para la proxima sesion.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”:

Para esta sesion los nifios deberan haber traido los materiales que se pidieron
para la realizacién de la pifiata, a partir de esto se dividira el grupo en 5 equipos,
de manera que cada uno este encargado de una parte de la pifiata y su
decoraciéon. A medida que cada grupo vaya realizando la actividad el maestro en
formacidn ira pasado por cada grupo y realizaran diversas preguntas.

Equipo N° 1 Bombas: Seran los responsables de inflar y pegar las bombas en el
salén. Se les haran preguntas como:

- ¢ Cuantas bombas hay en total?

- ¢ Pueden formar con ellas grupos de decenas?

- ¢Les quedan unidades sueltas?

- Con las bombas que tienen, ¢Alcanzan a formar una centena?

- Sino les alcanza, ¢ Cuantas unidades suelas les faltan para completarla?

- Siles alcanza, ¢ Les sobran unidades sueltas?

- Si se les estallan la mitad de esas bombas, ¢ Cuantas decenas y unidades les
quedaria?

- Si a cada bomba le dieran el valor de 1 decena, ¢ Cuantas decenas tendrian?
¢, En unidades cuanto seria?
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Equipo N° 2 Cadenetas: Estaran encargados de hacer las cadenetas con papel
periddico, teniendo en cuenta que no podran tener mas de 1 decena de aros cada
cadeneta.

- ¢ Cuantas cadenetas hicieron?

- ¢Alcanzan a formar una decena de cadenetas? ¢ Y una centena?

- ¢Cuantas cadenetas les faltarian para formar una centena?

- ¢ Cuantos aros en total tienen todas las cadenetas?

- ¢ Cuantas decenas de aros hay en total? ¢ Cuantas centenas?

- Si cada cadeneta tuviera 1 decena mas de aros, ¢ Cuantos aros serian?

- ¢Formarian mas o menos decenas de cadenetas de las que tienen si le
aumentan 10 aros a cada una?

Equipo N° 3 Vasos, Servilletas y Tenedores: Deberan tener en cuenta la
cantidad de nifios que hay, para formar los grupos de vasos, servilletas y
tenedores que se necesiten durante la fiesta.

- La cantidad que necesitan de vasos, servilletas y tenedores, ¢Es la misma o
varia en algin momento? ¢ Por qué?

- ¢Cuantas decenas de vasos tienen? ¢Alcanza para una centena? ¢Cuantos
guedan faltando?

- Si a la cantidad de vasos le sumas la cantidad de servilletas, ¢Cuantas
decenas formas? ¢ Te alcanza ya para una centena? ¢ Cuanto te falta?

- Y si le sumas los tenedores, ¢Qué numero te da? ¢Te alcanza para una
centena? ¢ Te sobran o te faltan unidades sueltas para la centena?

- Si a cada servilleta, cada vaso y cada tenedor le das un valor de 2 decenas,
¢,Cuantas decenas formas? ¢ Cuantas centenas?

Equipo N° 4 Dulces: Este grupo debera organizar paqueticos que contengan la
mitad de una decena, es decir 5 unidades, para cada uno de los nifios del salon.

- ¢ Cuantos paqueticos de dulces tienen que formar? ¢ Por qué?

- ¢ Cuantas decenas pueden formar con los paqueticos?

- Si quisieran formar una centena ¢Cuantos paqueticos de dulces mas
necesitarian? ¢Por qué?

- ¢ Con cuantos paqueticos forman una decena de dulces?

- ¢ Cuantas decenas de dulces tienen entonces?

- ¢ Cuantos paqueticos de dulces necesitarian para formar una centena?

- Con los que tienen, ¢ Cuantos les sobran o les faltan?

Equipo N° 5 Regalos: Estaran encargados de repartir en cada bolsa un juguete,
una colombina y una galleta a cada nifio.

- De acuerdo a la cantidad de nifios que hay, ¢Cuantas sorpresas tiene que
hacer?
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¢, Cuantas decenas pueden formar con todas las sorpresas?

Para formar una centena, ¢Cuantas sorpresas necesitas? ¢Si quieres formar
una centena, te alcanzan o te faltan unidades? ¢ Cuantas?

¢, Cuantas decenas de galletas tienes? ¢ Tienes la misma cantidad de decenas
de galletas, que de juguetes y colombinas? ¢Por qué?

Si unes la cantidad de elementos en un solo conjunto, ¢Cuéntas elementos
tendrias?

¢,Cuantas decenas obtienes? ¢ Puedes formar centenas? ¢ Cuantas?

Si un juguete vale una decena y una colombina mas una galleta forman otra
decena, ¢Cuantas decenas podrias formar? ¢Podrias formar una centena?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
PARQUES DE LA PINATA JUEGO No.3

Numero de jugadores: 4

Instrucciones: - Empieza quien el nifio que saque primero una decena con los dados.

- Avanza cada vez que tire los dados. Si saca pares puede volver a repetir el
Turno.

- Casillas especiales:
i1 Deberan escribir el nimero que saque de una bolsa como se lee.
@ Para coronar la ficha debera descomponer dos nimeros que saque de la
bolsa en Centenas, Decenas y Unidades.
- Gana el jugador que llegue con sus cuatro fichas primero a la meta

Variaciones: - Al lanzar el dado, sé6lo se podra avanzar sacando numeros pares
- Seavanzade 5en5 06 10 en 10.
- El seguro solo se obtiene cuando tire una decena.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 3

Actividad: Realiza la operacion y colorea solo las bombas donde te dio como
resultado 100.

NOMBRE:

FECHA:
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se iniciard indagando sus saberes previos a través de preguntas relacionadas
con las pifiatas:

¢, Qué es una pifata?

¢,De qué estan hechas las pifiatas?
¢, Como son las pifatas?

¢ Para qué utilizamos las pifiatas?
¢ En qué lugares has visto pifiatas?
¢ A cuantas pifiatas has ido?

Se le entregara a cada nifio una hoja en blanco, en la cual dibujaran algunos
elementos que pueden ir o quisieran que fueran dentro de una pifiata. Se
expondran los dibujos y observaremos los elementos mas comunes entre
todos, organizandolos en grupos. Se haran las siguientes preguntas:

e ¢ Cual es el elemento mas comun entre todos los dibujos?
e ¢ Cuantos elementos hay en total por todo el grupo?

e Si tuviéramos que organizarlos en grupos de 10 elementos, ¢Cuantos
obtendriamos?

e ¢ Hay mas de una centena entre todos los elementos? ¢ Por qué?

Finalizada esta actividad se les pedira a los nifios parte del material para
realizar las pifiatas y cadenetas para la decoracion del salon.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se dividira el grupo de acuerdo a la fecha de cumpleafios de los estudiantes de
la siguiente manera:

Grupo No. 1: ENERO - FEBRERO — MARZO

Grupo No. 2: ABRIL — MAYO - JUNIO

Grupo No. 3: JULIO — AGOSTO - SEPTIEMBRE
Grupo No. 4: OCTUBRE — NOVIEMBRE — DICIEMBRE

Cada grupo se encargara de crear una fiesta de cumpleafios a otro grupo,
guedando divididos de la siguiente manera:

Grupo No. 1 al Grupo No. 4 Grupo No. 2al Grupo No. 3
Grupo No. 3al Grupo No. 1 Grupo No. 4 al Grupo No. 2

Para ello deberan tener en cuenta las siguientes caracteristicas y elementos:
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e El saldn se dividira en cuatro secciones, una para cada grupo.

e Para saber la cantidad de cadenetas con las que se decorara su espacio
para la pifiata, un representante de cada grupo debera tomar de la bolsa
roja un ping pong con un namero que equivaldra a las decenas y de la
bolsa azul otra que equivaldra a las unidades; el numero se formara
uniendo las dos bolitas.

e El nimero de bombas, vasos y servilletas que pueden utilizar sera
determinado por la cantidad de estudiantes que hay en el grupo al cual
le van a celebrar el cumpleafios y deben escribir si en este hay mas o
menos de una decena, y por qué.

e Cada grupo elaborara una pifiata con material reciclable, y deberan
decorarla con cuadros de colores; ademas, anotaran la cantidad de
decenas de cuadritos que utilizaron para cubrir la pifiata y cuantos le
faltaron para complementar 1 centena o si utilizaron mas de esa
cantidad.

e EIl grupo llevara una hoja en la que anotara todos los datos pedidos
anteriormente.

Al terminar esta actividad se hard un carrusel para que los estudiantes
conozcan la decoracion de los otros grupos y puedan observar como fue la
utilizacion de cada uno de los elementos y que diferencias encuentran. Con
ello se haran las siguientes preguntas:

¢, Qué grupo tenia mas cadenetas? ¢ Por quée?

¢ A cuantas decenas equivalen? ¢ Quedan unidades sueltas?

¢, Qué grupo tenia mas bombas? ¢ Por qué?

¢ A cuantas decenas equivalen? ¢ Quedan unidades sueltas?

Clasifiquen las pifiatas segun su tamafio

¢, Cudl pifiata parece tener mas cuadros de colores?

Cuantos puede tener: ,Mas o menos de una centena?

Pasaremos a celebrar los cumpleafios. Para partir las tortas se preguntara en
cuantas unidades se dividiran, a cuantas decenas equivalen y cuantas
unidades faltarian para completar otra decena. Lo mismo haremos con las
gaseosas.

Al terminar esta actividad cada grupo rompera la pifiata que le fue asignada.
Después de recoger todos los elementos que contenian la pifiata se haran las
siguientes preguntas:

¢,Con cuantos elementos quedo cada uno de los integrantes del grupo que
rompio la pifiata? ¢ Cuantas decenas se pueden formar?

Entonces, ¢ Cuantos elementos tenia la pifiata?

¢Alguno de los estudiantes quedo con mas de 1 decena de elementos?

¢ Quién quedd con mas elementos?

¢, Como podemos dividir los elementos de manera que todos queden con la
misma cantidad? ¢ Sobran unidades?
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Comparar el numero de elementos que se recogieron de la pifiata con los que
debia tener.
Esta actividad se repetira con los 3 grupos restantes.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

PARQUES DE LA PINATA

Numero de jugadores: 4
Instrucciones: - Empieza quien saque pares

repetir el turno.

JUEGO No.3

Avanza cada vez que se tiren los dados. Si saca pares puede volver a

Los nifios llevaran un registro de la cantidad que le salgan en cadatiroy

luego debera dar el total de centenas, decenas y unidades que utilizo al

terminar el juego

Variaciones: - Contar de 5en 5.
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Gana el jugador que llegue con sus cuatro fichas primero a la meta.

Asumir que cada casilla vale 1 decena, e ir contando para saber cuantas
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8 1 5 8 1 3 2 5 3 9
5 2 3 5 8 4 3 1 9 0
4 8 3 8 1 2 0 9 0 0
8 9 1 9 3 0 0 2 0 5
7 7 0 7 2 0 1 8 5 0
3 8 0 8 4 9 0 6 2 2
2 2 9 6 9 9 2 3 0 9
4 9 1 2 4 2 3 7 7 1
9 7 8 1 2 1 1 4 3 2
0 8 1 2 3 5 6 6 8 3
8 6 6 9 0 6 7 2 6 0
5 5 2 2 6 4 8 1 8 0
8 3 5 8 0 8 5 3 0 0
2 7 8 8 7 4 5 5 7 4
3 7 5 2 0 6 8 7 5 5
9 0 7 9 0 2 5 2 1 8
1. Dos mil trescientos cincuentay ocho 8. Ocho mil quinientos cuarenta
2. Cuatro mil novecientos seis 9. Tres mil novecientos
3. Siete mil ochenta 10. Mil nueve
4. Tres mil 11. Nueve mil cinco
5. Novecientos ocho 12. Cinco mil veintinueve
6. Cinco seiscientos sesentay seis 13. Seis mil setenta
7. Dos mil setecientos ochentay ocho 14. Ocho mil ochentay cinco
“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 3
NOMBRE:
Actividad: Encuentra los nimeros escritos en la sopa de letras de payaso
Sapotin. FECHA:
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PREESCOLAR

“Me motivo y preparo para aprender”:

Para conocer que saben los nifios de los cuentos y su finalidad, se realizaran
preguntas como:

= ¢/ Qué es un cuento?

= ¢Para qué sirven los cuentos?

= ¢Donde hay cuentos?

= ¢ Para quién son los cuentos?

= ¢ Quién los escribe?

= ¢ Los cuentos son historias reales?

» ¢Qué personajes se encuentran en los cuentos?

= ; Cuales cuentos conocen?

= ¢ Cudles son los cuentos que les gustan mas y por qué?

Seguidamente se construird un cuento grupal, permitiendo desarrollar en los nifios
la sintesis, la abstraccién, la creatividad, entre otros.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”:

Se iniciara esta sesion de trabajo con la lectura del cuento “Los tres cerditos”,
utilizando las estrategias de anticipacion, prediccion y recuento.

A partir de esto se efectuard una dramatizacion del cuento, introduciendo
conceptos que apunten a la adquisiciéon del sistema de numeracion decimal
posicional. Con esta actividad se buscara trabajar los conceptos de la siguiente
manera:

Clasificacion: Se ejecutara cuando los nifios deban agruparse en lobos o
cerditos, segun les correspondan e igualmente cuando deban hacerse en
grupos de 3 cerditos con un lobo; acciones que estan orientada a preguntar:
¢,Como?, ¢Por qué lo hicieron asi?, ¢Por qué los lobos no van con los
cerditos?, ¢ En qué se parece un grupo con el otro?, etc.

Seriacion: Se le pedird a los nifios que digan en cual grupo hay mas
personas. Se formara con los nifios una serie de 3 cerditos, 1 lobo-3
cerditos, 1 lobo... y permitiéndoles que continien armando la secuencia
(Preferiblemente esta actividad la realizaran los nifios muestra).
Correspondencia: Los nifios muestra deben entregarle a cada nifio un par
de orejas y una cola, que pueden ser de cerdo o de lobo; igualmente deben
entregar a cada grupo de 3 cerditos y 1 lobo, 3 papelégrafos para que
dibujen las casas de cada cerdito. Es de destacar que se trabajaran la
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correspondencia uno a uno y el concepto de agrupaciéon cuando los nifios
disfrazados de cerdos y lobos se formen en conjuntos de 3 cerdos y se les
haga corresponder a cada equipo un lobo, realizando el posterior conteo de
los equipos resultantes.

Finalmente cada grupo cumplira con la dramatizaciéon del cuento “Los tres
cerditos”.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

CUENTO MILLONARIO JUEGO No.4

Numero de jugadores: El grupo dividido en x cantidad.

Instrucciones:

Se reparte el grupo de igual nimero de participantes, se entrega a cada uno una serie
numerica desordenada del 0 al 9, quien mas rapido la organice, es el grupo que participa.
El maestro en formacion hace preguntas de escogencia multiple referentes al cuento “Los
tres Cerditos”, por cada acierto se les asigna un punto acumulable, a los tres desaciertos
el grupo queda eliminado, iniciAndose el proceso con los grupos restantes. El grupo que
participa tiene 3 ayudas: el 50-50, que elimina 2 opciones; Ayuda de un amigo, que es
pedirle a un compafero la respuesta correcta; y la Ayuda del publico, que es contestar la
pregunta segun lo que piensa la mayoria de los compaferos. El grupo que mas puntos
obtenga es el ganador.

Variaciones: - Utilizando la misma mecénica de seleccion se puede hacer el juego en
forma individual.
- Uno de los nifios o nifias sera el moderador del juego.
- Lanzar las preguntas abiertas y quien responda acumula un punto para su

equipo.
PREGUNTAS
1. ¢Cbémo se llama el cuento? 2. ¢Cuantos animales aparecen en el cuento?
a. Los cinco cerditos y el lobo a. 4
b. Los dos cerditos y las casitas b. 5
c. Las tres casitas de los cerditos c.6
d. Los tres cerditos d. No eran animales
3. Cémo era la casa del primer cerdito? 4. ¢Ellobo que hizo par derribar la casa de
de los cerditos?
a. De paja a. Les dio una patada
b. De madera b. Trajo una catapila y las tumbé
c. De ladrillo c. Las vol6 con dinamita
d. Deramas d: Soplo y soplo
5. ¢ Los tres cerditos eran...? 6. El personaje malo del cuento era...
a. Hermanos a. Un zorro
b. Primos b. Una loba
c. Amigos c. Un lobo
d. Compafieros de la escuela d. Un coyote
7. ¢ Por qué el lobo no derribd la dltima casa? 8. La casa de madera era
a. Por que le dio miedo a. La primera
b. Por que era de ladrillo b. La segunda
c. Por que se fue a bailar c. La tercera
d. Por que le parecié bonita d. La del cerdito mayor
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 4 | NOMBRE:

Actividad: Teniendo en cuenta el tamafio del cerdito, Unelo con la casa que le | FECHA:
corresponde
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”:
Indagacion de saberes previos sobre todo lo relacionado a los cuentos:
¢, Qué es un cuento?
¢, Qué cuentos conoces?

¢, Cual es el cuento que mas te gusta? ¢Por qué?
¢, Cuadles son las partes de un cuento?

Terminada la indagacion se leera un pequefio cuento al cual los nifios deberan
realizar un dibujo sobre éste o sobre lo que mas les llamo la atencién.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”:

Se les narrara a los nifos el cuento: “El enanito sabio y curioso”; se tendran en
cuenta las estrategias de lectura, al igual que, al ir contando la historia se le iran
mostrando a los nifio los diferentes elementos que aparecen en él para que se
vaya utilizando el conteo; se realizardn preguntas espontaneas sobre las
diferentes cantidades y su cardinal.

“EL ENANITO SABIO Y CURIOSO”
(Adaptacion del cuento “el enanito curioso” de los hermanos Grimm)

La hija del Rey estaba enferma, y su hada madrina se encontraba muy
preocupada; por tal razén llamo al enano mas sabio y curioso del reino para
encomendarle la siguiente misién:
- iDeberas ir al castillo oscuro donde vive la bruja Cinforosa y
consultarle el antidoto que cure la enfermedad de la princesa!
El enano acepto el trato a cambio de 30 monedas de oro.

Al dia siguiente el enano partié hacia el castillo oscuro con una mochila en la cual
llevaba: 12 hojas de laurel, 3 zafiros, 4 plumas de ganso y 1 cola de gato, con el
fin de déarselos a la bruja a cambio de el antidoto; durante el trayecto del reino
hacia el castillo, el enano no tuvo ninguan inconveniente. Al anochecer, el enano
ya estaba en el castillo, golped 3 veces la puerta y escuchd una voz aterrorizante
gue gritaba a lo lejos:

- ¢Quién perturba la tranquilidad de este castillo?

- jYo!, el enano sabio y curioso del reino. - Contest6 el enano

- ¢Qué vienes a buscar? - Pregunto la bruja

- Vengo en busca del antidoto que salve a la princesa. - Dijo el enano.
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La bruja le pregunt6 al enano sobre los elementos que él traia en la mochila para
intercambiar; el enano le ensefié todo lo que llevaba, pero la bruja enojada le dijo
gue eso no era suficiente y que debia recorrer el camino de la calavera y recoger
tantos frutos como indicaba el numero tallado en los arboles.

El enano confundido con las palabras de la bruja, emprendié su viaje hacia el
camino de la calavera. Al llegar alli, not6 que todo estaba muy oscuro y solo, de
repente salieron de la nada 3 murciélagos al acecho, el enano corrio y se escondi6
en un matorral sin saber que este era el hogar de 2 serpientes, espantado salio de
alli y rapidamente se trep6 a un arbol en el que encontré 5 aves que le dijeron:

- ¢Qué buscas por estos lados?

- Unos frutos que la bruja Cinforosa me ha encomendado. - Contesto
el enano.

- Te ayudaremos en la busqueda y te sefialaremos los numeros
ocultos en cada arbol. - Dijeron las 5 aves.

Asi el enano pudo conseguir los frutos y llevarselos a la bruja junto con los otros
elementos que llevaba en su mochila.

La bruja agradecida le entrego al enano el antidoto para salvar a la princesa y asi
esta pudo recuperarse de su enfermedad y todo el reino volvio a ser feliz.
FIN

Una vez vivenciado este cuento, construiremos gorros como los que utilizan los
enanos disfrazandonos de estos; luego realizaremos la actividad encomendada
por la bruja al enano en el cuento (para esta actividad, el aula de clases estara
ambientada con los diferentes imagenes de arboles y sus nimeros; los nimeros
marcados en los arboles estaran en el circulo del 1 al 30).

Los nifios deberan recolectar la cantidad de manzanas segun el cardinal que esta
inscrito en el tallo de los arboles, cada vez que se recojan manzanas se haran
preguntas como:

¢, Cuantos frutos faltan para recoger 30?

¢ Qué diferencia hay entre el arbol 19 y el 13?

¢, Si sumamos 12 manzanas con 26, cuantas tendriamos?

¢ Cuéntas manzanas hemos recogido entre los arboles 12, 6 y 8?

¢,Cuantas manzanas hemos recogido entre los arboles 15, 2 y 9?

¢,De cudl arbol tenemos que recoger mas manzanas: Del que tiene tallado
el nimero 13 o el que tiene el nimero 247

De igual manera los nifios asignaran cardinales a varios arboles después de haber
contado sus frutos y se estableceran entre ellos relaciones de orden (mayor y
menor que...).
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ME DIVIERTO APRENDIENDO”
CUENTO MILLONARIO JUEGO #4

Numero de jugadores: el grupo dividido en x cantidad.

Instrucciones: Se reparte el grupo en equipos de igual nimero de participantes. A cada
equipo se le entregara alguno de los objetos del enano; el equipo que tenga los 3 zafiros del
enano es el que comienza a jugar. El maestro en formacién hara preguntas de escogencia
multiple referente al cuento: “el enanito sabio y curioso”, por cada acierto se asigna un punto
acumulable, a los tres desaciertos el grupo queda eliminado, iniciandose el proceso con los
grupos restantes. El grupo que participa tiene dos ayudas: el 50-50, que elimina dos
opciones, ayuda de un amigo, que es pedirle a un compafero la respuesta correcta y la
ayuda del publico, que es contestar la pregunta segun lo que piensa la mayoria de los
compafieros. El grupo que més puntos obtenga seréa el ganador.

Variaciones: Los nifios pueden inventar sus propias preguntas y entre todos buscarle
respuesta.

PREGUNTAS:

1. ¢ Cuantas serpientes habian en el matorral?

a. 1l b. 2

c.5 d.3

2. ¢Si el enano llevaba en su mochila...... cuantos elementos tenia en total?

a. 10 b. 13

c. 15 d.20

3. ¢Si el enano tenia en su mochila 12 hojas de laurel, cuantas le faltarian para completar 20?
a.6 b.7

c.8 d.9

4. Si sumamos los frutos recogidos por el enano en el arbol #1 y el arbol #2, los cuales tenian
marcados los nimeros 12 y 15; ¢ cuantos frutos serian en total?

a. 30 b.20

c.27 d.10

5. Cuantos frutos le faltarian al arbol #3, marcado con el numero 13, para tener los mismos frutos
gue el arbol #9, marcado con el numero 19?

a.4 b. 6
c.2 d. 8
6. Cuantos frutos le faltarian al arbol marcado con el numero 5 para tener 10?
a.5 b.3
c.4 d.2

7. Cuantos frutos le quitariamos al arbol marcado con el numero 30 para que tuviera 5 frutos
solamente?

a. 30 b.25

c.20 d. 10
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 4 NOMBRE:
Actividad: Ayuda al enano a completar con manzanas, el arbol segun indique el nUmero en
su tronco, cuenta las manzanas de los demas arboles y escribe la cantidad. Ubica las cifras FECHA:

en el cuadro de decenas y unidades
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”

Para dar inicio a la actividad se jugara tingo —tingo, donde se rueda una cajita con
varias envolturas, en cada una de ellas se encontrara una pregunta alusiva al
tema del cuento:

- ¢Qué es un cuento?

- ¢ Qué cuentos conoces?

- ¢Cual es el cuento que mas te gusta?

- ¢ Colmo comienza generalmente un cuento?
- ¢ Como finaliza generalmente un cuento?

- ¢ Cuales son las partes del cuento?

Al terminar de quitar las envolturas encontraran un paquete de colombinas, las
cuales estaran etiquetadas ya sea con 1 centena, 2 centenas, 3 centenas y asi
sucesivamente hasta 9 centenas.

Con la etiqueta que cada colombina tiene los nifios deberan formar grupos entre
ello cuya suma de etiquetas de 900. Cuando todos estén en grupos se preguntara:

- ¢ Cuantos grupos se formaron?

- ¢Todos los grupos forman con sus etiquetas el 900, o hay grupo que no?
¢, Cuales?

- ¢ Todos los grupos tienen la misma cantidad de nifios? ¢ Qué grupo tiene mas?
¢, Qué grupo tiene menos? ¢ Por qué?

- ¢ Qué combinaciones hicieron para formar el 900?

- ¢ Hay otra forma de armar grupos y que de 900?

- ¢ Cuantas decenas tiene el niumero que formaron? ¢ Cuantas centenas?

- Si quisiéramos formar grupos nuevos pero que la suma de 500, ¢ Cuantos se
formarian?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”
Lectura del cuento “El cumpleanos de Moira”, analisis del texto.

EL CUMPLEANOS DE MOIRA
Texto: Robert N. Munsch

Un dia Moira se fue a ver a su mamay le dijo:

- Para mi cumpleafios quiero invitar a primer grado, segundo grado, tercer
grado, cuarto grado, quinto grado, sexto grado y tooodo preescolar.
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Su Mama le dijo:
- jEstas loca! jEsos son demasiados nifios!

Entonces Moira fue donde su papday le dijo:
- Para mi cumpleafios quiero invitar a primer grado, segundo grado, tercer
grado, cuarto grado, quinto grado, sexto grado y tooodo preescolar.
Su Papa le dijo:
- jEstas loca! jEsos son demasiados nifios!
Para tu cumpleafios puedes invitar a seis nifilos, solamente seis: 1-2—-3-4-5-6 ...
y no tooodo preescolar.

Entonces Moira se fue a la escuela e invitd a seis nifilos solamente. Pero una
amiguita que no habia sido invitada se le acerco y le pidio:

- Oyeme Moira, por favor... por favor, ¢ puedo ir a tu fiesta?
Moira dijo:

- Déjame ver... mmmmmmm... de acuerdo.

Para el final del dia, Moira habia invitado a primer grado, segundo grado, tercer
grado, cuarto grado, quinto grado, sexto grado y tooodo preescolar. Pero no dijo
nada de esto a su papé ni a su mama, porque temia que se enojaran.

El dia de la fiesta alguien llamé a su puerta:
Toc, toc, toc, toc. Moira abrio la puerta y vid a seis nifilos. Su papa dijo:
- jMuy bien!... seis nifios. jQue empiece la fiesta!
Moira dijo:
- Bueno... pero ¢por qué no esperamos un minuto mas? Entonces esperaron
un minuto mas y oyeron tocar la puerta, algo que sono asi:

POM, POM, POM, POM.

El papa y la mama abrieron la puerta y vieron a primer grado, segundo grado,
tercer grado, cuarto grado, quinto grado, sexto grado y tooodo preescolar. Los
nifios entraron corriendo, tumbando a la mama y al papa.

Cuando la mama y el papéa se levantaron del suelo, lo Unico que pudieron ver era
nifios en el sétano, nifios en la sala, nifios en la cocina, nifios en los dormitorios,
en el bafo y hasta sobre el techo de la casa.

Sus padres dijeron:
- Moira, ¢,cémo vamos a dar de comer a todos estos nifios?
- No se preocupen. Yo sabré que hacer.

Ella tomo el teléfono y llamé a una pizzeria. Dijo:
- Por favor, mande a mi casa doscientas pizzas.
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La sefiora del restaurante grito:
- |DOSCIENTAS PIZZAS! ¢ESTAS LOCA?
- iDOSCIENTAS PIZZAS SON DEMASIADAS PIZZAS!
- Pues eso es lo que yo quiero — dijo Moira.
- Te enviaremos diez — dijo la sefiora —, solamente diez. Diez es todo lo que
podemos enviarte por ahora —y colgo.

Luego Moira llamo por teléfono a una pasteleria. Dijo:

- Por favor, mande a mi casa doscientas tortas de cumpleafios. El pastelero
grité:

- iDOSCIENTAS TORTAS DE CUMPLEANOS! ¢ESTAS LOCA?

- DOSCIENTAS TORTAS DE CUMPLEANOS SON DEMASIADAS!

- Pues eso es lo que yo quiero — dijo Moira.

- Te enviaremos diez — dijo el pastelero—, solamente diez. Diez es todo lo que
podemos enviarte por ahora —y colgo.

Al poro tiempo un gran camién llegé y descargd diez pizzas a la entrada de la
casa de Moira.
Otro camiodn llegd y descargoé diez tortas de cumpleafios a la entrada de la casa de
Moira.
Los nifios vieron el montdn de pizzas y tortas y gritaron:

- jA COMER!
Abrieron sus bocas lo mas que pudieron y comieron todas las pizzas y tortas en
sélo cinco segundos.
Entonces gritaron:

- iQUEREMOS MAS!

- ijOh, oh! — dijo la mama — Necesitamos mas comida o no va a haber fiesta.

¢quién nos va a conseguir comida, y rapido?

Los doscientos nifios gritaron:

- NOSOTROS -y salieron de la casa corriendo.

Moira espero por una hora, dos horas y tres horas.
- Ellos no van a regresar — dijo la mama.
- Ellos no van a regresar — dijo el papa.
- Espereny veran — dijo Moira.

De repente, oyeron tocar a la puerta algo que sono asi:
POM, POM, POM, POM.
La mama y el papa de Moira abrieron la puerta y los doscientos nifios entraron
corriendo llevando toda clase de comidas. Habia pan fresco, avena cocida,

empanadas, ensalada de verduras; toda clase de dulces y un pavo asado;
langosta al ajillo, bagre en salsa verde, frijoles pintos; habia leche malteada, carne
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de cerdo, sopas de esparragos y perros calientes, carne de tiburdn y dinosaurio a
la parrilla. Hasta un naranjo cargado de naranjas y gruesas cafas de azucar.

Los doscientos nifios se comieron toda la comida en sélo 10 minutos. Cuando
terminaron de comer, todo el mundo dio un regalo a Moira. Moira miré a su
alrededor y vié regalos en las habitaciones, regalos en el bafio y regalos en el
techo.

- iOh, oh! — dijo Moira -. Toda la casa esta llena de regalos, son demasiados

para mi.

- ¢ Y ahora que? — pregunto el papa.

- ¢Quién va a limpiar todo este desastre de casa?

- Tengo una idea — dijo Moira, y grito:
Todo aquel que me ayude a limpiar la casa puede llevarse un regalo.

Los doscientos nifios limpiaron la casa en sélo 5 minutos. Luego cada nifio cogio
un regalo y se fue a su casa.

- jPor fin! — dijo la mama - jMe alegro de que esto haya terminado!.
- jPor fin! — dijo el papa - jMe alegro de que esto haya terminado!.
- jOh, oh! — dijo Moira — Me parece que oi un camion.

Un gran camién lleg6 y descargd a la entrada de la casa de Moira ciento noventa
pizzas. El chofer dijo:

- Agui estan el resto de las pizzas que ordenaron.

Y enseguida llegd otro camion y descargo a la entrada de la casa de Moira ciento
noventa tortas de cumpleafos. El chofer dijo:

- Aqui estan el resto de tortas que ordenaron.

- ¢Y ahora qué? ¢CoOmo vamos a deshacernos de toda esta comida? —
pregunto el papa.

- Eso es facil — dijo Moira — Mafiana hacemos otra fiesta e invitamos a primer
grado, segundo grado, tercer grado, cuarto grado, quinto grado, sexto grado y
tooodo preescolar.

FIN

Después de leer el cuento se haran las siguientes preguntas:

- Si cada grado de primero, segundo, tercero, cuarto, quinto, sexto, tiene 35
nifos, ¢cuantos nifios queria invitar Moira a su cumpleafios?

- ¢ Cuantas decenas de nifios invito? ¢Cuantas centenas? ¢Quedan unidades
sueltas?

- Si cada nifio le llevo dos regalos a Moira, ¢Cuantas decenas de regalos le
dieron a Moira? ¢ Cuantas centenas?

- ¢Cuantas pizzas pidi6 Moira para su cumpleafios? Si cada pizza alcanzaba
para X nifios, ¢ Le faltaron o sobraron pizzas? ¢ Cuantas?
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- ¢ Cuantas tortas pidié Moira para su cumpleafios?, Si cada torta se podia partir
para 5 decenas de personas, ¢ Cuanta tortas utilizé de las que pidi6é? ¢ Cuantas
centenas de porciones de tortas utilizO Moira en su cumpleafios?

- Si Moira repartio solo 1 centena de gaseosas, ¢Cuantas le quedaron faltando
por repartir?
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ME DIVIERTO APRENDIENDO”
CUENTO MILLONARIO JUEGO #4

Numero de jugadores: el grupo dividido en x cantidad.

Instrucciones: Se reparte el grupo en equipos de igual numero de participantes. A cada
equipo se le entregara alguno de los objetos del enano; el equipo que tenga los 3 zafiros del
enano es el que comienza a jugar. El maestro en formacion hara preguntas de escogencia
multiple referente al cuento: “El cumpleafios de Mora”, por cada acierto se asigna un punto
acumulable, a los dos desaciertos el grupo queda eliminado, iniciAndose el proceso con los
grupos restantes. El grupo que participa tiene dos ayudas: el 50-50, que elimina dos
opciones, ayuda de un amigo, que es pedirle a un compafero la respuesta correcta y la
ayuda del publico, que es contestar la pregunta segun lo que piensa la mayoria de los
compafieros. El grupo que més puntos obtenga sera el ganador.

Variaciones: Los nifios pueden inventar sus propias preguntas y entre todos buscarle
respuesta.

PREGUNTAS:

1. ¢ Cuantos nifios tenia cada grado aproxidamente?
a. 4decenas y 3 unidades
b.3 decenas y 4 unidades
c.3 decenas y 5 unidades
d. 5 decenas y 3 unidades

2. ¢ Cuantas decenas pizzas le enviaron a Moira la primera vez?
a.l

b.10

c.200

d. Ninguna de las anteriores

3. ¢, Cuantos nifios dejaron los papas de Moira que invitara?
a.6

b 200

c.10

d.245

4. ¢ Cuantos regalos recibié Moira en total?
a.2 centenas

b.2 centenas y 4 unidades

.6 unidades

d.2 centenas, 4 decenas y 5 unidades

5. Cuantas pizzas y tortas le llegaron a Moira después de que termino la fiesta
a. 2 centenas

b 3 centenas, 8 decenas y 0 unidades

c. 4 centenas

d. 1 decena
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COLUMNA 1

1C+3U+9D
OU+3C

0D+3U+9C
6C+6U+9D
JU9C+ID
OU+6D+6C

COLUMNA 2

300+0+9
600+90+6
100+90+30
900+3+10
600+60+9
900+0+3

COLUMNA 3

696
913
309
193
903
669

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 4

Actividad: Une con una linea las expresiones equivalentes de cada columna.

NOMBRE:

FECHA:







TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se indagara sobre saberes previos acerca de lo que para los nifios es un
cuento:

¢, Qué es un cuento?

¢, Qué cuentos conoces?

¢, Qué caracteristicas conoces de los cuentos?
¢, Cudl es el cuento que mas te gusta y porqué?
¢ Qué personajes te gustan mas?

Terminada la indagacion se leerd un pequefio cuento, pero no se les contara el
final sino que cada uno escribira su propio final; luego los compararemos para
ver quienes pudieron acercarse mas al final verdadero de la historia.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se dividira el grupo en equipos y a cada uno de ellos se les entregara el
siguiente cuento:

LAS TRES FOCAS
Adaptacion de Angela Maria Valle

Tres focas salian de la cueva azul donde dormian, se llamaban: Bravando,
Lucafria y Polagondra

Bravanda era orgullosa y presumida, y le encantaba alardear de su velocidad al
nadar.

Lucafria, era preciosa era muy timida y le encataba nadar en las tranquilas
aguas del mar.

Polagondra era una hembra ya mayor que habia tenido mas de una centena y
media de hijitos y se las sabia todas.

Iban las tres a una reunion de los animales marinos del Arrecife de coral blanco
que habia sido convocada por el consejo de ancianos. Ellos querian hablar de
un problema que habia en la comarca Marina de El Arrecife de coral.

Poco a poco fueron llegando todos los caballitos de mar, los grandes y los
pequefios, las langostas, los cangrejos, los peces, las estrellas de mar, los
erizos, los pulpos y todos en fin. Unos a otros se empujaban para coger el
mejor sitio.
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El consejo de ancianos lo formaban:

Una serpiente negra enorme de 1 unidad de mil de afios por lo menos.

Una langosta tan anciana que casi habia perdido todas las antenas.

Un calamar tan viejo que habia perdido algunos de sus tentaculos en muchas
peleas ganadas.

Traian escrito en la espalda de una estrella de mar el mensaje que les iban a
leer:

Empezé a leer el viejo calamar: " Ya sabéis que los arrecifes de coral blanco
gue nos sirven de guarida han empezado a ser visitados por unos pescadores
humanos que con sus barcas lo ensucian todo y ademas quieren robarnos el
coral del Arrecife”.

Siguié narrando el calamar las fechorias de los pescadores humanos:

“Cada dia se acercan con sus sucias barcas y se sumergen buceando hasta
llegar a los corales y con unas herramientas oxidadas les cortan los trozos que
quieren, con lo que hacen sufrir a los corales que lloran de pena y de rabia por
la impotencia que sienten al no poder frenar ese ataque”

Todos exclamaban:

" UH,UH,UH,UH y " Sigui6 leyendo la serpiente negra:
“Tenemos que evitar que esto continue "

“Si, si, si " gritaban todos los animales de la asamblea.

La vieja langosta comenzé a decir: " Os hemos reunido para que nos deis ideas
de como evitarlo, entre todos encontraremos la solucion”

Todos comenzaron a gritar dando ideas para defender los arrecifes. Era un
jaleo enorme, alli no se entendia nada todos gritaban al mismo tiempo. Cuando
ya estaban agotados del jaleo pequefa Lucafria subi6 al estrado y dulcemente
les pidié que guardaran silencio. Era tan linda que todos se callaron para oir lo
que queria decirles: " Tenemos que estar unidos entre todos venceremos, he
pensado que 5 unidades de mil, 3 decenas, 0 unidades y 4 centenas de
estrellas de mar formen un batallén y levanten del fondo del mar todo el polvo
gue puedan y asi enturbiando el agua no se veran los arrecifes".

La anciana langosta dijo: " Parece buena idea pero tenemos que pensar en
mas soluciones por si esta fallara”.

Bravanda la foca azul afiadi6: " Entonces un segundo ejército de 6 centenas, 0
decenas, 4 unidades de mil y 8 unidades de calamares acudirian a la zona y
con sus tintas negras ocultaran al Arrecife asi los pescadores no lo veran y se
marcharan. Si esto también fallase pueden acudir 8 centenas de peces, 5

180



unidades de mil, 7 decenas y 1 unidad de peces a nadar en torno al Arrecife asi
ocultaremos los corales con sus cuerpos ".

Polagondra cuyo color era verde muy preocupada les dijo: " Los pescadores
quieren el coral y nuestros cuerpos no les importan de manera que nos
mataran sin piedad ".

Volvié a hablar Bravanda: " Calmaos, calmaos que yo tengo otra solucion”.

Todos los animales de la asamblea comenzaron a gritarle pidiéndole que dijese
ya su nueva idea.

“Yo tengo 1 unidad de mil, 0 decenas, 0 centenas y 1 unidad de amigos
tiburones que son enormes dan miedo solo verles pero tienen la boca muy
pequefia y son inofensivos, a nosotros no nos haran dafio pero pueden asustar
mucho a los pescadores para que se vayan y no vuelvan ".

Todos los animales empezaron a temblar de miedo al oir hablar de los
tiburones estaban realmente asustados pero Bravanda les pidio calma:

“No os preocupéis son amigos nuestros, no nos haran dafio sélo vienen a
ayudarnos ".

Bueno, bueno finalmente consintieron en que vinieran a aquellos tiburones
gigantes pero ¢como les avisarian?

Bravanda les dijo:

“Haremos que todos los 9 centenas, 2 unidades de mil y 4 unidades de erizos
de mar froten sus puas continuamente durante muchos dias hasta que les
llegue el sonido a los tiburones y asi sabran que estamos en peligro ".

Los erizos estuvieron frotando, frotando las puas durante ver una semana, asi
consiguieron gque en las frias y lejanas aguas donde vivian los tiburones se
oyeran las llamadas de auxilio y un buen dia aparecieron en manada los
tiburones gigantes. Iban en formacion militar al mando del tiburon mas grande
nunca visto. Cuando llegaron se dirigieron a preguntar a Bravanda la causa del
peligro, y él ser la conté. Decidieron que formarian unas circunferencias
conceéntricas en torno a las barcas de los pescadores y girarian cada vez mas
deprisa para asustarles. Dieron mas de 1 unidad de mil y media de vueltasy a
tal velocidad que levantaron unas olas enormes que hacian subir y bajar a las
barcas con los pescadores dentro aterrados por la presencia de los tiburones y
por las enormes olas que amenazaban sus barcas. Una de las olas fue tan
grande que volcé todas barcas y los hombres cayeron al agua aterrorizados
de miedo por ver tan cerca aquellos enormes tiburones. Pasaron varias horas
nadando entre ellos y cuando vieron que no les atacaban los pescadores
rompieron a llorar y llorar. El tiburon jefe les dijo:

181



“Ahora llorais de miedo, pero no llorabais cuando veniais a cortar y lastimar a
los corales, sois crueles pero nosotros no lo seremos con vosotros, por ahora.
Si prometéis que nunca volveréis a esta comarca y nunca atacareis a los
corales, os ayudaremos a volver sanos y salvos a vuestras casas”

Los pescadores prometieron que no volverian nunca jamas y asi los tiburones
formaron un enorme colchdén sobre el que se tumbaron los hombres y fueron
nadando hasta la playa de donde habian salido. Cuando los pescadores se
vieron en tierra firme salieron corriendo hacia la aldea donde al llegar y
contaron a todos lo sucedido y todos los vecinos prometieron no ir nunca hacia
El Arrecife de coral blanco.

Los tiburones lentamente volvieron a la comarca de los arrecifes y alli les
esperaban todos los animales marinos felices y contentos de haber acabado
con aquella amenaza.

Y fue asi como en el Arrecife volvio a reinar la calma, cada uno de los
habitantes volvié a sus asuntos y decidieron que para el proximo otofio harian
una asamblea para elegir a los nuevos ancianos de la tribu ya que los actuales
estaban muy cansados.

FIN

A terminar de leer el cuento se les entregara las siguientes preguntas para que
ellos las resuelvan a partir de lo que leyeron, estas seran las que los ayudaran
para llevar a cabo mas adelante el juego del cuento millonario.

Antes de entregarles las preguntas se les explicara que la respuesta debe ser
en una cifra y no descompuesta como aparece en el cuento.

¢,Cuales eran los nombres de las tres focas?

¢ Qué cantidad de hijos tuvo Polagondra?

¢ Qué edad tenia la serpiente negra?

¢ Con cuantas estrellas de mar queria Lucafria formar un batallon?
¢,Cuantos eran los calamares que formarian el segundo ejército?

¢, Cuantos eran los peces gque ayudarian a los calamares si fallaban?
¢,Cuantos tiburones amigos tenia Bravando?

¢ A cuantos erizos les pidieron ayuda para llamar a los tiburones?

Si hubieran formado un ejército Unico entre las estrellas de mar, los
calamares, los peces, los tiburones y los erizos, ¢De cuantos animales
hubiera quedado ese ejército?

e /Cuantas vueltas dieron los tiburones?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

CUENTO MILLONARIO
JUEGO No.4

Numero de jugadores: El grupo dividido en x cantidad

Instrucciones: Se reparte el grupo en equipo de igual nUmero de participantes. Se entrega una serie
numeérica desordenada de 0 al 9, quién mas rapido la organice, es el grupo que participa. El coordinador
hace preguntas de escogencia multiple referente al cuento: “Los tres caballitos de mar”, por cada acierto se
asigna un punto acumulable, a los tres desaciertos el grupo queda eliminado iniciandose el proceso con los
grupos restantes. El grupo que participa tiene 2 ayudas: el 50-50, que elimina dos opciones, ayuda de un
amigo, que es pedirle a un compariero la respuesta correcta y la ayuda al publico, que es contestar la
pregunta segun lo que piensa la mayoria de los compafieros. El grupo que mas punto obtenga sera el
ganador.

Variaciones: - Que jueguen en grupos de 4, y que haya un 5 nifio que modere.
- Manejar tiempos para las respuestas.
- Que los nifios lean otros cuentos e inventen preguntas nuevas.

PREGUNTAS:

1. ¢ Cudles eran los nombres de las tres focas?

a. Bravando, Lucafria y Pogondra c. Bravando, Lucafria y Polagondra
b. Lucafria, Pologondra, y Bravo d. Polagondra, Bravando y Bocafria

2. ¢Qué cantidad de hijos tuvo Polagondra?

a. 100 c. 200

b. 150 d. 50

3. ¢Qué edad tenia la serpiente negra?

a. 1.500 c. 1.000

b. 5.000 d. 500

4. ¢Con cuantas estrellas de mar queria Lucafria formar un batallén?
a. 3.540 c. 4.350

b. 543 d. 5.430

5. ¢ Cuantos eran los calamares que formarian el segundo ejército?

a. 468 c. 8.064

b. 4.608 d. 6.408

6. ¢, Cuantos eran los peces que ayudarian a los calamares si fallaban?
a. 5871 c.5.781

b 1.785 d. 5.187

7. ¢, Cuantos tiburones amigos tenia Bravando?

a. 1.000 c. 1.001

b. 100 d 11

8. ¢ A cuéntos erizos les pidieron ayuda para llamar a los tiburones?

a. 294 c. 924

b. 2.940 d. 2.904

9. Si hubieran formado un ejército Unico entre las estrellas de mar, los calamares, los peces, los tiburones y
los erizos, ¢ De cuantos animales hubiera quedado ese ejército?

a. 19.000 c. 19.804

b. 19.814 d. 19.815
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SI EL TOBIDIS TIENE 7.102 PERLAS DE MAR, ¢(POR CUANTOS BILLETES
DE MIL LOS PUEDE CAMBIAR?
¢CUANTO LE HACE FALTA PARA OBTENER OTRO BILLETE DE MIL?

SI QUISERA CAMBIARLO POR MONEDAS DE 100, ¢(CUANTAS LE
DARIAN?

¢CUANTAS PERLAS DE MAR TENIA TOBIDIS S| LE DIERON 8 BILLETES
DE MIL, 5 MONEDAS DE 100 Y LE QUEDARON 4 MONEDAS DE ORO?

AYUDA A TOBIDIS A HACER LOS SIGUIENTES CALCULOQOS:

148 DECENAS EQUIVALEN A: UNIDADES DE MIL
CENTENAS
UNIDADES

51 CENTENAS EQUIVALEN A: DECENAS
UNIDADES

UNIDADES DE MIL

LA CANTIDAD 9.538 EQUIVALE A: UNIDADES
DECENAS
CENTENAS
“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 4
NOMBRE:

Actividad: Ayuda a Tobidis novio de Bravandra a cambiar sus perlas de mar que
equivalen a un peso cada una, por billetes de mil y monedas de 100. FECHA:
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”

Se indagaran los saberes previos a través de la observacion y descripcion de los
juguetes que los nifos tienen en el preescolar y de preguntas tales como:

= ¢;COomo son los juguetes?

= ¢Para qué sirven?

= ¢ Quién los hace?

= ;Dobnde se elaboran?

= ¢ Como creen que se fabrican?
= ¢ Con qué se hacen?

» ¢ Para qué se hacen?

= ¢ Quiénes los utilizan?

= ¢ Cudles juguetes conocen?

Posteriormente se pasara la pelicula “El soldadito de plomo”, cuyo tema central
gira en torno a los juguetes y como estos toman vida; mostrando una faceta
humana.

Compromiso: La mitad del grupo debe traer una media vieja, aserrin y cuatro
botones y la otra mitad 2 palitos de igual tamafio y 10 chinches.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

El encuentro se iniciara con la construccién de los juguetes. En primer lugar se
explicard como se elaboran cada uno asi:

» Gusano: Se toma una media y se rellena la punta con aserrin hasta
conseguir el tamafio deseado, luego se amarra con lana, igualmente se
hace con las otras partes de la media hasta obtener el gusano.
Subsiguientemente se le coloca 0jos, nariz y boca con los botones y unas
antenas con papel.

= Marioneta: Utilizando una ficha de pinocho en marioneta, la cual los nifios
pintan y recortan para luego armarla, uniendo cada parte con chinches.
Finalmente se coloca un hilo desde los palos hasta las extremidades del
cuerpo, de tal forma que se pueden mover.

Los diferentes conceptos se trabajan de la siguiente manera:

186



Seriacion: Cada una de las partes del gusano se hace de diferente tamafio,
desde la mas grande (cabeza), hasta la mas pequefia, formando una serie.
Igualmente se pueden seriar los gusanos de acuerdo a su longitud.
También se pide a los nifios que forme una serie intercalando un juguete
asi: gusano, marioneta, gusano, marioneta,...

Clasificacion: Con los gusanos se pide a los nifios que los clasifiguen segun
su tamafio, su color y demas.

Conteo: Se pide a los nifilos que cuenten los elementos con los que
elaboran los juguetes, las partes que los conforman, etc.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

LOTERIA DE JUGUETES JUEGO No.5

Numero de jugadores: 2

Instrucciones: Se reparte una tabla por pareja y cartones para cubrirla. El maestro en
formacion sacara de una bolsa las figuras de juguetes que estaran contenidas en las tablas
de los nifios, anunciando cada vez una, para que éstos las cubran con un cartén. Ganara
guien termine de cubrir toda la tabla primero.

Variaciones:- La persona encargada de sacar y anunciar las figuras puede ser un nifio o nifia

- Realizar el juego de manera individual, dandole una tabla a cada nifio o nifia

- Al anunciar el objeto no se dice su hombre, sino algunas caracteristicas para
gue los nifios adivinen.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No.5 | NOMBRE:

Actividad: Colorea, recorta y pega los juguetes en fila, desde el mas pequefio |[FECHA:
hasta el mas grande
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”
Se iniciara indagando saberes previos con respecto a los juguetes:

¢, Qué son los juguetes?

¢, Cudles son sus juguetes favoritos?

¢, Qué clases de juguetes hay?

¢,Con qué juguetes te gusta jugar mas?
¢, Qué te gusta jugar?

¢,De qué estan hechos los juguetes?

Se pegaran en el tablero diferentes imagenes de juguetes, con las cuales se
podran organizar conjuntos segun sus caracteristicas (color, forma, tamafo),
contando simultaneamente cuantos elementos corresponden a cada conjunto,
igualmente se realizaran clasificaciones y seriaciones dependiendo de las
caracteristicas de los elementos y se complementara con pequefios problemas
gue impliquen operaciones de suma y resta (en el circulo del 1 al 40)

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Los nifios se formardn en grupos, cada grupo se encargara de realizar la
manualidad de un juguete con material de desecho.

Grupo # 1: Realizaran un carrito con cajetillas de cigarrillos, tapas o botones.
Grupo # 2: Realizaran un titere con una media, botones y lana.

Grupo # 3: Realizaran un titere de un perrito con una bolsa de papel.

Grupo # 4: Realizaran una veleta y un teléfono con vasitos e hilo.

Una vez construidos los juguetes, se realizaran diversas actividades que apunten
al conteo y a la cardinalidad, como por ejemplo:

- ¢ Cuantos elementos diferentes utilizaron para construir el juguete?

- Si juntamos los elementos utilizados con los del compariero, ¢Cuantos
elementos tendrias?, y ¢ Cuantos les faltarian para llegar a 20, 30 o 40?

- Se les muestra a los nifios el cardinal para que realicen conjuntos de la
cantidad que este representa.

- Al mostrarse un cardinal, se indagara sobre cuanto le falta para llegar a 40.

- Se les pedira a los nifios que coloquen en cardinal correspondiente a cada
cantidad.

- Se les pedira realizar el conteo de los diferentes juguetes de cada grupo.
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Se pedira que organicen los juguetes por grupos de 10, y se indagara
¢, Cuantos grupos de diez hay? ¢ Cuantas unidades sueltas?

Se realizaran seriaciones con juguetes que los nifios deberan seguir.

Se realizaran clasificaciones dependiendo de las caracteristicas de los
juguetes.

Se trabajaran sumas y restas en el circulo del 1 al 40.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

LOTERIA DE JUGUETES JUEGO No. 5

Numero de jugadores: 4
Instrucciones: Cada nifio tendra un cartén con imagenes alusivas a juguetes; habra un vocero que mostrara una

ficha que contiene un nimero en el circulo del 1 al 40, los nifios deberan identificar en su tabla la cantidad
correspondiente al nimero, gana el nifio que oculte todas las imagenes de su carton.

Variaciones: Las fichas pueden contener sumas del 1 al 40, que los nifios deberan realizar para

encontrar la cantidad.
Las tablas pueden contener nimeros al igual que cantidades.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 5| NOMBRE:
Actividad: Ayuda a contar los juguetes; frente a cada uno de ellos escribe el FECHA:
namero correspondiente en el cuadro de decenas y unidades.
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SEGUNDO

“Me motivo y preparo para aprender”

Se comenzara investigando los conocimientos que traen los nifios sobre los
juguetes:

¢, Qué es un juguete?

¢, Cuadles son los juguetes que mas te gustan?

¢ Qué juguetes tienes en la casa?

¢, Que juguete te gustaria tener?

¢Haz hechos juguetes por ti mismo? ¢ Cuéles?
¢, Te gustaria aprender a elaborar otros juguetes?

En este momentos se les presentara una lista de juguetes y sus respectivos
precios en desorden. Se les pedird que los ordenen de menor a mayor precio.
Luego se les preguntara:

¢,Cual juguete es el mas barato?

¢,Cual es el mas costoso?

¢, Qué juguete puedo comprar con $9007?

Si con una moneda de $100 puedo comprar 4 canicas, con 3 monedas de
$100, ¢ Cuantas puedes comprar?

Si tienes $350 , ¢ Cuanto te falta para comprar un carrito de impulso que te vale
$750?

Si tengo $1.000, ¢Qué juguetes de la lista alcanz6 a comprar? ¢Solo puedo
comprar estos, o puedo hacer otras combinaciones de juguetes con el mismo
dinero?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Para desarrollar esta actividad, previamente se les habra pedido a los nifios el
siguiente material:

Tarros vacios de leche (2)

Cajas vacias de cigarrillos y fésforos
Latas de gaseosa

Retazos de telas

Pitas, tiras largas

Aguija, hilo, colbdn tijeras

Teniendo en cuenta los materiales que los nifios trajeron, se haran equipos para
hacer los siguientes juguetes:
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- Equipo N° 1: Carros

- Equipo N° 2: Trenes

- Equipo N° 3: Zancos

- Equipo N° 4: Mufiecos

- Equipo N° 5: Aviones

- Equipo N° 6: Pelotas de trapo

Cada equipo se hara en un espacio determinado, ya que simularan que son una
tienda donde se venden dichos articulos. Para ello deberan colocarle un precio a
Su juguete, teniendo en cuenta que ese valor no puede pasarse de $1.000,
ademas deberéan etiquetera el producto con el valor correspondiente.

En cuanto terminen la elaboracién de los juguetes, organizaran la tienda y a cada
grupo se le dara la siguiente guia de turistas para visitar cada tienda.

GUIA TURISTICA DE TIENDAS DE JUGUETES

- ¢Cual es la tienda tiene el juguete mas costoso? ¢Cuanto vale? ¢Cuantas
decenas tiene?¢ Cuantas centenas?

- ¢Cual es la que vende mas barato?

- Sitienes $1.000 para comprar en cada tienda, ¢Qué juguetes puedes comprar
en cada una?

- ¢Hay en tiendas en las que puedes comprar mas de un juguete? ¢En cuales?

- Si quisieras comprar una juguete de la tienda de trenes y otro de la de aviones
te alcanza con 10 monedas de $100? ¢ Por qué?

- ¢Cuadles eran los juguetes que mas centenas tenian su precio?

- ¢Cuales eran los que menos decenas tenian?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
LOTERIA DE JUGUETES JUEGO No. 5

Numero de jugadores: 4

Instrucciones: Cada nifio tendra un cartén con imagenes alusivas a juguetes; habra un vocero que mostrara una
ficha que contiene un namero, los nifios deberan identificar en su tabla la cantidad correspondiente a ese
namero pero de manera descompuesta, gana el nifio que oculte todas las imagenes de su carton.

Variaciones: Las fichas pueden contener sumas con nimeros hasta el 900, que los nifios deberan
realizar para identificar la cantidad con la que hace pareja.
Se puede intercambiar la forma de la tabla en donde a los nifios les dicten el valor

descompuesto y deban buscar la cifra a la que corresponde.

i e v R 3
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NUMERO

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

Actividad: Une cada juguete con la tienda a la que corresponde y luego ubica | FECHA:

la cantidad en el cuadro de la derecha.

FICHA No. 5§ NOMBRE:

198




TERCERO

“Me motivo y preparo para aprender”
Se iniciara indagando sus saberes previos con respecto a los juguetes:

¢, Qué son los juguetes?

o, Qué clases de juguetes hay?

¢, Con que juguetes te gusta jugar mas?
¢, Qué te gusta jugar?

¢, De que estan hechos los juguetes?

Se les pedira a los nifios que hagan una lista de los juguetes que mas les gustan,
luego le pondran un valor aproximado pero este debera ser en Unidades,
Centenas, Decenas y Unidades de mil.

Cada nifio dira un juguete de su lista y su valor y los ordenaremos del méas caro al
mas barato.

Luego se haran las siguientes preguntas:

¢, Cudl es el juguete mas caro? ¢Por qué?

Y el mas barato?

Si fuera a comprar el juguete que tenga un precio intermedio, ¢, Cual comprarias?
¢, Como seria el orden de la lista si empezaramos por el mas barato?

¢Con cuantos billetes de mil, comprarias el primer juguete? y, ¢Con cuantas
monedas de cien?

Y si solo tuviera monedas de 1 peso, ¢,Que pasaria?

Si yo fuera a pagar con un billete de 1000 el primer juguete, ¢Me alcanzaria o me
sobraria? ¢ Por qué?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Los niflos se formaran en grupos, cada grupo se encargara de realizar la
manualidad de un juguete con material de desecho.

Grupo # 1: realizaran un carrito con cajetillas de cigarrillos, tapas o botones.
Grupo # 2: realizaran un titere con una media, botones y lana.

Grupo # 3: realizaran un titere de un perrito con una bolsa de papel.

Grupo # 4: realizaran una veleta y un teléfono con vasitos e hilo.

Grupo # 5: realizaran una cestita

Grupo # 6: realizaran un payaso
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Grupo # 7: realizaran distintas mascaras
Grupo #8: realizaran diversos utensilios con arcilla

Previamente se hard un listado de los materiales que llevara cada uno de los
juguetes que vamos a realizar y le pondremos valores a estos. Se podran hacer
preguntas como:

[l¢,Cual es el juguete que sale mas caro? ¢, Por qué?

[1¢,Cuél es el juguete méas barato? ¢ Por qué?

[1¢, Cémo tendriamos que ordenar los grupos, de manera que el primero sea el que
tiene los materiales mas econémicos?

[ICada grupo ordenard su lista de materiales del mas caro al mas barato y
escribira el valor en letras.

Al terminar cada grupo su juguete, hardn una exposicion sobre sus creaciones y le
podran como precio, el valor de la lista de materiales del juguete mas 1 unidad de
mil y media pequefio, 3 unidades de mil y 5 unidades si es mediano y 5 unidad de
mil, 6 centenas y 8 unidades si es grande.

Los precios deberan ponerlos en desorden y los grupos deberan repartirse en el
siguiente orden:

Grupo 1 va al Grupo 8
Grupo 2 va al Grupo 7
Grupo 3 va al Grupo 6
Grupo 4 va al Grupo 5
Grupo 5 va al Grupo 1
Grupo 6 va al Grupo 2
Grupo 7 va al Grupo 3
Grupo 8 va al Grupo 4

Cada grupo tratar4 de colocar los precios correctos a los distintos juguetes,
después, todos volveran a su grupo y habra una comparacion para saber que
tanto se acercaron los unos y los otros.

Para concluir, nuevamente los estudiantes intercambiaran de grupos y en una hoja
gue se le entregara copiaran lo siguiente de cada juguete:

¢,Cuantos billetes de mil necesito para comprarlo? ¢ Cuanto me sobra?

¢,Cuantas monedas de cien? ¢, Cuanto me sobra?
¢, Si tengo monedas de un peso, cuantas necesito? ¢ Cuantas me sobran?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

LOTERIA DE JUGUETES JUEGO No.5

Numero de jugadores: 9

Instrucciones: Cada nifio tendra un cartén y de acuerdo al siguiente cddigo deberan encontrar la pareja que le
corresponde, si la lamina coincide con lo que representan los juguetes alzara la mano y tapara la lamina Gana el
nifio que oculte todas las imagenes de su carton.

Variaciones: - Se pueden hacer con sumas que den nimeros hasta 10.000
- Dandole un simbolo de juguete a cada uno de los nimeros del 0 al 9
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MAYOR NUMERO —
MENOR NUMERO —|
“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHANo. 5| \ SMBRE:
Actividad : Escribe cual es el nGmero mayor y menor que puede formar cada EECHA:

juguete, luego ordénalos de menor a mayor en la tabla de la derecha.
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”

Para realizar la motivacion de esta situacion de aprendizaje, se realizaran
diferentes juegos que tienen que ver con los roles familiares y posteriormente se
discutird que funcion cumple cada uno de los miembros de la familia.

JUEGO: ¢(DE QUE FAMILIAR SE TRATA?

Uno de los nifios representara a algun miembro de su familia realizando una serie
de actividades. Los espectadores deben adivinar quién es esa persona: la mama,
el pap4, el hermano, etc. Luego se discute toda la situacion.

JUEGO: AMO A MI PRIMO

Amo a mi primo, a mi primo vecino

Amo a mi primo, a mi primo German

Atencion.

-¢,Qué paso?

Que el Rey de3 Buchibucha dice que...(imiten el papa enojado)

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Para la ejecucion de la situacion se propondra la actividad denominada “EL
JUEGO FAMILIAR”.

Se divide el grupo en equipos. A cada equipo se le dan diferentes prendas de
vestir y se le delimita un espacio para que formen su casa. La idea es que formen
una familia, que cada uno elija el rol que quiere representar y lo caracterice
disfrazandose. Eltiempo que tienen para jugar es totalmente libre.

Los conceptos seran trabajados de la siguiente manera:

CONTEQO: Se realiza el conteo de cada uno de los equipos y de los integrantes de
estos. Asi mismo, de las prendas de vestir.

CARDINALIDAD: Cada nifio escribe el cardinal que le corresponde a su equipo
dependiendo del niumero de personas que conforman su grupo. Igualmente,
representaran con un cardinal la cantidad de prendas que llevan puestas.

CLASIFICACION: Agrupar las prendas de vestir por color, tamafio, genero, etc.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

CARTAS DE FLORES

Numero de jugadores: 1

JUEGO No.6

Instrucciones: Cada nifio tiene una serie numérica de cartas con flores, con cantidades de 1
al 10. EI maestro en formacion presenta una carta para que los nifios muestren una con

cantidad mayor o menor que esa. Gana el nifio que mas aciertos obtenga.

Variaciones: - Se presenta una carta para que el nifio realice la composicion de un namero.
- Jugar “uno sin dos”: Por equipos se mezclan todas las cartas y se reparten
equitativamente. EIl nifio que empieza realiza una serie numérica de 1 al 10,
puede pasar que no tenga uno de los niumeros de la serie, donde debe dar
paso a quien continua anunciando la carta que no tiene. Ejemplo: 4sin5, 8

sin 9, etc.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 6 | NOMBRE:

Actividad: Colorea tantas flores como indica el nUmero FECHA:
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PRIMERO

“Me motivo y preparo para aprender”

A partir de la imagen de un silletero se indagara:

¢, Qué fiesta se celebra?

¢ Qué representa esta imagen?

¢, Qué flores vemos en la imagen?

¢, Qué clase de flores conocemos?

¢ En que ocasiones utilizamos las flores?
¢,De que esta hecha la silleta?

Luego de la indagacion, cada nifio dibujara una flor en una hoja y luego se
pegaran en el tablero para trabajar el conteo, relaciones de orden, comparaciones,
seriacion y clasificacion, a través de peguntas como:

¢, Cuantas flores hay?

Si 10 flores se marchitan, ¢ Cuantas quedan?

Organicémoslas por el tamafio, ¢ Cual es la flor mas grande? ¢ Cual la mas
pequena?

Organicemos las flores en grupos de 10 y de 20.

Se realizaran conjuntos y se estableceran comparaciones entre estos.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Por grupos de 5 nifios, se realizara una silleta con flores de papel globo que ellos
Mismos construiran y se pegaran sobre una base de icopor.

Durante la construccion de la silleta se indagara:

¢,Cuantas flores hiciste?

¢, Cuantas flores de determinado color hay?

¢ Cuantas flores de determinado color hacen falta para que sean 30?

Si sumamos 26 flores rojas con 23 flores amarillas, ¢ Cuantas tenemos?

Si hay 32 flores azules ¢ Cuantas faltan para llegar a 50?

¢,Cuantos grupos de 10 flores hay?

¢, Cuantas flores hay si sumamos las rojas y las azules?

Se les pedird a los nifios que realicen seriaciones con las flores de acuerdo
a sus colores y formas.
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e Se clasificaran las flores segun sus caracteristicas y luego se contaran
cuantas hay en cada conjunto.

e Ubiguemos el total de cada numero de flores en el cuadro de decenas y
unidades.

¢, Cuantas decenas hay? ¢ A que equivale cada decena?
¢, Cuantas unidades sueltas hay?

¢A que equivalen 4 decenas?

Todo esto se hara con los numeros del 1 al 50.

Posteriormente se hara la exposicion de las silletas.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

CARTAS DE LAS FLORES
JUEGO N° 6

Instrucciones:

Numero de participantes: 3

Cada juego consta de 20 cartas, a cada nifio le corresponden 5 cartas, las 5 sobrantes se
utilizaran para ser arrastradas. El jugador inicial lanza una carta y el jugador de la derecha
debera lanzar la carta que sumada con la carta anterior de 10, si el jugador no tiene en su
grupo de cartas una que le sirva, puede coger una carta de las 5 restantes.

Variaciones: lanzar cartas que sumadas o restadas con la anterior del 30, 20 o 40.

Se puede jugar con cartas que solo tengan o cantidad o cardinal, el nifio que comienza lanza
una carta y el que esta a su derecha lanzara la carta que represente o el cardinal o la
cantidad segun el caso.

RN A AL
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 6

Actividad: Suma las cantidades que tiene cada flor y ubica la respuesta en el
Cuadro de decenas y unidades

NOMBRE:

FECHA:
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”:

Para comenzar la actividad se les mostrara diferentes laminas alusivas a la feria
de las flores y se indagara a partir de las siguientes preguntas sus conocimientos
previos:

- ¢Te gustan las flores?

- ¢Cuales son las flores que mas te gustan?

- ¢En qué ocasiones se utilizan flores?

- ¢ Qué adornos se hacen con flores?

- ¢ Qué eventos conoces en los que se utilicen muchas flores?
- ¢Hazido a alguno de ellos?

Ahora cada nifio hara una decena flores de diferentes tamafios y colores.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Con las flores realizadas en la sesion anterior, se le haran las siguientes
preguntas a los nifios:

- ¢ Cuantas flores hay en total?

- Silas agrupamos en decenas, ¢ Cuantas tendriamos?

- ¢Se pueden formar con la cantidad de flores que tenemos centenas?
¢Cuantas?

- ¢Nos faltarian o nos sobraria para formar una unidad de mil? ¢Por qué?

- Reunamos ahora todas las flores que sean del mismo color, ¢ Cuéanto le falta a
cada grupo para formar una centena?

- Supongamos que cada grupo tiene una centena, ¢Nos alcanzaria para formar
una unidad de mil? ¢, Cuantas centenas nos faltarian o nos sobrarian?

Se divide el salén en grupo de a 5 nifios, los cuales deberan realizar una silleta
con las flores elaboradas. Deberan tener en cuenta que por cada grupo no
podran utilizar mas de 5 decenas de flores.

Durante la construccion de la silleta se indagara:

- ¢ Cuantas decenas de flores hay por cada equipo?

- ¢Cuantas les faltarian para completar una centena? ¢ Y unidad de mil?

- Si se unen con otro grupo, ¢ Pueden formar una centena de flores? ¢ Por qué?

- Si cada flor representara una decena de flores, ¢ Cuantas decenas tendrian?
¢, Cuantas centenas? ¢ Podrian formar una unidad de mil o les faltaria?
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- Si juntaramos todas las silletas, ¢Obtendriamos la misma cantidad de flores
que al principio?

- Si todas las silletas tienen la misma cantidad de flores, ¢Pueden tener
unidades sueltas en algin momento? ¢ Por qué?

Al terminar la construccion de las silletas se hara una exposicion de todos los
trabajos.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

CARTAS DE LAS FLORES
JUEGO N° 6

Instrucciones:

Numero de participantes: 3

Cada juego consta de 20 cartas, a cada nifio le corresponden 5 cartas, las 5 sobrantes se
utilizaran para ser arrastradas. El jugador inicial lanza una carta y el jugador de la derecha
debera lanzar la carta que sumada con la carta anterior de 10, si el jugador no tiene en su
grupo de cartas una que le sirva, puede coger una carta de las 5 restantes.

Variaciones: lanzar cartas que sumadas o restadas con la anterior del 30, 20 o 40.

Se puede jugar con cartas que solo tengan o cantidad o cardinal, el nifio que comienza lanza
una carta y el que esta a su derecha lanzara la carta que represente o el cardinal o la
cantidad segun el caso.
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TERCERO

“Me motivo y preparo para aprender”

Se iniciara preguntandole a los nifios que fiestas conocen que se celebran en la
ciudad de Medellin por estos dias, luego se pegaran en el tablero imagenes
alusivas a la fiesta de las flores y partir de ella se indagara con las siguientes

preguntas:
e ¢ Qué representan las diferentes imagenes?
e ¢Qué ven en las imagenes que les llama mas la atencién?
e ¢ Quiénes han ido al desfile de silleteros?
e ¢Han visto las silletas? ¢Son mas o menos de una centena? ¢Sobrepasan

una unidad de mil?

¢,De que estan hechas la silletas?

¢, Qué tipo de flores conocen?

¢ En qué ocasiones utilizamos las flores?

Luego de la indagacién, cada nifio hara la mitad de una decena de flores con
papel silueta y a partir de ellas se haran preguntas coémo:

¢ Cuéntas flores se hicieron en total en el grupo?

¢Hay mas de una centena?

¢, Cuantas centenas hay?

¢Alcanza para una unidad de mil o hacen faltan?

¢, Cuantas flores necesitaria para completarla?

¢, Cuantos pétalos de flores podemos contar?

¢Hay mas de una centena? ¢Y de una unidad de mil?

Si se cayeran la mitad de esos pétalos, ¢ Cuantos quedarian?

¢ Se podria formar aun unidades de mil? Si la respuesta es no, ¢Cuanto
faltaria para llegar a estd?, y si es asi, ¢ Cuanto le sobra para que sea una
unidad de mil completa?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se dividira el salén en 5 grupos, y cada uno de estos tendra una labor especifica:

Grupo No. 1: Construiran silletas

Grupo No. 2: Haran caballos de palo

Grupo No. 3: Decoraran el salén antioquefiamente

Grupo No. 4: Haran banderas de Antioquia para cada uno de los nifios del salén
Grupo No. 5: Prepararan un desfile de carros
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Con cada grupo se ird haciendo una confrontacion sobre la labor que estan
haciendo.

Grupo No. 1:

¢,Cuantas decenas de flores necesitaron para hacer todas las silletas?

¢, Con las que tenemos bastara o haran falta?

¢Hay unidades de mil en esa cantidad? Cuéntas?

¢, Todas las flores son del mismo color o diferente?

¢, Cuantos grupos de acuerdo al color pueden formar? ¢Hay centenas o solo
decenas dentro de estos? Pueden haber tanto decenas como centenas?

Si cada flor valiera una decena, ¢ Cuantas habrian? ¢ Se formaria un unidad
de mil? ¢ Cuantas en total?

Si las silletas valieran un unidad de mil, {Cuantas decenas de flores se
necesitarian para que esta tuviera ese valor real?

Grupo No. 2:

¢,Cuantos caballitos de palo hicieron?

¢ Alcanza esta cantidad para una decena? ¢ Por qué?

¢, Cuantos caballos de palo necesitariamos para completar la cantidad de
nifios del grupo, y si quisiéramos completar una centena?

Entonces, ¢ Cuantas medias tendrian que usar para lograr la centena?

Si tienen que organizarlos de mayor a menor los caballos, ¢Cual seria el
primero y cudl el dltimo?

Si cada caballo valiera una decena, ¢Podria formarse una unidad de mil o
mas con ellos? ¢Y si cada uno vale una unidad de mil? ¢ Cuantas unidades
de mil tendriamos? ¢, Cuantas decenas? ¢ Cuantas unidades?

Grupo No. 3:

¢, Qué elementos necesitaron para decorar el salon?

¢Alguno de estos esta mas de 1 decena de veces? ¢,Cual?

¢,Cuantos elementos tiene en total la decoracion del salén?

¢,Pueden agruparlos en centenas? ¢ Cuantas les daria?

Si cada elemento tuvieran un valor de una decena, ¢Cuantas decenas
habrian? ¢Podrian formar centenas? ¢ Cuantas serian?

Y si el valor fuera de una centena, ¢Cuantas tendrian? Si necesitaran
formar unidades de mil, ¢ Lo podrian hacer? ¢ Cuantas obtendrian?
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Grupo No. 4:

¢ Cuéntas banderas de Antioquia tuvieron que hacer?

¢, Cuantas decenas de banderas les da en total? ¢ Les sobran?

Si quisieran completar otra decena, ¢ Cuantas harian de mas?

¢,Cuantos rectangulos verdes para las banderas hay? ¢Hay los mismo en

rectangulos blancos? ¢ Por qué?

e Para hacer 1 centena de banderas, ¢ Cuantos palitos, rectangulos verdes y
rectangulos blancos necesitarian en total?

e Sji cada bandera tuviera el valor de una decena, ¢Cuantas decenas
tendrian? ¢Les alcanzaria para formar una centena? ¢Y para formar una
unidad de mil? Si no la alcanzan a formar, ¢Cuantas decenas mas
necesitarian?

e Y si en vez de una decena valiera una centena cada bandera, ¢ Cuantas

centenas tendrian? ¢ Cuantas unidades de mil? ;Y cuantas decenas?

Grupo No. 5:

e ¢ Cuantos carritos hay en total para el desfile?

e Sicontaran las ruedas, ¢ Cuantos grupos de decenas formarian?

e Y si a ese valor le agregaran las puertas, ¢Formarian centenas de
elementos o0 no?

e Situvieran que organizar los carros por tamafio de pequefio a grande ¢ Cual
irfa primero? Y si fuera al revés de grande a pequefio ¢ Cémo seria?

e Sicada carrito valiera una centena y cada rueda una decena, ¢Qué numero
se formaria como total de todos los elementos?

e /;Cuantas unidades de mil tendria este numero? ¢Cuantas decenas?
¢ Cuantas centenas?

e Si los carritos valieran una unidad de mil y las ruedas una centena, ¢Cudl
seria el nUmero que resultaria? ¢Seria menor o mayor al primero? ¢ Por
qué?

e /;Cuantas unidades de mil tendria este nimero? ¢Cuantas decenas?
¢,Cuantas centenas?

Al terminar con estas preguntas pasaremos a hacer un desfile de cada uno de los
grupos y luego expondremos los trabajos para el publico en general.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

CARTAS DE FLORES JUEGO
No.6

Numero de jugadores: 8

Instrucciones: Cada juego consta de 100 cartas, a cada nifio le corresponden 10 cartas, las 20
sobrantes se utilizaran para ser arrastradas. El jugador inicial lanza una carta y el jugador de la
derecha debera lanzar la carta que sumada con la carta anterior de 10.000, si el jugador no tiene
en su grupo de cartas una que le sirva, puede coger una carta de las 20 restantes.

Variaciones: - Que hagan sumas de 5.000, de 8000.
- Concursos de los mas rapidos para hacer calculos mentales con las cartas.

1.000 2.000| | 3.000 4.000 | [5.000 6.000 7.000( (8.000 9.000 1.000( | 2.000 3.000
4.000 5.000 6.000 7.000 | [8.000 9.000 1.500 500 2.500 3.500( | 4.500 5.500
7.500 8.500| [ 9.500 300 600 700 800 900 100 200 1.700 1.600
1.400 1.300] | 1.200 1.800 ( [1.900 2.200 2.300 2.400 2.600 2..800 2.990 3.1.00
3.?00 3.4400 3.890 4.4100 4.090 5.290 5,?00 5.890 5.?00 5.:900 6.3:00 6.6:00
6.300 6400 6.E.3f)0 7.}00 7.3?0 7.?’00 7800 7.9?0 8.}00 8.;200 8400 8.?:100
8.600 8.700[ | 8.800 8.900| [9.100 9.200 | [9.300 9.400 9.600 9.700( | 9.800 9.900
9.995 50 50 50 50 100 100 100 100 100 100 éOI.IOO
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Rojo: Soy el nUmero que estoy en medio
del 75.309 y el 75.311

Verde: Para hallarme cuenta 5 numeros
mas después del 20.828

Azul: Soy el numero mas grande que
puedes formar con 4 digitos

Morado: Solo tienes que sumarle 1.000 a
110.019 para encontrarme

Blanco: Réstale a 1.000 a 11.082 y podras
saber quien soy.

Naranja: Para encontrarme retrocede 3
nameros a partir del 6.881

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

Actividad: Llena el crucigrama de acuerdo a la inicial de los colores que aparecen
en el cuadro de la derecha, escribiendo lo que indica la frase que lo acompafa.

FICHA No. 6 NOMBRE:

FECHA:
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”

Para realizar la motivacion de esta situacion de aprendizaje, se realizaran
diferentes juegos que tienen que ver con los roles familiares y posteriormente se
discutira que funcion cumple cada uno de los miembros de la familia.

JUEGO: ¢(DE QUE FAMILIAR SE TRATA?

Uno de los nifios representara a algun miembro de su familia realizando una serie
de actividades. Los espectadores deben adivinar quién es esa persona: la mama,
el pap4, el hermano, etc. Luego se discute toda la situacion.

JUEGO: AMO A MI PRIMO

Amo a mi primo, a mi primo vecino

Amo a mi primo, a mi primo German

Atencion.

-¢,Qué paso?

Que el Rey de3 Buchibucha dice que...(imiten el papa enojado)

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Para la ejecucion de la situacion se propondra la actividad denominada “EL
JUEGO FAMILIAR”.

Se divide el grupo en equipos. A cada equipo se le dan diferentes prendas de
vestir y se le delimita un espacio para que formen su casa. La idea es que formen
una familia, que cada uno elija el rol que quiere representar y lo caracterice
disfrazandose. Eltiempo que tienen para jugar es totalmente libre.

Los conceptos seran trabajados de la siguiente manera:

CONTEQO: Se realiza el conteo de cada uno de los equipos y de los integrantes de
estos. Asi mismo, de las prendas de vestir.

CARDINALIDAD: Cada nifio escribe el cardinal que le corresponde a su equipo
dependiendo del niumero de personas que conforman su grupo. Igualmente,
representaran con un cardinal la cantidad de prendas que llevan puestas.

CLASIFICACION: Agrupar las prendas de vestir por color, tamafio, genero, etc.
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ME DIVIERTO APRENDIENDO

DESCUBRE LOS ROLES JUEGO No.7

Numero de jugadores: Se divide el grupo en x cantidad.

Instrucciones: Se colocan en el tablero cartones enumerados del 1 al 20 con parejas de
prendas de vestir y de personajes de la familia al reverso para que los nifios por equipos
descubran las parejas. El equipo que acierte una pareja tiene el derecho de seguir jugando,
en caso contrario cede el turno a el equipo siguiente; y asi sucesivamente hasta encontrar
todas las parejas. Gana el equipo que mas parejas descubra.

Variaciones: -Cuando no se acierte la pareja se realizard una pregunta referente a los roles
en torno a los que se hizo la situacion de aprendizaje.

- No destapar los cartones, sino describir las caracteristicas o uso de la prenda que tiene el
carton.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 7 | NOMBRE:

Actividad: Cuenta las prendas que le corresponde a cada miembro de la FECHA:
familia y ubica la cantidad en la figura que esta a su lado.
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”

A cada nifio se le entregara la figura del cuerpo humano, la cual deberan vestir de
acuerdo a la profesion dada (policia, bombero, enfermera, astronauta, policia de
transito, sacerdote, etc.); luego se expondran los trabajos en el tablero y se
realizaran preguntas como:

¢, Cuantos policias hay?

¢, Cuantos personajes de cada profesion hay?

¢ Cuéntos de estos personales tienen pantalén?

¢, Cuantos son mujeres y cuantos hombres?

¢, Que hay méas, mujeres u hombres?

Todo se realizara con los numeros en el circulo del 1 al 60.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Los nifios se organizardn por equipos y deberan disfrazar a uno de sus
compafieros de la profesion que mas les guste, este nifio debera asumir este rol y
actuar como actua dicho personaje; luego todos los nifios se formaran en circulo y
los nifios disfrazados deberan realizar una pequefia dramatizacién espontanea
gue se desarrolle en una tienda, para observar su desenvolvimiento en dicha
situacién. En esta tienda se venderan diferentes articulos que tendran precios que
van desde 1 a 60 pesos, para lo cual se construirdn monedas y billetes, las
monedas serén las unidades y los billetes las decenas. Se haran preguntas como:

e ¢ Qué precio tiene x articulo?

e Sielarticulo x cuesta $60 y este otro cuesta $50 ¢ Cual seria mas caro?

e Si el articulo xx cuesta $48 y pagas conn billete de $100 ¢Cuanto seria la
devuelta?

e Sitienes un billete de $10 y quieres comprarte un articulo que cuesta $23

¢,Cuanto dinero te faltaria?

¢ Cuédl es el articulo que tiene el menor precio?

¢ Cuédl es el articulo que tiene el mayor precio?

De estos dos articulos ¢ Cual es mas econémico? ¢ Cual mas caro?

Si tienes x dinero ¢, Cuantos articulos te puedes comprar?

¢,Cuanto dinero debes pagar para comprar 2 articulos que cuestan $33 y

$267?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

DESCUBRE LOS ROLES JUEGO No. 7
Instrucciones: Se divide el grupo de estudiantes en varios equipos
Un representante de cada equipo destapara 2 fichas (las cuales estaran
ocultas cualquiera intentando encontrar la pareja correcta y los numeros
correctos
Gana el equipo que mas aciertos halla obtenido.

Variaciones: Los nifios deberan descomponer los nimeros que encontraron en las
cantidades que representan
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META,

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 7

Actividad: Ayuda al piloto a contar los puntos que ganara en su recorrido.

NOMBRE:

FECHA:
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”
Para comenzar la sesion se partira de las siguientes preguntas:

- ¢Cual es la profesion que mas te gusta? ¢ Por quée?

- ¢Qué actividades se hacen en esta profesion?

- ¢ Qué implementos necesitas para desarrollarla?

- ¢ Por qué es importante cada una de estas profesiones?

Después de esto a cada nifio se le entregard una hoja en blanco para que dibuje
la profesion que mas le guste. Luego las pegaremos en el tablero y observaremos
cuales son las profesiones que gustan mas.

Para la préxima sesion se les pedira que traigan ropa con al que puedan
disfrazarse para representar la profesion que escogieron.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Antes de comenzar, los nifios se disfrazaran de la profesion que mas les agrada
para el futuro con las ropas que trajeron; luego, se les explicard que vamos a
simular que estamos en una bolsa de empleo,, y que para poder conseguir trabajo
necesitamos cumplir ciertas exigencias como son:

1. El atuendo debe ser acorde al papel que esta representando.

2. Debe portar al menos una herramienta de trabajo de la labor que quiere
desempeiiar.

3. Presentar una hoja de vida con datos personales: Nombre, Edad, Profesion
y por qué considera que puede desempefiarla.

4. Finalmente deberan responder la siguiente prueba técnica en grupos de
tres nifios.

BOLSA DE EMPLEO DE SEGUNDO
PRUEBA TECNICA
1. Escribir las siguiente cantidades que representan las siguientes

expresiones y ubicarlas en la tabla de valores:

1 unidad de mil + 3 centenas + 4 unidades =

8 centenas + 4 unidades de mil + 7 decenas =

7 unidades + 0 unidades de mil + 4 centenas =
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5 centenas + 0 decenas + 6 unidades de mil + 2 unidades =

8 unidades de mil + 0 centenas + 4 unidades + 8 decenas =

3.090:

5.701:

8.009:

6.000:

0473:

UM C D U

Encierra con color azul las decenas y con color rojo las unidades de mil que
hay en los siguientes niameros.

1.409 9.823
3.870 0463
4.001 5.206
0845 7.358

Encuentra el nUmero que consecutivo que en medio de los siguientes
nameros:

1.099 1.101
5.908 5.910
3.999 4.001
2.189 2.191
0999 1.001

Escribe como se leen los siguientes nimeros:
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

DESCUBRE LOS ROLES

Instrucciones: Se divide el grupo de estudiantes en varios equipos
Un representante de cada equipo destapara 2 fichas (las cuales estaran
ocultas cualquiera intentando encontrar la pareja correcta y los nUmeros

correctos), para ganar la pareja deberdn descomponer el nimero que en
decenas, centenas y unidades de mil.

Gana el equipo que mas aciertos halla obtenido.

JUEGO No. 7

Variaciones: Seré la misma profesion pero con diferentes cantidades, una de ellas estara
descompuestas en una de las dos fichas.

Una de las fichas tendra el nUmero escrito como se lee.

JARDINERO

607

BACTERIOLOGA

PINTOR

269

MECANICO

75

750

INGENIERO

303

//':\\

607

CARPINTERO

930

BOMBERO

052
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¢,Quién gana mas unidades sueltas?
¢, Quién gana menos decenas?
¢, Quién gana mas centenas?

¢, Quién gana mas unidades de mil?

Si sumas todos los salarios, ¢ Qué resultado te da?

Si sumas lo que gana el bombero y lo que gana

el mensajero ¢ Qué valor te da?

¢, Es mayor que el salario de todos juntos?

¢, Cuanto es la diferencia?

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

FICHA No. 7

Actividad: Ordena de menor a mayor el salario de los siguientes trabajadores, V|

responde luego el cuadro de la derecha.

NOMBRE:

FECHA:
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”
Se empezara cantando la siguiente cancion:

“Atencién, Por Favor,
Diga usted, nombre de...
Profesiones, por ejemplo...
Doctor, Policia, Médico, etc. Cada nifio dira el nombre de una profesion.

A partir de esto, los nifios saldra a exponer que profesion es la que mas le
gusta y por que. A medida que cada nifio salga, en un cartel que estara en el
tablero, se iran colocando los nombres de las profesiones que van diciendo los
nifos.

Se realizaran preguntas como:

e (Cual es la profesion que mas mencionaron?

Si las tuvieras que organizar en orden de cantidad de letras, ¢Cémo
quedaria?

¢ Y si fuera alfabéticamente?

¢, Cudles son las siete profesiones mas mencionadas?

¢Hay empate entre algunas profesiones? ¢ Cuales?

¢, Qué opcion podriamos utilizar para lograr un desempate?

Después veremos con las 7 profesiones mas mencionadas crearemos los
diferentes grupos.

Cada grupo se reunira y entre ellos decidiran los elementos que van a traer
para simular la profesion y el lugar de trabajo donde se desarrolla esta. Se les
puede sugerir traer dibujos, carteles para representar algunos objetos que sean
dificiles de conseguir.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Con los elementos que los nifios trajeron cada grupo contara la cantidad de
elementos que hay en su grupo y le sumaran una unidad de mil por cada
integrante que haya, con el nimero deberdn hacer una escarapela en donde
tengan escrito la cantidad representada en letras y descompuesta en unidades,
decenas, centenas, unidades de mil y decenas de mil si es el caso. Esta sera
la manera de identificarse entre los integrantes del grupo.

Luego los grupos procederdan a ubicarse en un espacio previamente

establecido, alli se disfrazaran de la profesion correspondiente y creardn con
los elementos que tienen el sitio de trabajo que su profesion requiere.
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A cada equipo se le entregara 5 grupos de cartoncitos de colores con numeros
de 0-9, los colores representaran lo siguiente: Azul (unidades), Rosado
(decenas), Verde (centenas), amarillo (unidades de mil) y Blanco (decenas de
mil).

De cada grupo de profesiones se escogera a un estudiante para que salga y
escriba un numero en letras que se le entregara previamente; mientras tanto,
el grupo de la profesion a la que pertenece el nifio deberd ayudandose de los
cartones entregados, formar el nimero que esta escrito en el tablero
respetando la posicion de los numeros con el color de cada cartdn.

Al terminar los nifios volvera a su sitio de trabajo, y preparan para representarle

al grupo una dramatizacién de como serian ellos realizando su profesion en un
futuro.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

DESCUBRE LOS ROLES

JUEGO No.7

Instrucciones: Se dividiran en grupos de 3, y cada grupo tendra una cantidad de fichas tanto
con imagenes como con nombres. Jugaran en parejas y el otro nifio seré el encargado de

voltear la ficha que los estudiantes sefialen. Cada estudiante en su turno puede sefialar
méaximo dos fichas, si acierta continua en su turno, si pierde lo cede. El ganador jugara

nuevamente con el nifio que haya hecho de juez.

L5
K 7 PANADERO AL PAYASO
) 32.490 . 93.2
ODM#4UM#3C40U#2D 2UM#0DM#3C+3U#L
AVIADOR INGENIERO
90 i 243 ) 3 . 942 0UM+2U+4D+9C+3DM
ASTRONAUTA BUCEADOR

2.349

0UM+4DM+9U+3C+2D

94.320

9C+2U+4D+3UN+0DM

JARDINERO

NAVEGANTE

30.942

DEPORTISTA

40.329

2C+3U+4D+0UM+QDM|

VETERINARIO

49.032

3DM+0U+4C+2UM+9D
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Taamamsaw”

ABOGADO BARRABAS: $30.356
Tres trescientos y cinco seis mil

SECRETARIO ACELERITIS: $41.108
Cuatro mil ciento uno

MEDICO MATASANOS: $ 88.701
Ocho ocho mil setenta y uno

CONDUCTOR CHOQUES: $021.666
Cero veinte y uno y seis sesenta y seis

INGENIERO MENTE LOCA: $ 90.009
Nueve y nueve

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

Actividad: Colabora con el robot Ateneo, que sufrié un corto circuito y escribié mal la

informacion que le corresponde a cada uno de los trabajadores del laboratorio y por eso ahora FECHA:
ya no es capaz de hacer las sumas correctas para efectuar el pago final del mes.

FICHA No. 7
NOMBRE:
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”
Para motivar esta situacion de aprendizaje se presentara la pelicula “La sirenita”,
la cual es un reflejo de lo que es el mundo marino. Al terminar la actividad, se
conceptualizara acerca de dicho tema.
Compromiso: Traer laminas de animales del mar.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

La situacion de aprendizaje consiste en que se ambientara el aula como si fuera
un mundo marino, para ello, se elaboraran mdviles y carteles alusivos al tema.

ELABORACION DE MOVILES: Los nifios deberan traer siluetas de animales del
mar, recortadas; para que las decoren y las suspendan de un nylon a dos palos
cruzados, para que luego sean colgadas del techo. Dicho trabajo se hace en
grupos.

CARTELES: Con las laminas traidas por los nifios se realizaran carteles para
pegarlos en la pared.

Los conceptos se trabajaran de la siguiente manera:

CLASIFICACION: Se pedira a los nifios que clasifiquen los animales por especie,
tamanio, color, etc.

SERIACION: Se realizaran diferentes series. Ejemplo: animal grande, animal
mediano, animal pequefio; pez, pulpo, estrella de mar...
CONTEO: Contaremos cada uno de los materiales utilizados, animales, etc.

CARDIANLIDAD: Después de hacer el conteo de los animales que contiene el
movil, los nifios le asignaran el cardinal correspondiente.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

EL TIBURON JUEGO No. 8

Numero de jugadores: El grupo se divide en x cantidad.

Instrucciones: Este juego se hace en grupos, del cual sale un representante, que tiene como
mision cruzar un puente sin pisar los pasos en falso que lo haria caer al mar donde un
tiburén lo espera hambriento. Dicho puente esta dibujado en un papelografo a base de
cuadriculas numeradas y algunas de ellas son pasos falsos que al caer los hace perder;
cediendo el turno a otro equipo. En cada casilla hay una pregunta que deben contestar para
avanzar a la siguiente que serd escogida por ellos mismos, teniendo encuentra que esta
debe ser la mas proxima a la anterior. Ejemplo: Un equipo ubicado en el n°1 puede elegir
como casilla siguiente los n°2, 7 u 8. Gana el equipo que primero cruce el puente del mar.

Variaciones: - Avanzar de a dos casillas por pregunta respondida.
-Comenzar de atras hacia delante para realizar un conteo en retroceso.
-Por cada pregunta no contestada retroceden una casilla.

17 18 19 20
1615 14713
10 11
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

Actividad: Colorea las figuras que correspondan a cada numero

FICHA No. 8

NOMBRE:

FECHA:
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”:
Se empezara indagando saberes previos por medio de preguntas como:

e ¢Qué nombre reciben los animales que viven en el mar?
e ¢ Qué animales marinos conoces?
e /Cudles son las caracteristicas de estos animales?

Luego de realizada la indagacion se colocan varias figuras de animales marinas
en el tablero con los cuales se trabajara, conteo, secuencia numérica, seriacion,
clasificaron en el circulo del 1 al 70; igualmente se organizaran diferentes grupos y
se indagara sobre cual conjunto tiene mas elementos, cuantos elementos hay en
cada conjunto, etc. Por ultimo los nifios realizaran un dibujo del animal marino que
mas les llama la atencion.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”:

A cada nifio se le entregara un pedazo de cartulina donde realizaran el animal
marino que mas les guste, estos trabajos se pegaran en un cartel que tendra como
fondo un mundo marino; dicho cartel se expondra en una de las paredes del salén
y esto servira para realizar preguntas como:

Si cada uno realizo un animal, ¢ Cuantos animales deben haber en total?
Organicemos los peces en decenas

¢,Cuantos animales hay en la superficie del agua?

¢,Cuantos animales hay en la profundidad?

¢, Cuantos animales de cada familia hay?

¢, Donde hay mas animales, en la superficie o en la profundidad?
¢, Cuantos peces hay?

¢, Cuantas decenas de peces hay? ¢ Cuantas unidades sueltas?
¢En 32 peces cuantas decenas hay?

¢, Cuantos pulpos hay?

¢, Qué hay mas, peces o animales en el agua?

¢, Qué hay mas, peces o pulpos?

Se realizaran sumas y restas, todo en el circulo del 1 al 70).
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ME DIVIERTO APRENDIENDO”
EL TIBURON JUEGO No.8

Numero de jugadores: 4
Instrucciones: Inicia el jugador que saque, de una bolsa, el animal marino mas pequefio

- Se avanza la cantidad que muestre el dado

- Todas las casillas estaran ocultas, solo se vera sobre ellas los numeros

- Si se cae en una casilla que tenga el simbolo ? oculto, se debe responder
una pregunta relacionada al Sistema de Numeracion Decimal
Si se cae en la casilla con una X que esta oculta se debe retroceder la
cantidad avanzada
Gana quien llegue a la isla sin caer en la casilla X

Variaciones: En la casilla donde se encuentren los simbolos ? y X, el nifio debera
descomponer un nimero cualquiera en decenas y unidades

Se puede avanzar s6lo por nimeros pares o impares
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 8

Actividad: Segun las decenas y unidades escritas en cada delfin; identifica
La cantidad correspondiente en los peces y unelos con una linea.

NOMBRE:

FECHA:
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”
Se comenzara indagando saberes previos por medio de las siguientes preguntas:

¢Alguna vez haz visto el mar?

¢ Qué animales conocen que viven en el mar?

¢, Cuantas familias de peces creen que viven en el mar?

¢, Qué creen que comen los peces?

¢, Qué le podria ocurrir a un pez si es sacado del mar? ¢ Por qué?

¢, Nosotros podemos vivir en el mar?

¢, Cual crees que es el animal mas grande que vive en el mar? ;Y el mas
pequefio?

N A B

Después de hacer estas preguntas, con materiales que los nifios han traido
previamente, se les pedird que cada uno haga 2 peces. Al finalizar la manualidad
se haran preguntas como:

[ ¢ Cuéntos peces se hicieron en total, si cada nifio hizo 2 peces?

[ Si a cada pez le diéramos un valor de una centena, ¢Cuantas centenas
tendriamos?

[ ¢ Podriamos formar unidades de mil con ellas? ¢ Cuantas?

(1 ¢Nos quedarian faltando? ¢ Cuantas?

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Con los peces que cada nifio elabor6 en la sesion anterior, se pedira primero que
los marquen en la parte delantera con el nimero que tiene cada uno en la lista y
luego tomaran uno de los peces y por la parte de atras, redactaran un problema
matematico, mientras tanto al otro pez le pondran una operacion matematica.

Luego los peces seran pegados por todo el salon, de manera que queden ocultos
los ejercicios y problemas, dejandose ver solamente el numero de la lista. Todo
esto se hara con la idea de que el salén quede pareciendo un acuario.

Ubicados en circulos a medida que les corresponda el turno, cada nifio tomara dos
de los peces que nos sean suyos Yy resolvera los ejercicios o problemas
planteados en ellos. Se haran en el tablero al azar una determinada cantidad de
estos, y luego volveremos a pegar los peces de la misma manera.
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Terminada esta parte de la actividad se procedera a dividir el salon en 6 equipo de
6 nifios cada uno, de manera que se pueda trabajar composicion numérica con los
nameros que tiene cada pez en su parte delantera.

Los equipos deberan tomar los peces y con los nUmeros que tienen trataran de
formar el numero 100 de todas las maneras posibles. Luego los grupos que mas
nameros 100 formaron se uniran a los que menos numeros 100 obtuvieron y entre
los dos equipos trataran de formar el numero 1.000. Si ven que no les alcanza,
deberan escribir la cantidad que les falta para llegar a dicho nimero en centenas
(si es el caso), decenas y unidades.

Al final, se reuniran los 6 equipos y sumaremos los valores que cada grupo pudo

alcanzar con sus peces Yy observaremos cuantas unidades de mil, centenas,
decenas y unidades sueltas pudo formar todo el grupo con los peces.
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ME DIVIERTO APRENDIENDO”

EL TIBURON JUEGO No.8

Numero de jugadores: 4

Instrucciones: Inicia el jugador que saque, adivine el animal marino oculto

- Se avanza la cantidad que muestre el dado

- Todas las casillas estaran ocultas, solo se vera sobre ellas los numeros

- Para avanzar tiene que responder la pregunta que tenga la casil.a

- Si se cae en una casilla que sea de color morado debera realizar una
problema matematico.

- Si se cae en la casilla en una casilla roja pierde un turno

- Gana quien llegue a la isla sin caer en la casilla X

Variaciones: En la casilla de color rojo puede avanzar y la morada para volver a empezar
Se puede avanzar sélo por nimeros pares o impares
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COLOREA DE ACUERDO A ESTA
GUIA:

-ENTRE 1Y 1.000, ROJO

- ENTRE 1.000 Y 2.000 AMARILLO
-ENTRE 2.000 Y 3.000 VERDE

- ENTRE 3.000 Y 4.000 ROSADO

- 4.000 O MAS. MORADO

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 8

Actividad: Resuelve las operaciones y colorea de acuerdo con la guia que esta
a la derecha.

NOMBRE:
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”
Se iniciara con preguntas como:
¢,Haz ido al mar alguna vez?
¢, Sabes cuales son los animales marinos?

¢, Cual es el animal marino que mas te gusta?
¢, Qué tipos de peces conoces?

Luego cada nifio se le dira que representa su edad disefiando la misma
cantidad en peces, estos pueden ser de diferentes tamafos y colores.

Luego se les preguntara:

e ¢ Cuantos peces te faltan para completar una decena?

e Site unes con cuatro compafieros, ¢, Puedes formar una decena o mas?

e Si ponemos todos los peces en el patio en grupos de 1 decena,
¢, Cuantas formariamos?

e ¢Se alcanza a formar 1 centena 0 mas de peces?

e ¢;Quedan peces sueltos, que no alcancen a formar una decena?
¢Cuantos?

e Si quisieras formar una unidad de mil, ¢Lo podriamos hacer o no? ¢ Por
qué?

e Si por cada estudiante que hay le sumamos una unidad de mil a la
cantidad total de peces que hay, ¢ Cuanto daria?

e ¢ Habrian unidades de mil? ¢ Cuantas?

e ¢ Alcanzaria para formar decenas de mil? ¢ Cuantas?

e Si cada pez que tenemos, representard una unidad de mil, ¢Cuantas
decenas de mil obtendriamos? ¢ Cuantas centenas de mil?

Para guardar los peces los organizaremos por los tamafos y colores: Se les
preguntara:

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Cada nifio pasara por medio de una rifa para formar con estos los grupos
necesarios para crear en el salon un mundo marino, los elementos que ellos
hagan representaran un valor posicional determinado, quedando organizados
de la siguiente manera:

Estrellas de Mar: Unidades

Anguilas: Decenas
Cangrejo: Centenas
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Delfin: Unidad de mil
Pez: Decenas de mil
Ballena: Centenas de mil

> Ficha de las Estrellas: Deberan hacer estrellas de mar con material de
desecho.

» Ficha del Pez: Con los peces elaborados en la primera sesién haran
moviles, cada mévil representara una unidad de mil.

» Ficha del Anguila: Decoraran las imagenes de anguila que se les de con
cuadritos de colores.

» Ficha del Cangrejo: Decoraran cada cangrejo con tiras de lana.
» Ficha del Delfin: Con papel globo deberan hacer delfines.
» Ficha de la Ballena: Haran ballenas con papel periédico

Al terminar cada equipo de trabajo se haran las siguientes preguntas:

- ¢Cuantas estrellas de mar se hicieron? ¢Alcanzariamos a formar una
decena? Si quisiéramos formar una centena, ¢ Cuantos nos haria falta?

- ¢Cuantas anguilas se decoraron? ¢Cuantas decenas fueron en total?
¢,Cuantas centenas? Para llegar a una unidad de mil, ¢ Cuantos hubiéramos
tenido que hacer?

- ¢Cuantos cangrejos se alcanzaron a terminar? ¢Cuantas centenas
representan? ¢ Cuantas unidades de mil? Para formar una decena de mil,
¢ Nos alcanza? ¢ Cuantos nos falta o cuantos nos sobra?

- ¢Cuantos defines se hicieron? ¢Cuantas unidades de mil representan
todos? ¢Si quisiéramos formar una centena de mil cuantos hubiéramos
tenido que hacer?

- ¢Cuantos peces se hicieron?, entonces, ¢A cuantas decenas de mil nos
equivalen? ¢Cuantas decenas de mil formamos? Si cada pez vale una
decena de mil ¢ A cuantas unidades de mil equivalen estos peces?

- ¢Cuantas ballenas se hicieron? ¢Cuantas centenas podemos formar? ¢ Si
quisiéramos saber la cantidad de decenas de mil que nos representan,
¢ Cuantas serian?

AL terminar esto decoraremos el salon con diferentes tipos de papel azul y

verde y luego se procedera a repartir de manera uniforme en la zona decorada
como mar con los elementos que cada grupo creo.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
EL TIBURON JUEGO No.8

Instrucciones: Se hara en grupo de 4 nifilos, Cada nifio sacara una pregunta,, si responde
de manera correcta podra avanzar a, con el fin de formar un camino que lo lleve a la
meta. Sicae en un saca una ficha con X, pierde el turno y regresa al bloque anterior.
Cada grupo tendra un nifio que haré de juez. Gana el que llegue primero a la meta.
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PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE FICHA No. 8 NOMBRE:

Actividad: Realiza la suma o la resta y con el resultado busca la pareja del FECHA:

pescadito. Cada pareja coloréala de un color diferente
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”

La motivacion para esta situacion de aprendizaje, por su caracteristica ludica, se
hara a través de juegos tradicionales como:

- Elgatoy le ratdén

- Lobo esta

- Juegos de palmas
-y otros.

Se discutira, cdmo se sintieron frente a cada una de estos juegos:

- ¢Qué les gusto?

- ¢Qué no les gusto?

- ¢Cual es la importancia del deporte?
- ¢ Qué otros juegos conocen?

Seguidamente, se repartiran los nifios por equipos para las olimpiadas de la
siguiente manera: En una bolsa habran tantas cintas como nifios hayan, repartidas
en 6 colores diferentes. Los nifios que tienen cintas de igual color formaran un
equipo y le pondran un nombre.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se iniciara con un calentamiento de aproximadamente 10 minutos, en el cual se
realizardn movimientos que involucren los diferentes grupos de musculos, como la
cabeza, las extremidades y el tronco; haciendo 15 repeticiones de cada una,
llevando el conteo.

Cada nifio llevara una escarapela con un nimero de 1 a 6; para iniciar las
competencias cada equipo escogera un capitan y sera el encargado de guardar
los fichos obtenidos durante las pruebas, que corresponden a la cantidad de
puntos acumulados para determinar el equipo ganador.

La primera de las pruebas es una carrera de encostalados por relevos, teniendo
en cuenta el numero de la escarapela para la salida; es decir, salen todos los unos
a la misma vez.

Luego se realizara una carrera de cucharas, en la cual los participantes de cada

equipo se dividen en dos grupos ubicados en hileras frente a frente a una distancia
prudente. Cada nifio tendra una cuchara, al primero de cada hilera se le entregara
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un pimpon para que lo lleve sobre su cuchara al compafiero del frente sin dejarlo
caer, se lo entregara a su compariero y este debe realizar el mismo recorrido, y asi
sucesivamente. Ganara el equipo que primero termine.

Posteriormente se jugara un partido de voleibol por parejas con bombas llenas de
agua y toallas, se ira eliminando el equipo que deje caer la bomba, dando paso asi
a otro equipo.

Finalmente se hara una carrera de obstaculos donde cada participante del equipo
realizard un recorrido portando un vaso de agua, debiendo sobrepasar una serie
de obstaculos como: Una pista jabonosa, un tanel de costales, un laberinto, un
limbo y unos aros para pasarlos saltando.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

ROMPECABEZAS OLIMPICO JUEGO No.9

Instrucciones: - Por equipos se repartird un rompecabezas alusivo a la situacion de aprendizaje,

para que lo armen; cada rompecabezas tendra ejercicios para desarrollar el

concepto de numero.

Variantes: - Rotar los rompecabezas.

- Concurso del equipo que lo arme mas rapido

- Se ubican los rompecabezas por bases, donde cada equipo rotard intentando
poner la mayor cantidad de piezas posibles en un tiempo limite de 3 minutos en

cada mpresa:
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 9 | NOMBRE:
Actividad: Dibujar los elemenos que faltan para completar el cardinal. Escribir [FECHA:
Luego escribir la cantidad cuantos hay en total.
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PRIMERO

“Me motivo y preparo para aprender”:

Se pegaran diferentes imagenes de deportes en el tablero y se comenzara a
indagar conocimientos previos:

¢, Qué deportes observas en las imagenes?

¢,Cuantos jugadores se utilizan en determinado deporte?
¢, Cuantos deportes se evidencian en las imagenes?

¢, Determinado elemento para qué deporte se utiliza?

Se pegaran en el tablero imagenes de implementos deportivos con los cuales se
realzara conteo, se formaran conjuntos y se estableceran diferenciaciones entre
estos y se realizaran preguntas como:

¢, Cuantas raquetas le faltan a este conjunto para ser igual al otro?

¢, Cuantos balones de futbol faltan en este conjunto para que sean 10?
¢, Qué hay mas, balones o raquetas?

Formar conjuntos de treinta elementos, ¢ cuantas decenas hay?

Se realizaran sumas y restas en el circulo del 1 al 80

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”:

Se divide el grupo en varios equipos donde cada equipo ejecutara un deporte
diferente, cada uno anotara el puntaje obtenido en determinado tiempo y se irdn
rotando hasta realizar todos los deportes; al final se comparan los puntajes de
cada equipo y se estableceran diferencias entre dichos puntajes:

¢,Cual fue el puntaje obtenido por cada equipo en determinado deporte?
Si un equipo metié 12 goles y otro 18, ¢ Cuél obtuvo mas puntos?

¢ A cuantas decenas y unidades equivale xx puntaje?

¢,Cuanto le falté al equipo que metid 12 goles para haber obtenido 30?
Cuénto puntaje se obtuvo en total si los puntajes fueron:

Equipo No. 1 =25,42y7

Equipo No. 2 =32,23y9

Equipo No. 3=14,33y 16

Equipo No. 4 =51, 4y 2?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

ROMPECABEZA OLIMPICO

Instrucciones: Se divide el grupo en varios equipos

A cada uno de los equipos se le entregara el rompecabezas de un deporte el

cual deberan armar en el menor tiempo posible.

Cada rompecabezas tendra una operacion matemética que los nifios deberan
resolver.

Variaciones: Los rompecabezas se pueden rotar entre los diferentes equipo

Se puede hacer un concurso de cual es el grupo que termina mas ligero la
operacion y ubica la cifra en el cuadro de decenas y unidades.

JUEGO No. 9

25 +
38

6

48-
19

DN

59+
21

QY

S/ B
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHAN° 9

Actividad: Suma los nimeros que se encuentran en los implementos deportivos
iguales, y ubica la respuesta en el cuadro de las decenas y unidades.

NOMBRE:

FECHA:
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SEGUNDO
“Me motivo y preparo para aprender”

Se llevaran diferentes elementos deportivos y a partir de ellos se indagara sobre
los conocimientos previos que tienen los nifios sobre el tema:

¢, Qué deportes conoces?
¢ Cuél te llama mas la atencioén? ¢ Por qué?
¢ Cudles te llaman menos la atencion? ¢ Por qué?
De los elementos que ves aqui, ¢ Cuéles reconoces?
e (Haz llegado a practicar con alguno de estos? ¢ Con cuéles?
Con los deportes que los nifios conocen

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Para comenzar la actividad se les presentara a los nifios el siguiente cuadro, que
sefala los gustos de personas que les gustan estos deportes.

DEPORTE NUMERO DE NINOS
FUTBOL 4.907
BALONCESTO 1.294
TENIS DE MESA 776
ATLETISMO 0348

Luego los nifios deberan responder las siguientes preguntas:

- ¢ Cual deporte les gusta mas a los nifios? ¢ Por qué? Descompongamos la cifra
de este resultado

- ¢ Cual deporte les gusta menos a los nifios? ¢ Por qué? Descompongamos la
cifra de este resultado.

- ¢ Cuantos nifios fueron encuestados en total?

- Si se reunieran a los que les gusta el futbol y el atletismo, ¢ Cuantos nifios se
rednen en total?

- ¢A cuantos nifios les gusta mas el baloncesto que el atletismo?

En el salén habran distribuidos una serie de materiales o implementos deportivos.

Un nifio saldrd a la caceria de un implemento respondiendo a una caracteristica
determinada. Por ejemplo:
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- Es un implemento que se utiliza para lanzar una pelota pequefia en un mesa y
sobre nombre comienza por R.

Cuando el nifio la localice la alcanzara y resolvera el problema que se plantea en
ella.

e Oscar debe recorrer 93 metros. Si ha recorrido 49 metros, ¢Cuantos
metros le faltan por recorrer?

e Santiago quiere comprar un balén de $9.650, pero solo tiene $5.300,
¢,Cuanto dinero le falta para poder comprarlo?

e Javier corre 5 kildmetros en su entrenamiento diario, ¢, Cuantos kildbmetros
recorre en ocho dias?

Al finalizar practicaremos algunos de los deportes con los implementos que se
tienen.
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ME DIVIERTO APRENDIENDO”
ROMPECABEZAS OLIMPICO JUEGO No.8

Numero de jugadores: 4

Instrucciones: Inicia el jugador que saque, adivine el animal marino oculto

- Se avanza la cantidad que muestre el dado

- Todas las casillas estaran ocultas, solo se vera sobre ellas los numeros

- Para avanzar tiene que responder la pregunta que tenga la casilla

- Si se cae en una casilla que sea de color morado debera realizar una
Problema matematico.

- Si se cae en la casilla en una casilla roja pierde un turno

- Gana quien llegue a la isla sin caer en la casilla X

Variaciones: En la casilla de color rojo puede avanzar y la morada para volver a empezar
Se puede avanzar sélo por nimeros pares o impares
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

FICHA No. 8

Actividad: Ayuda al deportista a encestar a medida que vas resolviendo las

Operaciones.

NOMBRE:

FECHA:
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”
Se iniciara con preguntas como:

¢, Qué deportes conoces?

¢, Cudles de estos te gustan mas?

¢ Practicas ese deporte u otro? ¢ Cual?

¢, Qué implementos necesitas para practicarlo?

¢, Cual deporte no te llama la atencion? ¢ Por qué?

Se les mostrara imagenes con elementos deportivos y se les preguntara:

e (A que deportes pertenecen estos implementos?

e /Solo se utiliza este implemento o hay otros implementos en este
deporte?

e ¢ Conoces competencias deportivas de estos deportes?

e ¢Sabes qué son los olimpicos?

Se dividiran en cinco grupos y cada grupo realizar4 9 medallas en cartén paja,
las cuales pintaran de los siguientes colores: Amarillo (Primer Puesto), Gris
(Segundo Puesto), Café (Tercer Puesto), Roja (Cuarto Puesto) y Azul (Quinto
Puesto)

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Para llevar a cabo esta sesion se organizara el grupo en 5 equipos. La idea es
gue cada equipo pase por una serie de pruebas deportivas que estaran
organizadas en las siguientes bases, las cuales pasaremos todos al mismo
tiempo para ver cada una de las competencias:

Primera base: El grupo que se encuentre en esta base debera encestar el
balon de baloncesto la mayor cantidad de veces en 3 minutos, al terminar esta
primera parte de la actividad se procedera a verificar cuantas veces acertd en
la encestada y de acuerdo a esto sacara de una de las 3 vasijas de colores un
problema matematico.

Si acert6 de 1 — 3 veces sacara de la vasija azul un problema y una operacion.
Si acerto de 4 — 6 veces sacara de la vasija amarilla un problema.
Si acert6 de 7 en adelante sacara de la vasija blanca una operacion.

Segunda Base: Aqui jugaran dos equipos al mismo tiempo, el primer equipo

seleccionara a uno de sus integrantes para que haga de arquero, y el otro
equipo seleccionara a cinco para que sean los ejecutantes de los penaltis.

271



De acuerdo a los tiros que fallen los jugadores del equipo, sera la cantidad de
problemas matematicos que deberan inventar teniendo en cuenta que deberan
ser con numeros no menores a cinco o seis digitos.

Tercera Base: Todos los equipos recibiran una lista de 5 nimeros los cuéles
deberan encontrar descompuestos en un balde lleno de pimpones, para
acceder a ellos deberan escoger 5 integrantes de cada equipo que no hayan
participando en la base anterior, e ir con una cuchara en la boca sin correr, a
buscar el ping pong con uno de los nUmeros descompuesto que le corresponde
luego traerlo con la cuchara en la boca hasta llegar a la meta, asi saldran
sucesivamente los 5 jugadores, gana el equipo que primero encuentre los cinco
pimpones.

Cuarta base: En esta base cada equipo se har& en hilera, el primero que este
en la fila a la cuenta de tres debera pasar por debajo de los pies de los
compafieros y ubicarse de ultimo, luego el que quedo de primero hara lo
mismo, al llegar al que estaba de ultimo inicialmente, este deberé correr tomar
uno de los sobres que tiene la profesora, regresar a la fila y pasar por debajo
de los compafieros hasta quedar nuevamente ubicado de dltimo. En cuanto
llegue a su puesto deberan abrir el sobre, sentarse en circulo y resolver el
problema matemaético que les toco.

Quinta Base: En esta base habra la misma cantidad de bombas infladas que
de nifios, cada uno debera tomar una bomba y explotarla, dentro de ella
encontraran un numero el cual deberan escribir en esa hojita tal como se lee.
En cuanto todos los nifios de un equipo hayan terminado ganaran.

Al terminar esta base pasaremos a la premiacion de acuerdo a los puntos que

cada grupo hizo en cada base. Se hara uso ademas de las medallas que ellos
habian elaborado méas wun dulce para que recuperen energias.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
ROMPECABEZAS OLIMPICO JUEGO No.9

Instrucciones: Se hara en grupos de 4 nifios de manera que cada grupo tenga un rompecabezas
en cada una de las piezas habra una multiplicacion, al terminar su propio pasara a
otro equipo.

Cada equipo resolvera 10 multiplicaciones y el resultado lo organizaremos en una
tabla de menor a mayor.

Variaciones: - Los rompecabezas tendran problemas matematicos.
- Los dos equipos que primero acaben se enfrentaran con un rompecabezas final.

273






UN NADADOR RECORRIO 9 CENTENAS DE MIL, 8
DECENAS DE MIL, 4 DECENAS DE MIL Y 3 UNIDADES
EL LUNES Y EL MARTES RECORRIO TRES DECENAS
DE MIL, 6 CENTENAS DE MIL, 5 UNIDADES DE MIL, 7
DECENAS DE METROS. ¢(CUANTO RECORRIO EL
NADADOR EN LOS DOS DIAS?

SI UN KARATEKA DURA 2 CENTENAS, 5DECENAS DE
MIL, 4 UNIDADES DE MIL, 0 UNIDADES, 8 CENTENAS
DE MIL SEGUNDOS EN CADA EJERCICIO, ¢(CUANTOS
SEGUNDOS DURA SI TIENE QUE HACER 7
EJERCICIOS?

R

:,r.uwoxc.\r C ",93?‘»"
I!!

EN UN PARTIDO DE BEISBOL EL PRIMER BATEADOR
TIRO LA PELOTA A UNA VELOCIDAD DE 4 DECENAS
DE MIL, 5 CENTENAS, 6 UNIDADES, 0 UNIDADES DE
MIL, 7 DECENAS Y 1 CENTENAS DE MIL KILOMETROS
POR HORA. EL SEGUNDO BATEADOR LO HIZO A 6
DECENAS, 8 UNIDADES DE MIL, 2 DECENAS DE MIL, O
CENTENAS, 4 CENTENAS DE MIL KILOMETROS POR
HORA, (CUAL FUE LA DIFERENCIA DE LOS
LANZAMIENTOS DE LOS DOS JUGADORES?

UN TENISTA JUGO EN SU PRIMER TIEMPO 5
CENTENAS DE MIL, 6 UNIDADES, 0 DECENAS, 3
DECENAS DE MIL, 7 UNIDADES DE MIL DE MINUTOS Y
EN EL SEGUNDO TIEMPO JUGO 3 CENTENAS DE MIL, 6
CENTENAS, 7 UNIDADES, 8 DECENAS Y 9 UNIDADES
DE MIL. (CUANTO FUE LA DIFERENCIA DE LOS DOS
TIEMPOS?

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

Actividad: Resuelve los siguiente s problemas matematicos.

FICHA No. 9 | NOMBRE:

FECHA:
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PREESCOLAR
“Me motivo y preparo para aprender”

En esta situacion de aprendizaje se motivara a los nifios, en primer lugar,
indagando saberes previos acerca de lo que ellos conocen de la navidad y luego
se elaboraran casitas con cajas de cigarrillos.

Ademas, como compromiso se les pedira a los nifios que lleven mufiecos para
decorar y organizar un pesebre entre todos.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se realizard un pesebre como simbolo de la navidad. Se introducirdn los
conceptos de la siguiente manera:

- Clasificacidén: Se agruparan por categorias todos los objetos que los nifios
llevaron para el pesebre, haciendo grupos de a 10 para asi introducirlos al
concepto de decena.

- Seriacion: Se realizaran series de mayor a menor de los objetos antes
clasificados. Igualmente se seriardn por cantidad dichos objetos,
incorporando en algunos momentos otros grupos con diferentes cantidades
para ubicarlos dentro de la serie.

- Conteo: Se hara el inventario de los objetos que se llevaron, para saber
cuantas ovejas hay, cuantas vacas, etc.

- Composicion y descomposicibn numeérica: Se presentaran grupos con
diversas cantidades para que los niflos formen dos grupos que sumados
sean igual a la cantidad mostrada inicialmente y viceversa. Se presentaran
dos grupos para que hagan uno que tengan el mismo numero de
elementos; es decir, que sea la suma de los iniciales.

- Cardinalidad: Se presentaran diferentes grupos de elementos para que se
les asignen en cardinal y viceversa.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
EL ARBOL NAVIDENO JUEGO No. 10

Instrucciones: Se colocara en el tablero un arbol con sus adornos en los cuales habran
ejercicios de seriacion, clasificacion, cardinalidad, composicién y descomposicidon numeérica, y
todos los conceptos numeéricos. Por turnos los nifios iran saliendo al tablero. El que conteste
acertadamente acumulara un punto para su equipo, en caso contrario se le colocara una
penitencia.

Ganara el equipo que mas puntos acumulen.

Variaciones: - Se hace una pregunta a dos equipos y el que primero sepa la respuesta va y
suena una campana que estara ubicada en un punto estratégico y obtiene una estrella
navidefa

- Un equipo se enfrenta con el otro haciéndose preguntas

- Fogueo de preguntas que hara el maestro en formacién
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 10| NOMBRE:

Actividad: Determinar cuantos objetos hay dentro de cada figura y escribir su | FECHA:
respectivo cardinal en el triangulo los objetos que hay y en el cuadrado los que
faltan.
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PRIMERO
“Me motivo y preparo para aprender”
Se comenzara indaganos saberes previos sobre la Navidad:

¢, Qué es la Navidad?

¢, Qué se hace en Navidad?

¢,Cuales son los dias especiales de la Navidad?

¢, Qué elementos se utilizan para decorar en Navidad?

Una vez hecha la indagacion, los nifios se sentaran en un circulo para jugar “El
Regalo Navideno”, que consiste en pasarse un regalo que posee varios fondos,
mientras suena una cancion de Navidad; cuando la cancion deja sonar, el nifio
que quedd con el regalo, debera destaparlo para encontrar alli una pregunta que
se relaciona con la navidad y el Sistema de Numeracion Decimal, como:

e Sitienes 7 afios, y la navidad se celebra cada afio: ¢Cuéntas navidades
has vivido?

e ¢ Cuantas navidades han vivido 3 nifios que tienen 13 afios?

e Si le ponemos al arbolito de navidad 35 bolas: ¢Cuantas le faltan para
tener 757

e Si en una familia son 23 y el nifio Jesus le trae a cada miembro un regalo
¢cuantos regalos habrian debajo del arbol de navidad?

Cada vez que un nifio responda la pregunta, el regalo se sigue rotando hasta
llegar al final del regalo.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Cada nifio construira bolitas navidefias con diferentes materiales como lentejuelas,
botones, escarcha, mirilla, lana, entre otros. Una vez construidas éstas, se
ubicaran en un arbolito de navidad y se indagara a partir de preguntas como:

Si cada nifo hiciera 2 bolas ¢ Cuantas habrian en todo en total?

¢, Cuantas bolitas navidefias hizo cada uno?

Si sumamos las que hizo un nifio con estas ¢, Cuantas habrian en total?

¢, Cuantas bolitas hay con mirella? ¢ Cuantas decenas? ¢ Cuantas unidades?
¢,Cuantas bolitas se hicieron con lana?

¢, Cuantas se hicieron con botones? ¢ Cuantos botones se utilizaron para su
construccion?
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Si en un grupo de 5 niflos cada nifio hizo 5 bolitas ¢ Cuantos construyeron
entre todos?

¢, Cuantas decenas de bolitas hay en el arbol?

¢,Cuantas unidades sueltas?

En 73 bolitas ¢ Cuantas decenas hay?

Cuéntas bolitas hay si sumamos 45 + 32 + 7

Si al arbol le caben 90 bolitas y ya hemos pegado 62, ¢Cuéantas faltarian?
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
EL ARBOLITO NAVIDENO JUEGO No.10

Instrucciones: Se divide el grupo en varios equipos
De cada equipo se seleccionara un vocero que se encargara de elegir una de
las bolitas que se encuentra en el arbol de navidad que esta pegado en el
tablero
Cada bola tendra un valor determinado y detras de ellas habra una pregunta
relacionada al sistema de numeracion decimal que los nifios deberan
responder.
El equipo que responda correctamente la pregunta recibira los puntos
correspondiente al valor de la bola; asi, si responden la pregunta de la bola
namero 7 obtendran 7 puntos.

Variaciones: Detras de cada bola habrd un nimero dividido en decenas y unidades; los
nifos tendran que descifrarlo y agrupar la cantidad de bolas que lo representa

Detras de algunas bolas habran actividades sorpresas que consisten en
agrupar diferentes elementos de sus comparieros por decenas y unidades

\'/
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 10

Actividad: Convierte en unidades la cifra subrayada del nimero que se
Encuentra en las bolitas de Navidad

NOMBRE:

FECHA:
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SEGUNDO

“Me motivo y preparo para aprender”

Se iniciara escuchando el villancico: “La navidad es...”, con el fin de familiarizar a los niflos con la

navidad. Luego se les haran las siguientes preguntas:

e ¢(En que mes se celebra la navidad?

e ¢Qué es lo que mas te gusta hacer en esta época?

e ¢ Cuantas navidades haz tenido?

e (Te alcanza para una decena de navidades o te hacen falta para alcanzarlas? ¢ Cuanto?

e (Y siquisieras vivir una centena de navidades cuantos afios tendrias que vivir?

Al terminar los nifios escribiran una cartita en la que contaran lo que quisieran tener en esta fecha
tan especial, luego procederemos a colocarlas dentro de una bolsa y se guardaran hasta la

siguiente sesién.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Cada nifio debera pensar en un solo elemento que siempre que vea le recuerde la navidad, luego
haremos una lista de los elementos, se escogeran 10 de estos los mas nombrados y formaremos

equipos que tendran los nombres de dicho elemento.

Con los equipos formados realizaremos un juego de competencia, en este deberan escoger de una
bolsa una pelota de ping pong, que estard marcada ya sea con unidades de mil, centenas,
decenas o unidades. Cada una significar4 un area diferente de desempefio, y al azar sacaran un

papelito con una actividad determinada.

Unidades: Manualidades
Decenas: Problemas matematicos
Centenas: Musica

Unidades de Mil: Adornos y Decoracion
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”

EL ARBOLITO NAVIDENO JUEGO No.10

Instrucciones: En el tablero habré un &rbol navidefio decorado con varias bolitas y estrellas, por lo tanto el
grupo dividir en dos, uno correspondera a las bolitas y el otro a las estrellas. Dentro de cada uno de ellos
habra un problema matemético o un ejercicio, todos relacionados con el sistema de numeracion decimal
posicional.

A medida que los nifios respondan correctamente ganan 3 puntos, si la respuesta es incompleta 1, gana el
equipo que mas respuestas acertadas obtenga.

Variaciones: - En caso de que un grupo no responda correctamente el otro equipo tendra la oportunidad de
hacerlo y ganar asi los puntos del otro equipo, pero en caso de no acertar perdera un punto.
- Algunas bolas pueden tener premios sorpresas o castigos.
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“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE”

Actividad: Colorea con amarillo las estrellas que den el mismo resultado que la estrella que

tiene Tommy.

FICHA No. 10

NOMBRE:

FECHA:
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TERCERO
“Me motivo y preparo para aprender”

Esta sesion empezara con la proyeccion de la pelicula “San Nicolas”, al terminarla
se le haran a los nifios las siguientes preguntas:

= Qué te parecio la pelicula?

= ;Qué fue lo que mas te gusto?

= ;Qué época del afio nos recuerda este video?

= ;Te gusta esa época?

= ;Qué regalos haz recibido?

= ;Te suman mas de una decena? ¢Y una centena?

Al terminar esta parte, le diremos a los nifios que hagamos una lista de los
elementos que necesitaremos para decorar el salén de forma navidefia. Una vez
hecha le coloraremos valores para saber cuanto nos cuestan, a partir de ello
haremos las siguientes preguntas?

¢,Cuanto nos vale todo?

Y si le quitamos x elemento, ¢ Nos valdra mas caro o mas barato? ¢ Cuanto?

¢ Qué es lo que mas caro nos sale?

Y lo mas barato?

¢ Tiene mas unidades de mil el mas caro o el mas barato?

Si tiene mas unidades de mil el mas barato, ¢Eso no lo hace mas caro?
¢Porqué?

VVVYYY

Una vez finalizadas las preguntas, haremos una lista de materiales para traer para
la siguiente sesion.

“Vivencio y construyo mi aprendizaje”

Se iniciara dividiendo el grupo en equipos para organizar el salén, eso sera por
medio de sorteo y se encargaran de las siguientes actividades:

Grupo 1: Armara un arbol con material desechable
Grupo 2: Decorara bolas de icopor

Grupo 3: Decorara cajas de carton como regalos
Grupo 4: Cadenetas rojas y verdes

Grupo 5: Realizacién de tarjetas
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Cada grupo ira realizando sus actividades pero dentro de estas habran algunas
sorpresas que elaboraran para los otros grupos. Estas sorpresas seran
problemas matematicos que crearan para que otro grupo al azar los solucione
pero todos relacionados con el tema de la Navidad y con numeros hasta la
centena de mil.

Al ir pasando cada equipo al lugar donde le corresponde, responderan los
problemas que tengan por cada problema bien elaborado habran 10 puntos, 5 por
elaboracion intermedia y 1 por mala elaboracion, mientras que los problemas
resueltos correctamente tendran 10 puntos, los que les falto poco 5 puntos y los
que no respondan 0.

El equipo que mas puntos obtenga tendra un premio sorpresa.
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“ME DIVIERTO APRENDIENDO”
EL ARBOL NAVIDENO JUEGO No.10

Instrucciones:

- Se dividira el grupo en 7 equipos, cada uno de ellos tendra un color determinado
(Rojo, Azul, Verde, Amarillo, Naranja, Morado y Blanco)

- Se decorara el arbol de navidad con cuatro figuras distintas repetidas varias veces
pero en distintos colores.

- Los estudiantes haran girar la ruedita y les caera una de las figuras de acuerdo a la
figura escogeran un color que no tienen que ser el suyo, en estas habra preguntas
relacionadas con el SNDP, si responden correctamente ganan un punto si no le dan
un punto automaticamente al otro grupo. Gana el equipo que mas puntos tenga

Variaciones:
- Solo podran responder las preguntas de su color, sin necesidad de utilizar la ruleta.
- Algunas preguntas pueden tener trampas
- Sinoresponden correctamente el grupo del color escogido debe hacerlo, si se equivocan ambos
pierden puntos los dos.
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Tavito salié de compras con $970.085, y lo primero que compré fue unos zapatos para su mama
de $136.798 y 3 vestidos que le costaron $258.390, ¢, Cuénto dinero gast6?

Luego compré 6 camisas cada una a $37.098 para sus dos hermanas, ¢ Cuanto le valieron las
camisas? ¢ Qué dinero tiene en estos momentos?

Mas adelante le compr6 a su papa un tres camisetas a $28.439, unos zapatos a $73.595 y un
» pantalon a $58.300, ¢ Cuanto dinero gasté en esto? ¢ Qué dinero tiene Tavito.

Por Gltimo Tavito fue a comprar su ropa pero costaba toda $171.974, y necesita saber, ¢Cuanto
le hace falta o cuanto le sobra?

“PLASMO LA HUELLA DE MI APRENDIZAJE” FICHA No. 10| NOMBRE:

Actividad: Haz las cuentas con Tavito de lo que le costaron todos los regalos y | FECHA:

averigua si le quedo algo de dinero.
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Toda propuesta de intervencidn pedagodgica, luego de ser aplicada, arroja una
serie de resultados que deben ser analizados por el maestro en formacion a la luz
de la teoria consignada en el referente conceptual, de tal manera que se pueda
verificar la validez de la propuesta pedagogica que pretende dar respuesta a las
preguntas con las cual se formuld el problema, por ello se partié del estado inicial
que presentaban las nifias y los nifios, comenzando un trabajo que buscaba
continuar con el proceso en aspectos relacionados al Sistema de Numeracion
Decimal Posicional, enfatizando inicialmente en el concepto de numero y luego
abarcando conceptos como el valor posicional, todo a partir de situaciones de
aprendizaje que llegaran a las nifias y los nifilos desde un contexto real. Asi
mismo se hizo necesario determinar tres categorias principales que permitieran
hacer mas efectivo el analisis de los datos. Estas son: Sistema de Numeracion
Decimal Posicional, Aprendizaje Significativo y Situaciones de Aprendizaje.

De acuerdo con las categorias anteriormente mencionadas se evidenciaron
avances en cada uno de los grados, los cuales son descritos a continuacion:

GRADO PREESCOLAR:

En lo concerniente al Sistema de Numeracion Decimal Posicional, las nifias y los
nifios se hallaban en diversas fases dependiendo del concepto que se estuviese
analizando; asi, en cuanto a la clasificacion las nifias y los nifios al inicio de la
aplicacion de la propuesta de intervencion pedagdgica, se encontraban divididos
en dos fases: la de colecciones figurales y la de transicién, pues algunos solo se
dedicaban a hacer figuras con los objetos dados; lo cual se evidencid por ejemplo
durante la ejecucion de la situacion de aprendizaje N°2 “El tesoro del Pirata”,
donde se les pedia que agruparan elementos segun las categorias, dedicandose a
formar con ellos diferentes figuras, tales como casas, trenes y demas. Mientras
otros que se hallaban en un periodo de transicion, clasificaban teniendo en cuenta
solo un categoria, cometiendo errores de inclusiobn, como no entender que los
circulos aunque eran rojos podian hacer parte de este grupo.

Durante el desarrollo de las demas situaciones de aprendizaje, uno de los
desequilibrios cognitivos mas relevantes que tuvieron las nifias y los nifios fue
relacionar dos categorias a la vez que les permitiera comprender la inclusién de
clases, es decir, que un objeto pueda pertenecer a dos géneros a la vez, lo que
demostraban con respuestas tales como: “los zapatos no son ropa, porque son
zapatos” 6 “Profe, no se puede que sea pelota y juguete”.
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Quienes se hallaban en el periodo de transiciobn e incluso algunos de las
colecciones figurales, hoy se encuentran en una tercera fase de clases y
subclases, pues reconocen gue una subclase A pertenece a una clase B y que
esta a u vez incluye a la primera, estableciendo las relaciones de semejanzas que
estas presentan, pues segin Piaget** sélo se puede ubicar en esta fase a las
nifas y los nifios cuando son capaces de comprender dicho mecanismo de
inclusion, dando muestras con ello de poseer una abstraccion reflexiva, definida
por Kamii?®>, como la construccién de relaciones entre los objetos o grupos de
estos, lo anterior se corroboré cuando las nifias y los nifios en la Situacion de
Aprendizaje N°8 “El mundo marino”, clasificaban teniendo en cuanta que si bien un
animal era del mundo marino también podia pertenecer al grupo de peces.

No obstante, algunas nifias y nifios se hallan en un periodo de transicién ya que
en ocasiones entienden las relaciones de clases y subclases y en otras no,
evidenciando con ello una abstraccidbn empirica, entendida como la accién de
centrar la atencién en una sola propiedad de los objetos ignorando las demas
(Kamii, 1988), que tiende a convertirse en reflexiva.

Asi mismo, en la seriacién las nifias y los nifios inicialmente se hallaban en las
fases de ausencia de seriacion y seriacion empirica. En el primer caso, al pedirle
a ellas y ellos que realizaran una serie, sOlo tenian en cuenta el objeto grande,
mediano y pequefio, ejemplo de ellos fué la dificultad que presentaron durante el
segundo momento “Vivencié y construyo mi aprendizaje” de la situacion de
aprendizaje N°3 “La pifata”, donde no lograron realizar las series pedidas,
colocando aparte los grandes y los pequefios. Mientras en la segunda fase,
aunque realizaban la serie completa por ensayo y error, se les dificultaba introducir
un objeto a la secuencia.

En la medida en que se iban familiarizando con la construccion de series sencillas,
su atencion se centraba en la discusion de por qué un objeto podia estar
simultaneamente antes y después de, lo cual se hizo evidente cuando al preguntar
a algunos ninos: “;Qué va después del 2?” éstos contestaban: “3” y “;Qué va
antes del 47”,contestaban: “no sé”, y luego de la aclaracion del maestro en
formacion a cerca de que esta posicion era la del numero tres, ellos contestaban:
“no se puede porque el 3 va después del 2 y no antes del 4”.

Actualmente las nifias y niflos en este aspecto se hallan en una tercera fase, en la
cual son capaces de formar una serie numérica estableciendo relaciones de
diferencia entre varios objetos, pues entienden que un objeto es mayor que otro y
menor que el siguiente; siendo capaz de incluir un objeto en la serie, denotando
con ello su abstraccion reflexiva, lo cual se demostr6 en el segundo

> piaget, La génesis del nimero en el nifio. 1975
%5 “\alor de Posicion: una explicacion de sus dificultades e implicaciones educacionales para los
alumnos de primaria.

294



momento:”vivencio y construyo mi aprendizaje” de la situacion de aprendizaje N°5
“La feria de las flores”, donde lograron realizar una serie utilizando las medias que
se emplearian para construir los caballos. Similar ocurrio con las silletas que
debian ponerlas de la mas grande a la més pequefia, introduciendo incluso
objetos extrafios a la serie.

Las nifias y los nifios que al iniciar el proceso se hallaban en la fase, ausencia de
seriacion, actualmente estdn en una segunda fase denominada seriaciéon
empirica®® , donde construyen series por medio del tanteo, por ensayo error,
siendo incapaces de incluir un objeto dentro de dicha serie.

De otro lado en la conservacion, las nifias y los nifios no sélo se hallaban en la
ausencia de ésta al comenzar el proceso, sino que ademas eran poco reflexivos y
no permitian la movilizacién de su pensamiento; un ejemplo de ello se dio en la
ejecucion de la situacién de aprendizaje N°2 “El tesoro del pirata”, en la cual al
presentarles dos colecciones de igual cantidad de elementos pero con una
distribucion espacial diferente, ellos aseguraban que habia méas en aquella que
ocupaba mas espacio, y al interrogar el por qué de sus respuestas, decian “porque
si” 0 “porque, mire”.

Hoy a pesar de la implementacion de la propuesta de intervencion, las nifias y los
nifos se siguen manteniendo en un estado de no conservacion, aunque ya se
interrogan frente al fendbmeno ocurrido, debido a su pensamiento concreto y
perceptivo , sin embargo éstos centran su atencion en las propiedades visibles de
los objetos y en la distribucién espacial de los mismos, por lo que se considera
que estos presentan en lo concerniente a la conservacién una abstracciéon
empirica que esta tendiendo a la transformacion a través de preguntas que causan
desequilibrio cognitivo en las nifias y los nifios, hechas no solo por el maestro en
formacion, sino también por ellos mismos.

En lo referente al conteo, si bien Piaget (1975) le resta la importancia al acto de
contar, GELMAN, SCHAEFFER y CLEMENTS (1989)*’ le confieren mucha
relevancia en lo concerniente al concepto de numero por su estrecha relacién con
el principio de correspondencia uno a uno, principio de orden estable y principio
de cardinalidad.

De este modo, tanto Piaget como Shaeffer y sus colaboradores, presentan cada
uno una clasificacién sobre este acto®® y que son equivalentes. Al principio las
nifias y los nifios se encontraban en un segundo estadio en el que sabian contar
correctamente cinco objetos aplicando el principio de cardinalidad en la mitad de
los casos; se presentaron dificultades al tratarse de conjuntos con cantidades

? PIAGET, génesis del niimero en el nifio. 1975.
Z BERMEJO, Vicente. Aprendiendo a contar. El nifio y la aritmética. 1990
Ibid.
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mayores; esto se confirmé durante la ejecucion de la situacion de aprendizaje N°1
“El viaje intergalactico”, en donde debian contar la naves para formar diferentes
grupos, pues no lo lograban cuando el nUmero era mayor que 5, ya que el conteo
implica el principio de correspondencia uno a uno en el que se coordinan dos
procesos: la particion y la etiquetacion, en los cuales las nifias y los nifios
revelaron errores. En la particion, por ejemplo, se observé que repetian el conteo
de un elemento u omitian alguno de ellos, lo que conllevaba a un conteo
incorrecto; asi mismo en lo relacionado a la etiquetacion se visualizaron errores
tanto de tiempo como de espacio. En los primeros se hizo presente la multiple
etiquetacion o repeticidbn de una etiqueta ya asignada a un objeto, el decir una
silaba y sefalar un objeto y el siguiente para terminar de nombrar la etiqueta (por
ejemplo: “cin....co) y el pronunciar una etiqueta sin sefalar en ese momento un
objeto. Por otra parte los errores de espacio que se notaron fueron: sefialar mas
de una vez el mismo elemento, contar los espacios vacios y omitir objetos.

Todo lo expuesto anteriormente se modificé con el desarrollo de la propuesta, de
tal forma que las nifias y los nifios se encuentran en este momento en un cuarto
estadio que se da de los 5 afios en adelante, pues reconocen de dos cardinales el
mayor, realizan conteo sin equivocarse y aun cuando los objetos tengan diferente
ubicacién espacial.

Con respecto al principio de correspondencia uno a uno, en los procesos de
particion y etiquetacion, las nifias y los nifios en su mayoria lo realizan de manera
adecuada haciendo coincidir una etiqueta (niumero-palabra-nimero) con un objeto
o bien separando uno cada vez que nombra un nimero, esto se notd por ejemplo
en el cuarto momento “Plasmo la huella de mi aprendizaje” de la situacién de
aprendizaje N°7 “El juego de roles” en la que se pedia contar y hacer corresponder
las prendas de vestir de cada miembro de la familia; a excepcion de unas pocas
nifias y nifios que cometen errores de tiempo y espacio en dichos procesos, tales
como doble etiquetacion y repeticion de una etiqueta.

En el principio de orden estable, las nifias y los nifios se hallaban inicialmente,
segun Fuson y Hall (1986)%° en el nivel 2, “nivel de cadena irrompible”, en el cual
empezaban a contar a partir de uno, diferenciando los términos, esto pudo
constatarse, por ejemplo, en el segundo momento “vivencio y construyo mi
aprendizaje” de la situacion de aprendizaje N°3 “La Pihata”, en el que al contar
una cantidad determinada de dulces y luego de agregarle otros, no partian del
termino anterior, sino que volvian a comenzar el conteo.

2 |bid.
2 |bid.
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Este aspecto fué progresando con el transcurso de la implementacion de la
propuesta pedagdgica, de tal manera que pasaron por el nivel 3 de cadena
rompible®, pues podian contar elementos a partir de un niimero determinado,

igualmente por el nivel 4 de cadena numerable®!, donde cuentan una cantidad de
términos cualquiera empezando en un numero determinado hasta llegar a uno
establecido; alcanzando actualmente el nivel 5 denominado cadena
bidimensional®, donde los nifios realizan el conteo desde cualquier término
haciendo el recorrido en sucesion de forma creciente o decreciente, probando con
ello la posibilidad de obtener entre dos o0 mas numeros las relaciones que se
constituyen entre ellos, pues son capaces de decir qué numero esta antes y
después de, en el circulo del 10 (decena). Como por ejemplo en la actividad
realizada en el segundo momento “vivencio y construyo mi aprendizaje”
correspondiente a la situacion de Aprendizaje N°10 en donde se les pidi6 a las
nifias y nifios contar las ovejas de forma ascendente y descendente haciéndolo sin
ninguna dificultad.

Por otra parte, en el principio de cardinalidad las nifias y los nifios, al inicio de la
propuesta se encontraban divididos en dos etapas: unos en la tercera etapa:
“volver a contar™®, pues en el segundo momento “vivencio y construyo mi
aprendizaje de la situacion de aprendizaje N°2 “El tesoro del pirata”, las nifias y los
nifios después de haber hecho el conteo de las figuras, establecian nuevamente la
correspondencia entre los objetos y los numerales para poder responder a la
pregunta ¢Cuantos hay?; otros en cambio se hallaban en una cuarta etapa
“Aplicacion de la regla de cuantos™* en la que al realizar dicha actividad,
respondian con el dltimo nimero.

Gracias a la realizacion de diversas actividades que apuntaban a la adquisicion de
este principio y a la confrontacion constante en las diversas situaciones de
aprendizaje implementadas, se logré que las nifias y los nifios se apropiaran de él,
pues ahora nombran con el cardinal toda la coleccién y no sélo el ultimo elemento,
como al ejecutar conteo de colecciones en las situaciones de aprendizaje N°8 “El
mundo marino” y N°9 “Las olimpiadas”, lo que permite ubicarlos en una etapa de
respuesta de cardinalidad, cuya caracteristica principal es precisamente esta
accion. Sin embargo hay unas cuantas nifias y nifios que se hallan en la tercera
etapa de “volver a contar”, que consiste en que ellas y ellos para responder a la

% Ibid.
3 Ibid.
% |bid.
 bid.
* bid.
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pregunta de cardinalidad tienen que establecer nuevamente una correspondencia
entre los objetos y los numerales (Gelman y Gallistel, 1989)°.

Haciendo referencia a los contextos numeéricos las nifias y los nifios alrededor de
las primeras situaciones de aprendizaje, utilizaban el nimero en un contexto de
secuencia numérica, pues reconocian que habia una sucesién de numeros
aungue ésta no se hacia de manera convencional cuando los objetos a contar
eran mayores de cinco, como lo expresan Gelman y Gallistel (1989) cuando
hablan de la palabra-nimero usada como una secuencia convencional numérica,
ya que juntaban nimero con cuantificadores tales como muchos, bastantes, etc;
esto se pudo comprobar en la situacion de aprendizaje N°1 “El viaje
intergalactico”, cuando al hacer el conteo de las naves que habian hecho en su
mayoria las nifas y los nifios lo efectuaban de la siguiente manera: “uno, dos, tres,
cuatro, cinco, ocho, siete 6 uno, dos, tres, cuatro, cinco, muchos.”

Con la aplicacién de ésta propuesta se pudo explorar cual es el uso que dan las
nifias y los nifios al niumero identificando lo que expusieron Gelman, Shaeffer y
Gallistel (1989)%* cuando hablan del uso del nimero segln su contexto; ya que
nifias y niflos han logrado identificar que el nimero puede utilizarse en diferentes
situaciones, pues algunos lo han estado empleando como una secuencia, otros en
cambio para contar (recuento), algunos asocian la palabra nimero con un simbolo
(contexto cardinal) y en otros casos lo emplean para describir una cantidad
(contexto de medida); mientras s6lo unos pocos utilizan dos 0 mas contextos a la
vez. Por ejemplo, en las actividades realizadas en el segundo momento “vivencio
y construyo mi aprendizaje” de la situacién de aprendizaje N°4 “El cuento”, se
pudo observar que las niflas y los nifios utilizaban las palabras numéricas en el
contexto ordinal; es decir, para indicar la posicién relativa de los objetos, lo cual se
hace en términos de primero, segundo, etc. Ademas de usarlas en el contexto de
secuencia en donde se emplean los niumeros en su orden habitual sin referirlos a
ningun objeto; en el contexto de contar, o sea asociado cada numero con un
elemento del conjunto, y en el contexto cardinal en el que el nimero indica la
cantidad de elementos de un conjunto.

En cuanto al esquema aditivo, inicialmente ninguna nifia ni ningdn nifio
establecian relaciones entre el todo y las partes, igualmente no realizaban
operaciones directas e inversas necesarias para el acercamiento a la comprension
de que el todo es mayor que las partes, esto se vislumbré en la situacion de
aprendizaje N°2 “El tesoro del pirata” donde no hallaban relacion entre el todo y
las partes, determinante esto para la adquisicion del esquema aditivo, pues al
preguntarles: “;Qué hay mas, fichas rojas o fichas?”, éstos contestaban: “fichas
rojas”. Y al cuestionarlos sobre el por qué de su respuesta decian: “porque mire, 1,
2, 3..muchos”. Dichas relaciones se fueron construyendo a medida que se

% bid.
% bid.
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desarrollaban los diferentes momentos de las situaciones de aprendizaje, como
por ejemplo en el tercer momento “Me divierto aprendiendo” de la situacion de
aprendizaje N°5 “La feria de las flores” donde en algunas ocasiones con las cartas
lograban establecer las relaciones jerarquicas entre un namero y aquellos otros
que lo componen, por ejemplo: el cuatro y el dos conforman el seis, haciéndose
mas evidente la apropiacion del esquema aditivo en el cuarto momento “Plasmo la
huella de mi aprendizaje” de la situacion de aprendizaje N°9 “Las olimpiadas”, en
el que las nifias y los nifios debian realizar una ficha donde se pedian componer y
descomponer diversas cantidades, lo cual fué llevado a cabo adecuadamente
aunque no lo hacian de forma mental, las respuestas las obtenian empleando
colecciones figurales como los dedos.

Asi al finalizar la implementacion de la propuesta se pudo denotar la utilizacion del
esquema aditivo, en lo concerniente a la composicion y descomposicion de
nameros, pues dicho esquema es el que permite a las nifias y nifios entender que
al juntar dos subclases dard como resultado una clase, y al separar esta Ultima
obtendran dos subclases®, es decir, que si se junta el 2 y el 3 se obtendra el 5 0
que si de 5 se retira 2 le quedara 3.

Finalmente en la decena las nifias y los nifios no tenian interiorizada la nocién de
este concepto, ya que apenas estaban comenzando su proceso de construccion
del concepto de numero. Para la apropiacion de dicha nocién fué necesario que
adquirieran las operaciones de clasificacion, seriacién, conservacion e inclusion
jerarquica, trabajadas durante toda la propuesta de intervencién pedagdgica, lo
cual permiti6 que las nifias y los nifios del nivel preescolar lograran construir el
concepto de numero alrededor del circulo del 10 entendiendo con ello que dicha
cantidad de objetos representa una decena, esto se comprob6é cuando en la
situacion de aprendizaje N°10 “La navidad”, luego de la conceptualizacién
pertinente por parte del maestro en formacién, las nifias y los niflos empezaron a
utilizar el concepto de decena para referirse a grupos cuya cantidad de objetos
era igual a 10 o al preguntar por dicha nocion, ellas y ellos contestaban sin vacilar
gue correspondia a un grupo con estas caracteristicas. Lo anterior concierne a lo
sugerido en el marco conceptual en el apartado Sistema de Numeracién Decimal
Posicional, donde se recomienda que en la construccién de dicho sistema se
haga de forma gradual en diversos periodos: uno de 0 a 10, otro del 9 al 100, un
tercero del 99 a 1000 y asi sucesivamente, siendo el primero el que corresponde a
este tipo de poblacion.

GRADO PRIMERO:

En relacion al concepto de numero, especificamente en el principio de
correspondencia uno a uno, segun Piaget, que se refiere a la accion de contar

¥ Silva, Guillermo y otros 1994.

299



verbalmente y al mismo tiempo sefalar los objetos; las nifias y nifios inicialmente
mostraban un conteo poco ordenado de los numeros del 1 al 10, con errores de
etiquetacion y particion, todo esto evidenciado en la primera situacion de
aprendizaje “el viaje intergalactico”, donde al enumerar a todos los integrantes del
grupo, le asignaban la misma etiqueta a dos nifios, ademas de dejar algunos sin
contar o contar dos veces al mismo nifo.

Este aspecto se trabajé involucrando la accion de contar en todas las situaciones
de aprendizaje en el primer momento “Me motivo y preparo para aprender”
teniendo siempre en cuenta el material concreto correspondiente a cada situacion
(naves espaciales, flores, juguetes, implementos deportivos, etc.), que facilitd la
manipulacion y por ende mayor comprension y abstraccién; asi, en este primer
momento de las situaciones de aprendizaje se hizo énfasis en que a cada objeto
se le asigna una palabra nimero y que esa palabra nimero contiene a los
nameros sucesivamente anteriores a ella; lo que permitid que las nifias y nifios
avanzaran de un nivel de cuerda, donde los numeros no son diferenciados ni
tampoco hay una reflexion sobre ellos®®, a un nivel de cadena numerable en
algunos nifios y de cadena bidimensional en otros, donde hay una mayor
abstraccion reflexiva de los nimeros®.

Dentro de la accion de contar se trabajaron las relaciones de orden en la
comparacion de diferentes conjuntos, indagando acerca de las cantidades que
estos representaban, con preguntas como: ¢cuales conjuntos son mayores o
menores que, ¢Ddénde hay mas elementos?, ¢donde hay menos elementos?, a
partir de alli, las niflas y nifios utilizando material concreto, establecieron
relaciones de mayor y menor que, entre cantidades.

La cardinalidad se afianz6 a partir del establecimiento de relaciones entre
cantidades y cardinales; inicialmente algunas nifias y nifilos demostraron conocer
los cardinales del 1 al 30 estableciendo correctamente las relaciones entre
cardinal y cantidad, otros en cambio aunque daban muestra de conocer el cardinal
no lo correspondian acertadamente con su cantidad; por ejemplo, en el momento
‘vivencio y construyo mi aprendizaje” correspondiente a la situacion de
aprendizaje N.3 “La pifata”, algunas nifias y niAos no correspondieron
acertadamente los elementos que recogieron en la piflata con su respectivo
cardinal, fué asi como se evidenciaron errores como dar a 37 elementos el
cardinal 27; por tal razon, se trabajo intensamente este aspecto durante el
momento “Vivencio y construyo mi aprendizaje” de la situacién de aprendizaje “El
cuento”, en el que nifas y nifios debian bajar de los arboles la cantidad de frutos
gue indicaba el cardinal tallado en su tronco; logrando de este modo una
comprension en cuanto a que cada cardinal representa cierta cantidad de

%8 Fuson y Hall (1986).
* Ibid.
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elementos, y llegando por consiguiente a la respuesta de cardinalidad*’, donde el
altimo numero corresponde a todos los elementos contados.

Ademas del concepto de numero, las situaciones de aprendizaje se encaminaron
hacia el trabajo del valor posicional**, que hace referencia al valor que toma cada
cifra segun la posicion que ocupe, esto mediante el agrupamiento de decenas y
unidades. Las actividades que permitieron trabajar este concepto fueron la
ubicacion de cantidades en el cuadro de decenas y unidades, actividades
planteadas en las situaciones de aprendizaje desde la cuarta a la décima en el
momento “Plasmo la huella de mi aprendizaje” con la realizacion de la ficha.

El primer acercamiento que tuvieron las nifias y nifios con el valor posicional se dio
a través de la realizacion de la ficha # 4 correspondiente a la situacion de
aprendizaje “El cuento”, donde se observaron algunas dificultades como el no
reconocimiento del valor relativo de las cifras, la inadecuada ubicacion o la
ubicaciébn memoristica de los nuameros, evidenciada esta Ultima a través de la
confrontacién constante donde las nifias y nifios afirmaba que el # 1 del # 14
correspondia a la casilla de las decenas por ser este el primer numero,
observandose asi un desentendimiento del valor de la posicion; sin embargo, el
trabajo con las situaciones de aprendizaje sobre el valor posicional desde
diferentes contextos permitio mayor reflexion sobre esto, como fué el caso del
trabajo realizado en la situacion de aprendizaje “El juego de roles” en el momento
“vivencio y construyo mi aprendizaje”, donde se implementé una tienda en la cual
las nifias y los nifios debian comprar objetos correspondientes a su profesion, para
esto utilizaron billetes y monedas que representaban decenas y unidades
respectivamente.  De este modo, por ejemplo para comprar un articulo con el
precio $64, debian utilizar opciones como: 6 billetes de 1 decena cada uno y 4
monedas de 1 unidad cada uno.

Dicha actividad facilité la comprensién del valor relativo de las cifras puesto que en
la accion de comprar debian movilizar sus conocimientos y descubrir cuantos
billetes y monedas utilizarian en la compra y venta de diversos articulos.

De igual manera, en la realizacion del juego “Concéntrese”, correspondiente a la
misma situacion de aprendizaje, que consistia en hacer corresponder un ndmero
de dos cifras con su respectiva descomposicién en decenas y unidades, permitid
una apropiacion mayor del valor posicional ya que las nifias y niflos debian
encontrar el # 54 y su descomposicion correspondiente a 5 decenas y 4 unidades.

También fué trabajada la descomposicién de los numeros en sus respectivos
sumandos y la conversion de decenas en unidades a partir de ejercicios practicos
y actividades aplicadas a la vida cotidiana de nifias y nifios que posibilitaron el

% Ibid.
1 Ibid.
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avance en el aprendizaje del valor posicional desde un nivel | donde la cifra de un
namero de dos digitos no tiene significado numérico, pasando por un nivel Il, en el
que aunque el numero represente la cantidad total, el nifio inventa significados
numericos para cada cifra individual, tal fase evidenciada en respuestas como: el
namero 46 esta compuesto por 4 unidades y 6 decenas; a través del constante
trabajo las nifias y nifios llegaron finalmente hasta el nivel 1, de tipo C en el cual
comprendian que la cifra de la derecha representa a las decenas y la de la
izquierda a las unidades*?.

En cuanto al esquema aditivo que hace referencia a las relaciones establecidas
entre el todo y las partes mediante la utilizacién de la adicién y la sustraccion®;
cuando se inici6 el proceso, las nifias y nifios no eran concientes de las relaciones
entre el todo y las partes, ni de los principios basicos del esquema aditivo que
comprende la sustitucion y la equivalencia; en la suma de los diferentes juguetes
fabricados en la situacién de aprendizaje “La fabrica de juguetes”, al pedirle a las
nifas y nifos que agruparan los juguetes de 2 equipos para contarlos, ellas y
ellos desarrollaron esta actividad sin ningan problema, sin embargo cuando se les
pidi6 que aplicaran estas cantidades al algoritmo de la suma, las nifias y nifios no
tenian en cuenta el principio de equivalencia y asi al sumar 28 + 12 el resultado
obtenido era 310; por tal razén, se promovieron actividades que implicaban la
resolucién de diversos problemas que partian de las situaciones de aprendizaje,
con los cuales poco a poco las nifias y niflos se apropiaron de este aspecto
reconociendo los elementos que intervienen en estas operaciones, lo que al final
se demostré en el trabajo realizado en la situacibn de aprendizaje “Las
Olimpiadas” en el segundo momento “Vivencio y construyo mi aprendizaje”, donde
nifias y nifos ejecutaron una serie de deportes obteniendo diferentes puntajes con
los que efectuaron diversas operaciones como sumar el total de puntos en todos
los grupos, comparar los puntajes entre sus compaferos, descubrir por cuantos
puntos mas o menos ganaron o perdieron sus compafieros.

Para la realizacion de las sumas y restas las nifias y nifios utilizaban colecciones
de muestra como los dedos o palitos dibujados en sus cuadernos, lo que les
facilitaba la resolucion de las diferentes operaciones, evidencidndose en la
correcta aplicacion de los principios basicos de equivalencia y sustitucién que ellas
y ellos utilizaban para darle solucion a las situaciones presentadas. Dicho
proceso se facilité debido a la comprensién y reflexidbn que lograron las nifias y
nifios del valor posicional.

GRADO SEGUNDO:

Si se toma como punto de partida la situacion de aprendizaje N-1 “El viaje
intergalactico” para analizar como las nifias y los niflos manejaban conceptos que

2 ROSS, Kenneth y WRIGHT Charles. Matematicas discretas. Ed. Prentice Hall. México. 1996.
4 SILVA, Guillermo, RESTREPO, Asned y BUILES, Gabriela. 1994.
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tienen que ver directamente con lo que es una decena o que entienden por ésta,
se pudo evidenciar que ellas y ellos tenian un buen manejo acerca de este
concepto, pues estaban concientes que se necesitan 10 unidades para conformar
una de éstas. Cuando se les hacian preguntas como: ¢si el grupo esta
conformado por 34 nifias y nifios, cuantos grupos de 10 se pueden conformar y
cuantas unidades sueltas quedan?, ¢Cuantas unidades le hacen falta a esta
cantidad para formar una decena?, la mayoria del grupo respondi6 acertadamente
y las nifias y nifios que tenian menos manejo de la decena, solo esperaban para
acomodar su respuesta a la que dieran los otros. Al preguntarles como habian
llegado a la respuesta correcta se pudo constatar que nifias y nifios utilizaron
diferentes estrategias como el calculo mental, mientras que otros contaban a partir
de una cantidad dada y los demas utilizaban colecciones de muestra para
encontrar respuestas a las preguntas dadas.

Al continuar con el trabajo y llegado el momento de “vivencio y construyo mi
aprendizaje” correspondiente a la misma situacion de aprendizaje, se hizo
evidente la poca apropiacion que las nifias y los nifios tenian en el reconocimiento
del valor posicional de las cifras, ellas y ellos manejaban nimeros de dos digitos,
reconociendo en ellos en valor total sin hacer la distincion de que en 58 hay 5
decenas y 8 unidades, aun mas cuando las cantidades aumentaban a niumeros de
tres digitos o0 mas, especificamente cuando dichas cantidades contenian ceros
intermedios; por ejemplo, al pedirles que escribieran en numeros la cantidad
“quinientos ocho” (508), ellas y ellos escribian usualmente 5008 o simplemente 58;
asi mismo, tenian poca apropiacion al interpretar expresiones como: “ 2 decenas
son iguales a 20 unidades”, no especificando cuales son las unidades en una cifra
dada, ademas de no entender el cero (0) como ausencia de unidades sino como Si
fuera uno (1); encontrandose de este modo, segin Ross* en un nivel Ill de tipo A,
donde los significados de valor de la posicion asignados a cada una de las cifras
individuales son inconscientes o incompletas, otras nifias y nifios se hallaban en
este mismo nivel pero en el tipo B donde cada una de las cifras representa a las
unidades, y unos pocos en el tipo C donde el nifio invierte el significado de las
cifras.

En la medida en que en cada una de las situaciones de aprendizaje se implemento
distintas actividades que apuntaban a la identificacion y comprension del valor
posicional, como relacionar columnas donde se encontraban nUmeros
representados en diferentes formas (100 + 90 + 3, 193, 3U + 1C + 9D), la
ubicacion de numeros en la tabla de valor posicional y la descomposicién de
estos, se logré mayor apropiacion en este aspecto, demostrado en el momento
“plasmo la huella de mi aprendizaje” de la situacién de aprendizaje N-5 “La fabrica
de juguetes”, donde se evidencié en nifias y niflos la busqueda de diversas
estrategias que les permitiera interpretar la informacion, como para corresponder

* ROSS, Kenneth y WRIGHT Charles. Matematicas discretas. Ed. Prentice Hall. México. 1996.
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cada juguete con su casa Yy ubicaron inicialmente las cantidades de estas en el
cuadro de decenas, unidades y centenas obteniendo asi la respuesta correcta.
Esto se hizo mas claro en la situacién de aprendizaje N-7 “Juego de roles” en el
momento “vivencio y construyo mi aprendizaje”, donde las nifias y los nifios al
solucionar una prueba técnica pusieron en juego las diversas estrategias
aprendidas, lo que permiti6 que realizaran acertadamente ejercicios de
composicién y descomposicion numérica, ubicacion en la tabla de valor posicional
y escritura de numeros, de este modo, se logré la comprension del valor absoluto
y relativo de las cifras que los llevo a ubicarse en un nivel V donde cada una de las
cifras que conforman un numero de dos cifras representa cantidades que vienen
determinas por el lugar posicional que ocupa la cifra*.

Otro de los aspectos en donde las nifias y los nifios mostraron menos apropiacion
fue en la escritura de numeros, donde al tener que escribir nUmeros con ceros
intermedios no se daba la inclusion del cero como un elemento activo. Cuando se
realizaban ejercicios de escritura numeérica como: 1036, las nifias y los nifios
escribian simplemente 136 y solo eran concientes de su omision cuando el
ndamero era remitido a la tabla de valor posicional.

En la situacion de aprendizaje N-6 “La feria de las flores” en el momento de
“Vivencio y construyo mi aprendizaje”, cuando las nifias y los nifios tenian que
escribir los nUmeros que se representaban con la asociacién de los valores de
cada flor y su posicion, aun eran incapaces de incluir el cero dentro del nimero
que resultaba. Teniendo que proponer ejercicios de este mismo estilo que no
estaban explicitos en la situacion de aprendizaje, esto con el fin de enriquecer su
desempefio en la solucién de este tipo de ejercicios.

En el transcurrir de las situaciones de aprendizaje se evidencio que las nifias y los
nifios fueron demostrando un mejor desempefio en la solucién de estos ejercicios,
es por esto que en la situacion de aprendizaje N-8 “El mundo marino” en le
momento de “Plasmo la huella de mi aprendizaje”, fueron capaces de ejecutar la
actividad planteada, en donde tenian que realizar unas sumas y restas ubicando el
cero en diferentes posiciones y dar cuanta de la inclusion de este como cifra de un
namero y como ausencia de elementos.

En el esquema aditivo se establecen las relaciones existentes entre el todo y las
partes, por medio de la suma y la resta*, al aplicar este en la solucién de
problemas simples se observaron falencias en las nifias y los nifios, en cuanto al
encolumnamiento de las cifras debido al no reconocimiento de estas como
unidades, decenas, centenas... lo que repercutid en una inapropiada aplicacion
de los principios de sustitucion y equivalencia, necesarios en la comprension del

45 1 -
Ibid.
46 SILVA, Guillermo, RESTREPO, Asned y BUILES, Gabriela. 1994.
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valor posicional de las cifras de un nimero. Este aspecto se observé en el
momento “vivencio y construyo mi aprendizaje” correspondiente a la situacion de
aprendizaje N-4 “El cuento” cuando se les pidié a las nifias y nifios que sumaran
las tortas y las pizzas que le habian llevado a Moira primero con las que le llevaron
después, aplicando el algoritmo asi:

190 +
10

En el transcurso de las situaciones de aprendizaje se realizaron una serie de
ejercicios explicitos e implicitos que permitieron que nifias y nifios avanzaran en
este aspecto, como lo fueron las actividades desarrolladas sobre el valor
posicional donde ellas y ellos reconocieron paulatinamente el valor absoluto y
relativo de las cifras, promoviéndose asi mayor comprension en los principio de
sustitucion y equivalencia aplicados al esquema aditivo.

GRADO TERCERQO:

A partir de la situacion N°1”Viaje intergalactico”, se pudo evidenciar que las nifias y
los nifios tenian un bajo manejo de conceptualizacion de la decena, ya que al
hacerles preguntas como: ¢ Cuanto le falta a tu edad para completar una decena?,
las nifias y los niflos no comprendian el significado de esta cantidad, y era
necesario replantear que era una decena, a lo que solo una minoria respondi6 de
manera correcta. A medida que transcurrié el momento de “Vivencio y construyo
mi aprendizaje” de esta situacion se hizo mas evidente la poca apropiacién que
tenian para reconocer el valor posicional de un numero, para la mayoria de ellos
un nimero como 68 simplemente significaba 6 unidades y 8 unidades, mas no 60
unidades y 8 unidades o 6 decenas y 8 unidades, comprobando que se
encontraban en un nivel Il segin Ross, Kenneth y Wright, Charles R*": “Aunque el
namero representa la cantidad total, el nifio inventa significados numéricos para
cada cifra individual; estos significados inventados no guardan ninguna relacién
con las nociones del valor de la posicibn de agrupamiento en decenas y/o
unidades. Es decir, en palos, 5 significa grupos que contienen cinco palos, 2
significa grupos que contiene dos palos”.

Este nivel de manejo del valor posicional fue mejorando a medida que transcurria
cada una de las situaciones, siendo la situacion N°5 “La fabrica de juguetes”, en el
momento de “Me motivo y preparo para aprender”, en la que pudieron reconocer,
inicialmente las unidades, decenas y centenas, y presentaron un acercamiento a
la unidad de mil, esto se pudo constatar al hacerles preguntas como: ¢ Si tuvieras
una unidad de mil que juguetes podrias comprar?, a las cuales respondian sin
muchas dificultades aunque tomandose un poco de tiempo.

47 Matematicas discretas. Ed. Prentice Hall. México. 1996
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A medida que transcurrian las situaciones las nifias y los nifilos mostraban un
mayor avance en cuanto al manejo posicional de un numero, pero tenian
inconvenientes cuando se les presentaban numeros de orden mayor ya que
mostraban desequilibrios en un inicio, pero al asimilar los nuevos elementos eran
capaces de mejorar en sus respuestas aunque estas continuaban algo lentas. En
la “La Feria de las Flores” en el momento de “Me motivo y preparo para aprender”,
debian realizar la mitad de una centena de flores, y a partir de este material se les
planteaban preguntas como: ¢Hay mas de una centena? ¢Alcanza para una
unidad de mil o hacen faltan? ¢ Cuantas flores necesitaria para completarla?, a lo
gue respondian de manera correcta y con gran rapidez; en este instante las nifias
y los nifios comenzaban a ubicarse en un nivel 1I*%: “Aunque todo el nimero
represente la cantidad total, cada una de las cifras individuales tienen significados
relacionados con grupos de decenas o unidades, pero el nifio posee una idea
parcial o confusa de como funcional todo ello, la suma de las partes no hace falta
que sea igual al todo”, al analizar este nivel se observo como la mayoria se podian
clasificar en un tipo B y solo unos pocos en un tipo C, demostrando asi que el
trabajo que se estaba llevando a cabo le estaba brindando elementos que les
permitian avanzar en su nivel de conocimiento con respecto al sistema de
numeracion decimal posicional.

Al llegar a la situacion “Mundo Acuatico” fueron mostrando como tenian un
dominio claro del valor posicional, al ser capaces de asignarle un valor a cada
elemento que realizaron (estrella: U, anguila: D, cangrejo: C, Delfin: UM, peces:
DM y Ballenas: CM), asi al presentarseles 5 peces, 4 estrellas, 7 Delfines, 2
ballenas, eran capaces de responder que el nUmero simbolizado era el 257.004,
demostrando que no era necesario tener la cifra como tal, por que ya eran
capaces de interiorizarla y reconocer su valor tanto relativo como absoluto.
Llevando a pensar que al implementar las anteriores situaciones de aprendizaje
ellos se encontraban en un nivel IV*°: “Todo nimero de dos cifras representa una
cantidad completa de objetos, la cifra de la izquierda representa la particion de
toda la cantidad en grupo de diez unidades (la cifra de la decena), y la de la
derecha, la parte compuesta de unidades (la cifra de las unidades). El todo debe
ser igual a la suma de las partes”.

Otro elemento que aun no habian interiorizado y que causaba desequilibrios en su
dominio del valor posicional, era que al presentarles un nimero descompuesto
siempre terminaban ignorando el orden que este llevaba y si se les entregaba de
manera desordenada ellos no los organizaban, por el contrario lo dejaban tal como
se les daba, es decir al presentarles cifra como 8D, 5U y 3C simplemente
escribian 853 y no reflexionaban sobre el valor posicional de cada cifra, esto se
pudo comprobar en la ficha N°1 donde se observo como preguntaban

8 1bid
9 1bid
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constantemente porgue no encontraban el nimero que necesitaban para colorear
después de unir las cifras. A medida que se desarrollaron las situaciones, las
nifias y los nifios iban interiorizando el concepto a partir de preguntas tales como:
¢, Cuantas centenas hay en este nimero? ¢,Son las mismas que te pidieron? ¢Qué
paso?, asi al llegar a la situacion N° 6 “Juego de Roles” se presentd una actividad
en la que debian representar con fichas de distintos colores las decenas,
centenas, unidades, unidades de mil y decenas de mil, después de ejecutarla se
pudo observar un avance significativo en el manejo del valor relativo de cada cifra,
ya que sin importar el orden que llevaran, la existencia del cero o la falta de otras
posiciones, eran capaces de formar el niumero, por ejemplo al presentérseles 3D,
6DM, 4C y 1U escribian sin dificultades 60.431, es decir a pesar de que las
unidades de mil no estaban, ellos sabia que implicitamente si se encontraban y
que si escribian 6.431 la cifra no corresponderia a lo que estaba representado.

El trabajo con la escritura de numeros también tuvo bastantes contratiempos
teniendo en cuenta que nuevamente el cero jugaba un papel importante ya que no
habia una conciencia de su existencia; por eso cuando se les pedia que
escribieran en letras un niamero como 3.029, escribian simplemente trescientos
veintinueve y cuando se les presentaba el nUmero escrito en letras para que ellos
la representaran, de igual manera ignoraban el valor posicional del cero, esto pudo
evidenciarse en la situacion N° 2 “El tesoro del Pirata” en el momento”Vivencio y
construyo mi aprendizaje”, cuando al llegar a la base numero tres debian leer
varios numeros escritos en letras y representarlos en namero grafico, para luego
poder organizarlos de mayor a menor; aqui se pudo evidenciar como escribian las
cifras omitiendo la mayoria de los ceros, dando a entender que al no ser parte de
la forma escrita tampoco lo eran del cardinal.

A medida que las situaciones se desarrollaron fue necesario escribir
constantemente las cifras que se trabajaban de manera explicita, es decir sin que
esto estuviera especificado en la propuesta, dando muy buenos resultados, ya que
al confrontarlos permanentemente con lo que estaban escribiendo y graficando, se
generaban dudas y los llevaba a comprender que el numero escrito no
correspondia al numero que representan en la cifra, por ejemplo que no era lo
mismo ocho mil treinta a 83, porque al leer la cifra y no lo escrito se daban cuenta
en su mayoria que no habia una concordancia y por lo tanto los llevaba a analizar
y reflexionar, seria a partir de la situacién N° 7 “Juego de Roles” en el momento
“Vivencio y construyo mi aprendizaje” en el que mostraron un avance incluso con
cifras de orden de las decenas de mil, manejando también el cero como parte del
namero y como una cifra activa dentro de este.

Por otro lado los nifios se encontraban en un nivel IV>° de Cadena Numerable del
principio de orden estable, en donde eran capaces de: “Contar n términos desde a
hasta b, y tener una mayor abstraccion de los numerales”, pero presentaban poca

* FUSON y HALL (1986)
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interiorizacion para alcanzar el nivel de Cadena Bidimensional ya que no tenian
adecuada comprension para organizar en orden ascendente o descendente varias
cantidades. Esto fue evidente al trabajar el momento de “Vivencio y construyo mi
aprendizaje” de la situacion N°1, donde presentaron varios conflictos a la hora de
organizar en orden ascendente cada una de las cifras, ya que al presentarseles
nameros como 180, 108, 906, 190 y 910, los organizaban de la siguiente manera:
180,190, 108,910,906 llevando a afirmar que la presencia del cero generaba
nuevamente conflictos al no saber el valor posicional que este tenia.

Al ir trabajando y avanzando en las situaciones se pudo ver como las nifias y los
nifios mejoraron en cuanto a la organizacion ascendente y descendente de los
nameros, esto se pudo observar en actividades como lo fue la ficha N°5, en donde
tenian que desarrollar una sopa de numeros, durante su ejecucion varios de los
niflios mencionaron no encontrar un namero, por ejemplo el cinco mil veintinueve,
por ello fue necesario que compararan lo que escribian con lo que leian al hacer
esto se logro que se concientizaran y pudiera organizar luego los nameros de
mayor a menor sin dificultades, ademas se podia afirmar que el resultado de ello
fue gracias al trabajo permanente con el valor posicional y a la cuestionamiento
constante entre las respuestas que las nifias y los nifios daban de algo mismo. El
progreso se pudo comprobar en la situacion de aprendizaje N°5 “La fabrica de
juguetes” en los momentos: “Me motivo y preparo para aprender” y “Vivencio y
construyo mi aprendizaje”, en la cual debian organizar los juguetes en orden de
precios, primero de mayor a menor y luego a la inversa, esta situacion trabajo
primordialmente este elemento ya que al presentarseles un nimero como 1.009 y
199, eran capaces de decir que 1.009 era la mayor y 199 la menor, caso que no
ocurrié al inici6é del trabajo con la propuesta. Ademas al presentarse el momento
de “Plasmo la huella de mi aprendizaje”, se pudo evidenciar como los nifios hacia
uso de las estrategias que fueron desarrollando en el transcurso de las situaciones
ya que para formar un nimero eran conscientes de que si querian organizarlos de
menor a mayor partian de las unidades hacia delante y si era de mayor a menor
se devolvia de la primera cifra a la izquierda que se encontraban. Con estos
resultados fue posible ubicarlos ya en un nivel V>* de cadena bidimensional del
principio de orden estable: “Desde un término cualquiera a, se puede recorrer la
sucesion en ambas direcciones (en orden creciente o decreciente)”’, esto se puede
afirmar porque ya eran capaces de obtener relaciones entre los numeros tales
como: después de a viene el b, antes de y después de.

Uno de los trabajos mas importantes seria relacionado con el sistema aditivo, este
se daria durante la ejecucion de toda la propuesta de forma implicita, ya que las
nifas y los nifios mostraron poco dominio incluso para hacer sumas pequefas
como 99 + 101, esto les ocasionaba desequilibrios cognitivos al tener que llevar
cantidades y reemplazarlas, en pocas palabras no habia un dominio de los
principios de sustitucion y equivalencia, los cuales eran indispensables para que
ellos entendieran el valor posicional de los numeros. Esto fue evidente durante el

5 1bid
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trabajo con la situacién de aprendizaje N° 2, en el momento “Vivencio y construyo
mi aprendizaje” en donde al hacer sumas para completar el 1.000 de diversas
maneras se limitaban a la suma mas sencilla y menos complicada es decir solo
500+500, 200+200+200+200+200, pero nunca tomaron
100+50+50+150+25+25+500+20+20+20+10+5+5. A medida que se avanzo el en
trabajo y se hacian énfasis en la descomposicion, valor posicional, y relativo de los
namero fueron mejorando el sistema aditivo y efectuando con mayor facilidad la
adicion y la sustraccion de una decena, una centena o unidad de mil, esto fue
evidente en la situacion N° 5 “La Feria de las Flores” en la que las nifias y los
nifios debian aumentar y restar valores a las cantidades que tenian, asi cuando
les preguntaba en cuanto quedaba 68.903 al aumentarle una decena de mil,
podian responder con rapidez que 78.903, cuando al principio era para ellos
complicado sumarle como minimo una decena a un numero como 105.

En la ficha de la situacion N° 8 “Mundo Acuatico”, se reflejaria la union de varios
elementos trabajados para adquirir los principios de sustitucion y equivalencia,
logrando asi una mejor comprension del sistema aditivo, alli los nifios realizaron la
suma de 53.491 + 27.394 + 984 y luego buscaron el resultado descompuesto de la
siguiente manera 6D+1UM+8C+8DM+9U, lo cual las nifias y nifios llevaron a cabo
de manera rapida y correcta.

Sin embargo al mezclar los problemas mateméticos con el esquema aditivo se
encontré6 que no eran capaces de efectuarlos de manera clara, ya que los
interrogantes no tenian significado para ellos, por lo tanto no podian identificar la
finalidad de estos, es decir al hacerles preguntas como: ¢ Cuanto sobra? ¢Cuanto
tiene por todo?, ¢ Tiene mas? ¢ Tiene menos? no eran suficientemente claro lo que
se gueria, y constantemente preguntaban que operacion tenian que hacer, solo
unos cuantos eran capaces de entender el significado del problema sin mayores
contratiempos, esto genero la necesidad de explicar varias veces para que la
actividad tuviera el resultado esperado. A partir de estos resultados se consideré
que el trabajo con problemas mateméaticos necesita mayor atencion y cuidado,
porque son muchos los elementos que les faltan para tener una apropiacion

Todo este proceso con su respectivo avance en las nifias y nifios no hubiera sido
posible sin la utilizacion de una estrategia adecuada como lo fueron las
situaciones de aprendizaje, donde se tomo en cuenta el juego como el medio
posibilitador y herramienta metodolégica.

Las situaciones de aprendizaje partieron siempre de contextos reales en los
cuales nifias y niflos se desenvuelven diariamente y donde ellos puedan
interactuar constantemente con lo aprendido. Ademas de tener en cuenta los
intereses propios del nifio, sus gustos y su forma de acceder facilmente al
conocimiento.
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Cada situacion de aprendizaje partié de un primer momento de exploracién donde
los nifios descubrian la situacién con la cual se iba a trabajar, era un instante de
indagacion sobre conocimientos previos y concepciones del mundo que los rodea.
Aqui se trabajaron aspectos como los roles que desempefian las personas dentro
de una sociedad, el mundo marino que tanto los intriga, la feria de las flores, un
acontecimiento inmerso en nuestra cultura, entre otras tematicas. Ese primer
acercamiento fue esencial para despertar el interés y la motivacion de los nifios
hacia el descubrimiento de lo que se iba a hacer.

Seguidamente se trabajé un segundo momento relacionado con el hacer, en este,
nifas y nifos se introducian en la situacion de aprendizaje en si, interactuaban
con el medio y ponia en marcha sus habilidades de pensamiento. Este momento
fue importante en cuanto a que se dio la adquisicién de aprendizajes de una forma
ltdica, donde primaba la espontaneidad y el disfrute; asi los nifios tuvieron la
oportunidad de buscar el tesoro de un pirata, actuar y desenvolverse como ellos
en su medio y conocer sobre dicho aspecto mas a fondo, ademas representaron
roles y profesiones que los apasionaban, también vivieron de cerca la experiencia
de la compra y venta dentro de una tienda y sofiaron a ser astronautas y de
explorar mundos inimaginables, entre muchas otras cosas.

Un tercer momento, dentro de la situacién de aprendizaje, comprendié el juego
como una estrategia diferente y creativa en la cual las nifias y nifios se
desenvolvian naturalmente y hacian de su aprendizaje algo agradable. EIl jugar
estuvo siempre involucrado con el aprender y fueron evidentes los grandes
resultados observados finalmente; juegos como el domind, concéntrese, cartas,
loteria, escalera, parques y de mas ayudaron a que su aprendizaje dejara de ser
memoristico para convertirse en un aspecto significativo y perdurable.

Por ultimo, las situaciones de aprendizaje se complementaron con una ficha como
actividad de finalizacion en la cual las nifias y nifios ponian a prueba los
conocimientos adquiridos y confrontaban lo aprendido. Esta Ultima etapa sirvié no
solo como medio para identificar si los nifios si aprendieron sino que también sirvio
para evaluar el desempefio de los maestros en formacién y la incidencia de la
situacion de aprendizaje trabajada.

Si bien, cada uno de los momentos de las situaciones de aprendizaje estaba
programado para ser desarrollado en una hora y media, fue necesario realizar
ajustes por las caracteristicas particulares que estos presentaban, pues el
segundo momento, de ejecucion, requeria de espacios mas amplios, entre 2 y 3
horas para poder ser llevados a cabo; mientras que el juego de mesa y la ficha
eran realizados en menor tiempo de lo previsto, por lo que se hizo pertinente
unificarlos para ser trabajados en 2 horas; es de destacar que para las nifias y
nifos de preescolar y primero de primaria por lo complejo de algunos juegos de
mesa se les dificultd la comprensién de las instrucciones, repercutiendo ello en la
disminucién del interés por estos; no obstante, para los de segundo y tercero de
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primaria, estos juegos eran ya conocidos y por lo tanto fueron efectuados
rapidamente, llevando ambas situaciones a recurrir a la ficha antes de lo planeado.

Asi mismo, es relevante mencionar que el material didactico empleado en la
realizacion de cada uno de los momentos de las situaciones de aprendizaje, por
apuntar a la motivacion de las nifias y los nifilos en la construccion de su propio
saber, debié ser muy variado y llamativo, sin que ello implicara saturacion de
objetos que capturaran la atencion de ellos, ya que de esta forma, podria
repercutir en un inadecuado aprovechamiento de las situaciones de aprendizaje,
pues aun cuando los maestros en formacion tuvieron en cuenta esto para su
elaboracion, hubo materiales que al momento de ser utilizado distrajeron a nifias y
nifios; por lo que jugaban un papel muy importante el acervo de estrategias
pedagogicas que posibilitaran centrar nuevamente la atencion de ellos; usando
ademas dicho asombro por el material como una oportunidad para introducir
nuevos conocimientos.

Por otra parte, las nifias y nifios vivenciaban las situaciones de aprendizaje no
como una actividad pedagogica sino como un juego en el que se divertian y
podian salir del cotidiano trabajo académico, dandole relevancia como un
momento de aprendizaje s6lo a aquel en el cual se efectuaba una ficha, ejemplo
de ello se presento en las situaciones de aprendizaje N°1 “El viaje intergalactico”,
N°2 “El tesoro del pirata” y N°3 “La pifiata”, cuando constantemente realizaban las
preguntas: “;cuando vamos a hacer una ficha? O ipor qué no estamos
estudiando?”, con lo cual denotaban una concepcion de aprendizaje
exclusivamente desde la produccién escrita y no desde la misma vivencia, por lo
cual las situaciones de aprendizaje eran tomadas por ellos de forma muy
deportiva, al punto de querer entrar y salir de ellas cada vez que querian.

Asi mismo, la comunidad educativa, exceptuando las maestras cooperadoras que
se hallaban involucradas directamente con la propuesta, visualizaban la misma
como algo ludico, de esparcimiento y recreacion, restando con ello validez
pedagogica al trabajo realizado por los maestros en formacion.

A medida que fueron trascurriendo las situaciones de aprendizaje
aproximadamente en la N°5 "La feria de las flores” y N°6 "La fabrica de juguetes”,
se empezo6 a evidenciar el cambio de percepcién tanto de las nifias y los nifios
como de la comunidad educativa frente a estas, pues los primeros sefalaban la
intencionalidad pedagdgica del trabajo desarrollado por los maestros en formacion
como la “CLASE” en la que aprendian también aun cuando no se dejara
constancia escrita de las actividades; mientras que los segundos a través de la
divulgacion y acercamiento de la propuesta comenzaron a acreditar la funcion
pedagogica de las situaciones de aprendizaje, al punto que actualmente algunos
maestros de las Instituciones pertenecientes al proyecto pidieron a los maestro en
formacion que les ensefiaran el manejo de éstas como estrategia para alcanzar en
las nifias y los nifios un aprendizaje mas significativo,.

311



Por otro lado las nifias y los nifios que se hallan vinculados directamente a la
propuesta dan a cada uno de los momentos de la situacién de aprendizaje la
importancia y rigurosidad de cualquier acto pedagégico como por ejemplo una
clase tradicional de las que estaban acostumbrados a recibir.

El aprendizaje que se observo en las nifias y los nifios durante este proceso no fue
un aprendizaje memoristico ni momentaneo, por el contrario fue algo que ellos
acogieron para su vida, se convirtidé en su lenguaje propio y se puso a prueba en
su cotidianidad, lo cual nos hace concluir que las situaciones de aprendizaje
sirvieron de manera importante en la construccién del aprendizaje significativo
para ellos.

Con la aplicacion de la propuesta de intervencién pedagdgica se logré visualizar
que el aprendizaje al que estaban acostumbrados las nifias y los nifios era
mecanico y acumulativo, donde ellos asumian el papel de receptores y
almacenadores del conocimiento, los cuales no eran aplicados para la solucion de
dificultades que se les presentaban o en su vida cotidiana, no asumiendo
posiciones reflexivas frente a su propio saber, o que se corroboré durante las
situaciones de aprendizaje N°1 “El viaje intergalactico”, N°2 “El tesoro del pirata” y
N°3 “La pifata”, en todos los momentos cuando estaban siempre a la espera de
que el maestro en formacion les ensefiara algo nuevo, expresado en preguntas
como: “;profe, y que sigue? O iy por qué usted no ensefia como las otras
profes?”, dando con ello muestra de la dependencia educativa de las maestras

cooperadoras.

Posteriormente, alrededor de las situaciones de aprendizaje N°5 "La feria de las
flores” y N°6 "La fabrica de juguetes”, empezaron a interactuar mas reflexivamente
con el objeto de conocimiento propuesto por cada una de ellas en cada momento,
haciendo propuestas, participando en la construccion de los conceptos y su
motivacion se veia evidentemente mas entusiasta, positiva y productiva en
relacion con la etapa inicial de la propuesta, donde eran un tanto molestos y
apaticos a la participacion individual y en equipos. Finalmente las nifias y los
nifios durante las situaciones de aprendizaje de la propuesta N°9 "Las olimpiadas”
y N°10 “La navidad” tomaron el papel de participes activos en la construccién de
su propio saber, empleando como herramienta principal el conjunto de
experiencias por ellos acumulables, haciendo acopio de las imagenes que poseian
a cerca de cada uno de los temas ejes de las situaciones de aprendizaje para
poder hacerse una representacion mental de ellos, consiguiendo con esto
aprendizajes mas productivos y significativos que traspasaban las barreras de las
enseflanzas memoristicas y acumulativas donde parecian tabulas razas para ser
llenadas de conocimiento y donde el maestro era poseedor de los mismos, hasta
convertirse ellos en constructores de sus propios saberes, los cuales son el
producto de la interaccidn entre sus conocimientos previos, el de sus homélogos y
el de el maestro en formacion, inmersos en un contexto socio-cultural que atienda
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los intereses de ellos, lo que constituye la base fundamental del moderno
constructivismo propuesto por Ausubel® ; Es asf como la verdadera construccion
de un aprendizaje significativo solo se establece cuando el nifio interactia con el
mundo que lo rodea, donde se presenta u intercambio de percepciones y formas
de ver la realidad, dandose justamente un aprendizaje en doble sentido, donde el
alumno construye su saber y el maestro en formacién enriquece su bagaje cultural
y académico.

Las situaciones de aprendizaje empleadas durante la implementacion de la
propuesta pedagdgica fueron planteadas a partir de algunas experiencias del
maestro en formacion y de los mismos nifios con las cuales se buscoé facilitar el
aprendizaje y manejo del Sistema de Numeracion Decimal Posicional, teniendo en
cuenta el desarrollo de los aspectos fundamentales como: lo cognitivo, lo
actitudinal y lo socio-afectivo, poniendo en juego la evolucién de las habilidades
del pensamiento tales como el andlisis, sintesis, reflexion y abstraccion,
permitiéndole a las nifias y nifios estar en contacto directo con la realidad
circundante e induciéndolo a asumir un posicion critica e indagadora frente a
cualquier objeto de conocimiento, ya que dichas situaciones de aprendizaje no
s6lo cedieron para aprender aspectos fundamentales sobre el Sistema de
Numeracién Decimal Posicional, sino también transigieron a otras teméticas como
por ejemplo el sistema solar, medio de transporte, el cuento y sus partes, los
animales vy su habitat, oficios, entre otras, pues dicho trabajo logré crear una
interdisciplinariedad al integrar en forma armoénica y ordenada el éarea de
matematicas con otras areas del conocimiento.

Algo que vale la pena destacar es que en las actividades ejecutadas en las
situaciones de aprendizaje se requiri6 del uso de material concreto por lo que al
principio se genero una serie de inconvenientes, como por ejemplo la utilizacion de
éste como juego o como coleccion, en la situacion de aprendizaje N°2 “El tesoro
del Pirata” algunos nifios en el momento de hacer clasificaciones y seriaciones
cogieron el material como propio sin ejecutar la orden dada. Asi mismo sucedié
con la utilizacién de las fichas, pues la primera actividad que querian realizar era
colorear y luego ejecutar la instruccion. Sin embargo poco a poco las nifias y los
nifios fueron adquiriendo conciencia de que los materiales con los que se
trabajaba en cada uno de los momentos de las situaciones eran precisamente
para facilitar el desarrollo de las actividades y sobre todo para el trabajo en equipo
y que las fichas debian ser llevadas de acuerdo a la informacion o actividades que
se planteaban en ellas.

Lo anterior da cuenta cdmo una de las herramientas que facilité el aprendizaje
significativo fue la utilizacion de material concreto que propicio el trabajo en

2 A. Ontaria. A. Ballesteros. C. Cuevas L. Giraldo J. Martian A. Molina A. Rodriguez, U Velez.
Mapas conceptuales: Una técnica para aprender. Séptima edicién. Narcea de Ediciones Madrid.
1997
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equipo, aceptacion de las ideas de cada uno de los integrantes, el respeto por la
opinion del otro, el dialogo para la solucion de conflictos y la confrontacion entre
pare, asi mismo el trabajo en equipo promovio la tolerancia, la cooperacion, la
solidaridad y un mejor manejo y asentimiento de la norma.

La propuesta de intervencion pedagogica permitié vivenciar a través de las
situaciones de aprendizaje diversos avances en la adquisicion y manejo en cuanto
al Sistema de Numeracion Decimal Posicional, ya que cada uno de los momentos
hacia referencia a la parte ludica, estimulando asi la creatividad en las nifias y
nifios, permitiendo obtener mayores y mejores resultados frente a las tematicas
que se pretendian abordar; teniendo en cuenta que dicha propuesta no soélo
posibilito el afianzamiento de la tematica (S.N.D.P), sino que se involucraron otras
areas de interés como: Espafol, Ciencias Naturales, Educacion Artistica, Ciencias
Sociales y Educacion Fisica.

Ademas esta propuesta generé gran aceptacion por parte de las comunidades
educativas donde se desarrollo, ya que la consideraban viable para lograr que las
experiencias en las aulas fueran mas enriquecedoras alcanzando asi un
aprendizaje significativo.

En cuanto a los maestros en formacion los aportes recibidos permitieron crear una
relacion entre la teoria y practica, que posibilitaron un enriquecimiento conceptual,
a mejorar los procesos de sintesis y abstraccion, a hallar la mejor manera de
transmitir las ideas a los nifios teniendo en cuenta que son sujetos en desarrollo y
abiertos al conocimiento.

Para finalizar es importante destacar que a través de la implementacion de la
propuesta de intervencién pedagogica basada en situaciones de aprendizaje se
evidenciaron en las nifias y nifios los siguientes logros:
PREESCOLAR
- Paso de las colecciones figurales (primera etapa de la clasificacion) y
transicion a la tercera fase de inclusion de clases; algunos nifios se hallan

aun en la etapa de transicion.

- Movilizacién de las fases de ausencia de seriacién y seriacibn empirica
hasta una seriacion reflexiva

- Se siguen presentando ausencia de conservacion aunque pasaron de un
pensamiento empirico a uno reflexivo

- Coordinacién de procesos de particion y etiquetacion
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- Avance de una etapa de volver a contar y/o regla de cuantos, en el principio
de cardinalidad, a una etapa de respuesta de cardinalidad

- Paso de la utilizacion de los nimeros en la secuencia numérica, al
reconocimiento de diferentes contextos aplicados a diversas situaciones

- Comprension de inclusion jerarquica al establecer relaciones entre el todo y
las partes

- Construccién del concepto de numero en el circulo del 10

- Fortalecimiento en el conteo que posibilité un avance hasta el cuarto
estadio en la accion de contar

PRIMERO

- Coordinacioén de procesos de particion y etiquetacion

- Dominio en la secuencia numérica

- Transicién de un nivel de cuerda del principio de orden estable a un nivel de
cadena numerable en algunos nifios y de cadena bidimensional en otros

- Establecimiento de relaciones de orden entre cardinal y cantidad que
permiti6 avanzar de una etapa de volver a contar a la respuesta de
cardinalidad

- Reconocimiento del valor posicional pasando de un nivel | a un nivel Ill de
tipo C

- ldentificacion de los principios de sustitucion y equivalencia aplicado al
sistema aditivo

SEGUNDO
- Establecimiento de relaciones el nUmero y la cantidad.

- Paso de nivel lll de tipo A, B o C en la comprensién del valor posicional a
un nivel V

- Apropiacion de unidades de mil, centenas, decenas y unidades
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- Comprension de los principios de sustitucion y equivalencia
- Reconocimiento del cero como ausencia de unidades

- Manejo adecuado de los numeros en cuanto a su escritura.

TERCERO

- Acceso de la etapa cero (significacion global) de la asignacion de
significados numerables a la etapa dos (significacion aditiva — multiplicativa)

- Avance de un nivel de cadena numerable en el principio de orden estable a
un nivel de cadena bidimensional

- Articulacién de centenas, decenas y unidades a la implementacion de
unidades de mil, decenas de mil y centenas de mil.

- Dominio de los principios de equivalencia y sustitucién en el sistema aditivo
- Pasaron de un nivel Il la nivel IV dentro del valor posicional

- Interiorizacion del cero como cifra activa dentro del nUmero que carece de
unidades
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TABLAS:

Para una mejor visualizacion de la informacion, ubicamos a las nifias y nifios en
tres niveles (Inicial, Intermedia y Avanzada), de acuerdo a los avances, y a la linea
de logros con la que se trabajo:

SERIACION

PREESCOLAR

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- Se basan en una
propiedad fisica de los
objetos como el color —
forma — tamafo

- Ausencia de criterios de
clase y subclase

Ejemplo:

¢,Puede este circulo rojo
pertenecer a los circulos
azules?

- “No porque es rojo”

NINOS: 7

- Dan muestras de un
pensamiento reflexivo
- Agrupan teniendo en
cuenta las semejanzas
entre los objetos

- En unos momentos
utilizan la inclusién
jerérquica como
caracteristicas de
clasificacion, y en otros ya
lo hacen

Ejemplo:

¢Puede este circulo rojo
pertenecer a los azules?
- Si, porque mire
(muestran la forma del
objeto)

- Y puede pertenecer
también a los amarillos
“No, porque ya esta en los
azules y en los rojos”
NINOS: 32

- Tienen en cuenta la
inclusion de clases

- Agrupan por
semejanzas

- Separan por diferencias
- Establecen relaciones
entre grupos y elementos

Ejemplo:

¢Puede este circulo rojo
pertenecer a los circulos
azules y amarillos a la
vez?

- Si, porque todos son
circulos

NINOS: 54
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CLASIFICACION

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- Solo serian grupos de
dos o tres elementos

- Solo tienen en cuenta
las categorias: Grande —
mediano — pequefio

Ejemplo:

- Al preguntar por qué
pusieron a parte los
grandes, medianos y
pequefios, éstos
contestan: “porque mire
grande, mediano,

- Construyen series por
ensayo - error

- No tienen en cuenta
mayor y menor que...

- Se les dificulta introducir
un objeto nuevo a la serie

Ejemplo:

Al pedirle que introduzca
un objeto nuevo en la
serie, dicen:

“va aqui... no, aqui”

- Realizan la serie
partiendo de la
comparacion de los
extremos de los objetos

Ejemplo:

Al preguntarle al nifio por
qué un objeto va en
determinada posicion,
responden:

“Porque es mas grande
que éste y mas pequefio
que este otro”

pequefio” NINOS: 25 )
NINOS: 6 NINOS: 62
CONSERVACION

INICIAL AVANZADA

- Presentan ausencia de conservacion

- Abstraccién empirica

Ejemplo:

Al presentarle dos cantidades de objetos
distribuidas espacialmente diferentes y
preguntarle ¢ Dénde hay mas? Ellos
sefalan la mas larga ¢,por qué? Porque

es mas grande.

NINOS: 40

respuestas

Ejemplo:

NINOS: 53

- Dan inicio de abstraccion reflexiva

- Aungue no conservan, se cuestionan
acerca de las situaciones planteadas
por el maestro en formacién y sus

¢,Dbénde hay méas?
- Aqui, ah! No, no, 1, 2, 3... iguales!
Pero este es mas grande.
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CONTEO

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

-No coordina los procesos
de particion y etiquetacion
- Al contar, pueden
empezar de un
termino cualquiera.
- Establecen
nuevamente la
correspondencia
entre los objetos y
numerales para
responder la
pregunta de
cardinalidad.
Ejemplo:
¢ Cuéntos hay?
“Uno, dos, tres...”
¢Porqué?
“Porque mire, uno, dos...”

NINOS: 7

- Coordinan los procesos
de particion y etiquetacion,
aunque a veces cometen
errores de tiempo y
espacio.
-Cuentan una cantidad de
[términos empezando desde
cualquier punto.

- Aplican la regla de
cuantos
Ejemplo:

¢,Cuantos hay?
“Cinco”
¢,Dénde hay 5?
“‘Aqui” (Senala el ultimo
elemento contado)

NINOS: 20

- Coordinan
adecuadamente los
procesos de particion y
etiquetacion.
- Cuentan desde un
término cualquiera
en orden
ascendente y
descendente.
- Comprenden que el
altimo término
representa a todos
los elementos del
conjunto.
Ejemplo:
¢,Cuantos hay?
“Cinco”
¢,Donde hay cinco?
“En todo”
NINOS: 60
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ESQUEMA ADITIVO

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

-No poseen pensamiento

reflexivo

- No hay inclusion
jerarquica

- No establecen
relaciones de
mayorancia y
minorancia.

[Ejemplo:

o fichas?

“Fichas rojas”

¢ Porqué?

“Porque mire, 1,2,3...”

NINOS: 6

¢ Qué hay mas, fichas rojas

- Poseen inclusion
jerarquica y un orden
estable.

-Aun se le dificulta realizar
la composicion y
descomposicion de
ndameros

|[Ejempilo:

¢, Qué hay mas, fichas rojas
o fichas?

“Fichas”

¢, Porqué?

“Porque tdos son fichas”

NINOS: 41

- Establecen relaciones

entre la parte y el todo.

- Realizan la
composicion y
descomposicion
numeérica.

[Ejemplo:

¢,Porqué hay mas fichas,
gue fichas rojas?
“Porque juntamos estas y
estas”

ININOS: 46
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DECENA

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

-Concepto de numero
inconcluso.

Falta consolidacion
de las estructuras de
seriacion,
clasificacion y
conservacion

Estan en el proceso
de consecucion del
conteo y esquema
aditivo.

[Ejempilo:

NINOS: 6

- Posee una construccion
mas solida del concepto de
namero.

-Concibe los numeros como
unidades.

|[Ejempilo:

¢, Como hacer para que
estos 7 lapices sean 10?
“Compramos otros 3”

NINOS: 55

Construyen grupos
de 10 elementos,
reconociéndolos
como decenas.
Realizan
composicion y
descomposicion de
nameros que
conforman decenas.
Empiezan a
comprender la
decena como una
unidad de orden
superior.

Ejemplo:

Al presentarles 10
elementos y preguntarles:
¢, Cuantos hay?
[Responden: “Diez”

¢, Cémo podemos llamarlos’
“Decena’

¢, Porqué?

"Porque hay diez”
[NINOS: 32
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PRIMERO

CORRESPONDENCIA UNO A UNO

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

Presentan errores de
tiempo en la etiquetacion
al darle la misma palabra
namero a dos objetos

Ejemplo:

En la utilizacion de
colecciones de muestra
(dedos) le dan una silaba
de la palabra numero a un
objeto y terminan ésta en
el objeto siguiente

NINOS: 2

Presentan problemas de
coordinacion en la
etiguetacion a medida que
aumentan los elementos
de un conjunto

Ejemplo:

El conteo inicial de un
conjunto con 18
elementos cada uno lo
realizan correctamente,
pero al unir los conjuntos
y buscar el total de
elementos cometen
errores al sefialar mas de
una vez el mismo objeto
NINOS: 14

Al contar dos elementos
de un conjunto dan la
respuesta sin necesidad
de sefalar cada objeto

Ejemplo:

Luego de observar un
conjunto de 47 elementos
sin necesidad de sefalar
dan la cantidad acertada
de elementos.

NINOS: 55
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ORDEN ESTABLE

INICIAL INTERMEDIA AVANZADA
- Poseen una secuencia |- Poseen una secuencia |- Establecen relaciones
numérica hasta el 60 numérica hasta el 100 de orden

- La sucesion comienza
siempre el nimero 1
- No hay conteo regresivo

Ejemplo:

Al unir dos conjuntos
cuyas cantidades son
conocidas para el nifio y
preguntar ¢ Cuantos
elementos hay? El nifio no
parte de la cantidad que
posee uno de los
conjuntos sino que
comienza nuevamente la
secuencia desde el 1.
NINOS: 18

- La sucesion puede
comenzar en cualquier
namero

- Los numeros comienzan
a ser objeto de reflexion

Ejemplo:

El nifio parte de un
conjunto para dar la
respuesta del total de
elementos.

NINOS: 22

- Contintian la secuencia
numeérica mas alla del 100
- Conocen el nombre de
las decenas y unidades

Ejemplo:

El nifio aplica relaciones
de orden para realizar el
conteo de los elementos
del conjunto

NINOS: 31
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CARDINALIDAD

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- Establecen relaciones
entre el cardinal y la
cantidad en nUmeros
menores que 60

- Necesidad de volver a
contar para verificar su
respuesta

Ejemplo: Una vez el nifio
ha contado los 18
elementos de un conjunto
se le pregunta ¢ Cuantos
hay?

este procede a contar
nuevamente.

NINOS: 6

- El dltimo cardinal
representa los elementos
de un conjunto

- Establecen relaciones
entre el cardinal y la
cantidad

Ejemplo:
¢cuantos elementos hay?
- 18 ¢Por qué? Porque

si, no ve que ya los conté.

NINOS: 16

- Pensamiento reflexivo
en cuanto a que un
numero contiene a los
ndmeros sucesivamente
anteriores a él

- Establecen relaciones
entre la cantidad y el
cardinal

Ejemplo:

¢, Cuantos elementos hay?
- 60 ¢Por qué? Porque
en el conjunto hay 60
elementos

¢, De este conjunto
podemos sacar 40
elementos?

- Si, porque el 40 es
menor que el 60
NINOS: 49
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VALOR POSICIONAL

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- No hay conciencia de
que la cifra de la derecha
representa las unidades y
la de la izquierda las
decenas

- Respuesta al azar sobre
el valor de posicion de
cada cifra

- Las dos cifras pueden
representar unidades o
decenas

Ejemplo:

¢,Cual es el valor de 2 en
el numero 257

- dos, Por qué? Pues,
porque es el numero dos,

NINOS: 9

- Conocen que un
ndmero posee un valor de
acuerdo a su posicion
pero no hay una diferencia
clara entre cuales son las
unidades y cuales son las
decenas

- Identifican
mecanicamente las cifras
gue representan las
decenas y unidades

Ejemplo

¢,Cual es el valor de 2 en
el namero 25?

- El dos representa las
decenas "¢ Por qué?
Porque esté de primero.
NINOS: 38

- Reconocen que cada
cifra posee un valor de
acuerdo a su posicion

- Conciencia de que la
cifra de la derecha
representa las unidades y
la de la izquierda las
decenas

- Conciencia del 0 como
ausencia de unidades

Ejemplo:

¢,Cual es el valor de 2 en
el numero 25?7

- El 2 representa las
decenas ¢ Por quée?
Porque el 2 ahi, es igual a
20 unidades

NINOS: 24
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ESQUEMA ADITIVO

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- No existe una relaciéon
entre el todo y las partes
- No se evidencia los
principios de sustitucién y
equivalencia

Ejemplo:

¢Cudl esla
descomposicion numérica
del 56?

-56=6uy5u

Por qué? Porque 5y 6
son 11

NINOS: 9

- Existe relacion entre el
todo y las partes de
manera mecanica

- No aplican
correctamente los
principios de sustitucion y
equivalencia

Ejemplo:

,Cual es la
descomposicidon numérica
del 567

- 6 unidades y 50
unidades ¢ Por qué? Por
gue el primer nimero son
las unidades y al segundo
se le agrega un 0.

NINOS: 38

- Establecen relaciones
entre el todo y las partes

- Aplican los principios de
sustitucion y equivalencia
en las sumas y restas
respectivamente

Ejemplo:

,Cual es la
descomposicion numérica
del 567

- 6 unidades y 50
unidades ¢ Por qué? Por
que 50 + 6 es igual a 56,
ademas el 5 son las
decenasy el 6 las
unidades.

NINOS: 24
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SEGUNDO

PRINCIPIO DE ORDEN ESTABLE

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- Son capaces de
comenzar un conteo a
partir de un cardinal dado
- Pueden producir
decenas a partir de las
unidades

- Pueden producir
centenas a partir de las
decenas

Ejemplo:

Cuando a los nifios se les
pide comenzar un conteo
desde un numero
determinado, hay un
momento de reflexion
previa al comenzar a dar
la respuesta o de iniciar
dicho conteo

NINOS: 3

- Mayor conciencia de un
conteo, al comenzar a
contar desde un nimero
determinado hasta un
numero sefialado

- Reconocen que dentro
de una lista numérica
cada uno de los niumeros
gue la componen es unico
e irrepetible

- Realizan combinaciones
entre decenas y unidades
en la produccion de
ndameros mas grandes

Ejemplo:

Cuando deliberadamente
en una lista numérica se
les presentan varios
nameros repetidos, dicen:
Usted se equivoco porque
repitid dos veces este
namero,

NINOS: 12

Realizan conteos en
forma ascendente y en
forma descendente desde
y hasta.. y viceversa
Realizan combinaciones
entre las decenas,
centenas y unidades para
formar nimeros con
unidades de mil o mas
grandes

Reconocen el nimero que
se encuentra antes o
después de...

Ejemplo:

Cuantas centenas,
decenas y unidades
necesitas para conformar
el nimero 8397

Para formar este nimero
necesito ochocientas y
treinta y nueve.
Utilizando pausas
reflexivas para tratar de
dar respuestas.

NINOS: 20
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VALOR POSICIONAL

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- Dan el valor total de una
cantidad de elementos,
pero se le dificulta
reconocer la cifra que
pertenece a las decenas y
cual a las unidades

- El valor que le dan a
cada una de las cifras
individuales son
incompletas o
indiscriminadas

- Cada una de las cifras
las ubican dentro de la
categoria de las unidades
- En un nimero de dos
cifras asignan a cada una
de ellas el valor de
unidades o decenas de
forma indeterminada

Ejemplo:

En el nimero 68 cuantas
decenas hay y cuantas
unidades?

- Hay 6 unidades y 8
unidades

O - Hay 6 unidadesy 8
decenas

NINOS: 7

- Comienzan a tener un
pensamiento reflexivo en
cuanto al lugar que ocupa
cada una de las cifras que
componen un numero

- Reconocen que la suma
de las unidades y las
decenas es igual al todo

Ejemplo:
En el ndmero 68 cuantas
decenas hay y cuantas
unidades?
- 60+8
- 6decenasy8
unidades

- Dan a cada una de las
cifras que conforman un
namero su valor
dependiendo del lugar o
posicion que ocupa dicha
cifra

- Dentro de un numero de
tres cifras reconocen que
lugar ocupa cada una de
ellas el de las unidades,
decenas, centenas

- Establecen relaciones
parte-todo

Ejemplo:

En el nimero 68 cuantas
decenas hay y cuantas
unidades?

Los nifios se remiten a la
tabla de valor posicional.
De igual forma
descomponen el nimero
en sus respectivos
sumandos, haciendo las
siguientes relaciones:

Si hay 6 decenas es igual
a60yel8son8,y60
mas 8 igual a 68.
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ESQUEMA ADITIVO

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- Establecen
comparaciones entre el
todo y las partes

- Descomponen
aditivamente un numero
- Teniendo un sumando y
el total, buscan el
sumando que hace falta
- Establecen relaciones
de mayor y menor que
entre los sumandos y un
total

Ejemplo:

¢,Qué numero sumado
con 32 da 527

- 16 Coémo lo hiciste?
- Conté mentalmente
desde 36 hasta el 52
o)

- Conté en los dedos

NINOS: 6

- Utilizan la operacion
inversa cuando tienen que
buscar un sumando oculto
- Establecen relaciones
de agrupar-agregar-unir al
realizar una sumando
guedando un todo mas
grande

- Asocia un término
mayor 0 menor para
realizar una resta

Ejemplo:

Cuando se les pregunta a

los nifios cuando te

regalan objetos qué pasa?

- Como me estan

regalando mas de
lo que tenian,
ahora tengo mas.

NINOS: 11

-Reconoce el valor
posicional de cada una de
las cifras

- Al sumar, si lo requieren
aplican el principio de
sustitucion

- Comienza a sumar de
derecha a izquierda,
primero unidades y luego
las decenas

- Reconoce los términos
de la suma

- Reconoce los términos
de la resta

- Identifica la mayor y
menor cantidad asociada
a sus términos

- Aplica el esquema o
principio de equivalencia

Ejemplo:

Cuanto es 535+394+2917
- 1220,0U +2D +2C +
1UM

NINOS: 18
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ORDEN ESTABLE

TERCERO

INICIAL INTERMEDIA AVANZADA

- No hay manejo del - Siguen una - Establecen sucesiones
orden de los secuencia numerica,jnuméricas de mas de la
numerales pero solo en Unidad de Millon.

- No tienen relacién ocasiones lo hacen |- Reconocen la minorancia
de minorancia y en ambas y mayorancia de los
mayorancia direcciones nameros.

Ejemplo: - Lamayoranciay la |[Ejemplo:
minorancia solo es |;,Cual es la
correcta con descomposicion numérica
nameros hastala [del 56?- 6 unidades y 50
U.M unidades ¢ Por qué? Por
Ejemplo: que 50 + 6 es igual a 56,
NINOS: 9 ¢Cual es la ademas el 5 son las

descomposicion numérica
del 56?- 6 unidadesy 50
unidades ¢ Por qué? Por
gue el primer nimero son
las unidades y al segundo
se le agrega un 0.
NINOS: 38

decenas y el 6 las
unidades.
NINOS: 24
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VALOR POSICIONAL

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

0 reconocen el valor
relativo de un nimero

- El cero no tiene
significacion. No hay
regla de notacion, ni
manejan la relacion
parte todo.

Ejemplo:

¢.Cual es la
descomposicion numérica
del 567?

- 56=6uy5u

Por qué? Porque 5y 6 son
11

NINOS: 9

- Reconocen la regla de
notacion

-Manejan el valor
relativo, pero no su
significacion. No hay|
relacion parte todo,
y el cero solo es
asumido en algunos
nameros.

Ejemplo:

¢,Cual es la
descomposicion numérica
del 56?- 6 unidadesy 50
unidades ¢ Por qué? Por
que el primer nimero son
las unidades y al segundo
se le agrega un O.

- Manejo del valor relativo
-Interiorizacién de la
regla de notacion y
relacion parte
todo.Inclusién del
cero como cifra
activa dentro de un
namero.

Ejemplo:

¢ Cual es la
descomposicion numérica
del 56?- 6 unidades y 50
unidades ¢ Por qué? Por
gue 50 + 6 es igual a 56,
ademas el 5 son las
decenasy el 6 las
unidades.

NINOS: 38

NINOS: 24
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ESQUEMA ADITIVO

INICIAL

INTERMEDIA

AVANZADA

- No hay una relacion
entre la parte y el todo.

- No hay manejo de los
principios de sustitucion y
equivalencia

Ejemplo:

¢ Cual es la
descomposicion numérica
del 567

- 56=6uy5u

Por qué? Porque 5y 6 son
11

NINOS: 9

- Hay relacion de la parte
al todo.

- -No hay una
aplicacion adecuada
de los principios de
sustitucion y
equivalencia cuando
los niumeros son
mayores ala D. M
Solo son capaces
de hacer restas y
sumas en un
sentido no

Ejemplo:

¢Cual es la
descomposicion numérica
del 56?- 6 unidadesy 50
unidades ¢ Por qué? Por
gue el primer nimero son
las unidades y al segundo
se le agrega un 0.

NINOS: 38

- Manejo y aplicacion de
los principios de sustitucion
Y equivalencia en numeros
mayores a la C.M

- Realizan sumas en los
dos sentidos (Directa e
inversa)

Ejemplo:

¢ Cual es la
descomposicion numérica
del 56?- 6 unidadesy 50
unidades ¢ Por qué? Por
que 50 + 6 es igual a 56,
ademas el 5 son las
decenasy el 6 las
unidades.

NINOS: 24
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HALLAZGOS

El desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje posibilitd en las nifias y
nifos avances significativos, de acuerdo con el grado en el que estuvieran
ubicados. Es asi como los pertenecientes al grado Preescolar lograron la
conceptualizacién del nimero en el circulo del 10, producto esto de la consecucion
de las estructuras de conservacion, seriacion, clasificacion, conteo (con sus tres
principios) y la aproximacion al esquema aditivo.

Por su parte los ubicados en el grado Primero avanzaron en la construccion del
concepto de numero y de la serie numérica en el circulo del 100, haciendo
conciencia del valor posicional. Las nifias y nifios de grado Segundo lograron
apropiarse del valor posicional de los nUmeros hasta la decena de mil, aplicando a
su operatividad con ellos los principios de sustitucion y equivalencia. Por altimo
los pertenecientes al grado Tercero consiguieron construir el numero hasta la
centena de mil reconociendo en ellos el valor de cada posicion y comprendiendo
que el todo es igual a las partes.

Las situaciones de aprendizaje generaron desequilibrios cognitivos a través de la
indagacién y confrontacidbn continua, que permiti6 que las nifias y nifios
movilizaran sus habilidades de pensamiento a partir de la interaccion con lo que
estaba inmerso en cada una de las situaciones, interaccion que posibilité que ellos
fueran agentes activos en su proceso logrando un aprendizaje significativo.

La utilizacion de material concreto en la implementacion de la propuesta de
intervencion pedagogica, favorecio la comprension y abstraccion de los conceptos
pertenecientes al sistema de numeracion decimal posicional.

Los momentos en los que estaban estructuradas las situaciones de aprendizaje
surgieron como estrategias que orientaron de manera légica y pertinente el
proceso de aprendizaje de las nifias y nifilos, motivando, conceptualizando y
evaluando saberes; permitiendo igualmente, avanzar de un pensamiento empirico
a un pensamiento reflexivo.

El juego, se convirtid en una herramienta innovadora que posibilitd que las nifias y
nifios lograran un aprendizaje significativo mediado por la diversién y el disfrute.

Las situaciones de aprendizaje partieron de contextos reales que estaban
inmersos en la cotidianidad de las nifias y nifios lo que promovido que el
aprendizaje no se presentara de manera abstracta sino hiciera parte del mundo en
el que diariamente se desenvuelven y en el que constantemente se presentan
problemas que necesitan solucion.
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El trabajo en equipo que se promovié enriquecié de manera acertada a nifias y
nifos, puesto que a través de €l no so6lo aprendieron a escuchar y respetar al otro
sino que ademas pudieron confrontarse entre pares logrando mayor comprension.

Durante el desarrollo de la propuesta de intervencion pedagdgica se involucraron
diversas éareas de conocimiento obteniendo una interdisciplinariedad entre
diferentes saberes y no limitando las situaciones de aprendizaje solamente al
trabajo matematico.
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ALCANCES Y LIMITACIONES
Alcances:

A través de la implementacion de la propuesta de intervencion pedagdgica,
basada en situaciones de aprendizaje, se lograron obtener los siguientes
alcances:

- Se posibilité a las maestras cooperadoras identificar otras posibilidades
diferentes a las tradicionales para movilizar el pensamiento cognitivo-
reflexivo de las niflas y nifios y por ende mejorar los procesos de
aprendizaje.

- Las nifias y niflos por medio de su participacion activa, consiguieron
reconocer otras opciones para obtener saberes significativos, cambiando
con ello la visidbn que hasta ahora poseian de los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

- Los maestros en formacion pudieron correlacionar la teoria y la practica en
el aula de clase, de tal manera que realizaron reflexiones frente a las
teorias existentes, aportando a la cualificacion de la pedagogia como
ciencia.

- Si bien, la implementacion de la propuesta permiti6 cambios en la vision de
las nifias y los nifios y las maestras cooperadoras frente a la educacion,
también repercutié en la concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje
que poseia la comunidad educativa, por medio del conocimiento y
participacion en dicha propuesta.

- Se pudo interrelacionar los diferentes saberes y areas, propendiendo con
ello, a la formacion integral de las nifias y los nifios.

Limitaciones:

En el desarrollo de la implementacion de la propuesta de intervencion pedagogica
se tropezaron con las siguientes limitaciones:

- El recorte de los espacios de intervencion pedagdgica, producto de las

actividades curriculares 'y extracurriculares programadas por las
Instituciones Educativas donde se llevaba a cabo la practica.
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Al no encontrar antecedentes sobre investigaciones a cerca del Sistema de
Numeracion Decimal Posicional, se dificulté tanto la construccion del
referente conceptual como del disefio metodolégico de la propuesta.

La escasa bibliografia sobre el Sistema de Numeraciéon Decimal Posicional

y el dificil acceso a ella, obstaculiz6 la estructuracion de un referente
conceptual sélido que sustentara la propuesta de intervencion pedagdgica
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CONCLUSIONES

El aprendizaje del sistema de numeracion decimal posicional como los demas
aprendizajes que construye el sujeto es producto de un proceso continuo, asi las
nifias y nifios deben empezar por la comprension del concepto de niumero con
cada una de las estructuras que lo componen (seriacion, clasificacion,
conservacion) que dara pie a la conceptualizacion de la unidad lo cual sera
determinante para entender la decena y ésta a su vez para la introyeccion de la
centena, realizando una asociacion con el valor posicional.

Debe tenerse en cuenta de manera permanente la confrontacion vy
cuestionamiento entre las nifias y nifios y los maestros dentro y fuera del aula de
clase, lo que permitira un avance en la construccion de aprendizajes significativos
a través de desequilibrios cognitivos.

La utilizaciébn de material concreto en las aulas y la interaccién de nifias y nifios
constantemente con este, se convierte en una herramienta que posibilita la
abstraccion de diferentes conceptos y por ende conlleva a un aprendizaje
significativo.

Para potenciar en las nifias y nifios la conceptualizacion, no sélo en lo referente al
desarrollo l6gico — matematico, sino en todas las dimensiones de su desarrollo, es
relevante que los maestros realicen propuestas de intervencion pedagodgica que
posibiliten la adquisicion de aprendizajes de forma duradera y significativa,
basadas éstas en situaciones de aprendizaje que permitan la aplicacion de los
conocimientos adquiridos, no sélo al contexto escolar, sino a la vida cotidiana,
pues esto en Ultima instancia es uno de los objetivos primordiales de la educacion.

No se puede olvidar la esencia ludica que poseen los alumnos, por tal razén, es
importante cuestionarse sobre el juego como estrategia de aprendizaje que
permite involucrar, motivar y estimular al nifio con respecto al conocimiento de una
manera divertida, novedosa y atractiva.

Al partir de los conocimientos previos que poseen las nifias y nifios adquiridos a
través de su cotidianidad se puede encaminar su aprendizaje de un modo reflexivo
y significativo, que lo involucre directamente, dejando a un lado el aspecto
mecanico y memoristico.

Es de tener en cuenta que todos los nifios para lograr acceder al conocimiento
deben pasar por un proceso, que si bien no coincide exactamente con unas
edades cronoldgicas, su sucesion es continua, por lo que el maestro inicialmente
no debe buscar dificultades sino evidenciar el momento en el cual se encuentran
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las nifias y nifilos y a partir de ello, crear propuesta de intervencién pedagogica que
permitan movilizarlos a estados superiores.
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RECOMENDACIONES

Es necesario tener en cuenta la busqueda e implementacion de nuevas
estrategias metodoldgicas de ensefianza aprendizaje que permitan a las nifias y
nifios movilizar su pensamiento tanto a nivel cognitivo como en sus demas areas
de desarrollo.

Es importante no limitar la utilizacion de las mateméticas solo al trabajo numérico y
a las operaciones, sino buscar constantemente la inmersién de éstas a la vida
cotidiana del nifio logrando una mayor apropiacion con respecto a éstas.

En la enseflanza de las matematicas es importante dar mayor relevancia al
sistema de numeracion decimal posicional puesto que este es la base sobre la que
se sustentan los procesos matematicos.

Es fundamental que lo aprendido en las aulas de clase no se limite sélo al
contexto escolar sino que debe trascender a la aplicabilidad en la vida cotidiana.

Un maestro debe estar siempre receptivo ante las propuestas innovadoras que
buscan el mejoramiento de los procesos de ensefianza aprendizaje.

En futuras practicas pedagogicas, es relevante que se halle un punto de encuentro
entre la metodologia propuesta por el maestro en formacion y la que lleva a cabo
los maestros cooperadores, a fin de que el proceso de aprendizaje de las nifias y
los nifios sea continuo y contextualizado.
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